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PODEKOVANI

Dékujeme za zakoupeni zesilovace od Ashdown Engineering a dovolte nam pfivitat vas do rodiny! Skute¢né se domnivame, ze jste
se rozhodli spravné a jsme si jisti, Ze vam tento zesilova¢ nabidne roky skvélého zvuku a spolehlivé sluzby. Nicméng, jedna se o
stroj a je nutné o néj spravné pecovat; proctéte si proto peclivé tento manual, ktery vam pomize maximalné vyuzit funkci a
moznosti nového zesilovace a zaroven zajisti dlouhodobé fungovani jako nékterym nasim nejspokojenéjsim a velmi slavnym
zakaznikdm.

REGISTRUJTE SE ONLINE

Zaregistrujte tento produkt online, abychom vam mohli poskytnout roky zakaznické podpory prostfednictvim nadeho pfatelského
a ochotného servisniho centra.

Zde najdete adresu, kterou je tfeba navstivit, abyste mohli zaregistrovat svuj produkt:
http://www.ashdownmusic.com/register

WOODSMAN - Jumbo - Celni panel

INPUTS

Jumbo je dvoukanalova jednotka. Kanal 1 je pro mikrofon na libovolném nebo
XLR vstupu, kdezto kanal 2 je uren pro vstup signalu z akustického nastroje.
Oba kanaly umozniuji vstup signalu z mikrofonu a snimace a jejich smichani, do
nejlep$iho mozného zvuku na vstupu, napf. akustické kytary. Popf. muzete jeden
kanal vyuzit pro kytaru a druhy pro vokalovy mikrofon, takze ziskate mini PA
systém.

ACTIVE/PIEZO SWITCH

Ptepina¢ Active / Piezo umozfiuje vstup na kanalu 2 nastavit pro aktivni kytary
(s integrovanym predzesilovaéem), nebo je-li na vstupu pasivniho / piezo nastroje
pozadovana vy$$i Urover a impedance.

PHANTOM POWER

Timto spinaéem aplikujete na vstupu kandlu 1 fantomové napdjeni. Slouzi
vyhradné pro pouZziti odpovidajicich kapacitnich mikrofon(i. Nezapinejte jej pro
jiny typ vstupu na kanalu 1.

VOLUME

Jakmile nastavite nastroj na poZadovanou hodnotu EQ u zesilovace i nastroje,
meéli byste pak nastavit VOLUME na nejvy$Si moznou uroven tak, aby byl odstup
signalu od Sumu optimalizovany. Optimalni uroven je, kdyz pfi normalnim hrani
LEDka na vstupu sviti ZELENE po vétsinu doby, pfipadné ob&as blikne $picka
CERVENE.

SHAPE IN/ OUT

Tento spina¢ pfidava pfirozené tvarovani zvuku na kanalu 1, posiluje basy a vySky
a ofezava stfedy, coz je vhodné pro herni styly vybrnkavani a hrani prsty. Tyto
ovladace zvysi nebo snizi hodnotu vySek a basu jednotky. Ve stfedni poloze (v
12 hodin) nemaji zadny vliv, takZe charakteristika EQ je plocha.

PHASE

Tento spinac obraci fazi signalu v zesilovaci a vyuZzijete jej pro eliminaci zpétné
vazby stojatych vin. Je tedy velmi zavisly na pozici hrace vuéi zesilovaci. Pokud
se objevi zpétna vazba, zkuste zménit nastaveni tohoto spinace, jestli dojde
k prerudeni stojatych vin mezi vami a zesilovacem.

NOTCH FREQUENCY

Jumbo aplikuje jednoduchy Notch filtr na kanal 2. Ten mlzete zapnout a nastavit
tak, aby eliminoval zpétnou vazbu rezonance téla (‘body resonance’) nastroje pfi
vysSich uUrovnich. Nastavte Notch Frequency tak, Ze se redukuje rezonance téla
- tim ziskate optimalni pozici pro nastroj. Tento Notch ma fixni hodnotu ‘Q’, kterou
Ize optimalizovat pro akustickou kytaru.

REVERB

Reverb mUzete pfidat zvuku akustického nastroje, takZe zvuk vibruje a je Zivéjsi.
Simuluje zvuk nastroje, na ktery se hraje v rGznych akustickych prostredich.
Uroveti reverbu u pfimého zvuku Ize nastavit ovladaéem Level. Pfepinade maji
za Ukol volit dlouhou (Long) a kratkou (Short) charakteristiku Decay, u obou
Reverb(, Hall i Plate. Reverb najdete za Effects Return a muzete jej pfidat k jinym
efektlm, zapojenym do téchto konektoru. Je-li aktivni, je Reverb pfidan ke zvuku
obou kanald, 1i 2.

AUX

Konektor LINE IN (na pfedni stran€) vyuzijete pro libovolny linkovy signal, z
predzesilovace, CD, MP3, atd. Na ¢elnim panelu je také AUX LEVEL ovlada¢ pro
zesileni vystupni urovné linkového vstupu.

WOODSMAN - Jumbo - Zadni panely
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EFFECTS SEND / RETURN

EFFECTS SEND/RETURN je sériova efektovd smycka a najdete ji za EQ
kontrolery a prepinatem SHAPE, pred internim Reverbem. V tom pfipadé
mUzete pridat interni Reverb zvuku, vracenému z libovolného externiho efektu.

BALANCED D.I. XLR
Konektor D.I. XLR je symetricky vystup pro Direct Injection nebo pfipojeni

nizkoimpedanéniho mikrofonniho vstupu na konzole mixu. Toho vyuZijete jak pfi
nahravani, tak pro pfipojeni k PA systému pfi Zivém hrani.

WOODSMAN - Classic - Celni panel
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INPUTS

Classic je dvoukanalova jednotka. Kanal 1 je pro mikrofon na libovolném nebo
XLR vstupu, kdezto kanal 2 je ur€en pro vstup signalu z akustického nastroje.
Oba kanaly umozniuji vstup signalu z mikrofonu a snimace a jejich smichani, do
nejleps§iho mozného zvuku na vstupu, napf. akustické kytary. Popf. muZete jeden
kanal vyuzit pro kytaru a druhy pro vokalovy mikrofon, takze ziskate mini PA
systém.

ACTIVE & PASSIVE INPUTS

Aktivni vstup umoziiuje vstup aktivni kytary (s integrovanym predzesilovacem)
na kanalu 2. Pasivni vstup je ur€en pro pasivni/ piezzo nastroje, vyzadujici vyssi
vstupni Uroveri a impedanci.

VOLUME

Jakmile nastavite nastroj na pozadovanou hodnotu EQ u zesilovace i nastroje,
méli byste pak nastavit VOLUME na nejvy$§i moznou Urover tak, aby byl odstup
signalu od Sumu optimalizovany.

NOTCH FREQUENCY

Classic aplikuje jednoduchy Notch filtr na kanal 2. Ten mGzete zapnout a nastavit
tak, aby eliminoval zpé&tnou vazbu rezonance téla (‘body resonance’) nastroje pfi
vys§ich drovnich. Nastavte Notch Frequency tak, Ze se redukuje rezonance téla
- tim ziskate optimalni pozici pro nastroj. Tento Notch ma fixni hodnotu ‘Q’, kterou
Ize optimalizovat pro akustickou kytaru.



REVERB

Reverb mulzete pfidat zvuku akustického nastroje, takZe zvuk vibruje a je Zivéjsi.
Simuluje zvuk nastroje, na ktery se hraje v rtznych akustickych prostredich.
Uroveti reverbu u pfimého zvuku Ize nastavit ovladagem Level.

AUX

Konektor LINE IN (na pfedni strané) vyuzijete pro libovolny linkovy signal, z
pfedzesilovace, CD, MP3 atd. Na ¢elnim panelu je také AUX LEVEL ovlada¢ pro
zesileni vystupni trovné linkového vstupu.

BALANCED D.I. XLR

Konektor D.I. XLR je symetricky vystup pro Direct Injection nebo pfipojeni
nizkoimpedanéniho mikrofonniho vstupu na konzole mixu. Toho vyuzijete jak pfi
nahravani, tak pro pfipojeni k PA systému pfi Zivém hrani.

WOODSMAN - Classic - Zadni panel
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PHASE
Tento spina¢ obraci fazi signalu v zesilovadi a vyuZijete jej pro eliminaci zpétné
vazby stojatych vin. Je tedy velmi zavisly na pozici hrace vucéi zesilovaci. Pokud
se objevi zpétna vazba, zkuste zménit nastaveni tohoto spinace, jestli ji to
prerusi.

WOODSMAN - Parlour - Celni panel
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INPUTS

Parlour je dvoukanalova jednotka. Kanal 1 je pro mikrofon na XLR vstupu, kdeZto
kanadl 2 je uréen pro vstup signalu z akustického nastroje. Oba kanaly umozriuji
vstup signalu z mikrofonu a snimace a jejich smichani, do nejlepSiho mozného
zvuku na vstupu, napf. akustické kytary. Popf. muzete jeden kanal vyuzit pro
kytaru a druhy pro vokalovy mikrofon, takze ziskate mini PA systém.

EQ
Tyto ovladace zvysi nebo snizi hodnotu vysek, stfed( a basu jednotky. Ve stfedni
poloze (v 12 hodin) nemaji Zadny vliv, takZe charakteristika EQ je plocha.

VOLUME

Jakmile nastavite nastroj na pozadovanou hodnotu EQ u zesilovace i nastroje,
meéli byste pak nastavit VOLUME na nejvy$Si moznou Uroven tak, aby byl odstup
signalu od Sumu optimalizovany.

REVERB

Reverb muzete pfidat zvuku akustického néstroje, takZe zvuk vibruje a je Zivéjsi.
Simuluje zvuk nastroje, na ktery se hraje v rGznych akustickych prostfedich.
Uroveti reverbu u pfimého zvuku Ize nastavit ovladagem Level.

AUX

Konektor LINE IN (v horni ¢asti) vyuZzijete pro signal linkové urovné, napf. z jiného
predzesilovaée, CD, MP3, atd.

WOODSMAN - Parlour - Zadni panel
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SPECIFIKACE

INPUTS

Aktivni vstup
Pasivni vstup
XLR konektor
Efektovy Return
VYSTUPY
Efektovy Send Impedance — 22 kQ
D.l. vystup 600 Q symetricky

Impedance — 10 kQ
Impedance 3.9 MQ
Impedance 600 Q bal.
Impedance 47 kQ

Rozsah vstupniho napéti 150 mV az 10 V p-p
Rozsah vstupniho napéti 300mV to 20V p-p
Level -20dB az 0dB

Vstupni trovenr 0 dbu nominalni

Level 0 dbu nominalni
Level -20dBu nominalni

EKVALIZACE

Shape (Push Flat) +8dB @ 50Hz & 4kHz, -8dB @ 400Hz, strmost filtru- 6dB/oktavu
Basy +/-15dB @ 100Hz

Vysky +/-15dB @ 10kHz regalovy

Frekven¢ni odezva -3dB na 28 Hz a 28 kHz
Notch frekvence 70 az 250Hz ‘Q’ = 5

Vykon na vystupu  Jumbo — 65W - Classic — 40W - Parlour — 25W

POZNAMKY

Vyhradni distributor pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hrani¢kéch 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
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MUSIC PARK

Zaruéni a pozdruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firny
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozSifovdni tolioto textu je chrdnéno podie autorskélo
zdkona a dal§ich pravuich norem.




