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Uvod

Dékujeme, Ze jste se rozhodli pofidit si Korg Grandstage X.

Chcete-li t&zit ze vSech vyhod a funkci jednotky, a zajistit bezproblémovy provoz na léta, prectéte si
tento manual peclivé, nez zaénete pracovat.
— O tomto manualu




O tomto manualu

K tomuto produktu jsou pfiloZzeny nasledujici dokumenty:

» Grandstage X Quick Start Guide (tistény)
* UzZivatelsky manual Grandstage X (tento dokument)
« Grandstage X Sound Name List (PDF): Vypis zvukl, ke stazeni z webové stranky Korg, na
https://www.korg.com
Grandstage X Quick Start Guide (tiStény)

Obsahuje z&kladni informace ohledné vlastnosti a funkci Grandstage X.
Prectéte si jej, nez zaCnete pfistroj pouzivat.
Uzivatelsky manual Grandstage X (tento dokument)

Obsahuje jednoduché vysvétleni vliastnosti a funkci Grandstage X.

Tento manual objasnuje MIDI zpravy a dalSi informace, které dokaze Grandstage X zpracovat.
Muzete si jej stahnout na https://www.korg.com.

Grandstage X Sound Name List (PDF Vypis zvuki)

Obsahuje seznam zvukovych dat pro Grandstage X, véetné programa, oblibenych
a dalSich. MGzete si jej stahnout na https://www.korg.com.

Dohodnuta symbolika v manualu
Symboly ﬁ, Pozn., Tip

Tyto symboly znamenaji varovani, doplfiujici poznamky nebo tipy.

Priklad zobrazeni na obrazovce

Hodnoty parametr( a dalSi data, zobrazena v pfikladech v tomto manualu, slouzi pouze k objasnéni
a nemusi nutné& odpovidat hodnotédm, které vidite na displeji nastroje.

Manipulace s daty

Pokud pfistroj pouzivate nespravné nebo pfistroj nefunguje spravné, muze dojit ke ztraté obsahu
paméti. Z toho dvodu doporucujeme vSechna dulezita data nejprve ulozit na SD kartu. Korg Zadnym
zpusobem nerudi za ztratu neb poskozeni dat.

Kabely

Abyste predesli poruchdm, ujistéte se, Ze kabel, ktery pouZivate pro pfipojeni nasledujicich
konektoru, neni delSi nez 3 m.

USB port, konektory Headphones, DAMPER, SWITCH, PEDAL



Hlavni vlastnosti

Korg Grandstage X je stage piano, navrzené pro nejvy$si hratelnost, nabizi bohatou variaci zvuki
véetné nejvétSich akustickych a elektrickych klavirnich zvukud a funkci, i¢innych pro zvuky, které
potfebujete, abyste mohli hrat tak, jak se vam libi... To vSe v retro-futuristickém designu a skvélou

osobitosti.

Nejlepsi klavirni zvuky

*» Nastroj obsahuje osm velmi dobfe znamych, akustickych klavirnich zvukd. Diky SGX-2, coz je
specialni generator zvukl akustického klaviru, dokaze vytvofit jemné a zarover vyrazné zvuky
vychazejici z bohatych stereo sampl(l, bez smyc¢ek.

» Zejména muZzete nastavit rovnovahu pro dva klavirni zvuky mezi ,,Dry* (pGvodni zvuk zachyceny
mikrofonem umisténym pfimo vedle klaviru) a ,Ambi“ zvuk (okolni zvuk zachyceny mikrofonem
umisténym dale od klaviru), a vytvofit smiSeny zvuk, jak ve studiu, tak nazivo.

» Grandstage X obsahuje i zvuky vintage elektrického piana, prevzaté ze sedmi znamych modelu.
Zvukovy generator EP-1 dokaze vytvofit excelentni zvuky elektrického piana, s moznosti
pfirozenych zmén zvuku a dokonale realistickych efektu.

700 zvukt zarucuje bohaté variace

» Kromé klavirnich zvukl obsahuje tento nastroj také asi 700 zvuk(, které se bézné pouzivaji pfi
vystoupenich, jako je clavinet, varhany, smycce, Zesté, syntezatory a jiné.

» Grandstage X nabizi 7 vysoce kvalitnich zvukovych generatort; vé. SGX-2 (akusticky klavir),
EP-1 (elektrické piano), CX-3 (tonewheel varhany), VOX Organ (tranzistorové varhany),
FC-1 (tranzistorové varhany), AL-1 (analogovy modeling), a HD-1 (zvukovy generator PCM),
vSe optimalné ladéné pro tyto zvuky.

» Grandstage X je dale vybaven vykonnou sekci internich efektl. Pro kazdy zvuk byly z vyroby
pfednastaveny optimalni efekty, napfiklad phaser a chorus pro elektrické piano. Mlzete také
pouzit sekci REVERB/DELAY a bleskové nastavit Reverb a Delay.

+ Stejné snadno nastavite funkce Layer a Split. Tyto funkce umoznuji hru dvéma zvuky zaroven
nebo rozdéleni klaviatury a pouziti jiného zvuku pro levou a pravou &ast klaviatury.

Unison a Nutube pro lepsi prostorovy vyraz
* Funkci Unison vyuzijete k vytvofeni hutnych, prostorovych zvuku na jediny dotyk.
* Nutube (novy druh vakuové lampy, ktera vyuziva technologii fluorescenéniho zobrazeni)
poskytuje analogové funkce tonu, s vétSim presence, s hiejivym analogem a pfidanymi
harmonickymi.

Dokonaly nastroj pro ziva vystoupeni

* Funkce Favorites mlze zaregistrovat az 100 oblibenych nastaveni MAIN/LAYER/SPLIT zvuku.

+ Slider KEY TOUCH umoziiuje kdykoli okamzité zménit, jak hlasité a citlivé bude klaviatura
reagovat na dotek (tzn. jak silné na klaviaturu hrajete). Citlivost Ize ménit podle stylu hry
(napfiklad sélova vystoupeni nebo vystoupeni ve skupiné) a specifickych vlastnosti skladby.

* Funkce plynulého pfechodu zvuku (SST) eliminuje vypadky pfi pfepinani mezi zvuky.
Grandstage X ma autentickou funkci rytmiky, s bicimi a basou. To umozZni vychutnat si
virtualni posezeni s bubenikem a baskytaristou, ktefi sleduji aktualni akordy, které hrajete,

nebo jste naprogramovali pfedem.



Popis a funkce panelu

— Celni panel
— Zadni panel



Celni panel
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VOLUME UNISON KEY TOUCH PART CONTROL 1sma;
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1 Pitch bend kole¢ko

VyuZijete hlavné k ovladani vysky hranych not. Natocenim kole€ka nahoru vySku zvySite a
smérem dolU ji snizite.

— Pitch bend kole€ko

2 Modulaéni koleéko
vyuziva se predevsim k ovladani efektu vibrato. Pohyb koleCka nahoru aplikuje efekt, ktery je
nastaven pro pfislusny zvuk.
— Modulaéni kole¢ko
3 Tlagitka SW1, SW2
Tato tlacitka slouzi k ovladani zvuku. SW1 ovlada ton, SW2 za/vypnuti efektu. Funkce, které Ize

témito tlaCitky ovladat, jsou nastaveny pro kazdy zvuk zvlast. V sekci "Seznam zvuk(" naleznete
nastaveni funkci pro jednotlivé programy.

4 VOLUME slider
Nastavuje hlasitost, ktera je na vystupu do sluchatek, i na vystupu AUDIO OUTPUT.

5 UNISON (Unison sekce)

Aplikace efektu Unison na zvuk. Tato funkce nékolikanasobné navrstvi a pfehraje stejnou notu, a
vytvafi tak hutny a prostorny zvuk. Aplikuje se pouze ve vychozim nastaveni, na MAIN part.
Tlagitko UNISON: Zapina/vypina efekt Unison. Slider

UNISON: Nastaveni aplikace efektu Unison.

— Pouziti Unison k vytvoreni hutnych, prostorovych zvuku

6 RHYTHM (rytmicka sekce)

Grandstage X ma autentickou rytmickou funkci s bicimi a basou. To umozZni vychutnat si virtualni
posezeni s bubenikem a baskytaristou, ktefi sleduji aktualni akordy, které hrajete, nebo jste
naprogramovali pfedem.

Tlagitko CHORD PROGRESSION: Zapind/ vypina funkci Chord Progression.



Tlacitko KEY: Nastavi toninu pro funkci akordového rozvoje.

Tlacitko SETUP: Provede konfiguraci rytmiky. Toho vyuzijete pfi nastaveni stylu a hlasitosti rytmiky,
ale také pfi detekci akordd.
» /m tlacitko: Spusti/zastavi rytmiku.

BASS MUTE tlacitko: De/aktivuje rytmicky basovy part.

Tlac¢itko TEMPO: Urc¢uje tempo rytmiky. Poklepanim alespon dvakrat, v pozadovaném tempu,
nastavite tempo rytmiky. Chcete-li nastavit desetinnou hodnotu, otoéte koleCkem Value nebo pomoci
+/—, a podrzte tlacitko ENTER.

— Pouziti rytmiky pro virtualni session s bicimi a basou

— Parametry sekce RHYTHM’

7 KEY TOUCH (Key Touch sekce)
Tato funkce urcuje hlasitost a charakter tonu, v zavislosti na sile thozu (dynamiky) na Grandstage X.

KEY TOUCH tlagitko: Zapina/vypina funkci Key touch.

(ve stylu fortissimo), s vySSi stabilitou. To se hodi, chcete-li, aby zvuk nastroje vynikl v kapele nebo v
souboru. Na druhou stranu, kdyz posunete slider dold ze stfedni polohy, mlzete hrat v Sir§i dynamické
Skale, od silného fortissima po jemné pianissimo. To se hodi tam, kde je dulezita intonace, jako jsou
klavirni séla a vokalni doprovod.

— Zména citlivosti klaves

8 Tlagitko TRANSPOSE
Zapina/vypina funkci transpozice pro celou klaviaturu.
— Tlagitko TRANSPOSE

9 Tlagitko SWAP SPLIT

PFi hrani v rezimu Split mGzete zaménit programy pro horni part (prava ¢ast klaviatury nad délicim
bodem) a spodni part (leva &ast klaviatury, nalevo od déliciho bodu), stiskem tlaitka SWAP SPLIT.
— Tlacitko SWAP SPLIT

10 PART CONTROL (Part Control sekce)

V této €asti mizete vypnout party MAIN, LAYER a SPLIT, a upravit jejich hlasitosti. MAIN: Tento part
hraje pouze hlavnim timbralem zvuku, ktery jste zvolili. MAIN part je nastaven tak, aby hral vzdy.
Pokud stisknete tladitko MAIN, a klaviatura je v reZimu LAYER nebo SPLIT, je aktivni pouze timbral
MAIN (SOLO).

LAYER: Tento part hraje sou¢asné s timbralem Main.

SPLIT: Tento part rozdéli klaviaturu na levou a pravou ¢ast v délicim bodé.

Na displeji vidite jméno zvuku pro kazdy part (MAIN, LAYER a SPLIT).

Tlac¢itko MAIN

Stiskem tohoto tlacitka v rezimu LAYER nebo SPLIT mode, bude znit pouze hlavni timbral zvuku
(SOLO).
— Vybér hlavniho zvukového programu

Tlacitko LAYER

Stiskem tohoto tlacCitka (rozsviti se) aktivujete rezim LAYER mode.

Pomoci slider(i pro kazdy part m{izete upravit vyvazeni hlasitosti kazdého timbralu, pokud jste v rezimu
LAYER.

— Vybér zvukil pro vrstvy

Tlacitko SPLIT

Stiskem tohoto tlagitka (rozsviti se) aktivujete reZim SPLIT mode. Zahrajte notu na klaviaturu, a kdyz
podrzite toto tlaCitko, nastavite délici bod.

Pomoci slider(i pro kazdy part m{izete upravit vyvazeni hlasitosti kazdého timbralu, pokud jste v rezimu
SPLIT.

— Vybér zvukul pro rozdéleni (Split)

10
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11 A/V tlagitka
Témito tlacitky posouvate kurzor (») nahoru a dolll po displeji. Muzete ménit parametry, zvolené
kurzorem na displeji, koleCkem Value nebo tlagitky +/—.

12 Displej
Ukazuje nazev programu a hodnoty parametru v rezimu Edit.

13 Funkéni tlagitka
Tato tlacitka spousti funkce, zobrazené na displeji.

14 Koleéko a tlagitka +/—
Témito kontrolery editujete hodnotu parametru, zvoleného na displeji.

15 Tlagitko EXIT
Pomoci tohoto tlaCitka prerusite ukladani polozky do oblibenych, deaktivujete funkci Panel Lock,
vystoupite z rezimu Edit, systémovych nastaveni a podobné.

16 Tlagitko ENTER
Stiskem tohoto tla€itka vstoupite na editaéni stradnku a spoustite pfikazy.

Podobné jako v pfipadé kalibrace damper pedalu v SYSTEM, kdyz se vpravo od nazvu parametru,
zvoleného na displeji, zobrazi symbol ,>“ a stisknete tladitko ENTER, prejdete o stranku dale. Kdyz
se na obrazovce objevi zprava [OK] nebo [Cancel], stisk tlacitko ENTER funguje jako potvrzeni, OK.

17 SOUND SELECT (Sound Select sekce)

Témito tlacitky volite programy z kategorie, pfifazené partdm MAIN, LAYER a SPLIT, u Grandstage
X. m{izete je ale také vyuzit pro ulozeni vytvofenych zvuk(, a pak je volit jako oblibené.

Tlacitka 1-10

Zvuky na Grandstage X jsou rozdéleny do 10 kategorii.

Chcete-li vybrat program, nejprve pomoci tlacitek 1-10 ur€ete kategorii zvuku, ze které chcete
vybirat, a pak vyberte program, ktery se vam v této kategorii libi.
— Vybér zvuki

11



Tlagitko FAVORITE

Stiskem volite oblibeny zvuk
— Vybér oblibenych

18 REVERB/DELAY (Reverb/Delay sekce)
Slouzi k nastaveni efektd reverb a delay. Nastaveni Ize ulozit do oblibenych (Favorites).

Tlacitko ON/OFF

Zapinal/vypina efekty reverb a delay. Pokud je zapnuto (tlagitko sviti), jsou povolena nastaveni
reverb/delay. DelSim stiskem tlagitka zobrazite parametry reverb/delay na displeji, a mlzete
nakonfigurovat podrobné nastaveni.

Slider DEPTH

Nastavi hloubku efektu.

Tlacditko Effect select

Slouzi k vybéru typu efektu reverb nebo delay.
— Nastaveni Reverb/delay

12
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19 EQ (Ekvalizér sekce)
Témito ovladacimi prvky nastavite tfipasmovy ekvalizér.

Tlagitko ON/OFF: Zapina/vypina ekvalizér. Pokud je aktivni (tla€itko sviti), je moZné nastaveni
pomoci LOW, MID a HIGH slidert. DelSim stiskem tlacitka zobrazite parametry ekvalizéru na displeji,
a muzete nakonfigurovat podrobné nastaveni.

— Pouziti ekvalizéru

20 ANALOG TONE (Analog Tone sekce)

Jedna se o analogovy obvod, vybaveny patentovanou technologii KORG Nutube, ktera zvuk
sméruje a posila na vystup.

Tlacitko ON/OFF: Zapina/ vypina funkci Analog Tone.

Ovlada¢ DEPTH: Nastavi hloubku efektu Nutube. Stiskem ovladace jej musite zatlacit do panelu,

tim se zabrani jeho ndhodnému dotyku a zméné nastaveni.
— PFidani prostorovosti pomoci ANALOG TONE

21 Tlagitko PANEL LOCK

DelSim stiskem zacne tlacitko blikat, a vétSina tlagitek, slider( i ovladacu na ovladacim panelu se
deaktivuje. Tim zabranite nahodnému zméné zvuku béhem hrani. DalSim stiskem tlacitka uzamceni
panelu zrusSite.

— Uzamdeni panelu

22 Tlagitko SYSTEM

Nastaveni které miizete provést u Grandstage X, v€etné hlavniho ladéni, MIDI, kontroler(i apod. Po
stisku se tlagitko rozsviti, a vstoupite do nastaveni systému.

— Systémova nastaveni

23 Tiagitko AUDIO IN
Je-li toto tlacitko na €elnim panelu aktivni, mizete michat zvuk zafizeni, pfipojeného ke vstupu INPUT
na zadnim panelu, se zvukem Grandstage X. coZz umozni kdykoliv zapnout/vypnout zvuk mikrofonu,

aniz byste se ho dotkli, kdyz zpivate, mluvite s publikem mezi pisni¢kami atd.
— Funkce AUDIO IN

24 O (vypinaé napajeni)

13



Zde je tlacitko napajeni. Tlacitko se rozsviti, jakmile nastroj zapnete. DelSim stiskem tlacitka nastroj
vypnete.
— Zapnuti/vypnuti nastroje

Funkce Auto power-off

Pokud uplynuly &tyfi hodiny bez pouziti klaviatury nebo ovladacich prvkl, napajeni se automaticky
vypne (toto je vychozi nastaveni z vyroby). Chcete-li tuto funkci deaktivovat, upravte automatické
vypnuti v nastaveni systému.

— Auto power off

Po vypnuti nastroje budou veskera nastaveni, ktera jste pfed tim neuloZzili do oblibenych

A (Favorite), ztracena. Proto zapiste veskera nastaveni, ktera chcete zachovat, jako oblibena do
pameéti. Upozornujeme, Ze nastaveni systému se pfi Upravach automaticky uklada (kromé
urcitych nastaveni).
— Ukladani oblibenych polozek
— Druhy systémovych nastaveni

14
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1 AUDIO OUTPUT
K nastroji Ize pfipojit monitory, stereo zesilovag, mixer, ¢i vicestopy rekordér za pomoci téchto
konektord.

Konektor Headphones

Zde muzete pfipojit sluchatka s 1/4" (6.3 mm) stereo phone konektorem. Tento konektor vysila stejny
signal jako AUDIO OUTPUT. Sliderem VOLUME nastavite hlasitost.

Vystup z audio vystupu se nevypne, ani kdyz zapojite sluchatka do konektoru Headphone.
— Zapojeni sluchatek

L/MONO, R konektor

Jedna se 0 6.3mm TS (nesymetrické Tip-Sleeve) sluchatkové konektory, jez
slouzi pro vystup audio signalu. Sliderem VOLUME nastavite hlasitost.
Pokud pouzivate stereo pfipojeni, pouzijte jak L/MONO, tak R konektor.

Pokud pouzivate mono pfipojeni, pouzijte konektor L/IMONO. Tento konektor slouzi k pfipojeni
zafizeni, ktera disponuji pouze mono vstupem.

LEFT, RIGHT konektor

Jedna se 0 XLR (symetrické) konektory, jez funguji jako stereo audio vystup. Sliderem VOLUME
nastavite hlasitost.
Jestlize pfipojite LEFT a RIGHT (XLR) konektory Grandstage X do mixu & podobného
A zafizeni, nezapomerite vypnout fantomové napajeni tohoto zafizeni. Grandstage X byste
poskodili, pokud by napajeni zlistalo aktivni.

GND - LIFT prepina¢

Bézné nastaveni je GND. Pokud budete pouzivat LIFT, GND u LEFT a RIGHT konektord budou
odpojeny od uzemnéni nastroje. Pokud se vyskytne zemnici smycka nebo podobny ruch, mizete
nastavenim LIFT tento problém vyfesit.

— Zapojeni audio zafizeni

2 AUDIO INPUT

Grandstage X je vybaven audio vstupnimi konektory pro pfipojeni mikrofonu, externi audio zafizeni,
dal$i nastroje atd. Tento audio vstup mlzete smichat se zvukem Grandstage X a vysledny odeslat na
konektory AUDIO OUTPUT.
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L/MONO, R konektor

Jedna se o 6,3 mm TRS phone konektory pro vstup audio. Po pfipojeni stereo audio zafizeni
vyuzijete oba konektory L/IMONO i R, a pro pfipojeni mono audio zafizeni nebo mikrofonu, k nastroji
pouzijte pouze konektor L/MONO. Pro Grandstage X mlzete pouzit pouze dynamické mikrofony.

Pozn.: Chcete-li k nastroji pfipojit kondenzatorovy mikrofon, vedte signal pfes mikrofonni pfedzesilova¢ nebo
jiny fantomovy zdroj napajeni.

Pozn.: Signal AUDIO IN se misi se zvukem nastroje pouze tehdy, je-li aktivni tlaitko AUDIO IN na pravée strané
ovladaciho panelu (tla¢itko sviti).

Pfepina¢ MIC/LINE

Po pfipojeni mikrofonu k nastroji nastavte prepinac do polohy MIC. Pro pfipojeni jinych audio zafizeni
nebo hudebnich nastroju nastavte prepinac do polohy LINE.

Ovlada¢ LEVEL

Nastavuje vstupni hlasitost.
— PFipojeni mikrofonu a hrani na nastroj
— Zapojeni a hrani s audio doprovodem

3 Konektor FOOT CONTROLLERS DAMPER
Pro pfipojeni damper pedalu DS-1H, ke Grandstage X.

Konektor SWITCH

Pro zapojeni nozniho spinace (nutno dokoupit).

Konektor PEDAL
Pfipojte expression nebo jiny samostatné prodejny pedal.
— Foot kontrolery
g - - b
&7 KORG [ﬁ e i Grandstage X §#‘
- ) FAEEA ﬁ;:'J-T«%?

o) | )
NS IJ

4 miDI
konektory IN a OUT

Tyto konektory umozniuji vyménu MIDI zprav mezi Grandstage X a externim MIDI zafizenim.
— Zapojeni a nastaveni MIDI

5 Slot SD CARD

Pro nacitani a ukladani oblibenych dat z/do Grandstage X muzete pouzit bézné dostupnou SD kartu.
Napf. mlzete nacist sva oblibena data, ulozena do paméti Grandstage X doma, a pfi Zivém
vystoupeni nebo ve zkusebné, je pak mizete okamzité pouzit.

— Pamétova zafizeni, ktera Ize pouZit

6 e<- USB-B port
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Pfipojte USB port Windows PC nebo Mac do nastroje, chcete-li provadét vyménu MIDI dat.
— Zapojeni Grandstage X do MIDI zafizeni nebo do poditate

7 ~ACV (AC napajeci konektor)
Sem zapojte pfibaleny napajeci kabel.
Doporucujeme nejdfive pfipojit napajeci kabel ke Grandstage X a az poté zapojit druhy konec do

zasuvky.
— Zapojeni pribaleného napajeciho kabelu
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Pripojeni a priprava na hrani

— Provedeni zapojeni
— Zapnuti/vypnuti nastroje

18



Provedeni zapojeni

Zde vidite, jak pfipravit Grandstage X ke hrani.

Zapojeni audio zafizeni

Grandstage X nema integrované ozvuceni. Chcete-li slySet, co hrajete, musite pfipojit audio zafizeni,
napf. aktivni monitory nebo mix, popf. sluchatka, do pfislusného konektoru AUDIO OUTPUT, na
zadnim panelu.

AUDIO OUTPUT

GND LIFT

N

PA mixer, PA amp, Monitor speakers Headphones
PA speakers

Pripojeni odposlechil nebo mixu

Audio vystupy nastroje maji vy8si urover signalu nez bézné doméci audio vybaveni, napf. CD
ﬁ prehravac¢. Z toho divodu mulze silnéjSi hrani poskodit reproduktory nebo externi audio
zafizeni. Proto budte pfi nastaveni hlasitosti opatrni.

L/MONO, R konektor

Jedna se 0 6.3mm TS (nesymetrické Tip-Sleeve) sluchatkové konektory, jeZ slouzi pro vystup audio
signalu. Chcete-li zvuk v mono, zapojte pouze konektor L/MONO.

LEFT, RIGHT konektor (XLR)

@
?a 95
GND\-//HOT

COLD

Jedna se 0 XLR (symetrické) konektory, jez funguji jako stereo audio vystup.

Pamatujte, ze tyto konektory jsou uréeny pro symetrické pfipojeni a pouzivaji se hlavné pro
pfipojeni k profesionalnim audio zafizenim. Tyto robustni konektory nejsou citlivé na hluk, a nelze
je snadno vytahnout, tfeba nedopatifenim.

Pozn.: Piny konektor( vidite na obrazku vpravo (%=ZI)/Y, 3=NULA). P¥i pfipojovani budte opatrni, protoze
nékteré audio zafizeni mize mit obracené koliky ZIVY a NULA, i kdyz to neni obvyklé.
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GND - LIFT pfrepinac¢

Bézné nastaveni je GND. Pokud budete pouzivat LIFT, GND u LEFT a RIGHT konektor(i budou
odpojeny od uzemnéni nastroje. Pokud se vyskytne zemnici smycka nebo podobny ruch, mlzete
nastavenim LIFT tento problém vyfesit.

Jestlize pripojite LEFT a RIGHT (XLR) konektory Grandstage X do mixu ¢i podobného zafizeni,
ﬁ nezapomente vypnout fantomové napajeni tohoto zafizeni. Grandstage X byste poskodili,
pokud by napajeni zlstalo aktivni.

1 Nejdrive ztlumte veskeré pripojené pristroje a az poté vypnéte.
Propojte konektory L/IMONO a R nebo LEFT a RIGHT (XLR) z vystupu AUDIO OUTPUT
tohoto nastroje, do vstupnich audio konektort aktivnich monitort nebo mixu.

Tip: Signaly z konektor(i L/IMONO a R jsou stejné jako z konektord LEFT a RIGHT (XLR). Muzete pouzit vSechny
konektory soucasné.

Tip: Chcete-li zvuk v mono, zapojte pouze konektor L/MONO.

Zapojeni sluchatek

PFipojte sluchatka se 1/4" (6.3 mm) stereo konektorem do ﬂ(konektoru sluchatek) tohoto nastroje.
Tento konektor vysila stejny signal, jako dalsi AUDIO OUTPUT konektory.

Pozn.: Vystup z AUDIO OUTPUT se nevypne, ani kdyz do sluchatkového konektoru pfipojite sluchatka.

Zapojeni damper pedalu
Pfipojte pfibaleny damper pedal DS-1H do konektoru DAMPER, na zadnim panelu.

AR Nepouzivejte pedal ve chvili, kdy nastroj zapinate nebo pedal pfipojujete ke Grandstage X.

—— FOOT CONTROLLERS —

@ DAMPER SWITCH PEDAL
i
!
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Pfipevnéni stojanu na noty

Stojan na noty pfipevnite podle obrazku nize.
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| Zapojeni pribaleného napajeciho kabelu

o= Connect the plug to an
Power cord AC outlet

ﬁ Pouzivejte vyhradné napajeci kabel, pfibaleny k nastroji. Pouziti jiného kabelu maze vést
k poSkozeni.

ﬁ Ovérte, ze AC zasuvka odpovida napéti u vaseho nastroje.
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Zapnuti/ vypnuti nastroje

| Zapnuti nastroje

1 Stahnéte hlasitost monitoru, zesilovace, popt. jinych externich zafizeni, az poté je vypnéte.
2 Sliderem VOLUME na levé strané &elniho panelu GpIné dolt hlasitost minimalizujete.

3 Stisknéte vypinad 0] (tla€itko Power) vpravo nahofe na €elnim panelu.
Jakmile se na displeji zobrazi nazev zvuku (programu), mlzete zadit hrat.

4 Zapnéte externi zafizeni, ptipojené do AUDIO OUTPUT u Grandstage X, napf. aktivni
monitory nebo mix.

5 Nastavte slider VOLUME na nastroji, i hlasitost na externim vybaveni, na odpovidajici Groveri.
Slider VOLUME udava uroven hlasitosti na konektorech AUDIO OUTPUT i HEADPHONE.

Vypnuti nastroje

Stahnéte hlasitost aktivnich reprobox( a ostatniho externiho vybaveni, a vypnéte je.

2 Podrzte déle O (vypinag) na Grandstage X. Jakmile se objevi zprava ,Shutting down...”
na displeji, sejméte prst z vypinace.
Jakmile displej a vSechna tlagitka zhasnou, nastroj je vypnuty.

ﬁ Neodpojujte napajeci kabel dfive, nez viechna tladitka zhasnou. Mohlo by dojit k poSkozeni.

Funkce Auto power-off

Pokud ubé&hne nastavena doba, po kterou nebudete na nastroj hrat, nebo pouzivat kontrolery (kromé
VOLUME), nastroj se automaticky vypne. Chcete-li tuto dobu zménit nebo celou funkci vypnout,
podivejte se do sekce ,Auto Power Off", Uzivatelského manualu.

— Auto power off

23



Vybér a hrani zvuky

Kazdy zvuk, jako napf. piano nebo smycce, se také nazyva "program". Programy Ize hrat samostatné,
nebo je muzZete kombinovat a hrat s vice programy, které vrstvite, nebo rozdéleni dvou programd.
Grandstage X nabizi 700 program(, rozdélenych do kategorii (viz ,Vypis zvuk(d").

Programy muzete volit také podle kategorie nebo variace. Také mlzete uloZit program jako oblibeny,
coz se hodi pro rychlé vyvolani programu, kdyz je chcete pouzit.

— Tvorba oblibenych

— Vybér zvuki

— Nastaveni zvuku

— Nastaveni citlivosti klaviatury a zvuku

— Transpozice a uzamdceni panelu

— Funkce AUDIO IN

— Pouziti rytmiky pro virtualni session s bicimi a basou

24



Vybér zvuku

| Vybér hlavniho zvukového programu

PART CONTROL 15000

»Grandstage Piano ™ 1 HMI 3 Iﬂ 4 @

" STRINGS BRASS
LIsT “ EDT WRITE i

SOUND SELECT

FAVORITE

]

1 Stisknéte tlagitko v sekci PART CONTROL.
Pouze MAIN part hraje sam o sobé (SOLO).

2 Timto sliderem nastavte hlasitost na optimalni Groves.

3 Stisknéte tlagitko 1 [GRAND] v sekci SOUND SELECT.
Tim volite zvukové programy v kategorii GRAND.
K vybéru programu pouzijte kole¢ko Value nebo tlacitka +/—-, vpravo od displeje.

Vybér programu ve Vypisu programu

SINGLE @1-01

»Grandstage Prano -

LIST © ENT  WRITE

1 Stisknéte tlagitko ,LIST” v levé dolni &asti displeje.
Zobrazi se seznam vSech programu, dostupnych pro vybranou kategorii.

FRI]ERIIITI SELECT [1IGRRND-ALL)

2 Kole¢kem nebo tlagitky +/— zvolte prislugny parametr.
Prava strana displeje: Value kolecko, tlacitka +/—
Leva strana displeje A tlagitko, ¥ tladitko

Tip: Vypis program0 nabizi nékteré uziteéné funkce pro vybér zvuku.
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LIKED: '(oblibené programy, které jste zaregistrovali) se zobrazuji pouze zde.

PROGRAN SELECT
001 Grandstage Piano
004 Japanese Piano

003 Italian Piano Teermolo
011 Austrian Piano Flang...
~ LIKED

SUB CAT: Zobrazi vybér programu v podkategorii.

PROGRAN SELECT  [1IGRAND-GRAND
001 Grandstage Fiano
002 Italian Fiano

003 Gerrman Fiano
Japanese Fiano

VARIATION Zobrazi pouze variace aktualné vybraného programu.

ShH-2 n
001 Grandstage Piano
N0z Italian Piano

003 Gerran Piano

004 Japanese Fiano

*1: Stiskem funk&niho tlacitka v levé ¢asti, odpovida ,LIKED* v dolnim fadku na displeji, takze
takto filtrujete v programy (ty, které jste zaregistrovali jako oblibené).
*2: Stisknéte druhou funkci tlagitka nalevo, odpovidajici ,SUB CAT”, v dolnim Fadku na displeji. Pfi
kaZzdém stisku tohoto tlacitka se zméni indikace ,SUB CAT" na displeji a nazev podkategorie v
pravém hornim rohu, a zobrazi se pouze programy této podkategorie.
*3: Stisknéte tfeti funkci tladitka nalevo, odpovidajici ,VARIATION”, v dolnim fadku na displeji.
Programum se automaticky pfipoji tagy a mizete vyhledavat programy se stejnou znackou.
Jméno tagu se zobrazi nahofe vlevo na displeji. Kazdy program ma vice tagt a muzete zuzit
vyhledavani riznych tagl stiskem funk&nich tlacitek, odpovidajicich << >> na displeji.
*4: Stisknéte &tvrtou funkci tlagitka nalevo, odpovidajici ' v dolnim fadku na displeji, tim
zaregistrujete oblibené programy do jednotky.

Stiskem ENTER nebo EXIT ukoncite vypis programa.

26



Vybér zvukovych programu pro vrstvy a rozdéleni
Vybér zvuku pro vrstvy

Kdyz vrstvite programy, pfi hrani na klavesy hraji programy partd MAIN a LAYER spole¢né.

Strihgs

PART CONTROL 150

SOUND SELECT
A SINGLE B-01

GRAND UPRIGHT  VINTAGEEF  SYNTHEF

»Grandstage Piano ™ @ u u M M |[i.|

ORGAM STRINGS BRASS OTHERS

«

LIET “ EDIT WRITE

[RENNEN )

+ 6 7 8 "";“‘ 10 FAVORITE
5oy EIEEIEE IS

EXIT ENTER

A S U R N O

1 Vyberte program, ktery chcete pouzit pro part MAIN.
— Vybér hlavniho zvukového programu

2 Stisknéte tlagitko LAYER v sekci PART CONTROL (tlagitko se rozsviti).
PF¥i hrani na klavesy jsou programy partd MAIN a LAYER ve vrstvach.

Na displeji v hornim fadku vidite nazev programu pro part MAIN, a v doinim fadku pak nazev
programu pro part LAYER.

LAYER »1-01

Grandstage Piano ™

»Legato Strings 1 2o

LIsT o EDIT WRITE

) ) Ty

Pomoci sliderd MAIN a LAYER nastavte hlasitost.

4 Stiskem tladitka A nebo ¥ vievo na displeji vyberte nazev programu, ktery pouziva dolni part
LAYER. Basovy part se pfi stisku LAYER automaticky pfepne z OFF na ON.

5 Pomoci tlagitek, ovladade Value nebo tladitek +/- v sekci SOUND SELECT volite programy
pro party LAYER. Programy muzete volit také ve Vypisu.
— Vybér programu ve Vypisu programu
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Vybér zvuku pro rozdéleni (Split)

Pfi hrani na klavesy hraje prava strana klaviatury programem pro MAIN part, a leva strana programem
pro SPLIT part.

ASplit Point

PART CONTROL 1500 SOUND SELECT

SINOLE Bi-01 GRAND | UPRIGHT  VINTAGEER  SONTHER  CLAY

rGirandstage Piano ™ E 1 | | 2 E “ 4 JH 5 |

et " e wRITE ORGAN STRINGS BRASS SYNTH OTHERS
—_— _ 6 7] s 9 110
= ONEEE s

NTER

1 Vyberte program, ktery chcete pouzit pro part MAIN.
— Vybér hlavniho zvukového programu
2 Stisknéte tlagitko SPLIT v sekci PART CONTROL (tlagitko se rozsviti).
V rezimu Split mode je klaviatura rozdélena na klavese C4 (standardné) na dvé ¢asti.

Na displeji v hornim fadku vidite nazev programu pro part MAIN, a v doinim fadku pak nazev
programu pro part SPLIT.

SPLIT CCH) L#1-01

rGrandstage Piano ™

Acoustic Bass 1 i

LIST L EDIT WRITE

3 Pomoci sliderd MAIN a SPLIT nastavte hlasitost.

4 Stiskem tla¢itka A nebo ¥ vlevo na displeji vyberte ndzev programu, ktery pouziva dolni part
SPLIT.
Basovy part se pfi stisku SPLIT automaticky pfepne z OFF na ON.

5 Pomoci tlagitek, ovladage Value nebo tladitek +/- v sekci SOUND SELECT volite programy
pro party SPLIT. Programy mUzZete volit také ve Vypisu.
— Vybér programu ve Vypisu programu
Chcete-li nastavit délici bod (notu na klaviatufe, ktera ji déli na party — standardni je
klavesa C4), podrzte tlacitko SPLIT a stisknéte klavesu.
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Nastaveni vrstev a rozdéleni soucasné

Kdyz hrajete na klavesy, prava strana klaviatury hraje programy partd MAIN a LAYER, a leva
strana klaviatury hraje programem pro part SPLIT.

isathadhbadiathandd

‘ ‘ TSpIit poirﬂt

PART CONTROL (oo SOUND SELECT

SINGLE B1-01 GRAND  UPRIGHT  VINTAGEEP SYNTHEP  CLAV
rGrandstage Piano ™ 1 1 2 ’ 3 H 4 ! 5 H
ORGAM STRINGS BRASS SYNTH QOTHERS
—— | —  [ECECEECE]
_ = == =
_— — _ EXIT ENTER

1 Vyberte program, ktery chcete pouzit pro part MAIN.
— Vybér hlavniho zvukového programu

2 Stisknéte tlagitko LAYER a SPLIT, v sekci PART CONTROL (obé tlagitka se rozsviti).
Klaviatura je rozdélena na klavese C4 (standard) na SPLIT part a MAIN/LAYER part.
Na displeji v hornim fadku vidite nazev programu pro part MAIN, na stfednim fadku je jméno
programu pro part LAYER, a na dolnim fadku pak nazev programu pro part SPLIT.

LS (CH) ) L*1-01
Grandstage Piano ¥
Legato Strings 1 20

rAcoustic Bass 1 =E
LIsT =] EDIT WRITE

Pomoci sliderd MAIN, LAYER a SPLIT nastavte hlasitost.
4 Stiskem tladitka A nebo ¥ vievo na displeji vyberte programy pouzivané jednotlivymi party.

Programy muzete volit také ve Vypisu.
— Vybér programu ve Vypisu programu
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| Pouziti Unison k vytvoreni hutnych, prostorovych zvuku

Tato funkce nékolikanasobné navrstvi a pfehraje stejnou notu, a vytvari tak hutny a prostorny zvuk.

Tip: Aplikuje se standardné, pro MAIN part.

UNISON
=
YRR |

1 Stiskem tlagitka ON/OFF v sekci UNISON, funkci zapnete (rozsviti se).

2 Sliderem muzete zadat pocet not ve vrstvach a prostorovost zvuku.
Pohybem doprava doprava zvysite pocet vrstev tonu, coz doda hutnéjsi a prostorovéjsi zvuk.

Tip: Chcete-li povolit Unison efekt pro party LAYER a SPLIT, nastavte parametr programu ,Use Unison® pro
kazdy part na ,,On“.
— Pouziti Unison: On/ Off

| Kategorie programul

GRAND

Celkem je k dispozici Sest pianovych zvuku: Italsky a némecky klavir s nastavitelnym vyvazenim
mezi DRY (mikrofon umistény pfimo u klaviru) a AMBI (mikrofon umistény dale od klaviru), a Ctyfi
zvuky slavnych klavir(i, vyrobenych v Italii, Némecku a Japonsku.

UPRIGHT

Obsahuje rdzné klavirni zvuky, napfiklad dva druhy pianina.

VINTAGE EP
* Pét klasickych modelu elektrickych pian (rany model I, pozdéj$i model I, 1l, V a DMP)
» Dva modely elektrického jazyCkového klaviru (200, 200A)
* Ostatni vintage EP

K dispozici jsou zakladni zvuky a variace zvuki efektu.

SYNTH EP

Zvuky elektrického piana, vytvorené Sirokou Skalou zvukovych generator(i syntezator(i, mimo jiné
vcetné FM a analogovych zvukd.

CLAV

Zvuky Clav Klasické modely D a E, se &tyfmi typy snimacl a obvyklou nabidkou efektd pro vétsi
moznosti. zahrnuje také zvuk ¢embala.

ORGAN

Varhany. Zahrnuje tonewheel varhany, VOX tranzistorové varhany, kompaktni tranzistorové varhany
a tfi typy vintage varhannich zvuk, piStalové varhany a akordeon.

STRINGS

Smycce, pady a sbory. Realistické zvuky smyc¢covych nastroja a Synth smycce, idealni pro tvorbu
vrstvenych zvuk.
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BRASS
Zestové, platkové a dfevéné dechové nastroje. Realistické sekce Zestovych a dechovych nastroj.

SYNTH

Zvuk syntezatoru

* Bohata nabidka standardnich zvukd, pfedevsim zvuky polyfonniho syntezatoru jako napf. pady
a doznivajici zvuky.
* Syntetické sélové zvuky mono a polyfonnich syntezatoru.

OTHERS
» Zvony a kytarové zvuky. Akustické zvuky, které vymizi, hlavné zvuky hrané paliCkami.
» Basy. Bohata nabidka basovych zvuku véetné akustickych, elektrickych, syntetickych atd.,
rdznych zanra.
» Zvukové efekty, orchestraini pasaze a perkusni nastroje. Nejriznéjsi zvuky, umoznujici flexibilitu
a kreativitu na pddiu.
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Nastaveni zvuku

| Dvé kolec¢ka plus SW1 a SW2

Kontrolery na levé strané €elniho panelu zahrnuji kolecko pitch bend, modulaéni kole€ko, a tlacitka
SW1 a SW2 (zleva doprava). Tyto kontrolery jsou konfigurovany tak, aby efektivné vyuzily kazdy
zvuk. Podrobnosti naleznete v ¢asti ,Vypis zvuk(®.

Tip: Prislusné kontrolery muzZete zapnout/vypnout (ne/aktivni) pro kazdy vrstveny a rozdéleny zvuk.
— Parametry program

Pitch bend wheel

il

Modulation wheel

Pitch bend kolecko

Vyuzijete hlavné k ovladani vysky hranych not. Nato€enim kolecka nahoru vySku zvySite a smérem
dolu ji snizite. Nékdy je to nastaveno na zménu rychlosti efektu pro pianové zvuky, nebo rychlost
rotary reproduktoru pro hammond zvuky.

Modulac¢ni kolecko

Vyuzijete hlavné k ovladani efektu, jako je vibrato nebo tremolo, aplikované na zvuk. Pohyb koleCka
nahoru aplikuje efekt, ktery je nastaven pro pfislusny zvuk.

SW1, SW2

Tato tlacitka vyuzijete hlavné k zapnuti/vypnuti variaci zvuku a efektu.

Pozn.: Za/vypnuti SW1 a SW2 Ize ulozit do oblibenych.
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| Ostatni tlacitka a slidery

Tlacitko TRANSPOSE

Podrzte tlagitka TRANSPOSE, a stisknéte klavesu od C3 do H3, nebo od C#4 do C5 na klaviature.
Tim se posune tonina v rozsahu -12 az -1 pUltén, nebo +1 az +12 pulténd.
— Transpozice (zména toéniny)

Tlacitko SWAP SPLIT

PFi hrani na v rezimu Split mGzete zaménit programy pro horni part (prava ¢ast klaviatury nad délicim
bodem) a spodni part (leva klaviatury, nalevo od déliciho bodu), stiskem tladitka SWAP SPLIT.

D stings

RO

A gplit point
Tlacitko PANEL LOCK

Delsim stiskem zacne tlacitko blikat, a vétSina tlacitek, slider( i ovladacu na ovladacim panelu se
deaktivuje. Tim zabranite nahodnému zméné zvuku b&hem hrani. DalSim stiskem tlacitka uzamceni
panelu zruSite.

— Uzamceni panelu

Tlacitko SYSTEM

Nastaveni které mizete provést u Grandstage X, v€etné hlavniho ladéni, MIDI, kontrolerd apod.
— Systémova nastaveni

AUDIO IN tlacitko

Je-li toto tlacitko na €elnim panelu aktivni, mdzete michat zvuk zafizeni, pfipojeného ke vstupim
AUDIO IN na zadnim panelu, se zvukem Grandstage X. Umoznuje kdykoliv zapnout/vypnout zvuk
mikrofonu, aniZ byste se ho dotkli, kdyz zpivate, mluvite s publikem mezi pisni¢kami atd.

— Funkce AUDIO IN

— Nastaveni Audio In
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| Foot kontrolery

Zvuk Grandstage X Ize ovladat i pomoci pedalli, zapojenych do pfislusnych konektori. Mozna budete
muset nakonfigurovat funkce ovladané pedaly a nastavit variabilni rozsah pro kazdy pedal.

MiDI —— FODT CONTROLLERS —— AUDID INPUT

A M
@ DAMPER  SWITCH PEI a LINE LEVE

O O © O O,

JS[-\

. e

DS-1H PS-1, PS-3 EXP-2, XVP-20

Pozn.: Grandstage X automaticky detekuje polaritu pfipojeného pedalového spinac¢e a damper pedalu. Pfi
zapnuti Grandstage X nebo pfipojeni pedalu se automaticky pfedpoklada, ze pedal je v pozici Off.

Tip: Prislusné kontrolery muzete zapnout/vypnout (ne/aktivni) pro kazdy vrstveny a rozdéleny zvuk.
— Parametry program

ﬁ Nepouzivejte pedal ve chvili, kdy nastroj zapinate nebo pedal pfipojujete ke Grandstage X.

Konektor DAMPER

Damper pedal (DS-1H), pfibaleny ke Grandstage X umozriuje prodlouzit tén, tedy zni i poté, co
sundate prsty z klaviatury, jako u klasického klaviru.

Pokud pfipojite pedal DS-1H, funguje jako half-damper pedal. Umozni vam tak preciznéjsi pouziti
damper pedalu pfi hrani programy jako je klavir nebo elektrické piano. PFipojite-li pedal typu switch,
pedal funguje jako damper switch.

— Kalibrace damper pedéalu (Damper Pedal Calibration)

Konektor SWITCH

Pfipojte volitelny PS-1, PS-3 nebo jiny pedal (samostatné prodejné). Budete moci pfepinat mezi
oblibenymi polozkami (Favorite) a ovladat zvuky a efekty.

Vychozi nastaveni je status on/ off Celniho panelu a tlaCitka SW2 (CC#81).

— Foot - Switch (funkce nozniho spinace)

— Kalibrace Foot pedalu (Foot Pedal Calibration)

Konektor PEDAL

Slouzi k pfipojeni volitelného XVP-20 expression/volume pedalu nebo EXP-2 foot kontroleru. pouziva
se k ovladani hlasitosti, efekt(l atd.

Pedal je standardné nastaven jako expression (CC#11), pro ovladani celkové hlasitosti. V pfipadé
predem nactenych program, které obsahuji efekt wah, se pedal automaticky pfepne na wah efekt.
Nékteré z téchto programd maji jako soucast nazvu “Pedal Wah”.

— Foot - Pedal (funkce Foot pedalu)

— Kalibrace Foot pedalu (Foot Pedal Calibration)
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Nastaveni Key touch a zvuku

| Zména citlivosti klaves

Jak se hlasitost a zvuk zméni, v reakci na lehky nebo tvrdy stisk kldvesy na klaviatufe (velocity).

KEY TOUCH

1 Tlagitkem sekce KEY TOUCH ji zapnete (tlagitko se rozsviti).
Jakmile se tlaCitko rozsviti, nastaveni slideru je aktivni.

2 Sliderem KEY TOUCH nastavite odezvu klaves.
Pohybem slideru ze stfedni polohy nahoru, miizete snadnéji hrat hlasitéjSi noty (ve stylu forte), s
vy§Si stabilitou. To se hodi, chcete-li, aby zvuk nastroje vynikl v kapele nebo v souboru.
Na druhou stranu, kdyz posunete slider KEY TOUCH doll ze stfedni polohy, mizete hrat v SirSi
dynamické $kale, od silného fortissima po jemné pianissimo. To se hodi tam, kde je dllezita
intonace, jako jsou klavirni séla a vokalni doprovod.

Pozn.: Efekt se mGze liSit v zavislosti na programu. Key touch se neprojevi u zvuk{l nastroju, které nemaji
rychlostni citlivost, jako napF. u varhan nebo nékterych syntetickych zvuku.

Pozn.: Nastaveni key touch muzete ulozit mezi oblibené.
— Volby pro parametry v sekci KEY TOUCH (Key Touch) Ize ulozit

Pozn.: Efekt se aplikuje podle nastavené kfivky dynamiky.
— Dynamicka kfivka (Velocity Curve)

| Pouziti ekvalizéru

Sekci EQUALIZER vyuzijete ke zméné charakteristiky celkového zvuku tak, aby odpovidal
akustice daného mista, kde hrajete.

[RANEEN |
EEEEREN

1 Stisknéte tlagitko ON/ OFF v sekci EQ.
Jakmile se tlagitko rozsviti, nastaveni slideru je aktivni.

2 Celkovou charakteristiku vystupu zvuku muzZete upravit pomoci tfi fadert ekvalizéru: LOW, MID a
HIGH (zleva doprava).
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Slider Vysvétleni Nastavitelny rozsah

LOW typ low-end -12-0—+12 dB
shelving

MID typ midrange band -12-0-+12 dB

HIGH typ high-end -12-0—+12 dB
shelving

Pozn.: Tato nastaveni mlzete uloZit jako oblibena.
— Volby pro parametry v sekci EQUALIZER (EQ) Ize ulozit

A PFilisné zvyseni ekvalizéru mlze zpUsobit, Ze zvuk bude pfili$ hlasity a zkresleny. Pokud se tak
stane, stahnéte hlasitost jednotlivych ¢asti.

| PFidani prostorovosti pomoci ANALOG TONE

Funkce ANALOGG TONE v tomto nastroji dodava analogovy zvuk, charakteristicky pro vakuové
lampy, pouzivané v Nutube.

ANALOG TONE

&=

B
Nﬁe

1 Stisknéte tlagitko ON/OFF v sekci ANALOG CONTROL (tlagitko se rozsviti).

2 Otoéenim ovladade nastavite zvuk podle potfeby.
NatoCenim ovladace ve sméru hodinovych ruCicek zvySite pfirozené zkresleni, harmonickeé i
kompresi, ktera je pro vakuovou lampu charakteristicka, a tim se pfida zvuku vice prostoru, aby se v
mixu neztratil.

Pozn.: Nastaveni analogového zvuku muzete uloZit jako oblibené.
— Volby pro parametry v sekci ANALOG TONE (Analog Tone) Ize ulozit

O Nutube

Nutube je novéa vakuova elektronka vyvinuta v KORG INC a Noritake Itron Corporation, ktera vyuziva
technologii pouzivanou u vakuovych fluorescenénich displeju. Tak jako u béznych lamp, i Nutube tvofi
anoda, mfiZzka a vlakno a funguje jako klasicka elektronka typu trioda. Navic, produkuje odezvu a
stejné bohaté harmonie, které jsou charakteristické pro bézné elektronky.

ﬁ Pokud dojde u nastroje k silnému narazu, slysite v reproduktorech, sluchatkach a na dalSich
vystupech ruch ve vysokofrekvenénim rozsahu. To je dano strukturou Nutube, nejedna se o zavadu.
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Transpozice a Panel Lock

| Transpozice (zména téniny)

Tato funkce umozriuje zménu téniny (transpozici) po pulténovych krocich. MlzZete tak hrat skladby

v poloze vyzadujici méné ¢ernych klaves nebo se pfizplsobit nastrojliim v jinych téninach a pfitom

pouzivat prstoklad, ktery jiz znate.

1 Podrzte tlagitka TRANSPOSE, a stisknéte klavesu od C3 do H3, nebo od C#4 do C5 na klaviature.
Tim se posune tonina v rozsahu —12 az -1 pUltén, nebo 1 az 12 pulténd.
Pokud klaviaturu transponujete, bude tlacitko TRANSPOSE svitit. Kdyz tlagitko podrzite, zobrazi
se hodnota transpozice.

E

m

Ca
2 Stisknéte svitici tlagitko TRANSPOSE. Tlagitko zhasne a nastaveni transpozice se vrati zpét na
vychozi hodnoty.

|

5

Pozn.: Nastaveni Transpose mUzZete uloZit mezi oblibené.

Tip: Téninu muzete transponovat také koleCkem Value, v rozsahu -12 az -1 pulténd nebo +1 az +12 palténa, kdyz
podrzite tlacitko TRANSPOSE. Funkce transpozice je uzite¢na, pokud chcete hrat spolu s jinymi nastroji nebo
zpévaky, ale nechcete hrat v jiné toniné.

Pozn.: Transpozice bude zrudena také pokud nastroj vypnete.
Pozn.: Pouzijete-li transpozici, bod rozdéleni se nezméni.

| Panel lock

Grandstage je vybaven funkci Panel Lock, ktera ma za ukol zabranit neumysinému stisku tladitka nebo
pohnuti ovladacem pfi hrani a nasledné zméné zvuku nebo programu.

Je-li tato funkce zapnuta, veskera tlaCitka a ovladace na panelu ,zamrznou" a nebudou reagovat, s
vyjimkou kole€ka Pitch bend, modulaéniho kole€ka, ovladac¢e VOLUME, tladitek SW1 a SW2 a

tlaCitka PANEL LOCK.

PANEL
LOCK

Jak zal/vypnout funkci Panel Lock

Podrzte tlaCitko PANEL LOCK po dobu dvou sekund, chcete-li funkci Panel Lock zapnout (ON).
Tlagitko blika.

Chcete-li funkci Panel Lock vypnout (cancel), stisknéte blikajici tlaitko PANEL LOCK.
Tlagitko zhasne.

Pozn.: Nastaveni Panel Lock se neuklada. Pokud nastroj vypnete a znovu zapnete, resetuje se.
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Funkce AUDIO IN

Pokud je tlacitko AUDIO IN na €elnim panelu aktivni (sviti), mGzete michat zvuk mikrofonu nebo
audio zafizeni, pfipojeného do konektoru AUDIO INPUT na zadnim panelu, se zvukem Grandstage
X. Mizete také na zvuk, ktery je vstupu AUDIO INPUT, aplikovat reverb a dalSi efekty.

| PFipojeni mikrofonu a hrani na nastroj

Zapojeni mikrofonu

1 Ovétte, Ze je funkce Audio In vypnuta (tlagitko AUDIO IN na &elnim panelu je zhasnuto).
2 Zapojte mikrofon do konektoru AUDIO INPUT L/MONO na zadnim panelu.
3 Nastavte spina& AUDIO INPUT MIC/LINE na zadnim panelu, do polohy ,MIC*.

4 Stiskem tlagitka AUDIO IN na &elnim panelu aktivujte funkci Audio In.
Tlagitko AUDIO IN se rozsviti a audio signal mikrofonu jde na vystup pfes AUDIO OUTPUT.
Pokud pfipojite pouze mikrofon nebo jiny zdroj zvuku do konektoru AUDIO INPUT L/MONO, audio
signal jde na vystup jak konektoru AUDIO OUT L/MONO, tak R (mono zvuk).

Tip: Kdyz chcete mezi songy mluvit s publikem, mdzete kdykoliv zapnout/vypnout zvuk mikrofonu tlagitkem
AUDIO IN, aniz byste se dotkli mikrofonu.
5 Hiasitost mikrofonu nastavite ovladagéem AUDIO INPUT LEVEL b&hem poslechu vystupu zvuku pies

AUDIO OUTPUT.
Upravou hlasitosti mikrofonu zabranite zkresleni.

Konfigurace mic output level a efektt

1 Stisknéte soudasné tlagitka AUDIO IN a SYSTEM na &elnim panelu, tim nastavite vystupni Groveri a
nakonfigurujete efekty.
Parametry Audio In vidite na displeji.

AUDID IN
Audio In
Output Lewel

2 Tlagitkem V¥ zvolte ,Output Level“ a kole&kem Value nebo tlagitky +/— upravte Urover na vystupu.

AUDIO 1N BASIC

Standardni droven na vystupu je 75.

Pozn.: Chcete-li upravit vyvazeni hlasitosti mikrofonu a programy, pouzijte toto nastaveni trovné vystupu, a
slidery v sekci PART CONTROL.
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3 Tlagitky A/'V¥ zvolte ,Reverb Send“ a koleékem Value nebo tladitky +/—, upravte Reverb Send Level.

AUDID I
Audio In

Audio signal se odeSle do sekce REVERB/DELAY, na &elnim panelu, na té urovni, jakou jste zde
nastavili. Pomoci tlacitek a slideru v sekci REVERB/DELAY upravte typ a hloubku efektu.
— Nastaveni Reverb/delay

Hrani na Grandstage X
1 B&hem hrani zazpivejte nebo promluvte do mikrofonu.

Odpojeni mikrofonu

1 Stiskem tlagitka AUDIO IN na &elnim panelu deaktivujte funkci Audio In (tlagitko zhasne).
2 Odpojte mikrofon.

| Zapojeni a hrani s audio doprovodem

Pripojeni zdroje zvuku
1 Podle pokynt v sekci ,Pfipojeni mikrofonu* pfipojte zdroj zvuku.
Pokud pouzivate zdroj zvuku se stereo vystupem, pfipojte jej do konektord AUDIO VSTUP L/MONO
a R na Grandstage X.
— Zapojeni mikrofonu
Nastavte pfepina¢ MIC/LINE na zadnim panelu do polohy ,LINE®.
3 Stiskem tlagitka AUDIO IN na &elnim panelu aktivujte funkci Audio In.
Tlacitko AUDIOIN sviti trvale.
4 Spustte prehravani hudby v pfehravadi nebo jiném zafizeni.

5 Hlasitost nastavite ovladadem LEVEL pfi poslechu vystupu pfes AUDIO OUTPUT.
Upravou hlasitosti zabranite zkresleni.

Nastaveni parametri Audio In

1 Stisknéte sougasné tlagitka AUDIO IN a SYSTEM na &elnim panelu, tim nastavite vystupni uroven a
nakonfigurujete efekty.
— Konfigurace Mic output level a efektl

Pozn.: Chcete-li upravit vyvazeni hlasitosti mikrofonu a programy, pouzijte toto nastaveni trovné vystupu, a
slidery v sekci PART CONTROL.

Hrani na Grandstage X
1 Hrajte v doprovodu zvukového zdroje.

Odpojeni zvukového zdroje

1 Stiskem tlagitka AUDIO IN na &elnim panelu deaktivuijte funkci Audio In (tlagitko zhasne).
2 Odpojte zvukovy zdroj.

39



Pouziti rytmiky pro virtualni
session s bicimi a basou

Grandstage X ma autentickou rytmickou funkci s bicimi a basou. To umozni vychutnat si virtualni
posezeni s bubenikem a baskytaristou, ktefi sleduji aktualni akordy, které hrajete, nebo jste
naprogramovali predem.

| Doprovod bude znit podle akordu, které hrajete

A
) _ ................ \\
M - +
]

RHYTHM ZOnE TRACH

CHORD
PROGRESSION K

BASS
MUTE

1 Ovéite, zda je CHORD PROGRESSION vypnuty (tlagitko nesviti).

2 Stiskem SETUP nastavite styl rytmiky a tempo. (MuZete to udélat i kdyZ rytmika hraje)
Kurzorovymi tlagitky A/V zvolte parametr a koleCkem Value nebo tlagitky +/—, upravite hodnotu.
— Parametry sekce RHYTHM’

3 Stisknéte tlagitko »/m (rozsviti se).
Bici a basa za€inaji hrat v rytmu. Basovy part automaticky sleduje akordy, které hrajete.

4 Chcete-li rytmiku zastavit, stisknéte »/m tlaéitko znovu (zhasne).
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| Pouziti Chord progression s bicimi a basou

FHYTHM SETUP CHORD PROGRESSION

RHYTHM

-~ - *
= 3 )
: l:l & EXIT ENTER

1 Stiskem tlagitka CHORD PROGRESSION funkci zapnete (tlagitko se rozsviti).

2 Stiskem SETUP nastavite styl rytmiky a tempo. (MiZete to udélat i kdyz rytmika hraje)
Kurzorovymi tlaCitky A/V zvolte parametr a koleckem Value nebo tladitky +/—, upravite hodnotu.

3 Stisknéte tlagitko, odpovidajici ,CHORDPRG” v dolni &asti displeje.

4 Tiagitky A a ¥ nalevo od displeje, nebo kole¢kem Value (popt. tladitky +/-) nastavte ,Chord
Progression” (pattern akordového rozvoje) a ,Key” (téninu pro tento akordovy rozvoj).

Pokud zvolite moznost ,Setup” a stisknete ENTER, mUzete volit podle nazvu akordd, jak je
vidite b&€hem hrani.

5 Stisknéte tlagitko »/m (rozsviti se).
Bici a basa zacinaji hrat v rytmu. Basovy part automaticky sleduje zobrazené akordy.

6 Chcete-li rytmiku zastavit, stisknéte »/m tlagitko znovu (zhasne).

Tip: Stiskem tlac¢itka BASS MUTE umicite basu a slysSite pouze bici.
Tip: MazZete také rychle nastavit tempo vyklepanim na tlaitko TEMPO, min. dvakrat v poZzadovaném tempu.

Tip: Stisknéte tlaCitko KEY (na displeji se zobrazi ,KEY”) a zahrajte notu na klavesy, tim zménite toninu
akordového rozvoje.
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Tvorba oblibenych

— Funkce Favorites

— Vybér oblibenych

— Ukladani oblibenych polozek

— Editace programu

— Nastaveni Reverb/delay

42



Funkce Favorites

Nastaveni MAIN, LAYER a SPLIT m(zete ulozit, stejné jako nastaveni ¢elniho panelu a dalSi rizna
nastaveni na displeji, jako ,oblibené”, které pak mlzete okamzité vyvolat. K dispozici je 10 bank po
10 oblibenych polozkach, takze celkem 100 oblibenych polozZek, které mlzete ulozit.

MAIN program

PIANO 1 '
LAYER program

STRINGS1 l
SPLIT program

BASS1 l

(Settinqs for Reverb/Delay, Unison, etc.)
1-1

Mezi oblibené patfi MAIN, SPLIT a LAYER programy, Urovné a informace o editaci. Oblibené mohou
také zahrnovat nastaveni pro unison, reverb/delay, transpozici, délici bod atd.

Ze 100 oblibenych si mlzete vybirat, kdyz aktivujete funkci Favorites (stiskem tlacitka FAVORITE),
stiskem tlaCitka SOUND SELECT 1-10 vyberte pamét a kdyZ podrZzite tla¢itko FAVORITE, jednim z
tlaCitek bank 1-10 muzete zvolit banku. (Viz ,Vypis oblibenych” ve ,Vypisu zvukd”.)

Chcete-li vytvofit novou oblibenou poloZku, je tfeba, abyste upravili programy (jednotlivé zvuky), popf.
program s vrstvenymi nebo délenymi zvuky, vyuZzivajicimi az tfi programy.

Tip: Nékteré polozky mohou obsahovat doporu¢ena nastaveni z vyroby.

Tip: Oblibena data mlzete zalohovat na bézné dostupnou SD kartu, a podle potfeby stavajici data nahradit.
— FILE
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Kontrolery na panelu muzete upravit programy a kombinace, stejné tak nastaveni reverb/delay pro
kazdy part aktualné zvolené oblibené polozky.

Changing a program within a favorite

Sound program: MAIN Single sound in the GRAND categary

GRAND category

[— Sound program: LAYER

JUU

( Sound program: SPLIT

[Settings for reverb/delay, etc.

—

~
y
>
Sound program: MAIN Sound program: MAIN
ORGAN category ! GRAND category
Sound program: LAYER Sound program: LAYER
[_ (;TRINGS category
Sound program: SPLIT Sound program: SPLIT
BRASS category (
[Settings for reverb/delay, split, etc.] [59“""9“0’ reverb/delay, etc. ]
Split sound: ORGAN and BRASS Layer sound: GRAND and STRINGS
categories categories

Muzete také upravit zvuk programu, ktery pravé pouzivate.

Editing a program within a favorite

ORGAN cateqgory: default setting
BRASS category: default setting
Split point: default setting

Sound program: MAIN
@RGAN category

( Sound program: LAYER

RASS category

Juu

(— Sound program: SPLIT
Bi

(default settings)

\d

Sound program: MAIN
F)RGAN category: sound, key range, etc.

[Sem'ngs for reverb/delay, split, etc.

—

ORGAN category: edit sound, key range, etc,
BRASS category: edit sound, key range, etc.
Edit split point

il

(— Sound program: LAYER

Sound program: SPLIT
BRASS category: sound, key range, etc.

[Settings for reverb/delay, split, etc. ]

(edited settings)

Pozn.: Ackoliv zmény programu, které provedete, ulozite jako oblibené (Favorite), plvodni program zustava
nezméneény. Pokud provedete Upravy programu, neprojevi se tyto zmény na zvuku stejného programu ulozeného
pod jinou polozkou v ramci oblibenych (Favorite).

Pokud si dany program vyberete znovu, editacni parametr ,Release” a parametry zvuku budou opét na
vychozich hodnotach.
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Nastaveni, ktera Ize ulozit do oblibenych (Favorites)
* PART CONTROL
MAIN: ON/OFF, PROGRAM,
LEVEL LAYER: ON/OFF,
PROGRAM, LEVEL SPLIT:
ON/OFF, PROGRAM, LEVEL
+ UNISON (ON/OFF, DEPTH)
* REVERB/DELAY (ON/OFF, TYPE, DEPTH, TIME)
+ SW1/SW2
* TRANSPOSE, SWAP SPLIT, SPLIT POINT
* PROGRAM EDIT (Octave, Tune, Release, Use Unison, Reverb Send, Sound Parameter
1-n, Damper, SW1,2, Other Controls)

Tip: Kromé vySe uvedenych, mlzete ulozit také dalSi parametry, jako oblibené, véetné parametrl kazdé z
nasledujicich sekci: RHYTHM, KEY TOUCH, EQ, ANALOG TONE a AUDIO IN. Chcete-li tato nastaveni ulozit
jako oblibené, vstupte na stranku BASIC, v nastaveni systému, a konfigurujte je samostatné.

— Volby pro parametry v sekci RHYTHM (Rhythm) Ize ulozit

— Volby pro parametry v sekci KEY TOUCH (Key Touch) Ize ulozit

— Volby pro parametry v sekci EQUALIZER (EQ) Ize ulozit

— Volby pro parametry v sekci ANALOG TONE (Analog Tone) Ize ulozZit

— Volby pro parametry v sekci AUDIO IN (Audio In) Ize ulozit
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Vybér oblibenych

SOUND SELECT
CRAND UPRIGHT VINTAGE EP SYNTH EP CLAV
1 1| [ ] 1] 1
1 i i ] [ i
EENEIEe
ORGAN STRINGS BRASS SYNTH OTHERS
T T i T T FAVORITE
il 71181 9|10
L N ‘ ‘ a | | —J

1 Stisknéte tlagitko FAVORITE v sekci SOUND SELECT.
Tlagitko FAVORITE a SOUND SELECT, ktera odpovidaji aktualné zvolenému Cislu banky, se
rozsviti modre.

2 Stiskem tlagitka SOUND SELECT 1-10, v sekci SOUND SELECT, zvolite oblibenou polozku.
Na displeji se zobrazi banka oblibenych a Cislo, stejné tak program(y), ktery oblibena polozka
pouziva.

Favorite bank and number

Grandstage Piano } -
Legato Strings 1 2 [N

LIST L EDIT WRITE

3 Chcete-li zvolit oblibeny zvuk v jiné bance, stisknéte tlagitko FAVORITE.
Tlagitka (1-10) pro v8echny banky, kromé té, ktera je aktualné vybranag, blikaji modfe.

4 Podrzte tlagitko FAVORITE a stisknéte tlagitko nové banky.

5 Sundejte prst z tlagitka FAVORITE a stisknéte tlagitka 1-10 stejnym zptisobem, jak je popsano v
kroku 2, tim zvolite oblibenou polozku.

— Funkce Favorites
Pfedem nactené oblibené poloZky v bankach 1 a 2 maji doporu&ena nastaveni.
— ,Vypis oblibenych” ve ,Vypisu zvukd”

Tip: V bankach 3- 10 maji oblibené polozky standardni nastaveni. Diky témto bankam muzete snadno tvofit a
ukladat své vlastni oblibené zvuky. Muzete také editovat pfedem nactené oblibené polozky a ulozit je do bank
1a2.

Pozn.: Nactené oblibené Ize vratit do pdvodniho nastaveni z vyroby.
— Obnoveni nastaveni z vyroby (Factory Reset)
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Ukladani oblibenych polozek

Pokud vyberete jinou oblibenou polozku nebo vypnete nastroj, jakékoli zmény u oblibenych budou
ztraceny a nastaveni se vrati do posledniho ulozeného stavu. Ujistéte se tedy, Ze jste si vSe
potfebné nejprve ulozili. Povime si, jak to provést.

—
WRITE FRUORITE

il
J
i
g
i
0

1 Stisknéte funkéni tlagitko zcela vpravo.
Na displeji se objevi ,WRITE FAVORITE TO”.

2 Koledkem Value nebo tlagitky +/— zvolte banku, do které chcete oblibenou polozku uloZit.
3 Stiskem ¥ zvolte SLOT.
4 Cilovou pamét pro ulozeni zvolite bud tlagitky 1-10, ovlada¢em Value nebo tlagitky +/-.

5 Ulozeni spustite stiskem druhého tlagitka zprava (OK), pod displejem. Akci zrusite tlagitkem
(Cancel), zcela vpravo..
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Editace programu

Muzete provést zakladni Upravy vybraného programu a pfidat efekty. Nastaveni Ize uloZit do
oblibenych (Favorites).

| Jak editovat

1 Vyberte program, ktery chcete editovat.

SINGLE Bi-01

b Spiky Synth

LIsT @ EDIT WRITE

2 Stisknéte funkéni tlagitko, které je pod EDIT na displeji.
Pfislusny parametr vidite na displeji.

COMMON: Edituje nastaveni, vztahujici se k oblibenym polozkam celkové.

— Nastaveni zvuku

— Nastaveni citlivosti klaviatury a zvuku

PART: Edituje nastaveni programu pro aktualné zvoleny part.

— Parametry program

REVERB: Editace parametri sekce REVERB.

— Nastaveni Reverb/delay

Jde o parametry, které je obtiZnéjsi ovladat na panelu, napfiklad hodnotu Time pro
Reverb/Delay, coZz vam umozni upravit vice parametr( pro spravné vyvazeni.

Pozn.: Toho se nepouziva pro Upravu programu partQ.
EQ: Editace parametr(i sekce EQ.
— Pouziti ekvalizéru

Tip: Muzete je vyuzit k nastaveni Mid Freq, coZ nelze provést na panelu.
Pozn.: Toho se nepouziva pro Upravu program( partd.

3 Tlagitky A/V zvolte parametr.
4 Kole¢kem Value nebo tlagitky +/— upravite hodnotu.
5 Chcete-li v editaci pokragovat, opakuijte kroky 3 a 4.
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6 Editaci ukongite tlagitkem EXIT.
Jméno programu vidite na displeji.

Editace bude automaticky ukon¢ena, jakmile zvolite jiny program nebo oblibenou polozku, nebo
kdyz Grandstage X pfepnete do rezimu Layer nebo Spilit.

7 Nechcete-li ztratit provedené tpravy, nezapomerite si je uloZit do paméti Favorite.
— Ukladani oblibenych poloZzek

Pozn.: VVyberete-li jinou oblibenou polozku nebo vypnete nastroj, jakékoli provedené zmény programu budou
ztraceny. Parametry zvuku a ,Release” se resetuji, jakmile zvolite jiny program, budte tedy opatrni.

| Parametry programu

Octave: -3, -2, -1, 0, +1, +2, +3
Nastavi vySku ténu Grandstage X v oktavach. Rozsah nastaveni je +3 oktavy.

Slouzi k nastaveni vyvazeni vy$ek mezi jednotlivymi vrstvenymi nebo délenymi zvuky.
Bézné nastaveni je ,0°.

Tune: -100 ... 0 ... +100 (cent)

Nastavi vy$ku ténu Grandstage X v centech (1 pUltén = 100 centt). Nastaveni je mozné v rozmezi
+100 centd.

Této funkce Ize vyuzit napfiklad k jemnému vyvazeni vySek mezi vrstvenymi zvuky v programu, kv(li
bohatSimu zvuku.

Pokud funkce neni vyuzivana, je jeji hodnota “0”.

Release: -100 ... 0 ... +100%
Zde nastavite dobu reakce po snizeni hlasitosti.
UrCete, jaka doba uplyne od note-off do utichnuti zvuku. Pokud funkce neni vyuzivana, je jeji hodnota “0”.

Tato hodnota se odviji od nastaveni Release konkrétniho programu. “0” znamena, Ze se Release bude
shodovat s parametry programu. Zaporné hodnoty znamenaji kratSi ¢as a kladné hodnoty delSi €as.

Pouziti Unison: On/ Off

UmoZhuje nastaveni Unison pro party LAYER a SPLIT.

Pozn.: Tento parametr se zobrazi jen, kdyz pouzijete program partu LAYER nebo SPLIT.
Reverb Send: 0...100

SlouZi k nastaveni urovné posilané z programu do sekce REVERB/DELAY.

Bézné nastaveni je ,80“ (O db), a hloubka efektl reverb a delay se nastavuje ovladatem DEPTH, v
sekci REVERB/ DELAY.

Potfebujete-li vyvazit hlasitost programu dvou a vice sekci, a efektu reverb/delay v rezimu LAYER nebo
SPLIT mode, nastavte hodnotu Reverb Send.

Muzete tak napfiklad aplikovat vyrazny reverb na zvuk piana a basovy zvuk mize byt zcela bez
reverbu.

Pozn.: Je-li vstupni uroven sekce REVERB/ DELAY pfili§ hlasita, mize dojit ke zkresleni. V takovém pfipadé
snizte uroven Reverb Send.

Pozn.: Pokud je pro program LAYER neb o SPLIT aktivni funkce ,Use Unison“, mizZete nastavit reverb/delay
daného partu, funkci Reverb Send pro part MAIN.
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Parametry zvuku 1-6
Nastavi parametry zvuku programu.

U kazdého programu Ize upravovat jiné parametry. Pro efektivni nastaveni kazdého zvuku lze
nastavit maximalné Sest jeho parametra.

Parametry zvuku naleznete ve vypisu programd, v sekci Vypis zvukd.

Damper: Off, On
Zal vypnuti efektu Damper.

Standardné je toto nastaveni aktivni. Chcete-li funkci Damper vypnout jen pro jeden ze dvou part( v
rezimu Layer nebo Split, provedte nastaveni v kazdé sekci.

Pokud napfiklad pouzivate déleny zvuk (Split), mizete efekt Damper aktivovat pro zvuk piana a
vypnout pro basovy zvuk.

SWi1, 2: Off, On

Urcuje, zda je damper efekt aktivni pro SW1 a SW2 (on) nebo ne (off).
Dalsi ovladani: Off, On

Za/vypnuti ostatnich ovladaca.

Pozn.: Ovladace jde de/aktivovat individualné.

* Pitch bend kole¢ko

* Modulaéni kole¢ko

* Pedaly, pfipojené do konektoru FOOT CONTROLLERS PEDAL. (VSimnéte si, Zze pokud je pedal
v nastaveni systému na ,Master Volume®, je tato funkce pedalu vzdy aktivni, bez ohledu na toto
nastaveni)

— Foot - Pedal (funkce Foot pedalu)

» Pfepinace zapojené do konektoru FOOT CONTROLLERS SWITCH. (VSimnéte si, ze pokud je
nozni spinaé v nastaveni systému na ,Chord Lock (CC#15)%, ,Program Up®, ,Program Down®,
.Favorite Up*“ nebo ,Favorite Down®, tyto funkce pedalu jsou vzdy povoleny, bez ohledu na toto
nastaveni)

— Foot - Switch (funkce noZniho spinace)

Standardné je toto nastaveni aktivni. Chcete-li vypnout bud funkci Pitch bend nebo Expression pedal
pouze pro jeden ze zvukl v rezimu Layer nebo Split, provedte nastaveni v kazdé sekci.

Pokud napfiklad pouzivate vrstveny zvuk (Layer), mizete ovladani hlasitosti za pomoci Expression
pedalu aktivovat pouze pro zvuk klaves nebo smyccu. Pfipadné, pokud pouzivate déleny zvuk
(Split), mUzete deaktivovat Pitch bend pro zvuk piana, ale ponechat jej aktivni pro Synth lead nebo
zvuk basy.
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Nastaveni Reverb/Delay

Sekce REVERB/DELAY pfida zvuku ozvénu nebo odrazy, jako byste hrali v jiném prostoru, napf. v
sale nebo na jevisti. Vyuzijete je také k simulaci pruzinového Reverbu nebo Tape echo., které najdete
u vintage nastrojl, stejné jako efekty ze specialni efektové jednotky, jako je Shimmer Reverb.

Lze vybrat z péti typt efektu reverb a tfi typ( delay.

HALL

Reverb typu hall; simuluje akustiku velkych koncertnich sini.

STAGE

Tento typ reverbu simuluje sal s mensi ozvénou, nez je tomu u pfedchoziho typu.

ROOM

Tento typ reverbu simuluje akustické podminky malé mistnosti. Vyznacuje se simulaci vice
rychlejsich odraz( zvuku jako ode zdi a stropu.

SPRING

Simuluje zvuk klasického pruzinového reverbu pouzivaného v nékterych kytarovych aparatech a u
varhan.

SHIMMER

DELAY

Jedna se o jednoduchy stereo delay.

MOD DELAY

Tento efekt dodava efekt zmény vysky téonu podobny efektu Chorus a vytvafi tak pulsujici proménlivou
rezonanci.

TAPE ECHO

Simuluje efekt echa analogové pasky. Tento efekt napodobuje zmény zvuku od zkresleni po vibrace
vyvolané otacenim magnetické pasky a motoru. Vysledkem je pfijemné echo.

1 Stisknéte tlagitko ON/ OFF v sekci REVERB/DELAY.
Tlacgitko se rozsviti a efekt je aplikovan.
2 Stiskem tlagitka v doIni &asti sekce REVERB/DELAY vyberte typ efektu (HALL, DELAY atd.).

3 Sliderem upravite hloubku efektu.
Pohybem slideru doprava se ozvéna nebo zpozdéni zvyrazni.

Tip: Efekty REVERB/DELAY jsou sdileny u vSech parta (MAIN, LAYER, SPLIT, DRUM a BASS). Upravte
vyvazeni hlasitosti efektu pro kazdy part, pomoci parametru Reverb Send u program(, nebo v RHYTHM SETUP.

Tip: Del§im stiskem ON/OFF u REVERB/DELAY vstoupite na stranku REVERB/DELAY, kde mizete hodnoty
jemné doladit pomoci DEPTH a TIME.
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Nastaveni Ize ulozit do oblibenych (Favorites).

——— Favorite

Programs REVERB/DELAY
Reverb Send o

> To equalizer

Zvuk Ize ptehrat hned, jakmile zménite nastaveni efektu reverb nebo delay, ale nastaveni se vrati zpét
na posledni ulozené hodnoty, pokud vyberete jinou oblibenou polozku (Favorite) nebo vypnete
nastroj. Nezapomerite si tedy nastaveni ulozit.

— Ukladani oblibenych polozek
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Nastaveni Audio In

— Druhy nastaveni
— Jak provést nastaveni
— Parametry Audio In
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Druhy nastaveni

Témito parametry nakonfigurujete nastaveni na vstupu audio.

* Audio In function on/off

* Vystupni uroven

* Velikost signalu pro vyslani do reverbu, na vstupu z Audio In
* Inzertni efekty

Jakékoli zmény provedené v ramci tohoto nastaveni se po nékolika sekundach automaticky
A ulozi do paméti a zlistanou i v pfipadé, Ze nastroj vypnete.

Pozn.: Parametry Audio In miZete uloZit jako a oblibené.
— Volby pro parametry v sekci AUDIO IN (Audio In) Ize ulozit
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Jak provést nastaveni

Kroky nastaveni Audio In (popsano nize) v podstaté zahrnuji nasledujici operace.

PANEL
LOCK

—

3

: 3 SETILI=

1 s s S ) [ -

1 Stisknéte tlagitka AUDIO IN a SYSTEM soudasné.
Souvisejici parametry Audio In vidite na displeji.

2 Tlagitky A/'V zvolte parametr.

3 Kolegkem Value nebo tlagitky +/— upravite hodnotu.

Tyto hodnoty a detaily nastaveni vidite vpravo u parametrd.
Jakmile editujete hodnotu, zména se okamzité projevi na nastaveni Audio in a tyto zmény

zUstanou zachovany i po vypnuti napajeni.

— Parametry Audio In
4 Pokud pouzivate inzertni efekt (IFX), zvolte ,IFX Setup“ a stisknéte tlaéitko ENTER.
Poté, co nastaveni dokondite, stisknéte tlacitko AUDIO IN nebo SYSTEM.
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Parametry Audio In

Audio In: On, Off
De/aktivuje Audio In.

Je-li tato volba na ,,On*, audio signal, ktery je na vstupu AUDIO IN L/MONO a R, jde na vystup z
L/MONO a R na urovni, kterou nastavite parametrem Output Level.
Toto nastaveni funguje spole¢né s tlacitkem pro AUDIO IN na &elnim panelu.

Vystupni uroven: 0...100

Nastavuje uroven na vystupu.

Reverb Send: 0...100

Urcuje mnozstvi signalu, vyslaného do reverbu na vstupu z konektorti AUDIO IN L/MONO a R.

IFX Setup:

Voli inzertni efekt pro pouziti.

Off

Inzertni efekty nebudou pouzity.

Dyna Compressor

Tento efekt komprimuje vstupni signal a dava mu ddraznéjsi zvuk, aby kazda nota byla celistvéjSi a
jasnéjsi.

Sensitivity: 1...100

Nastavuje citlivost.

Attack: 1.00...25.00 [ms]

Urcuje intenzitu pfi nastupu.

Vystupni aroven: -Inf, -84.9...0.0 [dB]

Nastaveni vystupni urovné kompresoru

Exciter/Enhancer

Vyuzivéa efekt Exciter, pfidava dynamiku a zlepSuje definici zvuku, v kombinaci s Enhancer efektem,
pfidava prostorovost a presence.
Emphasis Freq: 3000...24000 [Hz]
Nastavuje frekvenci, zdlraznénou Exciterem.
Blend: -100...+100
Nastavi hloubku efektu Exciter.
Enhancer Depth: 0...100
Nastavi hloubku efektu Enhancer.
Low EQ Gain: -15,0...+15,0 [dB]
Nastavuje zesileni basového pasma EQ.
High EQ Gain: -15,0...+15,0 [dB]
Nastavuje frekvenci vySkového pasma EQ.
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Isolator

Stereo efekt, ktery oddéluje frekvenéni pasma basu, stfedl a vySek vstupniho signalu a ovlada
hlasitost kazdého pasma zvlast. Vyuzijete napf. k ofezani nebo posileni zvuku kopaku, virblu a hi-hat,
osamostatnéni v bici sadé.

Preset: Radio, Scooper Mid EQ, No High End, No Low End

Urcuje frekvenéni pasmo pro extrakci.

- Radio: Extrahuje pouze frekvenéni pdsma, charakteristicka pro zvuk, jak jej slySite v radiu.

- Scooper Mid EQ: Extrahuje pouze stfedni frekvenéni pasmo.

- No High End: Ofezava a extrahuje vysokofrekvencni frekvence.

- No Low End: Ofezava a extrahuje nizkofrekvenéni frekvence.

Low Gain: -Inf,-84.9...+12.0 [dB]

Nastavuje zesileni basového frekvenéniho pasma.

Mid Gain: -Inf,-84.9...+12.0 [dB]

Nastavuje zesileni pasma vysSich stfedu.

High Gain: -Inf,-84.9...+12.0 [dB]

Nastavuje zesileni vyskového frekvenéniho pasma.

Multi-Mode Filter
Jedna se o vicerezimovy filtr étyf typ(, s nastavenim pro low-pass, high-pass, bandpass a band reject.

Preset: LPF, HPF, BPF, BRF
Voli typ filtru.

- LPF: low-pass filter

- HPF: high-pass filter

- BPF: bandpass filter

- BRF: band reject filter
Frekvence: 0...100

Nastavuje cutoff frekvenci (stfed).
Resonance: 0...100

Nastavuje velikost rezonance filtru.
Drive Gain: 0,0...18,0 [dB]
Nastavuje hodnotu zkresleni driveru.

Mastering Limiter
Jedna se o stereo limiter, optimalizovany pro pouziti pfi masteringu atd.

Threshold: -30,0...0,0 [dB]

Nastavuje uroven signalu, na které se aplikuje kompresor.
OutCeiling: -30,0...0,0 [dB]

Nastavuje zesileni na vystupu pro limiter.

Release: 0.65...1000.00 [ms]

Nastavuje dobu release time pro limiter.
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Limiter

Tento efekt omezuje maximalni hlasitost vstupniho signalu na nastavenou Uroven. Limiter funguje jako
kompresor, ale potlaCuje pouze signaly, které pfekraCuji stanovenou uroven, a tim predchazi
nezadoucim Spi¢kam zvuku.

Ratio: 1,0: 1...59.9, Inf: 1

Nastavuje kompresni pomér signalu.

Threshold: -40,0...0,0 [dB]

Nastavuje Uroven signalu, na které se aplikuje kompresor.

Attack: 0.45...500.00 [ms]

Udava dobu Attack time komprese.

Release: 0.5...5000.0 [ms]

UrCuje dobu Release time komprese.

Tip: Vétsi doba nastupu komprese a uvolnéni prodlouzi dobu, po kterou je nutné pouZzit kompresi.
Gain Adjust: -Inf, -84.9...+24.0 [dB]
Urc€uje posileni vystupu.

Graphic EQ

Stereo 7pasmovy graficky ekvalizér. M{izete pfepinat mezi 12 riznymi nastavenimi pro stfedni
frekvenci kazdého pasma podle zvuku, ktery pouzivate.

Typ
Voli kombinaci stfednich frekvenci pro kazdé pasmo.
1: Wide 1 2: Wide 2 3: Wide 3 4: Half Wide 1 5: Half Wide 2 6: Half Wide 3
7: Low 8: Wide Low  9: Mid 10: Wide Mid  11: High 12: Wide High
1: Wide 1
18.
12.
:: . e ... |
& -
42.
ETH
B2 100 1k 10k 24k
[4] [e]
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 80 220 500 1000 2500 6300 16000
2: Wide 2
18.
12.
:: - ‘_.__‘_-!ﬂ-._
e
ETR
424 mtl &l 3 "'EI a9 @mu 32“
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 120 320 630 1200 3200 8000 18000




3: Wide 3

:: ———— prE—— T E————
g
8-
=24 100 1k 0k 24k
[ El} [5] [e]
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 63 180 550 1200 3200 7500 18000
4: Half Wide 1
18.
12.
.. P | R
=
a8-
=24 100 1k 10k 24k
1] 5]
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 80 120 420 1500 3000 6500 10000
5: Half Wide 2
8.
12-
Iy
ElE
B2 100 1 10k 24k
[a] [s]
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 160 320 750 1500 3000 6000 12000
6: Half Wide 3
18.
12.
:: S— ‘_‘-_-.;
=
<18 -
%ie 24 100 1k 10k 24k
[j [a =
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 120 250 500 1000 2000 4000 8000
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7: Low

=24

Stredni frekvence [Hz]

s TN

—————

02 EE @O

1k

Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 80 120 160 250 320 500 630
8: Wide Low
18.
12.
::______ RN TRNRESSSR——
oy
<18 .
B2 100 1k 10k 24k
[2] (] [s] [e]
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 63 120 250 500 1000 2000 4000
9: Mid
8.
12-
i L.
.
18 .|
- 24 100 1k 10k 24k
[5][el[7]
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 800 1000 1200 1600 2500 3200 4000
10: Wide Mid
8-
12.
g e
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[ = 3[4 [51 [e]
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 320 500 800 1200 2000 3200 5000
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11: High

18.
12.

o N
&
a2.
ET R
Bi=24 100 1k 10k 24k
MzEl=E ET]
Stredni frekvence [Hz]
Pasmo 1 2 3 4 5 6 7
Hz 5000 6300 8000 10000 12500 16000 18000
12: Wide High
8.
12-
:: - ppaen——] | T
o
18-
24 100 ﬁ a3 IEW\E 24k

Stredni frekvence [Hz]

Pasmo 1 2 3 4 5 6 7

Hz 1000 2000 4000 6300 8000 12500 16000

Band1-7 Gain: -18,0...+18,0 [dB]
Ur€uji zesileni pro pasma 1-7.

Modern Compressor

Jedna se o pokrodily stereo kompresor, ktery umoznuje konfigurovat kfivku komprese a dalSi
podrobna nastaveni.

Ratio: 1,0: 1...59,9: 1, Inf: 1
Nastavuje kompresni pomér signalu.

Threshold: -40...0 [dB]
Nastavuje uroven signalu, na které se aplikuje kompresor.

Soft Knee Width: 0...30 [dB]
Nastavuje kfivku, podle které se aplikuje kompresor.

Tip: Kdyz zvySite mékkou Sitku Soft Knee Width, hlasitost se bude postupné ménit kolem urovné
Threshold.

Attack: 0.45...500.00 [ms]
Udava dobu Attack time komprese.

Release: 0.5...5000.0 [ms]
Urcuje dobu Release time komprese.

Tip: VétSi doba nastupu komprese a uvolnéni prodlouzi dobu, po kterou je nutné pouzit kompresi.

Gain Adjust: -Inf, -84.9...+24.0 [dB]
Urcuje posileni vystupu.

Tip: Nastavte kompresni pomér signalu v Ratio. Komprese se spusti jen, kdyz trigger signal pfekro&i uroven
Threshold. Jelikoz celkova uroven pfi kompresi klesa, pouzijte pro nastaveni s limiterem, Gain Adjust.
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Nastaveni rytmiky

— Druhy nastaveni rytmiky
— Kroky pfi nastaveni rytmiky
— Parametry sekce RHYTHM’
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Druhy nastaveni rytmiky

Muzete nakonfigurovat rizné rytmické funkce, véetné rytmického stylu, tempa, Urovni bass/drum
a dalSich.

* Rhythm style

* Tempo rytmiky

+ Urovné basu a bicich

* Bass inversion

* Chord lock method

* Chord sync

» Sync mode

* Rozsah klaves, kde budou detekovany akordy

* Reverb send levels pro basy a bici

» Nastaveni funkce Chord progression

Jakékoli zmény provedené v ramci tohoto nastaveni se po nékolika sekundach automaticky
A uloZi do paméti a zlistanou i v pfipadé, Ze nastroj vypnete.

Pozn.: Parametry sekce RHYTHM muzete uloZit jako oblibené.
— Volby pro parametry v sekci RHYTHM (Rhythm) Ize uloZit
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Kroky pri nastaveni rytmiky

Zmeény nastaveni rytmiky v podstaté zahrnuji nasledujici operace.

RHYTHM
v

- +
- —J ]
CHORD |

PROGRESSION KEY SETUP

X

e ) 3 — | 2=
| i

>/l S‘ﬁ? TEMPO ‘ :]
I . C JC 3 JC 3

1 Stisknéte tlagitko SETUP v sekci RHYTHM.
Tlacitko SETUP se rozsviti.
Na displeji vidite stranku BASIC pro RHYTHM SETUP.

RHYTHM SETUR
e Bhgthrn Style
hgthm Terpo 120.

! Orurmns Lewel
i Bass Lewe
BASIC _ Z0RE  TRACH ' CHROPRG

Stranka RHYTHM SETUP je rozdélena na Ctyfi ¢asti: BASIC, ZONE, TRACK a CHORD
PROGRESSION.

Stiskem pfisluSnych funk&nich tlacitek, ktera jsou pod nazvy stranek na displeji, mlzete prejit
pfimo na danou stranku.
2 Tlagitky A/V zvolte parametr.

3 Kole¢kem Value nebo tlagitky +/— upravite nastaveni.
Tyto hodnoty a detaily nastaveni vidite vpravo u parametru.
Pokud hodnoty zménite, zmény se automaticky projevi v systémovém nastaveni a uloZi se do
pameéti i v pfipadé, Ze nastroj vypnete.
— Parametry sekce RHYTHM’
4 Poté, co nastaveni dokongite, stisknéte tlagitko SETUP nebo EXIT.
Tlagitko SETUP zhasne.
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Funkce Chord progression

Co je funkce Chord progression?

Funkci chord progression vyuzijete pro vybér Sablony akordového rozvoje, pouzivané ¢asto v rocku,

popu, jazzu a jinych hudebnich stylech, a tak zadat toninu pro doprovod. To se hodi, kdyz chcete
nacviCit melodie, séla a jiné.

| Nastaveni funkce Chord progression

1 stisknéte tlagitko CHORD PROGRESSION v sekci RHYTHM.

Tim se zapne funkce chord progression (tlacitko se rozsviti) a vstoupite na stranku CHORD
PROGRESSION. Na této strance vidite typ akordového rozvoje, téninu i samotny akord.

CHORD PROGRESSION
T|_||:u5- 3

2 Kurzorovymi tladitky A/V¥ zvolte ,Type“ a koleckem Value nebo tlagitky +/—, upravte akordovy
rozvoj. Kdyz se poprvé zobrazi stranka CHORD PROGRESSION, automaticky je zvolen Type.
K dispozici je 22 presetl akordovych rozvoji a 20 User nastaveni.
Viz ,Vypis zvukl*®, kde jsou typy akordovych rozvojd, které mate k dispozici.

3 Kurzorovymi tlagitky A/V¥ zvolte ,Key" a kole¢kem Value nebo tlagitky +/—, upravte téninu doprovodu.

Tip: Po stisku tlagitka na panelu se zobrazi dialogové okno KEY, pro nastaveni toniny. Jakmile se

otevre dialogové okno, muzete pouzit koleCko Value, tlacitka +/- nebo na klaviature stisknout
klavesu.

EHrlﬂr\. aanarEnes SN

CHORD PROGRESSION

Hey: G

4 Stisknéte tladitko »/m.

Tim spustite doprovod, ktery hraje dle akordového rozvoje, v toniné, kterou jste nastavili.
Pruh, zobrazeny pod akordem, oznacuje aktualni polohu v pribé&hu akordu, ktery hraje.

Bar indicating the location
of the chord progression
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Tip: MUzete zménit typ a téninu, i kdyz hraje doprovod. Pokud jste tato nastaveni editovali,
zmeény se projevi hned na za¢atku taktu.

5 Chcete-li prehravani zastavit, stisknéte tlagitko »/m.
Tlagitko »/m zhasne a doprovod se zastavi.

6 Stiskem tlagitka CHORD PROGRESSION zapnete funkci Chord Progression.

User nastaveni akordového rozvoje (user chord progression)

Zménou doprovodu (,Chord progression®) z User 1 na User 20, mlzete vytvofit vlastni akordové
rozvoje, jaké se vam libi, se zmé&nami akordu kazdé dvé doby, az na 16 taktu.

1 Nastavte ,Type" na strance CHORD PROGRESSION, na typ ,User 1" aZ ,User 20".

CHORD PROGRESSION

SETUP  USER EDIT

2 Stisknéte funkéni tlagitko, odpovidajici ,USER EDIT” v dolni &asti displeje.
Vstoupite na obrazovku User chord progression edit.

UsER 1 CHORD PROG EDOIT

SETUP  USEFR EDIT Clork

3 Pocet taktt nastavite parametrem ,Length®.

USEFR 1 CHORD PROG EDIT

SETUP  USEFR EDIT Clork

Délku mlzete nastavit od jednoho do 16 takt(.

4 Kurzorovymi tladitky A/¥W zvolte krok pro nastaveni, a koledkem Value nebo tlagitky +/— zvolte
toniku akordoveého rozvoje. Chcete-li nastavit typ akordu, napf. moll nebo dur 7, popf. nastavit
symbol opakovani, podrzte tla¢itko ENTER a pouzijte kole¢ko Value nebo tlagitka +/-.

USEFR 1 CHORD PROG EDIT

Muzete nastavit dva akordy v jednom taktu.
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Podtrzeni se objevi pod mistem, které v taktu upravujete.

USER 1 CHORD PROG
Length

USER 1 CHORD PROG

Second chord

First chord Second chord

5 Chcete-li zadat basovou notu pro akord, stisknéte funkéni tlagitko, které odpovida ,/BASS*.
Tim zvyraznite na displeji ,/BASS*.

USEF 1 CHORD PROG EDIT
Length 4

6 Stiskem tlagitka ¥ posunete kurzor na akord a kole¢kem Value uréite basovou notu.

U=EFR 1 CHORD PROG EDOIT

7 Po zadani véech akordu, stiskem EXIT nastaveni ukonéite.
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Parametry sekce RHYTHM

Rhythm Style
UrcCuje styl rytmiky.

Tempo rytmu
Udava tempo prehravani rytmiky. Toto tempo miZzete nastavit v rozsahu ? =40.00-300.00.

Tip: KoleCkem Value upravte hodnotu Integer. Podrzte stisknuté tlacitko ENTER a ovlada¢em Value jemné
doladite desetinnou hodnotu. Napf. kdyZ je hodnota tempa 100,12 a otocite koleCkem Value, hodnota se zméni
na 101,00, 102,00 a tak dale, nebo na 99,00, 98,00 a tak dale.

Drums Level

Nastavuje hlasitost bicich.

Bass Level

Nastavuje hlasitost basu.

Bass Inversion

tohoto akordu. To vam umozni zadavat basové tony ve slozenych akordech, jako je Am7/G nebo F/G.

Off: Ténika a basova nota jsou u hraného akordu povazovany vzdy za stejné, bez ohledu na jejich inverzi.

Chord Lock

Chord Lock je funkce, ktera podrzi aktualni akord, ktery se detekuje automatickym doprovodem, a
zabrani posunu akordd, které se lisi.

Napf. pokud chcete, aby nastroj detekoval akord E a pak chcete zahrat sélovou frazi v tomto
akordu, automaticky doprovod nereaguje na zadny jiny akord, ktery zahrajete, kromé akordu E, jako
soucasti fraze, takze drzi E jako zaklad.

Pokud zde nastavite cokoliv kromé ,Off“, akordy budou detekovany i nadale, kdyZ seslapnete nebo
uvolnite pedal. To umoziiuje volné hrat na klavesy podle automatického doprovodu, ktery odpovida
drzenému akordu. KdyZz chcete pfejit na dalSi akord, uvolnéte (nebo stisknéte) pedal a zahrajte novy
akord na klavesy.

Pozn.: Standardné zprava MIDI CC#15 zapina/vypina chord lock.
Pozn.: Funkci chord lock muzZete ovladat také noznim spinac¢em nebo MIDI zpravou CC#15.
— Foot - Switch (funkce nozniho spinace)

Off: Akordy, které hrajete na klavesy, jsou okamzité detekovany a aktualizovany.

by Damper Off: Akord, ktery byl detekovan té€sné pfed tim, nez jste sundali nohu z damper pedalu,
zUstane znit. Automaticky doprovod hraje dal, beze zmény akord(, které hrajete na klavesy.

by Damper On: Akord, ktery byl detekovan tésné pred seslapnutim damper pedalu, zUstane znit.
Automaticky doprovod hraje dal, beze zmény akord(, které hrajete na klavesy.

Tip: Kdyz Scan Zone nastavite na ,All*, mizete hrat na celou klaviaturu, kdezto akordy, které hrajete na
klavesy, jsou vyuzity jako akordova data pro automaticky doprovod.

Sync Mode
Udava, jak se automaticky doprovod spusti.

Immediately: Stiskem tlacitka »/m se doprovod spusti okamzité.
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Note On: Doprovod se spusti po stisku tlaCitka »/m a hrou na klavesy (Note-on).

Scan Zone

Udava rozsah klaves, kde budou detekovany akordy.
All: Akordy jsou detekovany na celé klaviature.

Dolni: Akordy jsou detekovany nalevo od déliciho bodu.
Horni: Akordy jsou detekovany nalevo od déliciho bodu.

Fixed: Akordy jsou rozpoznany v rozsahu klaves, zadaném pomoci parametrd Scan Bottom a Scan Top.

Scan Bottom
Scan Top

Nastavuji klavesovy rozsah, pokud je Scan Zone nastaven na ,Fixed*.

Drums Reverb Send

Nastavuje reverb send level pro bici.

Bass Reverb Send

Nastavuje reverb send level pro basy.
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Systémova nastaveni

— Druhy systémovych nastaveni
— Jednotlivé kroky systémovych nastaveni
— Parametry systémovych nastaveni
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Druhy systémovych nastaveni

Nastaveni které mlzete provést u Grandstage X, v€etné hlavniho ladéni, MIDI, kontroler(i apod.
[BASIC]

* Master Tune (Tune)

« MIDI local control (Local Control)

« Velocity Curve (Velocity Curve)

« Convert Position (Convert Pos.)

« MIDI channel settings (MIDI ch)

« MIDI channel mode (MIDI ch mode)

« LAYER and SPLIT part MIDI channel settings (Layer Part ch, Split Part ch)
« Save options for the RHYTHM section parameters (Rhythm)

» Save options for the KEY TOUCH section parameters (Key Touch)

» Save options for the EQUALIZER section parameters (EQ)

» Save options for the ANALOG TONE section parameters (Analog Tone)
» Save options for the AUDIO IN section parameters (Audio In)

[CTRL]

« Foot - Pedal (foot pedal functions)

 Foot - Switch (foot switch functions)

« Part slider operation mode (Part Slider Mode)

« Calibrating the damper pedal (Damper Pedal Calibration)
« Calibrating the foot pedal (Foot Pedal Calibration)

« Calibrating the foot switch (Foot Switch Calibration)

[SYSTEM]

* Auto power off

« Adjusting the display brightness (Display Brightness)

¢ Adjusting the illumination of the KORG logo on the rear panel (Rear lllumination)
« Setting the system ID (System ID)

« Configuring the USB network settings (USB Network)

« Restoring the factory default settings (Factory Reset)

[FILE]
« Loading favorite data (LOAD Favorites)
» Saving favorite data (SAVE Favorites)

Jakékoli zmény provedené v ramci tohoto nastaveni se po nékolika sekundach automaticky
A ulozi do paméti a zlistanou i v pfipadé, Ze nastroj vypnete.
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Kroky pro nastaveni systému

Zmeény systémového nastaveni obecné obnasi nasledujici kroky.
1 Stisknéte tlagitko SYSTEM.

Tlacitko SYSTEM se rozsviti.

Systémové parametry jsou na displeji.
2 Tlagitky A/V zvolte parametr.

3 Kole&kem Value nebo tlagitky +/— upravite hodnotu.
Tyto hodnoty a detaily nastaveni vidite vpravo u parametra.
Pokud hodnoty zménite, zmény se automaticky projevi v systémovém nastaveni a ulozi se do
pameéti i v pfipadé, ze nastroj vypnete.
4 Poté, co nastaveni dokongite, stisknéte tlagitko SYSTEM nebo EXIT.
Tlagitko SYSTEM zhasne.
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Parametry systémovych nastaveni

| BASIC

Master Tune (Tune)

Ur&uje celkové ladéni klaviatury.
Ladéni Ize nastavit po centech (1 paltén = 100 centd) v rozsahu +50 centu (427.47...440...452.89 Hz).
Vychozi nastaveni je ,+0”, popf. 440Hz (frekvence A4).

MIDI local control (Local Control)

Umoznuje nastavit, zda budete zvukovy engine Grandstage X ovladat pfimo pomoci klaviatury,
ovladaci a ostatnich kontroler Grandstage X (On), nebo zda bude klaviatura Grandstage X slouzit
jen pro pfenos MIDI zprav k externim zafizenim (Off). Pokud pouzivate Grandstage X samotny,
nastavuje se bézné ,On”.

Standardni nastaveni je ,On".
— Nastaveni MIDI LOCAL pfi zapojeni externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace

Velocity Curve (Velocity Curve)

Tato funkce urcuje, jakym zplisobem se hlasitost a zvuk bude ménit v zavislosti na sile Ghozu na
Grandstage X (na dynamice).
Vychozi nastaveni je “4 (Normal)”.

127 4

1 Soft Stron'g

1 (Heavy), 2, 3: Kfivky budou aplikovany, pokud budete hrat silné.

4 (Normal): Toto je typické nastaveni.

5, 6: Tyto kfivky umoznuji vytvaret dynamické zmény, aniz byste museli hrat pfili$ silné.

7: Tato kfivka vyvola plochy efekt, pokud budete hrat mensi silou.

8 (Light): Tato kfivka poskytuje jesté plosSi efekt.

9 (Wide): V porovnani se standardni kfivkou #4 znamena tato kfivka jesté slabSi odezvu, pokud
hrajete jesté slabéji.

Convert Position (Convert Pos.)

Urcuje pozici, na které se aplikuje transpozice a dynamicka kfivka Toto nastaveni ma vliv na vysilana i
pfijimana MIDI data.

Pozn.: Hodnotu transpozice nastavite tlacitkem TRANSPOSE
— Transpozice (zména téniny)

Pre-MIDI: Aplikuje transpozici a dynamickou kfivku na data hned, jakmile jsou odeslana z klaves.
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Post-MIDI: Aplikuje transpozici a dynamickou kfivku na data dfive, nez vstoupi do zvukového
generatoru. Toto nastaveni se nijak neprojevi, pokud budete hrat na nastroj jen s jeho vlastnimi
zvuky a klaviaturou.

Vychozi nastaveni je ,Pre-MIDI”.
— Aplikace nastaveni transpozice a dynamické krivky na MIDI

MIDI channel settings (MIDI ch)

Udava MIDI kanal, na kterém probiha vysilani a pfijem dat Grandstage X (1-16). Standardni
nastaveni je ,1°
— MIDI channel settings (MIDI ch)

MIDI channel mode (MIDI ch mode)

Umoznuje urcit rezim MIDI kanalu, na kterém Grandstage X vysila a pfijima MIDI data.

Global: Pouziva pouze kanaly, nastavené v ,MIDI ch”. Pokud pouzivate vrstveny nebo déleny zvuk,
tento nastroj pfenasi a pfijima data pouze na jednom kanale.

Indiv. (Individual): Pouziva pfislusné kanaly, nastavené v ,MIDI ch", ,Layer Part ch" a ,Split Part ch"
pro vysilani/ptijem MIDI signall pro party MAIN, LAYER a SPLIT. Vychozi nastaveni je ,Global”.

LAYER and SPLIT part MIDI channel settings (Layer Part ch, Split Part ch)

Toto nastaveni je aktivni jen, je-li MIDI ch mode nastaven na ,Indiv’. Udava MIDI kanaly (1-16) u
Grandstage X, pro party LAYER a SPLIT.
— MIDI channel settings (MIDI ch)

Standardni nastaveni je ,2“ pro part LAYER, a ,3“ pro part SPLIT.
Pozn.: UrCuje MIDI kanal pro MAIN part v ,MIDI ch”.

Save options for the RHYTHM section parameters (Rhythm)

Urcuje, zda chcete ulozit parametry sekce RHYTHM jako oblibené nebo jako globalni parametry, pro
Grandstage X.

Save options for the KEY TOUCH section parameters (Key Touch)

Udava, zda chcete ulozit parametry sekce KEY TOUCH, jako oblibené nebo jako globalni parametry
pro Grandstage X.

PFi ukladani oblibené polozky Ize pro kazdou z nich ulozit také zvlast nastaveni key touch. Muzete
napfiklad vytvofit dvé oblibené polozky, které pouzivaji stejny zvuk. Jeden z nich mlze byt nastavena
stabilné hlasitéji, druha v Sirokém dynamickém rozsahu (od fortissima po jemné pianissimo). Timto
zpUsobem si miizete vybrat oblibenou polozku podle Zanru, ktery hrajete.

Save options for the EQUALIZER section parameters (EQ)

Urcuje, zda chcete ulozit parametry sekce EQUALIZER jako oblibené nebo jako globalni parametry,
pro Grandstage X.

Save options for the ANALOG TONE section parameters (Analog Tone)

Udava, zda chcete ulozit parametry sekce ANALOG TONE, jako oblibené nebo jako globalni
parametry pro Grandstage X.

Save options for the AUDIO IN section parameters (Audio In)

Udava, zda chcete ulozit parametry sekce AUDIO IN, jako oblibené nebo jako globalni parametry pro
Grandstage X.
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| CTRL (CONTROLLERS)

Foot - Pedal (foot pedal functions)

Umozhuje nastavit funkce ovladané pedalem (jako napf. XVP-20 nebo EXP-2, nutno dokoupit),
pfipojenym do konektoru FOOT CONTROLLERS PEDAL na zadnim panelu. Umozfuje ovladani
hlasitosti a efektu.

Vychozi nastaveni je ,Expression (# 11)”.

Off: Pfipojeny pedal nefunguje.

Expression (# 11): Ovlada Expression pedal. Toto nastaveni slouzi k ovladani hlasitost na vystupu
partd MAIN, LAYER a SPLIT. Hodnota zpravy MIDI Volume (CC#7) a expression se nasobi k ziskani
skute¢né hodnoty hlasitosti. (*1) (*2) Nékteré programy funguji specialnim zplsobem. U program(,
jejichz nazev obsahuje ,Pedal Wah”, pedal ovlada efekt Wah, ktery je soucasti programu, nikoliv
hlasitost.

Volume (CC#7): Umoznuje ovladat hlasitost. Toto nastaveni slouzi k ovladani hlasitost na
vystupu partd MAIN, LAYER a SPLIT. (*1)

Master Volume: Vysila zpravu master volume (Univerzalni exkluzivni zprava), kter4 ma vliv na
hlasitost na vSech vystupech, v€etné sekce REVERB/ DELAY a EQUALIZER. (*3)
Mod Wheel (#1): Umoznuje ovladani modulaéniho kole€¢ka Grandstage X pedalem.

MIDI CC#0...#95, #102... #119: Posila nastavenou zpravu MIDI control change. Pokud
Grandstage X podporuje toto CC nastaveni, efekt bude aplikovan.

*1: Ovlada hlasitost sekce REVERB/ DELAY a ekvalizéru pred vstupem.

*2: V pfipadé programu typu CX-3 ovlada hlasitost pfed vstupem rotary speaker. Simuluje efekt
expression pedalu varhan s tahly (drawbar organ). Tento efekt Ize vytvofit stejné i pro VOX a programy
elektrickych varhan.

*3: Efekty se aplikuji nezavisle na slideru VOLUME.

Foot - Switch (funkce pedalu)

UmoZhuje nastavit funkce ovlddané noznim spinacem (jako napf. PS-1 nebo PS-3, nutno dokoupit)
pfipojenym ke konektoru FOOT CONTROLLERS SWITCH na zadnim panelu. Budete moci pfepinat
mezi oblibenymi poloZzkami (Favorite) a ovladat zvuky a efekty.

Vychozi nastaveni je “SW2 (CC#81)”.

Off: Pfipojeny pedal nefunguje.

SW 1 (CC#80): Ovlada tlaCitko SW1 foot switchem.

SW 2 (CC#81): Ovlada tlaCitko SW2 foot switchem.

Soft (CC#67): Zapina/vypina soft pedal.

Program Up: Zvoli nasledujici Cislo programu (Favorite) footswitchem.

Program Down: Zvoli pfedchozi €islo programu (Favorite) footswitchem.

Favorite Up: Zvoli nasledujici oblibenou polozku footswitchem. Zaroven posila zpravu program change.
Favorite Down: Zvoli pfedchozi oblibenou polozku footswitchem. Zarovern posila zpravu program change.
MIDI CC#0...#95, #102...#119: Vysila nastavenou zpravu MIDI Control change. Pokud

Grandstage X podporuje toto nastaveni, efekt se aplikuje.
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Part slider operation mode (Part Slider Mode)
Muzete konfigurovat, co se stane, kdyz pohnete slidery v sekci PART CONTROL.

Scale: Poloha slideru je aktualni hodnota parametru. U rozsahu parametru plati, Ze se aktualni
hodnota snizi pfi pohybu posuvnikem dolu, a zvysi pfi pohybu nahoru. Natocite-li oviada¢ zcela
doleva nebo doprava, rozsah se resetuje. Viz schéma nize.

Starting slider position When the slider is moved to the
The range changes with the knob position minimum value...
as the center fherangeis reset toa uniform division

o
wu

current value:80 Slider position

N
w

&
-—ll'llllll.

LH(II))—%]JJ
_..nlllllﬁilllf

Slider position

Current value: 0

I
((

Jump: Kdyz posunete sliderem, hodnota parametru okamzité preskoCi na hodnotu odpovidajici dané
poloze.

Pozn.: Vychozi nastaveni je ,Scale”.
Kalibrace pedalu

Calibrating the damper pedal (Damper Pedal Calibration)

Kalibrace damper pedalu (napf. DS-1H) pfipojeného ke konektoru DAMPER. Nastavi rozsah funkce
half-damper pedalu.

Tip: Takto nastavena kalibrace bude ulozena do doby, kdy provedete dalsi kalibraci.

1 Pfipojte damper pedal ke Grandstage X.
— Foot kontrolery
2 Uvolnéte damper pedal.

3 Stisknéte tlagitko SYSTEM, tladitky A/V zvolte ,Damper Pedal Calibration* a stisknéte tlagitko
[ENTER]. Na displeji se objevi ,Damper Pedal Calibration [Press Pedal]”.

Pozn.: Pokud chcete kalibraci zrusit, a je zobrazeno ,[Press Pedal]”, stisknéte tlacitko SYSTEM nebo EXIT.

4 Stisknéte Damper pedal na maximum a poté sundejte nohu z pedalu.

Pozn.: Pokud se nic nedéje pfes to, Ze jste pedal stiskli, je mozné, Zze pedal neni ke konektoru DAMPER pfipojen
spravné. Zkontrolujte zapojeni.

5 Jakmile bude kalibrace dokon&ena, na displeji se objevi zprava ,Completed”.

Pozn.: Pokud kalibrace nebyla spravné dokoncena, na displeji se nic nezméni. Opakujte krok 4.
6 Stisknéte tlagitko EXIT.
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Calibrating the foot pedal (Foot Pedal Calibration)

Kalibrace expression pedalu (napf. XVP-20 nebo EXP-2, nutno dokoupit) pfipojeného ke konektoru
PEDAL. Nastavi rozsah funkce pedalu.

Tip: Takto nastavena kalibrace bude uloZzena do doby, kdy provedete dalsi kalibraci.

1 Pfipojte Expression pedal ke Grandstage X.

— Foot kontrolery
Sklopte expression pedal maximalné smérem k sobé.

3 Stisknéte SYSTEM, tladitky A/V¥ zvolte ,Foot Pedal Calibration” a stiskn&te ENTER.
Na displeji se objevi ,Expression Calibration [Press Pedal]”.

Pozn.: Pokud chcete kalibraci zrusit, je-li zobrazeno ,Expression Calibration [Press Pedal]”, stisknéte tlacitko
SYSTEM nebo tlacitko EXIT.

Sklopte Expression pedal co nejvice nahoru a jakmile se zastavi, ho zase sklopte dol(.

Pozn.: Pokud se nic nedéje pres to, ze jste pedal stiskli, je mozné, Ze pedal neni ke konektoru PEDAL pfipojen
spravné. Zkontrolujte zapojeni.

5 Jakmile bude kalibrace dokonéena, na displeji se objevi zprava ,Completed”.

Pozn.: Pokud kalibrace nebyla spravné dokoncena, na displeji se nic nezméni. Opakujte krok 4.
6 stisknéte tlagitko EXIT.

Calibrating the foot switch (Foot Switch Calibration)

Kalibrace pedalu typu switch (napf. PS-1 nebo PS-3, samostatné prodejné) pfipojeného ke
konektoru SWITCH. Nastavi rozsah funkce pedalu.

Tip: Takto nastavena kalibrace bude uloZena do doby, kdy provedete dalsi kalibraci.
1 Pripojte footswitch do Grandstage X.
— Foot kontroler

2 Uvolnéte footswitch.

3 Stisknéte tlagitko SYSTEM, tlacitky A/V zvolte ,Foot Switch Calibration® a stisknéte tlagitko
[ENTER]. Na displeji se objevi Foot Switch Calibration [Press Pedal]”.

Pozn.: Pokud chcete kalibraci zrusit, je-li zobrazeno ,Foot Switch Calibration [Press Pedal]’, stisknéte tlaitko
SYSTEM nebo EXIT.

4 Stisknéte Damper pedal na maximum a sundejte nohu z pedalu.

Pozn.: Pokud se nic nedéje pres to, ze jste pedal stiskli, je mozné, ze pedal neni ke konektoru SWITCH pfipojen
spravné. Zkontrolujte zapojeni.

5 Jakmile bude kalibrace dokonéena, na displeji se objevi zprava ,Completed”.

Pozn.: Pokud kalibrace nebyla spravné dokoncena, na displeji se nic nezméni. Opakujte krok 4.
6 stisknéte tlagitko EXIT.
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| SYSTEM

Auto power off

Pokud ubéhne doba, nastavena vami nebo z vyroby, po kterou nastroj nebudete pouzivat,
Grandstage X se automaticky vypne. Tato funkce se nazyva “Auto power off”.
Vyberte nastaveni “Disabled” nebo “4 Hours”.

Vychozi nastaveni je ,4 Hours”, coz znamena, Ze nastroj se automaticky vypne, pokud ho po dobu
4 hodin nebude nikdo pouzivat

Adjusting the display brightness (Display Brightness)
UrCuje uroven jasu displeje.

Dlouhodobé pouzivani Grandstage pfi vysokych hodnotach nastaveni jasu displeje
A negativné ovlivni jeho Zivotnost.

Adjusting the illumination of the KORG logo on the rear panel
(Rear lllumination)

Umozhuje nastavit jas loga KORG na zadnim panelu.

Setting the system ID (System ID)

Pokud pfipojujete vice nez jeden Grandstage X k pocitaci, nastavte systémové ID pro kazdou
jednotku, aby bylo mozné je rozeznat.

Configuring the USB network settings (USB Network)

Konfiguruje protokol, pouzivany pfi komunikaci tohoto nastroje s poc&itatem, napfiklad pfi aktualizaci
softwaru.

RNDIS: Jestlize pouzivate Windows 7 nebo 8, pouzijte toto nastaveni.
NCM: Jestlize pouzivate MacOS, Windows 10 nebo novéjsi, pouzijte toto nastaveni. Standardni
nastaveni je ,NCM”.

A Zmény, provedené v nastaveni tohoto parametru se aktivuji az po restartovani Grandstage X.

Obnoveni nastaveni z vyroby (Factory Reset)

Grandstage X lIze vratit do vychoziho nastaveni z vyroby.

Tim resetujete vSechna systémova nastaveni i oblibené (Favorite). Jakékoli upravené i nové

ﬁ vytvofené oblibené polozky budou pfepsany a vase data budou ztracena. Pokud o data
nechcete pfijit, doporucujeme ulozit si je na USB disk (nutno dokoupit). Tato operace resetuje
veskera systémova nastaveni, v€etné dat kalibrace. Budete muset provést nastaveni i kalibraci
jesté jednou.

A Bé&hem resetovani nevypinejte Grandstage X, nehrajte na klaviaturu a nepouzivejte tlacitka,
ovladace ani jiné kontrolery. Mohli byste zpUsobit selhani operace, Grandstage X nemusi byt
nadale pouzitelny.
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1 Stiskem tlagitka SYSTEM vstoupite do systémového nastaveni.
2 Stiskem funkéniho tlagitka, odpovidajiciho ,SYSTEM*, pod displejem, piejdéte na stranku SYSTEM.

3 Kurzorovymi tlagitky A/'V¥ zvolte ,Factory Reset" a stisknéte tlaéitko [ENTER].
Na displeji se objevi ,This will reset all settings and favorites. Press [OK] to start.”

Pozn.: Chcete-li operaci Factory reset zrusit, stisknéte funkéni tlacitkoi zcela vpravo.

4 stisknéte funkéni tlagitko pod displejem, odpovidajici ,OK®, ve spodni &asti displeje.
Po dokonéeni resetu se zobrazi zprava ,Successfully done.”.

5 Stiskem funkéniho tlagitka zcela vpravo systémové nastaveni ukongite.

| FILE

Saving favorite data (SAVE Favorites)
Udava, jak ulozit 100 oblibenych polozek, upravenych nebo zapsanych v Grandstage X na SD kartu.

Pokud si ulozite oblibené, které jste vytvorili ve svém domacim studiu, na flash disk nebo jiné USB
zafizeni, Grandstage X vam umozni tyto oblibené pouzit ve studiu nebo pfi vystoupeni. Oblibené,
které budete chtit pouzit, se také mohou liSit podle typu vystoupeni nebo projektu. Pokud si oblibené
ulozite jako .FAV, budete mit vzdy k dispozici odpovidajici ,sadu”.

1 Vlozte SD kartu do SD slotu Grandstage X.
2 Stiskem tlagitka SYSTEM vstoupite do systémového nastaveni.
3 Stiskem funkéniho tlagitka zcela vpravo vstoupite na stranku FILE.

4 Kurzorovym tlagitkem ¥ zvolte ,SAVE Favorites* a stisknéte tlagitko [ENTER].
Na displeji vstoupite na obrazovku nastaveni jména souboru.

Pozn.: Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko SYSTEM nebo EXIT.
Pozn.: Pokud neni SD karta zasunuta ve slotu, zobrazi se na displeji zprava ,NO VALID MEDIA" a operace
uloZeni se zrusi. Pokud se tak stane, stisknéte tlacitko EXIT, vlozte SD kartu a stisknéte tlacitko ENTER znovu.

5 Kurzorovymi tlagitky A/V zvolte polohu znaku a koletkem Value nebo tlagitky +/—, vyberte znak do
jména souboru. Standardné se zobrazuje ,GSX0001”. Nazev soubort maze byt dlouhy
maximalné 7 znaku.

Pozn.: Operaci pojmenovani souboru zrusite stiskem tladitka EXIT. Obrazovka se vrati na stranku FILE.
6 Jakmile nastavite jméno souboru, funk&nim tlagitkem zcela vpravo jej uloZite.
Po ukon&eni operace uloZeni se na displeji zobrazi slovo ,DONE*.

Pozn.: Jestlize uz na daném misté SD karty existuje soubor se stejnym nazvem, objevi se na prostfednim
fadku displeje zprava ,FILE OVERWRITE". Chcete-li soubor pfepsat, stisknéte druhé funkéni tladitko zprava.
Operaci prepsani zrusite stiskem funkéniho tla¢itka zcela vpravo. Obrazovka se vrati na stranku FILE. Upravte
jméno souboru znovu a ulozZte jej podle kroku 4.

7 Stiskem tlagitka SYSTEM nebo EXIT systémové nastaveni ukondite.

Pamétova zafizeni, ktera lze pouzit

Tento nastroj je kompatibilni s SD kartami ve FAT16 nebo FAT32 formatu.
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Maximalni Glozna kapacita:

FAT32: Do 32 GB

FAT16: Do 4 GB

Pfi ukladani dat na disk Grandstage X se v kofenovém adresafi disku automaticky vytvori adresar
,KORG/Grandstage X". Pfi spusténi pfikazu ,SAVE Favorites” se v tomto adresafi vytvori soubor s
pfiponou .FAV.

Pokud neni SD karta ve formatu FAT16 nebo FAT32, zobrazi se zprava ,NO VALID MEDIA®.
Naformatujte ulozné zafizeni na svém pocitaci. Pokud je na disku malo prostoru a data nelze ulozit,
objevi se zprava ,NO FREE SPACE”. V tom pfipadé odstrarite vSechny nepotfebné soubory z
ulozného média v pocitaci, abyste uvolili misto na disku. MlzZete také pouzit tlozné médium s vétsi
kapacitou.

A Zobrazi se pouze soubory .FAV, ze kterych muzZete vybirat a nacitat. Pokud zménite adresar,
hierarchii slozek nebo nazev slozky, uz nebudete moci soubory nahrat.

ﬁ Grandstage X rozpozna pouze pfiponu souboru .FAV. Pokud ji zménite v pocitaci nebo jinde,
Grandstage X soubor nedokaze detekovat a nebude mozné jej nahrat. Nazvy soubord,
uloZzenych v Grandstage X, maji délku 7 znak(. Pokud do nazvu pfidate dal$i znaky na pocitadi
nebo jinde, je mozné, Ze nazvy souborll se nebudou zobrazovat.

Loading favorite data (LOAD Favorites)

Zde je navod, jak nacist data oblibenych (100 oblibenych polozek, které byly ulozeny na SD kartu
pomoci funkce ukladani oblibenych dat) do paméti Grandstage X.

A Tato operace prepiSe vSechna oblibena data, ulozena v Grandstage X. Chcete-li zachovat sva
oblibena data, ulozte je na SD kartu (bézné dostupnou).

1 Vlozte SD kartu s oblibenymi daty, do slotu pro SD kartu v Grandstage X.

2 Stisknéte tlagitko SYSTEM, tlacitky A/V zvolte ,LOAD Favorites” a stisknéte tladitko [ENTER].
Na displeji se zobrazi nazvy datovych soubord, ulozenych na SD karté.

Pozn.: Chcete-li operaci nacitani zrusit, stisknéte tlacitko SYSTEM nebo EXIT.

Pozn.: Pokud do SD slotu neni viozena zadna karta nebo pokud neni v adresafi KORG/Grandstage X zadny
soubor s pfiponou .FAV, nebo adresar vytvoreny béhem ,SAVE Favorites” na Grandstage X, na displeji se objevi
»,NO FAV FILE® nebo ,NO FILE/PATH®, a operace nacitani se zrusi. Pokud se tak stane, vlozte SD kartu se
souborem .FAV, ktery jste ulozili, pomoci tlaitek A/V vyberte moznost ,LOAD Favorites® a pfejdéte na krok 2.

3 Pokud si prejete nahrat vice soubor(i, pomoci kurzorovych tlagitek A/¥ vyberte soubory pro nadteni.

4 Stisknéte ENTER a druhé funkéni tlagitko zprava, tim spustite naéteni.
Po ukon&eni operace nacteni se na displeji objevi slovo ,DONE".

5 Stiskem tlagitka SYSTEM nebo EXIT systémové nastaveni ukondite.
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Nastaveni MIDI

— Zapojeni a nastaveni MIDI
— MIDI Zpravy
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Zapojeni a nastaveni MIDI

| MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je univerzalni standard, umozriujici vyménu dat pro hru a
dal$ich informaci mezi elektronickymi hudebnimi nastroji a pocitaci &i jinymi pFistroji.

Pokud pomoci MIDI kabel( propojite dva ¢i vice MIDI zafizeni, data hry mohou prochazet mezi nimi,
dokonce i kdyZ jsou vyrobeny rdznymi vyrobci. MZete také pouzit USB kabel a propojit nastroj s
pocitaCem.

Zapojeni Grandstage X do MIDI zafizeni nebo do pogitace

Chcete-li vyménovat MIDI data mezi zafizenimi, pfipojte MIDI konektor vaSeho externiho zafizeni do
Grandstage X.

Pozn.: Vysilajici a pfijimajici MIDI kanal musi byt stejny.

Konektor MIDI IN

Propojte konektor MIDI OUT va$eho externiho zafizeni do tohoto konektoru pro pfijem MIDI zprav do
Grandstage X.

Konektor MIDI OUT

Propojte konektor MIDI IN vaseho externiho zafizeni do tohoto konektoru a muzete vysilat MIDI
zpravy z Grandstage X.
Ovladani externiho MIDI zvukového generatoru z Grandstage X.

Chcete-li pouzivat klaviaturu, ovladace a kontrolery Grandstage X ke hrani zvuky nebo k ovladani
externiho MIDI generatoru, pfipojte konektor MIDI OUT na Grandstage X ke konektoru MIDI IN
externiho MIDI generatoru zvuku, MIDI kabelem.

i MIDIIN
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e
morour | RTRRTRREREATTER

- - b External MIDI tone generator

oY TSR R S
I

Grandstage X

Tip: Diky funkci Split mizete pfifadit rizné MIDI kanaly hornimu a dolnimu partu klaviatury, a pomoci MIDI zprav,
vysilanych z kazdého partu, ovladat externi generator MIDI zvuk(.

— MIDI channel settings (MIDI ch)

— LAYER and SPLIT part MIDI channel settings (Layer Part ch, Split Part ch)

— MIDI ch Mode (MIDI channel mode)
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Ovladani zvukového generatoru Grandstage X z externiho MIDI zarizeni

Chcete-li hrat zvuky Grandstage X nebo jej ovladat z externi MIDI klaviatury, sekvenceru &i jiného
zarizeni, pfipojte konektor MIDI OUT externiho MIDI zafizeni do konektoru MIDI IN na Grandstage

X, MIDI kabelem.
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Pripojeni Grandstage X do externiho MIDI sekvenceru, pocitace nebo podobného
zarizeni

Chcete-li nahravat svou hru na Grandstage X, do externiho MIDI sekvenceru/pocitace (pfipojeného

pres MIDI), a pak vyuzit Grandstage X pro monitorovani nebo prehravani pfi nahravani, popf. pouzit
Grandstage X jako MIDI keyboard pro vkladani not, a také jako generator MIDI zvuku, propojte MIDI
OUT / IN konektory Grandstage X a externiho MIDI sekvenceru/pocitate (OUT do IN a IN do OUT).

A Mozna nebude mozna vyména SysEx MIDI zprav Grandstage X s konkrétnim MIDI zafizenim.

Tip: Pripojeni pfes USB port se hodi, kdyz chcete pfipojit Grandstage X k pocitadi.
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MIDI interface
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Grandstage X

Tip: MUZete nastavit rdzné MIDI kandly pro party MAIN, LAYER a SPLIT. KdyzZ je Grandstage X pfipojeny k
externimu MIDI sekvenceru, pocitaci nebo podobnému zafizeni, mizete ovladat tfi ¢asti tohoto nastroje jako
samostatné zdroje zvuku.

— MIDI channel settings (MIDI ch)

— MIDI ch Mode (MIDI channel mode)

— LAYER and SPLIT part MIDI channel settings (Layer Part ch, Split Part ch)
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Zapojeni do pocitace pres USB
Pozn.: Grandstage X je kompatibilni s formatem USB 2.0.

USB B port
USB A pfipojte do Windows PC nebo Macu, chcete-li provadét vyménu MIDI dat.

JSB cable

UsE B[ Computer
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Grandstage X

Konfigurace raznych MIDI nastaveni po zapojeni

MIDI channel settings (MIDI ch)

Aby mohlo dojit k vyméné dat s pfipojenym externim MIDI zafizenim, musite nastavit MIDI kanal u
Grandstage X tak, aby odpovidal MIDI kanalu externiho MIDI zafizeni. Pomoci krokl nize nastavte
MIDI kanal.

Nastaveni MIDI kanalu Grandstage X

1 Stisknéte tladitko SYSTEM.
Tlacitko SYSTEM se rozsviti a na displeji se objevi ,SYSTEM".

2 Tlagitky A/V zvolte ,MIDI ch*.
3 Kole¢kem Value nastavte MIDI kanal.

4 Poté, co nastaveni dokongite, stisknéte tlagitko SYSTEM nebo EXIT.
Tlacéitko SYSTEM zhasne.

MIDI ch Mode (MIDI channel mode)
UmozZzhuje urcit rezim MIDI kanalu, na kterém Grandstage X vysila a pfijima MIDI data.

Global: Pouziva pouze kanal, nastaveny v ,MIDI ch”. Pro vysilani a pfijem dat se pouziva pouze
jeden kanal, a to i v pfipadé, ze pouzivate party LAYER nebo SPLIT.

Indiv.: Pouziva pfislusné kanaly, nastavené v ,MIDI ch", ,Layer Part ch" a ,Split Part ch" pro
vysilani/pfijimani MIDI signal pro party MAIN, LAYER a SPLIT (standardni nastaveni kanald je 1,2 a
3). Moznost zvolte, chcete-li ovladat externi MIDI zafizeni pfes rizné MIDI kandly, s nastavenim SPLIT,
nebo kdyz chcete hrat zvuky tfi partl z externiho MIDI zafizeni na samostatnych MIDI kanalech.
Normalné je tato mozZnost nastavena na ,Global“, i standardni nastaveni je ,Global*.
1 Stisknéte tlagitko SYSTEM.

Tlacitko SYSTEM se rozsviti a na displeji se objevi ,SYSTEM".

2 Tlagitky A/V zvolte ,MIDI ch mode*.
3 Kolegkem Value zvolte ,Global“ nebo ,Indiv.“.
4 Poté, co nastaveni dokongite, stisknéte tladitko SYSTEM nebo EXIT.

Tlagitko SYSTEM zhasne.
Nastaveni MIDI kanalu pro party LAYER a SPLIT (Layer Part ch, Split Part ch)

Toto nastaveni je aktivni jen, je-li MIDI ch mode nastaven na ,Indiv’. Udava MIDI kanaly, na kterych
Grandstage X vysila a pfijima data part LAYER a SPLIT.
— MIDI ch Mode (MIDI channel mode)

Pozn.: UrCuje MIDI kanal pro MAIN part v ,MIDI ch”.

84



1 Stisknéte tlacitko SYSTEM.
Tlacitko SYSTEM se rozsviti.

2 Tlagitky A/V¥ zvolte ,Layer Part ch” nebo ,Split Part ch”.
3 Kole¢kem Value nastavte kanal.

4 Poté, co nastaveni dokonéite, stisknéte tlagitko SYSTEM nebo EXIT.
Tlacitko SYSTEM zhasne.

Nastaveni MIDI LOCAL, pfi zapojeni externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace

Pokud Grandstage X zapojite do externiho MIDI sekvenceru nebo pocitae, a nastaveni Echo Back
externiho MIDI sekvenceru &i pocitate zapnete, a Local Control u Grandstage X je rovnéz zapnuty,
pak data hry, generovana pfi hrani na klavesy Grandstage X budou vysilana do externiho MIDI
sekvenceru, ale objevi se také ozvénou ze zvukového generatoru Grandstage X podruhé. Abyste
zabranili zpétné vazbé, staci vypnout Local control v systémovém nastaveni Grandstage X (SYSTEM
- ,Local Control”).

Nastaveni MIDI Local control u Grandstage X
1 stisknéte tlagitko SYSTEM.
Tlagitko SYSTEM se rozsviti.
2 Tlagitky A/'¥ zvolte ,Local Control*.
3 Kolekem Value je vypnéte na ,Off*..

4 Poté, co nastaveni dokongite, stisknéte tladitko SYSTEM nebo EXIT.
Tlacéitko SYSTEM zhasne.

Aplikace nastaveni transpozice a dynamické kfivky na MIDI

Pomoci parametru Convert Position, v nastaveni systému Grandstage X (SYSTEM - Convert Pos.)
urCete pozici, ve které se aplikuje transpozice a dynamické kfivka. Toto nastaveni se aplikuje na
vysilana a pfijimana MIDI data, ale nema zadny vliv, kdyz hrajete vlastnimi zvuky Grandstage X, na
klaviaturu. Vychozi nastaveni je ,Pre-MIDI”.

Pre-MIDI: Aplikuje transpozici a dynamickou kfivku na data hned, jakmile jsou odeslana z klaves.
 Data, na které se aplikuje nastaveni dynamické kfivky a transpozice, se pfi hrani na klaviaturu
vysilaji pfes MIDI OUT. To plati pro vSechna data MIDI OUT.

* Data, pfijata pfes MIDI IN, se vysilaji do generatoru zvuku tak, jak jsou.

Post-MIDI: Aplikuje transpozici a dynamickou kfivku na data dfive, nez vstoupi do zvukového generatoru.

« Data z klaviatury se vysilaji tak, jak jsou, na MIDI OUT. To plati pro vSechna data MIDI OUT.
» Nastaveni dynamicke kfivky a transpozice se aplikuje na data, pfijimana z MIDI IN a vysilaji se
do generatoru zvuku.
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For Pre-MIDI: Faor Post-MIDI:
Velocity (KED=MIDI Out) Velocity (MIDI IN=TG)

127 A MAX

Velacity
effect
1 Catl
Soft Strong
Table for Table for
transmitting side receiving side
KBD > Curve 1-9 Y Curve 4 » TG
Curve 4 Curve 1-9
Y
MIDI
Pre-MIDI Post-MIDI
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MIDI zpravy

e

| MIDI zpravy, vysilané/pfijimané Grandstage X

[ ... ]indikuje hexadecimalni hodnotu.

MIDI kanal

Globalni MIDI kanal
K dispozici jsou MIDI kanaly 1 az 16.

MIDI zpravy se daji pfenaset mezi zafizenimi, pokud je jejich MIDI vysilaci a pfijimaci kanal stejny.
Programy partll MAIN, LAYER a SPLIT pouzivaji ve vychozim nastaveni stejny MIDI kanal pro
vysilani i pfijem dat.

Tento MIDI kanal je zakladni kanal, pouzivany pro vysilani a pfijem MIDI dat na Grandstage X. Part
MAIN vzdy vysila a pfijima na globalnim MIDI kanale.

MIDI kanaly pro party LAYER a SPLIT

Party MAIN, LAYER a SPLIT mlzete nastavit na vysilani a pfijem na riznych MIDI kanalech z partu
MAIN.
— Konfigurace riznych MIDI nastaveni po zapojeni

MIDI channel mode
— MIDI ch Mode (MIDI channel mode)

MIDI zpravy

Jedna se o MIDI zpravy, vysilané a pfijimané pro pfehravani a umi¢eni zvuka (zapnuti/vypnuti not),
pfepinani mezi zvuky, jejich ovladani a dalsi.

Nasleduje objasnéni hlavnich typd MIDI zprav, vyuzivanych u Grandstage X.
Zpravy kanalt
Hrani/umiéeni zvukt

Zpravy typu Note-On a Note-Off vyuzijete k zapinani a vypinani not.

Kdyz zahrajete notu na klaviaturu Grandstage X, vySle se zprava Note-On; a kdyz prst uvolnite, vySle
se zprava Note-Off. KdyZ tento nastroj tyto zpravy pfijme, noty na Grandstage X jsou zapnuty nebo
vypnuty, podle &isla noty a dynamice pfijatych dat.

Note On [9n, kk, vv]

Note Off [8n, kk, vv]

n: Channel, kk: Note number, vv: Velocity

Vysilaci a pfijimaci kanal pro zpravy Note-On a Note-Off zavisi na nastaveni rezimu ,MIDI ch mode".
— MIDI ch Mode (MIDI channel mode)

Pozn.: PfestoZze mnoho zafizeni nepfijima dynamicka data pro zpravy Note-Off, Grandstage X tato data pfijima
i vysila.
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Pirepinani oblibenych
Oblibené u Grandstage X muzete prepinat pomoci pfikazti Program Change.

Kdyz pfepnete na jinou oblibenou polozku v Grandstage X, vySle se odpovidajici zprava Change
program, odpovidajici €islu této oblibené polozky. Naopak, kdyz Grandstage X obdrzi uvedena data,
nastroj se pfepne na odpovidajici islo oblibené polozky.

Program Change [Cn, pp]
(n: channel, pp: mlzete zvolit az 100 zvuku, pomoci ¢isel programa)

Oblibené u Grandstage X (1-01 az 10-10) mizete pfepinat pomoci pfikazi Program Change [Chn,
00]-[Cn, 63].

Nastroj vysila a pfijima na kanalu, nastaveném v ,MIDI ch" (globalni MIDI kanal), bez ohledu na
nastaveni rezim ,MIDI ch mode".

Ovladani zvuku

Pitch bend

Kdyz na Grandstage X pohnete kole¢kem pitch bend, aplikuje se tento efekt a sou¢asné se vysle zprava
pitch bend change. Kdyz je pfijata zprava pitch bend, na to, co hrajete, se aplikuje efekt pitch bend.
Rozsah pitch bendu je nastaven na hodnotu, optimalni pro kazdy program.

Pitch Bend Change [En, bb, mm]

(n: channel, bb: lower value, mm: higher value)

Aktualni vyska (je-li

Vys$Si hodnota

NizSi hodnota

Pitch Bend hodnota

hodnota Pitch bend =

L9\

127 127 8191 +2
64 00 0 0
00 00 -8192 -2

Zpravy Control Change

Pouzivaji se k ovladani hlasitosti, zvukl atd. Grandstage X vysila zpravy control change, kdykoliv
pohnete modulaénim koleCkem, pouZijete pedal atd. Dale, je-li pfijata zprava Control Change, aplikuji
se ruzné efekty podle Cisel Control Change, kterym jsou pfifazeny.

Zpravy Control change [Bn, cc, vv]
(n: channel, cc: control change number, vv: value)

Vysilaci a pfijimaci kanal pro zpravy pitch bend change a control change zavisi na nastaveni
rezimu ,MIDI ch mode".
— MIDI ch Mode (MIDI channel mode)

* Je-li ,MIDI ch mode” na ,Indiv.” (Individual)

Tip: Zpravu CC#64 (damper pedal) Ize nastavit tak, aby se vysilani/pfijem vypnul nebo zapnul pomoci parametru
programu Damper Off/On pro dany part. Podobné muZete vysilat/pfijimat zpravy control change CC#80/81
(SW1/2), pfi zapnuti/vypnuti SW1/SW2, a nastavit parametr Other Controls pro zapnuti/vypnuti vysilani/pfijem
zprav pitch bend, zprav CC#1 (modulaéni kolecko) a ovladani zprav control change nozniho spinace a pedalu.

Jak vyuzivat zpravy Control change u Grandstage X

Existuje 128 rliznych zpravy control change (CC#0 az CC#127), a efekty a funkce pro kazdou zpravu
CC jsou definovany MIDI standardy.

Ovladani zvuku CC#0-95 a CC#102-119
Hodnota a ovladani funkci: CC#96—-101

Operace a inicializace zvukového generatoru: CC#120-127
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Muzete pouzit zpravy sound control (CC#0-95 a CC#102-119), pro ovladani a zmény zvuku
Grandstage X.

Casto pouzivané prikazy Control change

Zde je vypis nékterych zprav control change, podporovanych Grandstage X, které se obvykle pouzivaiji.

Pozn.: Zde uvedené funkce jsou popsany ve vychozim nastaveni z vyroby.

Aplikace modulace pomoci modulaéniho kole¢ka

CC#1: Modulation Depth [Bn, 01, vv] (standard: modulaéni kole¢ko)
Slouzi k ovladani aplikace efektu vibrato na zvuk.

Zpravy o hloubce modulace se vyslou, kdyZ na Grandstage X pohnete modulaénim kole¢kem. Hodnota
,0“ se vysle, je-li koleCko zcela dole (minimalni poloha).

Po pfijeti této zpravy se aplikuje efekt, podobny ovladani modulaéniho kolec¢ka na Grandstage X.

Ovladani hlasitosti
CC#11: Expression [Bn,0B, vv]
Umozriuje nastaveni hlasitosti programu. Ovlada vystupni hlasitost partd MAIN, LAYER a SPLIT.

Pozn.: V pfipadé programu typu CX-3 ovlada hlasitost pfed vstupem rotary speaker. Simuluje efekt expression
pedalu varhan s tahly (drawbar organ). Tento efekt Ize vytvofit stejné i pro VOX a programy elektrickych varhan.

Pozn.: Funguje v pfipadé nékterych programt jinak. U programd, jejichz nazev obsahuje “Pedal Wah”, pedal
ovlada efekt wah pedalu, ktery je souéasti programu, a ne hlasitost.

Kdyz v systému pfifadite funkci ,Expression (CC#11)" funkci Foot Pedal, mlzete pedal pouzit pro
vysilani zprav control change expression pedalu, a ménit tak hlasitost. Po pfijeti této zpravy se
aplikuje efekt, podobny ovladani pedalu u Grandstage X.

CC#7: Volume [Bn, 07, vv]

Umoznuje nastaveni hlasitosti programu. Ovlada vystupni hlasitost partd MAIN, LAYER a SPLIT.

Kdyz v systému pfifadite funkci ,Volume (CC#7)" funkci Foot Pedal, muzZete pedal pouzit pro vysilani
zprav control change pedalu, a ménit tak hlasitost. Po pfijeti této zpravy se aplikuje efekt, podobny
ovladani pedalu u Grandstage X.

Pozn.: Hlasitost programu je kombinaci hodnoty ovlada¢e LEVEL, hodnoty zpravy Volume a hodnoty zpravy
Expression.

Pozn.: Pouzivate-li univerzalni zpravy SysEx (master volume), ovladate hlasitost vSech vystup(, véetné sekce
REVERB/DELAY a ekvalizéru.

Ovladani Panpot (stereo pozice)
CC#10: Panpot [Bn, 0A, vv]
Ovlada pozici (pan) ve stereo poli. Ovlada panorama na vystupu partd MAIN, LAYER a SPLIT.

Kdyz v systému pfifadite funkci ,CC#10“ funkci Foot Pedal, mlzete pedal pouzit pro vysilani zprav
panpot, a ménit tak panorama zvuku.

Po pfijeti této zpravy se zméni aktualni stereo poloha (pan) zvuku (zleva doprava), odpovidajici
hodnotam (0—-64-127).
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Ovladani pomoci riiznych kontrolert
Nyni si popiSeme nékteré typické zpUsoby pouziti riznych kontroleru.

V nastaveni systému muizete zvolit ,MIDI CC#0“ az ,MIDI CC#119“ pro parametry Foot Pedal a
Switch.

CC#64: Damper Pedal [Bn, 40, vv]

(Standard: DAMPER konektor)

Vysila zpravu CC, kdyz pohnete damper pedalem (DS-1H), pfipojenému do konektoru DAMPER, a
tim zapnete/vypnete damper efekt.

DS-1H muzete vyuzit také pro half-damper efekt. Po pfijeti této zpravy se aplikuje efekt, podobny
ovladani damper pedalu u Grandstage X.

CC#80: SW1 Modulation [Bn, 50, vv]

CC#81: SW2 Modulation [Bn, 51, vv]

(Standard: Tlacitka SW1, SW2)

PFi praci s tlacitky SW1 nebo SW2, vw=127[7F] se vysle ON pro zapnuti, a OFF, vv=0[00] pro vypnuti,
coz prepina efekty, nastavené pro jednotlivé programy. Kdyz je tato zprava pfijata, vysledek je
podobny ovladani tlacitek SW1 nebo SW2 (OFF, kdyz je hodnota 63[3F] nebo nizsi, a ON, kdyz je
hodnota 64[40] nebo vyssi).

CC#66: Sostenuto [Bn, 42, vv]

Kdyz jsou vySe uvedena Cisla CC nastavena pro funkci ,Footswitch® v nastaveni systému, a vy
pohnete sostenuto pedalem, vysle se vw=127[7F] pro ON, a vv=0[00], OFF se vySle pro vypnuti, coz
prepina efekt sostenuto. Kdyz je tato zprava pfijata, vysledek je podobny ovladani nozniho spinace
(OFF pro hodnotu 63[3F] nebo nizsi, a ON pro hodnotu 64[40] nebo vysSi).

CC#67: Soft Pedal [Bn, 43, vv]

Kdyz jsou vySe uvedena Cisla CC nastavena pro funkci ,Footswitch“ v nastaveni systému, a vy
pohnete soft pedalem, vysle se vw=127[7F] pro zapnuti, a vv=0[00], OFF se vySle pro vypnuti, coz
zapinal/vypinéa efekt soft pedalu. KdyzZ je tato zprava pfijata, vysledek je podobny ovladani nozniho
spinace (OFF pro hodnotu 63[3F] nebo niZ8i, a ON pro hodnotu 64[40] nebo vy3si).

Operace a inicializace zvukového generatoru

Nékteré specialni zpravy control change se pouzivaji i pro inicializaci generatord zvuku. Tato
nastaveni mohou byt pfijimana pouze v tomto nastroji a nelze je vysilat.

CC#123: All Notes Off [Bn, 7B, vv]
CC#120: All Sound Off [Bn, 78, vv]
Je-li pfijata zprava All Notes Off, vSechny aktualné znégjici noty na tomto kanalu se vypnou.

Funguje to stejné jako kdyz sundate prsty z klaves, takze ¢ast zvuku Release (kdy zvuk vymizi) zni dale.
Na druhou stranu, kdyz je pfijata zprava All Sound Off, i kdyz vSechny zvuky, které v dané chvili hraji

na tomto kanalu, jsou vypnuty, nejen noty, ale i samotny zvuk se zastavi, takze ¢ast Release zvuku
skonci také.

Tyto zpravy ,umi&eni“ vSak pouzivejte pouze v nouzové situaci, nepouzivaji se pfi hrani.

CC#121: Reset All Controllers [Bn, 79, vv]

Po pfijeti této zpravy se hodnoty pro vSechny kontrolery, které funguji na tomto kanalu, resetu;ji.
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Systémové zpravy v realném Case

Active Sensing [FE]

Tato zprava MIDI slouzi pro feSeni potizi pfi hrani, napf. pfi vypnuti vysilaciho zafizeni nebo pfi
odpojeni MIDI kabelu béhem hrani. Pokud ub&hne vice nez 300 ms bez pfijeti zpravy active sensing,
nastroj zjisti, Ze je néjaky problém s MIDI kabelem, a vypne vSechny MIDI noty a resetuje hodnoty
hodnoty kontrolert.

Timing Clocks [F8]

Tato zprava se vysila a pfijima kvuli synchronizaci nastroje s dalSim MIDI zafizenim. Grandstage X
se automaticky synchronizuje k externimu zafizeni, jakmile obdrzi hodinovy signal z tohoto zafizeni.
Pokud neni pfijat zadny hodinovy signal, nastroj pouzije k vysilani hodinového signalu své interni
hodiny.

Zpravy System exclusive (SysEx)

Kromé zprav na kanalu, které zpracovavaji data o hrani, MIDI poskytuje také zpravy pro vysilani a
pfijem informaci, pfikazy pro ovladani a nastaveni mezi MIDI zafizenimi. Tyto zpravy nazyvame
~Systémové zpravy”.

Podmnozina systémovych zprav zahrnuj MIDI zpravy, které mohou vyrobci vyuzit k rozSifeni
funkénosti MIDI jedineénym zplGsobem. Tyto zpravy nazyvame ,System exclusive zpravy”. Grandstage
X v8ak nedokaze vysilat ani pfijimat SysEx zpravy.

Prikazy Universal System Exclusive (Non-real-time)

Neékteré systémové SysEx zpravy maji standardizované pouziti, které jsou verejné pouzitelné. Ty
nazyvame ,Univerzalni SysEx" zpravy.

Grandstage X podporuje nasledujicich pét univerzalnich SysEx zprav.

- Inquiry Message Request
[FO, 7E, nn, 06, 01, F7]

3rd byte nn: Channel

=0 - F: Global Channel

= 7F: Any Channel

- Inquiry Message
[FO, 7E, 0g, 06, 02, (9 bytes), F7]

Kdyz pfijde zprava Inquiry Message Request, vrati se zprava ,This is a KORG Grandstage X,
system version XXX*

[FO, 7E, Og, 06, 02, 42, 6C, 01, 07, 00, vv, ww, xx, 00, F7]
3rd byte g: Global Channel

6th byte 42: KORG ID

7th byte 6C: Grandstage X series LSB ID

8th byte 01: Grandstage X series MSB ID

9th byte 07: Grandstage X member code

11th byte vv: System Version 1st (1 -)

12th byte ww: System Version 2nd (0 -)
13th byte xx: System Version 3rd (0 -)
(napf. Version 1.0.2: vw=01, ww=00, xx=02)
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Prikazy Universal System Exclusive (real-time)

- Master Volume
[FO, 7F, Og, 04, 01, vv, mm, F7]
(3rd byte g: Global Channel, vv: lower value, mm: upper value, 16,384 krok( pro obé kombinace)

Pokud nastavite ,Master Volume* pro funkce foot pedalu v nastaveni systému, tato zprava se vySle pfi
seSlapnuti pedalu, coz zméni vystupni hlasitost v koneéné fazi. Po pfijeti této zpravy se aplikuje efekt,
podobny ovladani pedalu u Grandstage X.

- Master Fine Tuning

[FO, 7F, nn, 04, 03, vv, mm, F7]

(Nastavte na stied, je-li hodnota 8192 [mm, vv=40, 00], -50 pokud je hodnota 4096 [mm, vv=20, 00],
a +50 centd, pokud je hodnota 12288 [mm, vv =60, 00]).
Po pfijeti této zpravy je v nastaveni systému zadana volba ,Tune(Master Tune)“.

3rd byte nn: Channel
=0 - F: Global Channel
= 7F: Any Channel

- Master Coarse Tuning
[FO, 7F, nn, 04, 04, vv, mm, F7]

(Normalné se pouziva pouze horni hodnota mm. Ta je nastavena na stfed, je-li hodnota 8192
[mm, vw=40, 00], -12 pultén(, je-li hodnota 6656 [mm, vv=34, 00], a +12 pultén(, je-li hodnota
9728 [mm, vv=4C, 00]).

Po pfijeti zpravy je transpozice nastavena.
3rd byte nn: Channel

=0 - F: Global Channel

= 7F: Any Channel
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Jak funguje Grandstage X, kdyz dochazi k vysilani/pfijimani zprav Control change

Zpusob, jakym Grandstage X funguje pfi pfijimani zprav control change, stejné jako pohyby ovladacu
na Grandstage X, které odpovidaji zpravam control change a zpUsobu, jakym nastaveni souvisi, vidite

nize. Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na stejném kanalu. Pokud pouzivate dva nastroje
Grandstage X a chcete vysilat a pfijimat parametry mezi nimi, oba nastroje musi byt nastaveny na

stejny vysilaci a pfijimajici MIDI kanal.

V nastaveni systému muzZete parametrim Footo Pedal a Switch, pfifadit ,MIDI CC#0" az ,MIDI
CC#119“. Rozsahy hodnot pro vysilani jsou vSechny 0—127 pro pedal, a 0 (Vypnuto) nebo 127
(Zapnuto) pro footswitch.

CC# Ridici Hodnota Funkce
0 Bank Select (MSB) 0..127 -
Ekvivalent funkci
1 Modulaéni kole¢ko 0..127 modula&niho kole¢ka
2 Breath Controller 0...127 -
3 - - -
4 Foot kontroler 0...127 -
5 Portamento Time 0...127 -
6 Data Entry (MSB) 0...127 -
Volume (stupefi na vystupu
Volume 0..127 MAIN, LAYER a SPLIT)
Balance 0...127 -
9 - - -
Pan (stuperi na vystupu
10 Panpot 0..127 MAIN, LAYER a SPLIT)
Volume (stupefi na vystupu
11 Expression 0..127 MAIN, LAYER a SPLIT)
12 Effect Control 1 0...127 -
13 Effect Control 2 0...127 -
14 - - -
Kontrolery Funkce Chord Lock
15 (CC#: 15) 0...63(Off), 64...127(0n)
16 Obecny kontroler 1 0..127 -
17 Obecny kontroler 2 0..127 -
18 Obecny kontroler 3 0..127 -
19 Obecny kontroler 4 0..127 -
20...31 - - -
32 Bank Select (LSB) 0..127 -
33...37 - - -
38 Data Entry (LSB) 0..127 -
39...63 - - -
64 Damper Pedal 0..127 Damper efekt
65 Portamento On/Off 0...63(Off), 64...127(0On) | -
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CC# Ridici Hodnota Funkce
66 Sostenuto On/Off 0...63(0ff), 64...127(0n)| Zapina/vypina efekt Sostenuto
67 Soft 0..127 Soft pedal efekt
68...69 - - -
70...79 Zvukové kontrolery 1...10 0..127 -
Ekvivalent pfepinani SW1 on/
80 Kontroler (CC#80) 0...63(Off), 64...127(0n) | off
Ekvivalent pfepinani SW2 on/
81 Kontroler (CC#81) 0...63(Off), 64...127(0n) | off
82...90 - - -
91 - - -
92 - - -
93 - - -
94 - - -
95 - - -
96 Data Increment 0 -
97 Data Decrement 0 -
98 NRPN (LSB) - -
99 NRPN (MSB) - -
100 RPN (LSB) - -
101 RPN (MSB) - -
102...119 |- - -

*1: Ovladani hlasitosti pomoci MIDI channel zprav pro Grandstage X je kombinaci Volume (CC#7)
a Expression (CC#11).
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Appendix

— Problémy a potize

— Chybové zpravy
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Problémy a potize

Nastroj nelze zapnout.
« Je napajeci kabel zapojeny do zasuvky?
« Stiskli jste vypinac?

Nastroj nejde vypnout.
*» Podrzeli jste chvili tlagitko vypinace?

Nastroj se vypina.
* Mozna je aktivni funkce Auto power-off.

Pfi hrani na klaviaturu neni slySet zadny zvuk.
+ Jsou monitory nebo sluchatka pfipojena do spravného konektoru?
« Jsou pfipojené monitory napajené, a neni stazena hlasitost?
* Slider VOLUME by mél byt v minimalni poloze.
« Je Local Control zapnuty?
« Slidery pro kazdy part v PART CONTROL mohou byt v minimalni poloze.
+ Pedal Volume, pfipojeny do konektoru FOOT CONTROLLERS PEDAL muze byt na minimu.

Zvuk neprestava znit.
» Je damper pedal spravné nastaveny? Nastaveni polarity pedalu a funkci half-damper upravite
pomoci funkce Calibration.

Zvuk zni zdvojené.
» Pokud pouzivate externi MIDI zafizeni nebo DAW, zkontrolujte, zda je funkce Local Control u
Grandstage X vypnuta.

Zvuk je zkresleny.
* Vstupy aktivnich monitor a dal§iho vybaveni mohou byt pfetizené.
Sliderem VOLUME na Grandstage X upravte vystupni uroven, stejné jako zesileni na
vstupu a urovné na mixu.

Na klaviature nelze hrat akordy
* V pfipadé nékterych programu, napf. u monofonnich zvukd syntezatoru, neni mozné hrat
akordy. Je to bézné a nejde o zavadu.

Toény znéji falesSné.
« Je funkce Transpose spravné nastavena?
Je spravné nastaven systémovy parametr ,Tune”, a stejné tak transpozice a ladéni u programu?

Neni zapnuta funkce Panel Lock?
» Zamek panelu maze byt zapnuty (v tom pripadé tlacitko PANEL LOCK blika).

Ekvalizér, key touch a efekty reverb/delay nefunguji nebo je nelze ovladat.

» Zamek panelu mlze byt zapnuty (v tom pfipadé tlacitko PANEL LOCK blika).
« Tlacitka KEY TOUCH, EQ nebo REVERB/DELAY mohou byt vypnuta (nesviti).
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Je slyset Sum.

* Pfi zvySovani hlasitosti sliderem KEY TOUCH, slidery EQ LOW/MID/HIGH, VOLUME nebo
jinych ovladacich prvkd, mohou byt irovné nadmérné, v dlsledku digitalniho zpracovani
signalu, coz vede ke zkreslenému nebo hlu€nému zvuku. Je to bé&zné a nejde o zavadu.
Ztlumte hlasitost v8ech sekci.

« Je-li zapnuta sekce REVERB/DELAY, zvuk mdze byt nasledkem pretizeni zkresleny nebo se
muze na vstupu projevit Sum. Je to bézné a nejde o zavadu. Stahnéte slidery v sekci PART
CONTROL a také hodnotu parametru Reverb Send.

» Pokud ménite dobu efektu Delay, mlze se projevit Sum. Déje se tak proto, Ze dojde k preruseni
kontinuity efektu. Je to bézné a nejde o zavadu.

* V urcitém elektrickém prostredi, mlzete slySet ruSeni kvili zemnici smy¢ce &i jinym faktoram.
Sumu se Ize zbavit tak, Ze prepinaé& LIFT-GND prepnete na LIFT.

Slidery a tladitka nefunguji nebo je nelze ovladat.
» Zamek panelu mlze byt zapnuty (v tom pfipadé tlacitko PANEL LOCK blika).

Vytvoril jsem oblibenou polozku (Favorite) Gpravou programu nebo jinymi
upravami a jiz neni k dispozici.
» Je mozné, Ze jste pfepnuli na jinou oblibenou polozku nebo jste nastroj vypnuli dfive, nez jste si
oblibené uloZili.

Damper pedal, expression pedal a foot switch pripojeny ke ,,konektortiim
FOOT CONTROLLERS nefunguji spravné.
* Provedli jste vSechna nastaveni pfi zapojeni pedal spravné? Nastaveni polarity pedalu a rozsah
funkce pedalu upravite pomoci funkce Calibration.

MIDI nelze vysilat ani prijimat v komunikaci s externim zarizenim.
» Jsou MIDI kabely propojeny spravné?
» Pokud provédite pfipojeni pfes USB-MIDI, je USB kabel spravné zapojen do USB B portu?
 Je Grandstage X nastaven na vysilani a pfijimani MIDI dat na stejném kanalu jako externi MIDI
zafizeni?
« Jsou vysilané a pfijimané MIDI zpravy kompatibilni s Grandstage X?

Grandstage X nereaguje na zpravy MIDI program change.
» Grandstage X podporuje zpravy MIDI program change pro vybér oblibenych. Nicménég,
zvukové programy pro MAIN, LAYER a SPLIT vSak nelze zvolit pomoci MIDI zpravy Program
change.

Slider KEY TOUCH neodpovida MIDI vstupu.
» Funkce Key touch funguje pouze na noty, hrané na klaviaturu. Dynamika nema Zadny vliv na noty,
pfijaté pfes MIDI IN.
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Chybové zpravy

NO VALID MEDIA

— Pamétova zarizeni, ktera lze pouzit
— Ukladani dat oblibenych (SAVE Favorites)
— Nacitani dat oblibenych (LOAD Favorites)

NO FILE/PATH
— Ukladani dat oblibenych (SAVE Favorites)

NO FREE SPACE

— Pamétova zarizeni, ktera lze pouzit

SAVE ERROR

— PFi zapisu na médium doslo k chybé&, béhem pfikazu ,Save Favorites”. Médium muze byt
nepouzitelné, pokud je pfi ukladani vysunete a data tak nemusi byt ulozena. V pocitaci zalohujte data
podle potfeby a opravte médium preformatovanim nebo jinak.

WRITE PROTECTED

— SD karta, na kterou jste zamysleli data ulozit, je chranéna proti zapisu. Deaktivujte ochranu proti
zapisu ulozisté a provedte vami zamyslenou operaci jesté jednou.
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Specifikace

Pracovni teplota: +5 az +40 °C (zabrarite kondenzaci)

Klaviatura
RH3 (Real Weighted Hammer Action 3)
88 klaves: A0—CS8, rychlostni citlivost, bez aftertouch

Zvukovy generator
Metody syntézy a maximalni polyfonie*
SGX-2 (Acoustic Piano Sound Engine)
EP-1 (Electric Piano Sound Engine)
AL-1 (Analog Modeling Sound Engine)
CX-3 (Tonewheel Organ Sound Engine)
VOX Organ (Transistor Organ Sound Engine)
FC-1 (Transistor Organ Sound Engine)
HD-1 (PCM Sound Engine)
Maximalni polyfonie: 128
*Aktualni polyfonie zavisi na generatoru syntézy a pouzitych efektech.
*KORG vlastni systém alokuje vykon zpracovani hlasu mezi synth generatory dynamicky, podle
potieby.
Kapacita PCM ulozisté pfedem nactenych dat: Cca 25.5 GB (linearni ekvivalent: cca 51 GB)
Pocet zvuka: 700
Favorite: 100 (véetné 20 preset()

Efekt
REVERB/DELAY:
Typy Reverbu: HALL, STAGE, ROOM, SPRING, SHIMMER Typy Delay: DELAY, MOD DELAY,
TAPE ECHO
AUDIO IN: Dyna Compressor, Exciter/Enhancer, Isolator, Multi-Mode Filter, Mastering Limiter,
Limiter, Graphic EQ, Modern Compressor
EQ: 3-band EQ (LOW, MID, HIGH)
Sekce ANALOG TONE: Nutube

Uzivatelské rozhrani panelu
Sekce PART CONTROL: Tla¢itka MAIN, LAYER, SPLIT, slidery MAIN, LAYER, SPLIT
Sekce UNISON: Tlacgitko UNISON, slider UNISON
Sekce KEY TOUCH: Tlagitko KEY TOUCH, slider KEY TOUCH
Tlagitka TRANSPOSE, SWAP SPLIT
Sekce RHYTHM: Tla¢itka CHORD PROGRESSION, KEY, SETUP, »/m, BASS MUTE, TEMPO
Sekce SOUND SELECT: Tlacitka 1 [GRAND]-10 [OTHERS], tla¢itko FAVORITE v sekci
REVERB/DELAY, tlac¢itka REVERB/DELAY, TYPE, slider DEPTH v sekci EQ, tlacitko ON/OFF,
slidery LOW, MID, HIGH
Sekce ANALOG TONE: Tlac¢itko ON/OFF, ovlada¢ DEPTH
Dal$i kontrolery: Tlacgitka A/'V, +/—, EXIT, ENTER, PANEL LOCK, SYSTEM, AUDIO IN, funkéni
tlaCitka, vypina¢ Power
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Kontrolery
Real-time kontrolery: Pitch bend kole¢ko, modulaéni kolec¢ko, tlacitka SW1 a SW2

Hlavni specifikace
Frekvenéni odezva: 20 Hz -20 kHz + 1.0 dB, 10 kQ zatiZeni
THD+N: 20 Hz—20 kHz 0.005%, 10 kQ zatizeni
Odstup od Sumu: 105 dB, 10 kQ load

Audio vystup/vstup
AUDIO OUTPUT XLR (LEFT, RIGHT)
Konektor: XLR-3-32 typ (symetricky) + spina¢ LIFT-GND
Vystupni impedance: 600 Q
Maximalni uroven: +16 dBu
Impedance zatizeni: 10 kQ
AUDIO OUTPUT (L/MONO, R)
Phone konektor: 6.3 mm TS phone konektory (nesymetrické)
Vystupni impedance: 1.1 kQ (pro stereo vystup); 600 Q mono (pro L/Mono a mono vystupni
konektory) Maximalni uroven: +16 dBu
Impedance zatizeni: 10 kQ
AUDIO INPUT (L/MONO, R)
Phone konektor: 6.3 mm TRS phone konektory
(symetrické)
Pfepina¢ MIC/LINE
Ovlada¢ LEVEL
Sluchatka
Konektor: 6.3 mm stereo phone konektor
Vystupni impedance: 50 Q
Maximalni droven: 150 mW + 150 mW @32 Q

General
Ridici vstupy DAMPER (podpora half-damper), SWITCH,
PEDAL MIDI: IN, OUT
Slot karty Slot SD karty
USB: USB TYPE Bx1
Zdroj napajeni: AC konektor

Rozméry (S x H x V)
1371 x 461 x 168 mm/53.98" x 18.15" x 6.61" (bez stojanu na noty)

Hmotnost
25 kg/ 55,12 Ib (bez stojanu na noty)

Spotieba
20 W

Pribalené polozky
Quick Start Guide, napajeci kabel, stojan na noty, damper pedal (DS-1H)
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PrisluSenstvi (nutno dokoupit)
Expression/volume pedal: XVP-20
Foot kontroler EXP-2
Pedal: PS-3, PS-1

Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez predchoziho upozornéni.

* Veskeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych majiteld.
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Tabulka MIDI implementace

[STAGE PIANO]
Model: Grandstage X . Date: Jun. 1. 2024
MIDI Implementation Chart Vercion 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default — 1=
Channel Changed 1-
Default 3
Mode Messages X X
Altered .
Mote 9-120 0127
Number True voice bbb =127 Same sounds wil not play acrass e enlive nate rangs
Velocity Note On 0 8n, V=127 0 8n, V=127
Note Off X x
After Key's X X
Touch Channel X X
Pitch Bend x o
1 o 8] Maodulation
7 o o] Volume 1
10 o 0 Pan 1
11 9] o Expression 173
Contral 15 8] o Chord Lock 2
Change B4 o Q Damper
6 o O Sostenuto 2
BV o o Soft "2
B0. B1 8] (8] SW1, swW2
0—a95, 102-119 8] 8] Transmits when assimed o the foat switch or foat padal
120,121 8] o All Sounds Off, Resel All Controller
Program 0059 0059 Switches between favorites
Change True Number rhRRE A 0-99
System Exclusive o o 4
System Song Fosition ¥ X
Common Song Select X X
Tune Request x x
System Clock o (0]
Real Time Commands X X
Local On/Off X o
AL All Notes OFf X O 123-127
Messages Active Sensing O 0
System Reset x x
Pozn.

*1: Vysila se pfi stisku pedalu, je-li pfifazena funkce Foot pedal v System Edit.
*2: Vysila se pfi stisku pedalu, je-li pfifazena funkce Foot switch v System Edit.
*3: Ovlada Wah efekt programu Pedal Wah.
*4: Podporuje poZadavek na SysEx zpravy, master volume, master fine tuning a master coarse tuning.

Mode 1: Omni On, Poly
Mode 3: Omni Off, Poly

Made 2: Omni On, Mono
Mode 4: Omni Off, Mono

Vice informaci o MIDI implementaci vam sdéli mistni distributor Korg.
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Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Jiraskova 5, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz

www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

Zarucni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddavdin vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivaini, kopirovani a rozsifovdni tohoto textu je chranéno podle autorského
zdkona a dalSich pravnich norem.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 JAPAN
©2024 KORG INC.

www.korg.com

Vydéano 08/2024
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