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Upozornéni

*

Veskeré produkty a jména spolecnosti jsou

PP bchodnimi znamkami nebo registrovanymi

Umisténi 0 mo ami e €9
bchod k | h telu.

PouZijete-li pfistroj v nasledujicich mistech, mtze obchodnimi znamkami prisiusnych majitelu

dojit k poskozeni. ~- Lo .

« Na pFimém slune&nim svétle Informace pro uzivatele k likvidaci

* V mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti elektrickych a elektronickych zafizeni

* Na pfili§ Spinavych a prasnych mistech - .

« Kde dochazi k silnym otfestim (domacnosti)

« V blizkosti magnetického pole

Napajeni

Zapojte k tomu urc¢eny AC adaptér do zasuvky se

spravnym napétim. Nezapojujte jej do zasuvky s

Uvedeny symbol na vyrobku nebo v
privodni  dokumentaci znamena, Ze

jinym napétim nez to, pro které je uréen. pouzité  elektrické nebo elektronické
Interference s jinym elektrickym zafizenim Radio a vyrobky nesmi byt likvidovany spole¢né s
TV, umisténé p0b|l'i, mohou vyvolat interferenci. komunalnim odpadem_ Za ucéelem spra’vné
Proto pFesufite nastroj do pfislusné vzdalenosti od | likvidace vyrobku jej odevzdejte na
radia a televize.

uréenych sbérnych mistech, kde budou
pfijata zdarma. Spravnou likvidaci tohoto
produktu pomUGzete zachovat cenné

Obsluha
Abyste predesli poskozeni, obsluhujte pfepinace a
dal$i prvky na panelu decentné.

Péée prirodni zdroje a napomahate prevenci
Potebuijete-li pfistroj vycistit, pouzijte pouze suchy potencidinich  negativnich ~ dopadd na
hadfik. Nepouzivejte tekuté ¢istide, jako je benzin &i zivotni prostiedi a lidské zdravi, coz by
rozpoustédlo, nebo hoflavé ¢istici prostredky. mohly byt disledky nespravné likvidace
Uchovani manualu odpadi. Dal$i podrobnosti si vyzadejte od
Po precteni manualu jej uchoveite pro pfipadne dalsi mistniho Ufadu nebo nejblizsiho sbérmého
pouZiti. mista. PFi nespravné likvidaci tohoto druhu

Pristroj musi stat vzdy samostatné

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliz
nastroje. Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coz
muzZe zpUsobit poskozeni, pozar nebo elektricky Sok.
Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly zadné kovové
predméty. Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte =N

adaptér ze zasuvky. Potom kontaktujte dealera Korg A UPZNNI A
nebo obchodnika, kde jste nastroj zakoupili. ou

odpadu mohou byt v souladu s narodnimi
predpisy udéleny pokuty.

UpPOZOrNENi: nebezpeti zraneni elektrickym proudem

UPOZORNENI: Ke snizeni nebezpesi Urazu elektrickym
proudem, neodstrariujte kryt (nebo zadni panel)
Pristroj neobsahuje Zadné vymeénitelné ¢asti uvnit.
Servisnl zasahy svéfte odbornym servisnim technikim

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku slouzi k upo-
zornéni uzivatele na pfitomnost nechranéného “nebezpeé-
ného napéti" uvnité pristroje, jez muze, pfi doteku zpusobit

A zranéni elektrickym proudem

Symbol vykfi¢niku v rovnostranném trojuhelniku varuje uziva-
tele pfed podstatnym zésahem a obsahuje pokyny pro
udrzbu dle doprovodné literatury.
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Uvod

Dékujeme za zakoupeni Korg KP3+ KAOSS
PAD, dynamického efektového sampleru.
Pokud si chcete uzit KP3+ plné a ve vSech
smérech, pre¢téte si  peclivé manual
a pouzivejte KP3+ jen podle pokynu.

Hlavni vlastnosti

150 pripravenych programl pro DJ mixy
a design zvuku

Kromé efektovych program, které byly u KP3
velmi popularni, jako je filtr, uzptsobeny pro
analogovy feeling, standardni prostorové
efekty, jako jsou velmi prakticky delay, grain
shifter, ktery umoznuje zamrznout aktualni stav
zvuku, a decimator, pfidali jsme také vylepSeny
looper i nové efekty. Mizete zapojit mikrofon
do vstupniho jacku a generovat plnohodnotné
zvuky vokodéru v realném cCase. Funkce "FX
RELEASE" umoznuje ovladat dozvuk ozvény
efektu a ziskat tak pfirozené&jsi vymizeni, takze
tyto efekty se zapoji do songu i vasi hry co
nejpfirozenéji.

Z Touch padu muzete ovladat efekty
v redlném case

Jelikoz mizete osam X a Y touch padu pfifadit
rizné typy efektovych parametri a ovladat je
soucasné, snadno a intuitivné tak provadite
komplexni efektové operace, jako je tfeba
zména Delay time a Feedback sou¢asné, popr.

posun cutoff frekvence filtru a zménu
rezonance. Natiskem, poklepanim nebo
pohlazenim padu prsty tak jednoduse

aplikujete komplexni efekty.

Samplovani pomoci sofistikovanych funkci
Jednoduchym  zpusobem snimate  jak
jednorazové, tak smyckové samply do nékteré
ze CGtyf bank samplt. Pro smyckové samply,
detekuje funkce BPM Detection tempo na
prvnim desetinném misté a snima az Ctyfi takty
BPM dat kvli pfesnosti.

Dale muzete nastavit pocate¢ni bod, rovnou
tvofit zcela nové fraze diky nové funkci Slice,
ktera umoznuje editovat smyckovy sample,
ktery pravé hraje, a pomoci funkce Resampling
jej znovu presamplovat véetné efektu.

Sliderem nastavte hlasitost dat samplu
Slider Volume, ktery nastavuje hlasitost sample
dat, vyrazné usnadfuje vyuzitelnost a nabizi
dal$i vyrazové moznosti. Funkce Pad Motion
umoznuje snimat a prehravat pohyby prstu na
padu a dokonce vSe prehrat i reverzné. Je zde
také funkce Hold, kterda uzamkne hloubku
efektu na aktualni pozici prstu na touch padu a
funkce Mute, ktera umi ofezat signal na audio
vstupu a ponechat jen zvuk reverbu nebo
delay. Od jednoduchych efektd po komplexni
transformace, které kombinuji vice efektd
souCasné, muzete ovladat zvuk jednoduse a
dle potfeby pro DJ mix i zvukovy design.

Slot SD karty a USB konektor

Slot SD karty umozruje ulozit data samplu a
user data, napf. cilovou banku pro ulozeni
sampll, nastaveni jednorazového/ smyckového
pfehravani a programovych paméti. Je zde
také USB konektor, pfes ktery mlzete tato data
zalohovat do pocitace, takze mate pod spravou
velké mnozstvi samplovanych dat.

Specialni software volné ke stazeni Na
stranky jsme pfidali specialni KP3+ Editor, diky
kterému mlzete v pocitaci editovat data
samplu, programové paméti a dalSi user
nastaveni. Mezi software najdete i funkci MIDI
Assignment Editor, ktera vyuziva KP3+ jako
vykonny a upravitelny MIDI kontroler. Tento sw
si zdarma stahnete z webové stranky Korg
(http://www.korg.com/).
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Monitorovaci systém zapojte do vystupnich
jackt

Jacky LINE OUT u KP3+ zapojte do mixu nebo
aktivnich monitor( (reproboxa).

Jestlize pouzivate sluchatka, zapojte je do
jacku PHONES.

TIP: Na vystup vSak pljde zvuk KP3+ z jacku LINE
OUT, i kdyz jsou pfipojena sluchatka.

Mikrofon nebo zvukovy zdroj zapojte do
vstupnich jacku
Pouzijete-li mikrofon, zapojte jej do jacku MIC.
Pokud chcete zapojit sampler nebo jiné
zvukové zafizeni, zapojte jeho vystupni jacky
do jackl LINE IN u KP3+.
A Zapojeni musite provadét vzdy ve vypnutém
stavu. Neopatrnou operaci muzete znicit audio
systém nebo jej poskodit.

Pokud nepouzivate mikrofon, stahnéte knob
MIC TRIM zcela doleva.



Zapojeni DJ mixu

Zapojeni KP3+ do jackd AUX send/return
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KP3+ muzete vyuzit jako externi efektovou
jednotku, jejim zapojenim do Aux send a return
jackd mixu. K tomu je potfeba zapnout
prepina¢ CONNECTION na SEND. DIRECT:
Zvuk ze vstupu i efektu pGjde na vystup z
KP3+. Pokud se nedotknete touchpadu, pljde
vstupni zvuk na vystup tak, jak je. “Ovladani
hloubky efektu (str. 9)”

SEND: Pouze zvuk efektu (nikoliv ze vstupu)
pujde na vystup z KP3+.

TIP Vice informaci o signalu jack( send a return, viz
Uzivatelsky manual zafizeni, které zapojujete.

TIP Pokud pouzivate KP3+ jako externi efektovou
jednotku, mtze byt Return level niz$i, nez oCekavate.
V tom pfipadé nastavte vstupni Urovert KP3+.
“Nastaveni hlasitosti (str. 8)”




Operace

Pouziti vypinace
1. KP3+ zapojte do dalSiho zafizeni, podle
obrazku na predchozi strance, a AC adaptér
zapojte do elektrické zasuvky.

Nikdy nepouzivejte jiny adaptér,
doporucéeny.
2. Stiskem tlacitka POWER zapnete KP3+.
Displej se rozsviti.
Chcete-li KP3+ vypnout, podrzte vypina¢, az
displej zhasne.

A Aktualni nastaveni se po vypnuti pristroje
ztrati.

Auto Power Off

KP3+ je vybaven funkci Auto Power Off, ktera
pristroj automaticky vypne, pokud je ponechan
asi 4 hodiny bez akce.

TIP Pokud pfijde na vstupu jakykoliv zvuk, tato funkce
se nespusti.

nez je

Deaktivace funkce Auto Power Off

Dle postupu nize deaktivujete funkci Auto
Power Off.

1. Podrzte tlacitko SHIFT a zapnéte KP3+.
PFistroj zobrazi aktualni nastaveni na displeji.

2. Oto¢enim knobu PROGRAM/BPM zvolte
“diS” na displeji.

3. Stiskem tlacitka WRITE ulozite nastaveni.
PFistroj se automaticky restartuje.

TIP Funkci Auto Power Off u KP3+ aktivujete, kdyz
podrzite tlacitko SHIFT a zapnete KP3+. Otogenim
knobu BPM zvolte “EnA” na displeji, pak stisknéte
tlacitko WRITE.

TIP Pokud vypnete pfistroj bez stisku tlagitka WRITE
dle postupu vySe, provedené zmény nastaveni budou
ztraceny.

TIP Standardni nastaveni z vyroby funkce Auto Power
Off je “EnA”.

Vybér zvukového vstupu

1. Prepinacem INPUT SELECT vyberte, ktery
vstupni ajck KP3+ bude pouzit.

MIC: Efekt bude aplikovan na signal z
mikrofonu.

LINE: Efekt bude aplikovan na linkovy signal.

INPUT SELECT
MIC _LINE

Nastaveni hlasitosti

1. Knobem INPUT VOLUME nastavite vstupni
uroven. Nastavte vstupni hlasitost tak, aby
indikator PEAK na displeji nesvitil Cervené.
_PEAK
e |
Pokud pouzivate mikrofonni jack, nastavte
knob MIC TRIM podle citlivosti mikrofonu, aby
nebyl zvukovy signal zkresleny.
2. Pokud pouzivate sluchatka, upravte hlasitost
knobem PHONES VOLUME.

TIP: Knob PHONES VOLUME neovliviiuje vystup z
jacku LINE OUT.

Vybér programu

1. Jestlize na displeji vidite Cislo programu,
muzete zvolit program knobem
PROGRAM/BPM.

TIP: Pokud na displeji vidite aktualni BPM, muZete
prepnout knobem PROGRAM/BPM na zobrazeni

programu.
o 1
FLE

Indikator BPM bude blikat, pokud zvolite
program, synchronizovany k BPM.

PROG

i

=

N




2. Podrzite-li tlacitko SHIFT a otacite knobem
PROGRAM/ BPM, pokrocite na prvni program
v kazdé kategorii, takze nemusite prochazet
v8ech 150 programu. Jakmile zvolite spravnou
kategorii, uvolnéte tlacitko SHIFT a knobem
PROGRAM/BPM vyberte program v této
kategorii.

3. Nakonec si muzete vybrat osm oblibenych
programi a volit je pouhym stiskem tlacitek
PROGRAM MEMORY. (Viz str. 12).
PROGRAM/BPM knob je plynuly potenciometr.
Jakmile dorazite na posledni &islo programu,
vratite se opét na zacatek seznamu.

Ovladani hloubky efektu

1. Pokud je pfepinaé CONNECTION na
zadnim panelu nastaven na DIRECT, knobem
FX/DEPTH upravite hloubku efektu. Otoceni
knobu doprava zvysite hloubku efektu.

2. Pokud je prepinac CONNECTION na
zadnim panelu nastaven na SEND, musite k
uréeni hloubky efektu pouzit Send a Return
efekt u mixu.

Pouziti touchpadu

Zvuk efektu mlzete ovladat jednim prstem na
touchpadu.

TIP: Pfipevnéte dodanou ochrannou félii na touchpad,
nez ji zacnete pouzivat.

Péce o Touch pad

Nikdy nepouZivejte u touchpadu pfiliSnou
silu, ani na néj nekladte tézké objekty.
Mohli byste jej timto zpusobem poskodit.
Touchpad ovladejte pouze prstem, protoze
posuny nebo stisk touchpadu ostrym
predmétem jej poskrabe. Pfi Ccisténi
touchpadu jej pouze lehce otfete mékkym,
suchym hadfikem. Nepouzivejte zadna
fedidla, mohla by zpUsobit deformace.

Hold

Pokud podrzite tlacitko HOLD a mate prst na
touch padu, mlzete jej sejmout a efekt bude
trvat dale, jako by byl touch pad stale stisknuty,
a to v misté, kde byl prst, kdyz jste stiskli
tlacitko HOLD.

LEDky padu zlstanou svitit v této pozici.
TIP: Poloha LEDky padu, ktera sviti, se muze
posunout, podle toho, jak ¢i kde jste stiskli touch pad.

TIP: U nékterych programi bude zvuk znit i kdyz
uvolnite prst z padu.

Funkce Mute

Podrzite-li tlacitko MUTE, kratkodobé se ofizne
vstupni signal, ale signal efektu bude znit stale.
Transformer efekt

Rychlym poklepanim na tla¢itko MUTE
vytvofite rytmické efekty ze souvislého audio
vstupu, podobného efektu “transformer”, hojné
pouzivaného DJ.

FX RELEASE

Co je to FX RELEASE?

Zpatecni prechod od vyrazného efektu zpét k
originalnimu signalu byva ¢asto ne¢ekany nebo
nahly. Diky FX RELEASE je moment, kdy
sejmete ruku z touch padu (tedy chvile, kdy
vypnete efekt), provazena delay efektem,
synchronizovanym k aktualnimu BPM a
postupné se tak efekt vytrati. To umozruje
plynuly hudebni pfechod od agresivniho efektu
typu Distortion nebo Decimator, zpét do stavu
“thru”.

TIP Jestlize jste zvolili efektovy program, ktery
vyuziva delay (tedy program, jehoz FX RELEASE je
na OFF, v EFFECT PROGRAM LISTu), zustane
zpozdény zvuk efektového programu ve chvili, kdy
jste snali ruku z touch padu a funkce FX RELEASE je
neaktivni.

Ukladani nastaveni FX RELEASE
Mlzete zadat jiné nastaveni FX RELEASE
kazdému programu.
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1. Chcete-li nastavit hloubku efektu FX
RELEASE pro program, ktery je aktualné
zvolen, podrzte tla¢itko SHIFT a pohnéte
sliderem FX RELEASE.

2. Stisknéte tlacitko WRITE.

Tlagitka WRITE a PROGRAM MEMORY
budou blikat. Tlacitko SHIFT sviti a funguje
jako tlacitko EXIT.

3. Stisknéte znovu tlacitko WRITE.

Program je zapsan a KP3+ se vrati do
normalniho stavu.

Pad Motion

Pad Motion umozZiuje nahravat a prehravat
pohyb prstu po touch padu. To umozZiuje
presné reprodukovat i komplikované pohyby
opakované. Navic, LEDKy padu poskytuji
vizualni indikaci pohybu.

Dokonce muzete ulozit zaznam pohybu po
padu jako soucast zaznamu v paméti Program
Memory. (str. 12)

Nahravani pohybu po padu
Podrzte tlacitko PAD MOTION. Jakmile se
dotknete prstem touch padu, tladitko PAD
MOTION zac¢ne blikat, coz znaci, ze se pohyb
po padu nahrava. Chcete-li nahravani zastavit,
uvolnéte tlaCitko PAD MOTION a spustte
prehravani pohybu po padu.

Zaznam pohybu po padu zahrnuje jen nékolik
sekund, takze pokud tlacitko Pad Motion
prestane blikat a sviti Cervené, zaznam

pohybu po padu se zastavil a rovnou se
spustilo pfehravani zaznamu od zacatku.
Chcete-li zastavit pfehravani pohybu po padu,
dotknéte se znovu tlacitka PAD MOTION, které
zhasne.

TIP Jakmile spustite nahravani,
zdznam pohybu se pfepise.
Prehravani pohybu po padu
Stisknéte tlacitko PAD MOTION, rozsviti se a
pohyb po padu se zacne pfehravat ve smycce.
LEDky padu zobrazuji nahrany pohyb.
Stisknete-li tlacitko PAD MOTION znovu,
zhasne a prehravani se zastavi.

dfive nahrany

Prehravani v opaéném sméru

Podrzite-li tlacitko SHIFT a stisknete tlaCitko
PAD MOTION (REVERSE), pohyb po padu se
prehraje reverzné. Tuto operaci muzete
opakovat a stfidat stavy “reverse playback” —
“forward playback” — “reverse playback”.

Ukladani pohybu po padu
Chcete-li ulozit pravé nahrany pohyb na padu,
zapiste (nebo prepiSte) aktualni program do
programové paméti (str. 12)

Urceni BPM

Co je to BPM?

BPM (Beats Per Minute) je tempo songu,
vyjadfené poctem dob (Ctvrtovych not) za
minutu. Cim vy$$i hodnota, tim rychlej§i temp.

Zobrazeni BPM

Zapnete-li KP3+, hodnota BPM je nastavena
na 120.0.

Pokud na displeji vidite aktualni program,
muzete prepnout knobem PROGRAM/BPM na
zobrazeni BPM.

77| E8
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TIP: Pokud je ¢as nastaven na externi synchronizaci,
vidite “Ext” na displeji a nelze zadat hodnotu BPM.

Rucni nastaveni BPM

1. Pokud na displeji vidite aktualni program,
muzete pfepnout knobem PROGRAM/BPM na
zobrazeni BPM.

2. Knobem PROGRAM VOLUME nastavite
hodnotu BPM v krocich 0.1. Podrzite-li SHIFT,
pak oto€enim  knobu PROGRAM/BPM
nastavite celoCiselnou ¢ast hodnotu v krocich
1.

TIP Funkce Auto BPM je automaticky vypnuta.



Pouziti funkce Tap Tempo

k nastaveni BPM

Pokud neznate hodnotu BPM songu, nastavte
BPM poklepem na tlacitko TAP/RANGE v
rytmu songu.

1. Stisknéte tlacitko TAP/RANGE ftfi a vicekrat
v rytmu songu. KP3+ detekuje, jakou rychlosti
jste stiskli tlacitko, na displeji se objevi
odpovidajici hodnota BPM, a tato hodnota se
nastavi jako aktualni.

TIP: Funkci Tap Tempo nelze pouzit, pokud je KP3+
synchronizovan k ¢asovym MIDI datim, pfijatym
z externiho MIDI zafizeni.

Auto detekce BPM

KP3+ umi nastavit hodnotu BPM automaticky,
detekci rytmu songu. Jakmile zménite BPM
songu, hodnota BPM u KP3+ se zméni v ramci
synchronizace.

1. Stisknéte a podrzte tlacitko AUTOBPM, tim
zapnete detekci Auto BPM.

2. Tlagitko AUTO BPM se rozsviti a BPM
pfichoziho signdlu z audio zdroje se detekuje
automaticky.

Pokud neni KP3+ schopen detekovat BPM
Stisknéte tlaCitko TAP/RANGE nékolikrat v
rytmu songu, KP3+ automaticky detekuje BPM
podle tohoto ruéné vyklepaného rytmu.
Vzhledem k tomu, jak funguje funkce Auto
BPM, mlze byt chybna detekce hodnoty az na
1/2 nebo 2/3 spravné hodnoty BPM, nebo s
malymi odchylkami. V takovém pfipadé mizete
hodnotu  tlacitkem TAP/RANGE  kdykoliv
opravit. Kdyz stisknete tlacitko TAP/RANGE a
funkce Auto BPM je aktivni, zadana hodnota
vyklepanim je brana jako stfedni hodnota
rozmezi BPM.

TIP Neni mozné detekovat hodnotu BPM v hudbé,
kterd nema zfetelny rytmus. Rozmezi BPM je od 80
do 160.

Vypnuti funkce Auto BPM

Stiskem AUTO BPM indikator zhasne. Funkce
Auto BPM se vypne a aktualni hodnota BPM je
fixni.

Funkce MIDI Sync

BPM u KP3+ Ize nastavit zpravami MIDI Time
Clock z externiho MIDI zafizeni. Propojte MIDI
OUT konektor externiho MIDI zafizeni (napf.
sekvenceru, ktery vysila zpravy MIDI Time) do
MIDI IN konektoru KP3+.

TIP: Tato funkce vSak nesynchronizuje sekvenéni
data programu rytmickych $Sablon KP3+. Pokud
chcete synchronizovat sekvencéni data a interni
rytmické $ablony KP3+, budete muset bud zadat
zpravu Touch Pad On na zacatek kazdého taktu
sekvenénich dat, nebo se dotknout touch padu na
zacatku kazdé fraze KP3+, ¢imz spustite $ablonu.

TIP: Pokud chcete, aby KP3+ pfijimal zpravy Timing
Clock a Touch Pad On, prejdéte do MIDI nastaveni
(str. 20), a zvolte “Aplikace filtru MIDI zprav” (str. 21),
takZe budou tyto zpravy pfijimany.

TIP: Nelze pouzit funkce Tap Tempo nebo Auto BPM,
pokud KP3+ pfijima Timing Clock z externiho MIDI
zafizeni.

11
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Ulozeni nastaveni do
PROGRAM MEMORY

Tlac¢itka PROGRAM MEMORY umoznuji ulozit
a kdykoliv pouzit az osm oblibenych program
a nastaveni KP3+.

Ulozena data

Efektovy program

Nastaveni knobu FX DEPTH

Pad motion

Stav on/off tlaitka HOLD a jeho pozici
(v osach)

Ukladani

1. Nastavte KP3+ do stavu, ktery chcete ulozit.
2. Stisknéte tlacitko WRITE.

Tlac¢itka PROGRAM MEMORY a WRITE
budou blikat.

3. Stisknéte tlacitko PROGRAM MEMORY s
Cislem, kam chcete ulozit nastaveni, hodnoty
se ulozi a KP3+ se vrati k zobrazeni programu.
A Nikdy nevypinejte nastroj, dokud probiha
ukladani. Muzete tak zcela znicit data.

Vyvolani
1. Stiskem jednoho z tlac¢itek PROGRAM
MEMORY (1-8), se vyvola zde ulozené
nastaveni.

Samplovani

KP3+ umi z externiho zdroje nahravat jak
smyckové fraze, tak jednorazové samply.
KP3+ umi také pfesamplovani, coz umozriuje
nasamplovat externi audio zdroje s internimi
efekty, nebo nasnimani vystupu KP3+ do
nového samplu.

Smyckové samply mohou mit az Ctyfi takty (16
dob), v aktualnim BPM od spusténi nahravani.
(napf. v tempu 140 by 16 dob mélo trvat
cca7s).

Je-li hodnota tempa 73 a nizSi, maximum dob,
které Ize nasamplovat, je 8. Je-li hodnota
tempa 39 a niz8i, maximum dob, které Ize
nasamplovat, je 4.

Pro smyckovy sample muzete zadat délku
doby 16, 8, 4, 2 nebo 1.
Po vytvofeni smyckového samplu se spusti

jeho  prehravani ihned po  nahravce
(odpovidajici  tlacitko SAMPLE BANK sviti
oranzové).
Samplovani

1. Stisknéte tlacitko SAMPLING.

V tomto rezimu pro samplovani, budou tlacitka
SAMPLE BANK blikat ¢ervené a na display
vidite “[4]” (standardni hodnota 4 dob). Stiskem
SHIFT ukoncite operaci bez samplovani.

TIP Funkce Auto BPM je automaticky vypnuta.

2. Knobem PROGRAM/BPM zadate délku
samplu (poctem dob).

Na displeji se pfislusné prepinaji hodnoty [16],
[8], [4], [2] nebo [1].

3. Je-li nahravani pfipraveno, stisknéte jedno z
blikajicich tlacitek SAMPLE BANK — A, B, C
nebo D. Zvolené tlacitko SAMPLE BANK blika
Cervené, na displeji vidite “REC” a samplovani

se spusti.

Tla¢itka PROGRAM  MEMORY  budou
postupné blikat, coz vyznacCuje nahravané
doby.

TIP Data, dfive ulozena pod tlacitkem SAMPLE
BANK, budou pfepsana.

4. Pokud chcete nahrat jednorazovy sample,
stisknéte stejné tlacitko SAMPLE BANK jesté
pred dosazenim hodnoty BEAT. Samplovani
skon€i a vytvofi se jednorazovy sample.
Tlagitko SAMPLE BANK, pouzité pro nahravani
sviti Cervené. Bude jednodu$$i nahrat
jednorazovy sample, pokud zadate vySSi
hodnotu, napf. “16”.

5. Jestlize zadana doba BEAT uplyne dfive,
nez stisknete tlacitko SAMPLE BANK,
samplovani skon&i a vytvofi se smyckovy
sample. KP3+ se automaticky pfepne na
prehravani a tlac¢itko SAMPLE BANK bude
svitit zelené.

Resampling

Pfesamplovanim muzete vytvofrit sample, ktery
kombinuje vice stavajicich sampld, nebo
vytvofit novy sample ze stavajiciho samplu,
zpracovaného  efektem. PFesamplovanim
muzete vytvofit jak smyckovy, tak jednorazovy
sample.



Pamatujte, Ze pfi pfesamplovani vystupu KP3+
se b&hem nahravani zahrnuji také veskeré
efekty, vytvofené za pomoci touch padu, jako
soucast dat samplu.

1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlacitko
SAMPLING.

2. Tla¢itka SAMPLE BANK budou blikat
oranzové a KP3+ vstoupi do standby pro
nahravani.

3. Od tohoto mista plati stejné pokyny pro
smycCkové i jednorazové samplovani, dle
popisu v pfedchozi sekci.

TIP Stisknete-li tlacitko SAMPLE BANK, prehravani
dat, pfifazenych tlacitku BANK se zastavi a data
budou pfepsana.

Prehravani samplu

Tlacitka SAMPLE BANK se rozsviti oranzove,
jestlize zahrnuji smyckovy sample nebo
Cervené, pokud obsahuji jednorazovy. Tlacitka,
ktera neobsahuji zadna data samplu, nesviti.
Stisknete-li tlacitko, pod kterym je smyckovy
sample, spusti se prehravani smycky. Tlacitko
se béhem prehravani rozsviti zelené. DalSim
stiskem tlaCitka prehravani zastavite.
Stisknete-li tla¢itko, pod kterym je jednorazovy
sample, rozsviti se kratkodobé zelené a spusti
se prehravan jednorazového samplu.

TIP Zplsob, jakym se rozsviti tlacitko, se zméni,
pokud zménite nastaveni, popsané v "Nastaveni
spousténi pfehravani samplu” (str. 14).

TIP Pokud jste zvolili efekt samplu pro dany program,
spusti se prehravani dotykem touch padu po stisku
tlacitka SAMPLE BANK.

Zadani pocatku taktu

Mdlzete zadat ru¢né, kterd doba bude brana
jako pocatek taktu. Podrzte tladitko SHIFT a
stisknéte tlacitko TAP/RANGE (ALIGN) ve
chvili, kterou chcete zadat jako pocatek taktu.
Tlacitko bude na tuto dobu, na pocatku taktu
blikat Cervené. (Fixni zadani je 4/4;
cervena—bila—bila—bild)

Urovné piehravani samplu
Chcete-li nastavit hlasitost pfehravani samplu
pro vSechny banky, pouzijte slider LEVEL.

Editace nastaveni samplu pro

kazdou banku

Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
SAMPLE BANK banky, kterou chcete nastavit,
vstoupite na stranku editace samplu.

Na strance editace samplu mlzZete editovat
nastaveni urovné a prehravani.

Nastaveni urovné jednotlivych bank sampli
1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlacitka
SAMPLE BANK, jenz obsahuje sample,
kterému chcete nastavit Uroven prehravani. Na
displeji se objevi stranka editace samplu.
Tla¢itka SAMPLE BANK, ktera obsahuji
sample pro editaci, bude blikat a LED displej
padu zobrazi pruh, indikujici uroven prehravani
samplu. LEDky nad zbyvajicimi bankami
oznacuji pfislusné urovné.

2. Dotknete-li se pruhu, zobrazeného na touch
padu, muZete nastavit Uroveri prehravani
samplu.

3. Pokud se dotknete prstem touch padu nad
tlacitkem SAMPLE BANK,

sample pro editaci pfejde do zvolené banky.
Uroveni prehravani miizete upravit podle toho.
4. Stisknete-li tlac¢itko SAMPLE BANK, zméni
se stav prehravani samplu. Stisknete-li jiné
tla¢itko SAMPLE BANK, zméni se sample pro
editaci.

5. Stisknete-li tlagitko SHIFT, vstoupite do
nastaveni a KP3+ se vrati do normalniho
stavu.
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Nastaveni poc¢atecniho bodu

1. Tla€itko SHIFT se rozsviti a zadané tlacitko
SAMPLE BANK zacéne blikat.

Na displeji se zobrazuje nastaveni pocate¢niho
bodu.

I
oL

2. Knobem PROGRAM/BPM nastavite
pocate¢ni bod s krokem 1/32nd na dobu,
v rozmezi + 1 doba.

TIP Toto nastaveni nelze zvolit pro jednorazové
samply.

Nastaveni fezu

Smyckové samply Ize rozfezat na stejné casti.
Muzete si vybrat, zda bude kazdy fez znit nebo
ne. Rozfezané C¢&asti, které se nebudou
prehravat, budou preskoceny, takze celkova
délka smycky se zkrati. Tak muzete ze
stejnych originalnich dat vytvaret variace
novych rytmickych figur a smycek. Prehrajete-li

napf. pouze prvni a posledni dvé doby
Ctyftaktového samplu, vytvofite jednotaktovou
smycku.

1. Tlacitko SHIFT se rozsviti a zadané tlacitko
SAMPLE BANK zaéne blikat.

2. VSech osm tlacitek PROGRAM MEMORY
sviti (standard).

Stiskem odpovidajiciho tlac¢itka kazdy fez
samplu za/vypnete.

TIP Toto nastaveni nelze zvolit pro jednorazové
samply.

Nastaveni spousténi prehravani samplu
Mlzete zadat, jak se sample spusti, kdyz
stisknete tlaCitko SAMPLE BANK.

1. Vstupte na editacni stranku samplu.

Pokud na displeji vidite nastaveni pocate¢niho
bodu, stiskem knobu PROGRAM/BPM se
zobrazi typ triggeru, urCeného pro zvoleny
sample.

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte typ
triggeru. Stisknete-li tlac¢itko SAMPLE BANK,
spusti se prehravani samplu a mizete sample
zkontrolovat.

Stisknete-li jiné tlacitko SAMPLE BANK, zméni
se sample pro editaci.

3. Stisknete-li tlacitko SHIFT, vstoupite do
nastaveni a KP3+ se vrati do normalniho
stavu.

TIP: Jednorazovému samplu nelze nastavit TYPE 1/2.

TIP: Hodnota, zvolena zde se deaktivuje, pokud jste
zvolili rezim sample programu (od programu SMP.1
po CRS.4) nebo je-li trigger nastaven na za/vypinani
MIDI pfikazem.

TIP: Trigger Ize nastavit pro kazdy sample
Vypis typu triggeru

Type 1 *“1.--": Jestlize neslySite sample
a smycka hraje dal, s kazdym stiskem tlacitka

SAMPLE BANK se zal/vypne ovladani
hlasitosti.

= =
Typel LH 'f I

g

Type 2 “2.-.g”: Jestlize neslySite sample a
smycka hraje dal. Hlasitost samplu je zapnuta
(Gate) pouze, kdyz drzite tlacitko SAMPLE
BANK.

I!h Hold = )

LT 111 T TP | T
! ,.‘.'UI w“““\\‘.’\d’m "
! ‘:.“l“

i'-

Type2

Type3 “3.r.-": U tohoto nastaveni se pfehravani
samplu spousti vzdy od zacatku (reset). S
kazdym stiskem tlacitka SAMPLE BANK, se
zalvypne ovladani hlasitosti.

Type 4 “4.r.g”: Pfehravani samplu se spousti
vzdy od zacatku (reset). Hlasitost samplu je
zapnuta (Gate) pouze, kdyz drzite tlacitko
SAMPLE BANK.



Nastaveni funkci
(Function)

Tato nastaveni umozriuji formatovat SD kartu a
ulozit nebo nacist data samplu.

Procedura nastaveni

funkci
1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte jedno
z tlacitek PROGRAM MEMORY 1-8.

PROGRAM MEMORY

[5] MESSAGE

UrCuje kanal, na kterém budou MIDI zpravy
vysilany/ pfijimany a pfifazeni Control Change
kazdému z kontroler(. Mizete urcit Cisla not
tlacitkim SAMPLE BANK. (str. 20: Nastaveni
MIDI).

[6] PAD LED

Prog: Za-vypina funkci, ktera zobrazuje jméno
programu na LED touch padu, kdyz pfijde
pfikaz Program change.

ILLU: Ur€uje podsviceni LEDek padu, kdyz
ubéhne urcita doba od posledniho dotyku ruky
na touch padu.

CARD LOAD SAVE |MIBWRTER MESSAGE | PAD LED| USB  EXT.CTRL

L EEEE I EE]

2. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte
subparametr.

3. Stiskem knobu PROGRAM/ BPM  si
prohlédnéte moznosti pro hodnotu tohoto

parametru.

4. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte hodnotu.

5. Stiskem tlacitka TAP/RANGE (sviti) se vratite
k vypisu parametrd. Opakujte kroky 2-5 a
nastavte dalSi parametry.

6. V tomto bodé muZete bud stisknout tlacitko
WRITE (blika) a ulozit provedené zmény, nebo
stiskem tlagitka SHIFT skon¢it bez ukladani.
TIP: Pokud tlacitko TAP/RANGE sviti, muZete se
stiskem tohoto tlacitka vratit na pfedchozi stranku.

Jednotlivé funkce

[1] CARD

Zobrazi informace o SD pamétové karté nebo
formatech karty (str. 16: Pouziti SD karty).

[2] LOAD

Natédhne data z SD karty do KP3 (str. 18:
Nacitani z SD karty).

[3] SAVE

Ulozi data z KP3 na SD kartu

(str. 18: Ukladani na SD kartu).

[4] MIDI FILTER

Ur€uje nastaveni MIDI hodin a filtrovani MIDI
zprav. (str. 21: Aplikace filtru pro MIDI zpravy).

“oFF”: Osvétleni se vypne.

“ChAr”; Projede textovy fetézec. Mlzete
vyuzit pfilozeny SW editor k editaci
tohoto textového fetézce.

“TYP.1-8": |Zobrazi se osvétleni v rliznych
variacich patternu.

“TYP.C™ Patterny podsviceni TYP 1az TYP 8
se pfepinaji automaticky.

TIP: Podsviceni se nezapne, pokud je aktivni funkce
Hold, ani kdyz provadite nastaveni funkci.

TIP: KP3+ Editor si mulzZete stdhnout z webové
stranky Korg. (http://www.korg.com)

Scrl: Nastaveni rychlosti probihajiciho textu.
Toto nastaveni urCuje rychlost, jakou se budou
rozsvécet LEDKy padu pfi rolovani textu.
Muzete si vybrat Slow, Mid nebo Fast.

TIP: Nelze ménit rychlost osvétleni displeje.

[71 USB

Mlzete zapojit KP3+ do pocitace a Ccist/
zapisovat obsah vloZzené karty pfes USB (str.
18: PFistup na SD kartu z pocitace).

[8] EXT.CTRL

To umoznuje vyuzit KP3+ jako MIDI kontroler.
Vysilana bude MIDI zprava, pfifazena
jednotlivym kontrolerdm v KP3+ Editoru (str.
22: Pouziti KP3+ jako MIDI kontroleru).

TIP: KP3+ Editor si muUzete stdhnout z webové
stranky Korg. (http://www.korg.com)
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Pouziti SD karty

SD kartu mGzete vyuzit k ukladani nebo nacteni
internich dat.

Nacist muzete také zvukové soubory (ve
formatu WAV nebo AIFF), vytvorené v pocitaci.

&L

Nikdy nevypinejte pfistroj ani nevyjimejte SD
kartu béhem formatovani. Mizete tak SD kartu
zcela zniéit.

TIP SD karta neni pfibalena. Musite ji nejprve
zakoupit.

TIP KP3+ podporuje SD karty az do 2GB a SDHC
karty az do 32GB.

TIP KP3+ umi pracovat az s 256 soubory. Pfistroj
nedetekuje zadné dalsi soubory, jakmile vyc€erpal limit
256 soubord.

TIP KP3+ si u vysokokapacitnich karet vyzada na
detekci a zapis souborli pomérné dost ¢asu.

Nastaveni ochrany proti prepisu obsahu
SD karty maji pfepinac ochrany zapisu, ktera
zabrani nahodnému prepsani dat a tim jejich
ztraté. Pokud nastavite prepinac¢ karty do
polohy ochrany, neni mozné zapisovat Ci
mazat data na/z karty, ani formatovat. Pokud
potfebujete ulozit editovana data na kartu,
presurite prepinac do plvodni, nechranéné
polohy.

Pojistka proti
zapisu 1
\¢- I.. Chranéno

Zachazeni s SD kartami
Peclivé si prectéte a dodrzujte pokyny,
prilozené k SD karté.

Obsah SD karty

Nasledujici soubory a slozky budou vytvoreny v
hlavnim adresafi karty.
Soubory, které muizete ulozit

SAMPLE Data 00 —99.p3s
GLOBAL 0-9.p3g
PROGRAM MEMORY Set 0-9.p3p
All Data 0-9.p3a
Soubory, které muiizete nacist
SAMPLE Data 00 —99.p3s
00 — 99.kps
00 — 99.wav
00 — 99.aif
GLOBAL 0-9.p3g
0-9.kpg
PROGRAM MEMORY Set 0-9.p3p
All Data 0-9.p3a
0 - 9.kpa

TIP: Pokud na karté existuje soubor All data, nazvany
“0.p3a”, automaticky se nacte pfi spusténi KP3+.

TIP Soubory WAVE nebo AIFF, které Ize nacist, musi
byt 8/16-bit linearni PCM mono nebo stereo soubory.
8-bit data budou nactena po vyplnéni prazdnych bitd
nulami. Chcete-li nacist soubory, vytvofené v pogitaci,
jméno souboru musi byt ve formatu dvouciferny
integer (00-99) a soubor musi byt v hlavnim adresafi
SD karty.

TIP Pokud nacitate WAVE nebo AIFF soubory jako
data samplu, nacte se soubor s odpovidajicim
nastavenim smycky. Proto mlze byt pfehravan s jinou
rychlosti, nez v pocitaci. Chcete-li prehravat na stejné
vysce, upravte nastaveni BPM na KP3+. Pokud jsou
data delSi, nez Ize nahrat do jedné banky, budou
ofezana. Pokud jsou data krat$i, nez Ize nahrat do
jedné banky, budou dopInéna tichou mezerou.

Toto zafizeni umi pracovat se soubory, ulozenymi v
KP3+. AvSak nastaveni z paméti PROGRAM
MEMORY nagist nelze, z divodu nekompatibility.



Vlozeni a vyjmuti SD karty
Vlozeni SD karty

Pamétova karta musi byt natoCena spravné a
zasunuta celou plochou do slotu, az si pevné
sedne. Oveéfte nejdfiv, zda je SD karta
natoCena spravné. Zlaté
smérovat dold a zkoseny roh doprava.

e
| S | = 1
| IZAN
LI Slot SD karty
SD karta

Vyjmuti SD karty
Stisknéte SD kartu dovnitf, az
povyjede, pak ji vytahnéte ven.

lupne a

Kontrola celkové kapacity
SD karty

Povime si, jak zobrazit celkovou kapacitu SD
karty.

1. Podrzte tlagitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 1 (CARD).

2. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte “InFo”
(kapacita karty).

I _

(- Qo
3. Stiskem knobu PROGRAM/ BPM se zobrazi
celkova kapacita karty.
Stiskem tlacitka TAP/RANGE (sviti) se vratite

do vypisu parametrd, stiskem tlacitka SHIFT se
vratite do normalniho provozu.

kontakty —musi

Kontrola zbyvajici kapacity
SD karty

Povime si, jak zobrazit zbyvajici kapacitu SD karty.

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 1 (CARD).

2. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte “FrEE” (zbyvajici
kapacita karty).

FrEC

3. Stiskem knobu PROGRAM/ BPM se zobrazi
zbyvajici kapacita karty.

Stiskem tlaCitka TAP/RANGE (sviti) se vratite
do vypisu parametrd, stiskem tlacitka SHIFT se
vratite do normalniho provozu.

Formatovani SD karty

& Cely obsah karty bude ztracen, jakmile ji
zformatujete.

L Nez pouzijete SD kartu, musite ji zformatovat v
KP3+. Nemusi fungovat karta, zformatovana v
jiném zafrizeni.

1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlaCitko
PROGRAM MEMORY 1.

2. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte "ForM".

F I i

oroni

3. Stisknéte knob PROGRAM/ BPM, na displeji
se objevi. "2 [“No.”.

4. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte = 9E5
“Yes” astiskem knobu PROGRAM/ BPM
zformatujete kartu. Jakmile je formatovani
dokong&eno, na displeji se zobrazi End | “End”.
Stiskem tlagitka TAP/RANGE (sviti rizové) se
vratite do vypisu parametrd, stiskem tlacitka
SHIFT se vratite do normalniho provozu.

L Nikdy nevypinejte pfistroj ani nevyjimejte SD
kartu béhem formatovani. Mizete tak SD kartu
zcela znicit.

& Pokud operace s SD kartou havaruji, na
displeji se objevi “Err” (Error).
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Ukladani na SD kartu

Povime si, jak mlzZete ukladat data samplu,
programové paméti a veSkera nastaveni na SD
kartu.

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 3 (SAVE).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte typ dat,
ktera chcete ulozit.

Nacitani z SD karty

Jak nacist data z SD karty.

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 2 (LOAD).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte typ dat,
ktera chcete nacist.

E0PAR_S0P4d |Datasamplu

Frab Obseih programové
paméti

Llak Datovy soubor nastaveni MID
FILTER, MESSAGE a

ALl Obsahy “SMP.A"- “SMP.D”,
“Prog” a “GLob” jsou
obsazeny v jednom souboru

3. Stisknéte knob PROGRAM/BPM, na displeji
se objevi Cisla soubord (0-9, nebo 0-99 pro
data samplu), kterd Ize ulozit. Knobem
PROGRAM/ BPM vyberte ¢islo souboru, do
kterého chcete data ulozit.

i _||Vytvori se novy soubor.

1

PrepiSete tim data, uloZzena ve stavajicim

=
=k souboru (v nasem pfipadé souboru 1).

(]
rJ

||Je zde shodné pojmenovany soubor nebo

r
L

L

slozka, kterou nelze prepsat.

4. Chcete-li spustit operaci Save, stisknéte

knob PROGRAM/BPM, pak knobem
PROGRAM/BPM zvolte  9E3| (Yes), a
nakonec potvrdte stiskem knobu
PROGRAM/BPM.  Jakmile je  ukladani
dokon&eno, na displeji uvidite £nd | “End”.
Stiskem SHIFT se vratite do indikace

programd.

Nikdy nevypinejte pristroj ani nevyjimejte SD
kartu béhem formatovani. Mazete tak SD kartu
zcela znicit.

TIP: Pokud je SD karta chranéna, na displeji se objevi
“Prct” a nelze na ni ukladat. Vyjméte kartu, vypnéte
ochranu a zkuste provést operaci znovu.

5OEPR _ 50 F d|pata samplu

S5adf _ 5ndd|Soubor WAV nebo AIFF

B Obsah programové paméti

Prol

= Datovy soubor nastaveni

Lok MIDI FILTER, MESSAGE a
Obsahy “SMP.A"- “SMP.D”,

Ll “Prog” a “GLob” jsou

obsazeny v jednom souboru

3. Stisknéte knob PROGRAM/BPM, na displeji
se objevi ¢isla soubort (0-9, nebo 0-99), ktera
Ize nacist. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte
Cislo souboru, ze kterého chcete nacitat.

TIP: Pro soubory WAV a AIFF, detekuje KP3+ pouze
soubory, jejichz jméno sestava z 2-cifernych Cisel, s
priponou “00.wav” nebo “99.aif”. Pokud jiz soubor
.wav &i .aif se stejnym jménem existuje, ma soubor
WAVE prednost.

4. Stisknéte knob PROGRAM/ BPM, potom
pomoci knobu PROGRAM/ BPM zvolte | 4£5
“Yes” a stisknéte knob PROGRAM/ BPM, tim
spustite operaci nacteni. Jakmile je nacitani
dokoné&eno, na displeji se zobrazi End | “End”.
Stiskem SHIFT se vratite do indikace
programul.

Pristup na SD kartu z PC

USB konektor u KP3+ muzete zapojit do
pocitate, coz umozfiuje kopirovat nastaveni
nebo data loop rekordéru z SD karty do
pocitaCe a zalohovat je zde.

Stisknete-li tlac¢itko SHIFT v rezimu USB,
budete vraceni na obrazovku Program. Nesmite
stisknout tlacitko SHIFT, dokud bézi komunikace.
Muzete tak SD kartu zcela znigit.




Zapojeni USB paméti

Pokud zapojite USB konektor KP3+ pfimo do
pocitae, mlzete vyuzit pocitac ke spravé dat
na karté, ktera je vlozena do slotu KP3+.
Postupujte dle pokynl operacniho systému v
pocitadi.

Uzivatelé Windows

TIP Nez provedete zapojeni,
a spustte operaéni systém.
1. Pouzijte USB kabel
s pocitatem.

Propojte USB konektor v pocitac¢i, do USB
konektoru KP3+ kabelem.

Ovéite, Ze je konektor natoceny spravné
a zasunte jej co nejdale.

TIP: Kdyz zapojite KP3+ do pocitace poprvé,
nainstaluje se standardni Windows ovlada¢ zafizeni
automaticky.

2. V pocitaci se objevi jako novy disk, karta,
vloZzena do slotu nastroje.

3. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tladitko
PROGRAM MEMORY 7 (USB). Na displeji se
zobrazi “rdy”.

zapnéte pocitac

k propojeni KP3+

rdY

TIP Obsah karty v KP3+ neni v pocitaci vidét, dokud
nastroj nevstoupi do rezimu “USB Storage”.

Od té chvile az do skonceni v kroku 5, nesmite
odpojit USB kabel, vyjmout kartu ze slotu, ani
vypnout ¢i zapnout pocitac. Mizete tak znicit data.
4. Chcete-li vidét obsah karty v KP3+, vstupte
na tento novy disk, ktery se objevil v pocitadi, v
kroku 2.

Zkopirujte pozadovana data do pocitacCe.
Muzete také kopirovat data z pocitate na
kartu.

5. Ukoncete rezim USB.

V Prazkumnikovi nebo sloZzce Tento pocitac,
kliknéte  pravym  tlacitkem na  ikonu
“Vyjimatelny disk” a zvolte “Vysunout”. Pak
stiskem tlagitka SHIFT u KP3+ ukoncete rezim
USB.

A Pokud jste pripraveni odpojit KP3+ od
pocitace, nejprve ukoncete rezim USB a odpojte
USB kabel.

Uzivatelé MacOS X (OSX 10.5 a novéjsi)
1. Pouzijte USB kabel k propojeni KP3+

s pocitacem.
Zasunte USB kabel pevné do konektoru
v KP3+. Ovéite, Zze je konektor natoceny

spravné a zasurite jej co nejdale.

2. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 7 (USB). Na displeji se
zobrazi “buSy”.

bubH

3. V pocitaci se objevi jako novy disk, karta,
vloZena do slotu nastroje.

&L Od té chvile az do skoncéeni v kroku 5, nesmite
odpojit USB kabel, vyjmout kartu ze slotu, ani
vypnout ¢i zapnout pocitac. Muzete tak znicit data.
4. Chcete-li vidét obsah karty v KP3+, vstupte
na tento novy disk, ktery se objevil v pocitaci,
v kroku 2.

Zkopirujte pozadovana data do pocitace.
MuUzete také kopirovat data z pocitace na kartu.
5. Pokud jste pfipraveni odpojit KP3+ od
pocitaCe, zatahnéte ikonu disku do Kose. Pak
stiskem tlacitka SHIFT u KP3+ ukonéete rezim
USB.

A Pokud jste pripraveni odpojit KP3+ od
pocitace, nejprve ukoncete rezim USB a odpojte
USB kabel.
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MIDI funkce

Co je to MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je
univerzalni standard, umoznujici vyménu dat
pro hru a dalSich informaci mezi elektronickymi
hudebnimi nastroji a pocitaci i jinymi pfistroji.
Tabulka MIDI implementace

Porovnanim tabulek obou zafizeni ihned vidite,
které zpravy mlzete prenaset a pfijimat u obou
zafizeni. Kdyz pouzivate dvé MIDI zafizeni,
muzete  srovnat jejich  Tabulky  MIDI
implementace, a vidite, které zpravy jsou
vzajemné kompatibilni.

TIP: Tabulku MIDI implementace KP3+ si mizete
stahnout  také z webové  stranky  Korg
(http://www.korg. com).

* * Podrobnosti o MIDI funkcich jsou uvedeny
v brozufe MIDI implementace. Brozuru MIDI
implementace ziskate u svého lokalniho
distributora Korg.

MIDI zapojeni

K pfijimani a vysilani MIDI zprav jsou pouzity
bézné dostupné MIDI kabely. Tyto kabely
zapojte mezi MIDI konektory KP3+ a MIDI
konektory externiho MIDI zafizeni, do kterého
nastroj prenasi data.

MIDI IN konektor: Tento konektor pfijima
zpravy z jiného MIDI zafizeni. Propojte jej do
konektoru MIDI OUT v externim MIDI zafizeni.
MIDI OUT konektor: Tento konektor vysila
zpravy z KP3+. Propojte jej do konektoru MIDI
IN v externim MIDI zafizeni.

JOUTPUT i MIDI OUT iLINE IN l MIDI IN

ELECTRIBE
MX-SD ll/ B
i It

Zapojeni do pocitace

USB kabelem zapojite KP3+ pfimo do
pocitate, vybaveného USB konektorem a
vysilate Ci pfijimate stejné MIDI zpravy jako
pfes MIDI konektory.

Chcete-li vyuzivat KP3+ Editor, musite KP3+
zapojit do pocitace pres USB.

TIP: Chcete-li musite do
pocitate nainstalovat Korg USB-MIDI ovladag.
Mlzete si jej stahnout z webové stranky Korgu
(http://www.korg.com) a nainstalovat jej dle popisu
v pfiloZzené dokumentaci.

pouzit USB zapojeni,

Nastaveni MIDI

Kromé vyuziti KP3+ jako syntezatoru, jej
muzete také vyuzit jako kontroler k externimu
MIDI zafizeni.
Zapojenim KP3+ do MIDI sekvenceru a
nahravanim MIDI zprav, vysilanych z touch
padu, muzete tyto operace na touch padu
pozdéji pfehravat.

Jestlize vypnete nastroj a neulozite nastaveni,
vrati se zpét do puvodniho stavu bez ulozZeni.



Nastaveni MIDI kanalu

Jak nastavit MIDI kanal KP3+.

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 5 (MESSAGE).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte “GL.Ch”

(Global MIDI channel) a stisknéte knob
PROGRAM/BPM.

| I I

oL L
Zobrazi se aktualné zvoleny MIDI kanal.

Knobem PROGRAM/ BPM mizete MIDI kanal
zmenit.

3. Chcete-li ulozit nastaveni, stisknéte tlacitko
WRITE. Nechcete-li nic ukladat, stisknéte
SHIFT.

TIP: TakZe tato data muzete vysilat ihned, do vice
MIDI zafizeni, jednim MIDI kabelem, jelikoz MIDI
vysild na 16 kandlech (1-16). Pokud je vysilaci
zafizeni nastaveno na MIDI kanal “17, pfijimajici
zafizeni musi byt nastaveno také na kanal “1”, aby
bylo mozné pfijimat MIDI zpravy.

Zmeény cisel Control Change

nebo Cisel not

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 5 (MESSAGE).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte Control
change pro pfifazeni, ktery chcete zménit a
stisknéte knob PROGRAM/BPM.
Vysilani/pfijimani zprav Note

SHPAR— 50 F d|SAMPLE BANK tladitka

Vysilani zprav Control change
PRd=
PRAY
PRAE

FzdF

Osa X Touch padu

Osa Y Touch padu

Vypina¢ Touch padu

FX DEPTH knob

51 dr |LEVEL slider / Gate Time

H.Dfl_d

HOLD Tlagitko

3. Knobem PROGRAM/BPM zadejte cislo
Control change nebo Note, v rozsahu 0-127.
Pokud zvolite ¢&islo Control, které jiz ma
pfifazeny kontroler, rozsviti se desetinna tecka.
Jestlize pfifadite stejné ¢islo, tento kontro

ler vySle a pfijme stejnou zpravu Control
change jako jiny kontroler.

4. Chcete-li ulozit nastaveni, stisknéte tlacitko
WRITE. Nechcete-li nic ukladat, stisknéte
SHIFT.

Aplikace filtru pro MIDI zpravy
1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI FILTER).
2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte zpravu,
kterou chcete filtrovat a stisknéte knob
PROGRAM/BPM.
Filtrovat muazete vysilani a pfijimani zprav
CLOL (clock), 7r a3 (program change), L
(control change), 72tEl (note) a 395E
(system exclusive).
3. Knobem PROGRAM/ BPM miiZzete zpravu
de/aktivovat. Zvolte = '5 | (deaktivace, pfip.
filtrovano) nebo Erf | (aktivace, resp.
nefiltrovano). Pro LLIL] (clock) mizete zadat
fnk (int), EZE | (Ext), nebofut al (Auto).

; KP3+ pouzije interni hodiny. Toto
fnE 1 (Int): |nastaveni zvolte, pokud pouZivate
KP3+ samostatné, nebo jako
master (fidici zafizeni), ke kterému
se externi MIDI zafizeni bude
synchronizovat.

KP3+ se bude synchronizovat

k signalu MIDI hodin, pfijatého

z externiho MIDI zafizenti,
zapojeného do MIDI IN konektoru
nebo USB konektoru.

TIP: Pokud zvolite “Ext” jako
nastaveni hodin, USB ma prednost,
jestlize jsou zpravy Clock pfijimany
pres MIDI i USB.

TIP: Vice o nastaveni synchronizace
k externimu MIDI zafizeni, viz
UzZivatelsky manual pouzitého
zafizeni.

E-E
(Ext):

Jestlize pfijimate MIDI Clock signal

z externiho MIDI zafizeni,
zapojeného do MIDI IN nebo USB
konektoru, KP3+ automaticky pracuje
s nastavenim “Ext”.

Pokud nejsou pfijaty zpravy Clock,
bude KP3+ fungovat s nastavenim
“INT™.

Auto
(Auto):

4. Chcete-li ulozit nastaveni, stisknéte tlacitko
WRITE. Nechcete-li nic ukladat, stisknéte SHIFT.



Pouziti KP3+ jako MIDI
kontroleru

V rezimu External Control mGzete vyuzit KP3+
jako MIDI kontroler, k ovladani externiho MIDI

zafizeni, napf. syntezatoru, SW syntezatoru v
pocitadi.

Priklad zapojeni v rezimu External Control

MIDI OUT MIDI IN

ELECTRIBE MX-SD
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TIP: Vice o parametrech, které ovladate, viz
UzZivatelsky manual pouzitého zafizeni, nebo
software.

TIP: Podle pouzitého zafizeni nebo software, se muze
stat, Ze nékteré parametry nelze ovladat, nebo je
potfeba predchozi nastaveni. Viz uzivatelsky manual
zafizeni nebo software, ktery pouzivate.

Prepnuti do rezimu External

Control

Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 8 (EXT.CTRL). Chcete-li
ukon¢it rezim External Control, stisknéte
tlacitko SHIFT.

Ptifazeni MIDI zprav v rezimu External
Control

Pfifazeni MIDI zprav, vysilanych v rezimu
External Control, se provadi v KP3+ Editoru.
TIP: KP3+ editor si zdarma stahnete z webové
stranky  Korg  (http://www.korg.com/). Blize o
nastaveni viz dokumentaci, pfibalenou ke KP3+
Editoru.



Kontrolery, dostupné v rezimu External Control
V rezimu External Control muzete pouzit nasledujici kontrolery.

Kontroler Vysilana MIDI zprava (nastaveni z vyroby)
Touch pad X-axis (entire range) Control change (#70)
Touch pad Y-axis (entire range) Control change (#71)
Touch pad X-axis (right of center) Control change (#72)
Touch pad X-axis (left of center) Control change (#73)
Touch pad Y-axis (middle to top) Control change (#74)
Touch pad Y-axis (middle to bottom) Control change (#75)
Touch pad XY-axes (lower left to upper right) Control change (#76)
Touch pad on/off Control change (#92)
LEVEL slider Control change (#93)
FX DEPTH knob Control change (#94)
HOLD button Control change (#95)
PROGRAM MEMORY 1 button Control change (#49)
PROGRAM MEMORY 2 button Control change (#50)
PROGRAM MEMORY 3 button Control change (#51)
PROGRAM MEMORY 4 button Control change (#52)
PROGRAM MEMORY 5 button Control change (#53)
PROGRAM MEMORY 6 button Control change (#54)
PROGRAM MEMORY 7 button Control change (#55)
PROGRAM MEMORY 8 button Control change (#56)
SAMPLE BANK A button Note on/off (#36)
SAMPLE BANK B button Note on/off (#37)
SAMPLE BANK C button Note on/off (#38)
SAMPLE BANK D button Note on/off (#39)
PROGRAM/BPM knob Program change (#0-#127), Timing clock

Zpravy, které lze vysilat/pfijimat mimo rezim External Control
S nastavenim z vyroby Ize vysilat/pfijimat nasledujici MIDI zpravy.

Kontroler Vysilana a prijimana data a MIDI zpravy (nastaveni
z vyroby)

Touch pad X-axis Control change (#12)

Touch pad Y-axis Control change (#13)

Touch pad on/off Control change (#92)

LEVEL slider Control change (#93)

FX DEPTH knob Control change (#94)

HOLD button Control change (#95)

SAMPLE BANK A button Note on/off (#36)

SAMPLE BANK B button Note on/off (#37)

SAMPLE BANK C button Note on/off (#38)

SAMPLE BANK D button Note on/off (#39)

PROGRAM/BPM knob Program change, bank select, MIDI timing clock (only if
the clock setting is Int)
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Specifikace

Pocet programt

150

Hlavni kontrolery

Touch pad, LEVEL slider

Displej 4 ciferny LED displej

Konektory OUTPUT (stereo, RCA jacky), LINE IN (stereo,
RCA jacky), MIC IN (nesymetricky 6.3mm phone
jack), PHONES (6.3mm stereo phone jack), MIDI
IN/OUT, USB (typu B)

Napajeni DC 9V &<

Rozméry a hmotnost

210 (8) x 226 (H) x 49 (V) mm, 1.3kg
8.27" x 8.90" x 1.93", 2.87 Ibs.

Pracovni teplota

0-+40°C (nekondenzuijici)

Pribalené soucasti

Adaptér, ochranna folie pro touchpad

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho upozornéni.



Appendix
Casti KP3+

Hlavni panel

. Displej

. Indikator PEAK

. INPUT SELECT Prepinac
. INPUT VOLUME Knob
FX DEPTH knob
LEVEL slider

. HOLD Tlagitko

. SAMPLE BANK tlagitka
. PROG Indikator

10. BPM Indikator

11. WRITE tlagitko

12. SHIFT tlagitko

13. PROGRAM/BPM knob
14. TAP/RANGE tlagitko
15. PROGRAM MEMORY 1-8 tlacitka
16. AUTO BPM tlacitko
17. PAD MOTION tlagitko
18. MUTE tlacitko

19. Tlacitko SAMPLING
20. Touchpad
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Celni panel

1. PHONES VOLUME knob
2. PHONES jack

3. MIC TRIM knob

4. MIC Jack

5. Slot SD karty

1

2—; Im|/i\

Zadni panel

. MIDI IN/OUT konektory
. DC 9V jack

. POWER vypinaé

. Sroub uzemnéni (Str. 118)
. USB Jack

. CONNECTION prepinac

. LINE OUT jacky

. LINE IN jacky

O~NOUTA WNE

QUT=Mipl= IN COMNECTION = LINE QUT= —UNEIN—

Sroub uzemnéni
Pro vétsi bezpeénost nastroj timto Sroubem uzemnite. Povolte jej a pfipevnéte zemnici drat.

Po uvolnéni Sroubu a pripevnéni zemniciho kabelu, nezapomerite Sroub znovu pevné dotahnout.
Nepracujte se zafizenim, pokud je Sroub vyjmuty.

TIP: Pokud je nastroj zapojeny do jinych pfistroji, muZete citit jemné elektrické brnéni, stimulujici povrch kize pfi
dotyku kovovych ¢asti zapojeného mikrofonu. Je to zplsobeno zbytkovym napétim, které je zcela neSkodné.
Pokud vam vsak vadi, zemnicim Sroubem pfipojte externi uzemnéni.



VYPIS PROGRAMU

Jméno programu OSA X OSA'Y Fx BPM
FLt.1 |MorphFilt Morphing Filter Cutoff Frequency Resonance 64
FLt2 |LPF Low Pass Filter Cutoff Frequency Resonance 64
FLt.3 |HPF High Pass Filter Cutoff Frequency Resonance 64
FLt4 |BPF Band Pass Filter Cutoff Frequency Mix Balance 64
FLt.5 |72dB LPF 72dB/oct LPF Cutoff Frequency Resonance 64
FLt.6 |LPF&Delay LPF & Delay Delay Time LPF Cutoff & Resonance J
FLt.7 |HPF&Delay |HPF & Delay Delay Time HPF Cutoff & Resonance J
FLt.8 |BPF+&Delay |BPF+ & Delay Delay Time BPF Cutoff & Resonance J
FLt.9 |LPF&Reverb [LPF & Reverb Reverb Depth LPF Cutoff & Resonance
T |FL.10 |HPF&Reverb |HPF & Reverb Reverb Depth HPF Cutoff & Resonance
= [FL.11 [BPF+&RwD BPF+&Reverb Reverb Depth BPF Cutoff & Resonance
FL.12 | VowelFilt Vowel Filter 1st & 2nd Formant 1st & 2nd Formant 64
FL.13 |PhonefFilt Telephone Filter Mono — Stereo Tone 64
FL.14 |RadioFilt Radio Filter Band Width Noise Level 100
FL.15 |Radiolso Radio Isolator Mid+Low — Mid — Mid+Hi Level & Drive 0
FL.16 |Center Cut Center Canceler Cutoff Frequency Resonance 55
FL.17 |MidCutFilt Mid Cut Filter Cutoff Frequency Resonance 64
FL.18 |lsolator Isolator Low - Mid - Hi Level & Drive 0
FL.19 |Iso&Dist Isolator & Distortion Low - Mid - Hi Distortion 100
FL.20 |lso&Delay Isolator & Delay Low - Mid - Hi Delay Depth 100 J
m |Eq.1_|4bandEQ 4 Band Equalizer Band1-2-3-4 Band Level 0
O |Eq.2 [8bandEQ 8 Band Equalizer Band1-2-3-4-5-6-7-8 Band Level 0
Mod.1 | VinylBreak Vinyl Break Break Time Scratch 64
Mod.2 [BreakVerb Break Reverb Break Time Scratch J
Mod.3 |JET+ Jet + Delay Time Feedback 100
Mod.4 |JET- Jet - Delay Time Feedback 100
Mod.5 |ManuPhaser  |Manual Phaser Frequency Resonance 100
Mod.6 [ TalkFilter Talk Filter 1st Formant 2nd Formant J
Mod.7 [DigiTalk Digi Talk 1st Formant 2nd Formant 100
= |Mod.8 |Duck Comp Ducking Compressor Sensitivity Depth 64
gz. Mod.9 | Compressor | Compressor Sensitivity Attack 0
%_, Md.10 [LowComp Low Compressor Sensitivity Attack 0
@ {Md.11 | Decimator Decimator Sampling Frequency Sampling Bit 0
Md.12 [Decima&HPF [Decimator & HPF Decimator Frequency & Bit HPF Cutoff & Resonance 64
Md.13 | FuzzDist Fuzz Distortion Low Boost — Low Cut Distortion 100
Md.14 | BrokenMod Broken Modulation Frequency Depth 100
Md.15 |RingMod&HP | Ring Mod & HPF Ring Mod Frequency HPF Cutoff & Resonance 100
Md.16 [PitchShift Pitch Shifter & HPF Pitch Shift HPF Cutoff & Resonance 100
Md.17 [MidPitch Mid Pitch Shifter Pitch Shift Mix Balance 100
Md.18 |Pitch&Dly Pitch Shifter & Delay Pitch Shift Delay Depth 2
LFO.1 |Jag Filter Jag Filter LFO Speed Reverse — Forward 64 J
LFO.2 |LFO LPF LFO LPF LFO Speed Resonance 100 J
L LFO.3 |LFO HPF LFO HPF LFO Speed Resonance 100 i
O [LFO.4 |LFO BPF+ LFO BPF+ LFO Speed Resonance 100 2
LFO.5 [LFO HP&DIly  [LFO HPF+ & Delay Delay Time HPF Level, Delay Depth J
LFO.6 | InfinitHP+ Infinite LFO HPF+ LFO Speed Resonance 100 J

27



28

Jméno programu OSA X OSAY Fx BPM
LFO.7 |RandomLPF  |Random LFO LPF LFO Speed LFO Depth 100 J
LFO.8 |RandomHPF+ |Random LFO HPF+ LFO Speed LFO Depth 100 J
LFO.9 | Yoi Yoi Yoi Yoi LFO Speed Yoi Level 64 J
LF.10 [Flanger Flanger LFO Speed Feedback 100 J
LF.11 |DeepFlange |Deep Flanger LFO Speed Feedback 100 J
LF.12 |MidFlanger Mid Flanger LFO Speed Feedback 100 J
LF.13 [Flange&LPF [Flanger & LPF Flanger LFO Speed LPF Cutoff & Resonance 100 J
LF.14 [Flange&Dly Flanger & Delay Delay Time Flanger Feedback, Delay Depth J
LF.15 |InfiniFing Infinit LFO Flanger LFO Speed Feedback 100 J
LF.16 |Phaser Phaser LFO Speed Resonance 100 J
T |LF17 [MidPhaser Mid Phaser LFO Speed Resonance 100 J
LF.18 [Phaser&Dly  [Phaser & Delay Delay Time Phaser Resonance, Delay Depth J
LF.19 |StepPhaser  |Step Phaser Frequency Resonance 100 J
LF.20 |AutoPan Auto Pan LFO Speed Mono Mix — Auto Pan 0 J
LF.21 |MidAutoPan  |Mid Auto Pan LFO Speed LFO Depth 0 J
LF.22 |Slicer Slicer LFO Speed LFO Depth 0 J
LF.23 |MidSlicer Mid Slicer LFO Speed LFO Depth 0 J
LF.24 |Slicer&LPF Slicer & LPF Slicer LFO Speed LPF Cutoff & Resonance 100 J
LF.25 |Slicer&HPF Slicer & HPF Slicer LFO Speed HPF Cutoff & Resonance 100 J
LF.26 [GatedLPF Audio Gate & LPF Gate Pattern LPF Cutoff & Resonance 100 J
LF.27 [Gate&HPF Audio Gate & HPF Gate Pattern HPF Cutoff & Resonance 100 J
dLY.1 |Delay Delay Delay Time Delay Depth I
dLY.2 [Echo Break Echo Break Delay Time Feedback 100 J
dLY.3 |RsEchoBrk Reverse Echo Break Delay Time Forward — Reverse 100 J
dLY.4 |Lofi Echo LoFi Echo Break Delay Time Decimator Depth 100 J
dLY.5 |One Delay One Delay Delay Time HPF Cutoff 0 J
dLY.6 |TapeEcho Tape Echo Delay Time Delay Depth J
dLY.7 [DubEcho Dub Echo Delay Time Delay Tone J
o dLY.8 |FdbckEcho Feedback Echo Delay Time Delay Depth J
% dLY.9 |SmoothDly Smooth Delay Delay Time Delay Depth
dL.10 [LowCutDly Low Cut Delay Delay Time Delay Depth J
dL.11 [PingPongDl  [Ping Pong Delay Delay Time Delay Depth J
dL.12 |LCR Delay LCR Delay Delay Time Delay Depth J
dL.13 [3bandDelay |3 band Delay Low - Mid - Hi Delay Depth J
dL.14 [RvsDIyMix Reverse Delay Mix Delay Time Delay Depth J
dL.15 [3bandRvsDI |3 band Reverse Delay Delay Time Low - Mid - Hi J
dL.16 |GateRvbDly |Gate Reverb & Delay Delay Time Delay Depth, Reverb Depth J
dL.17 |Delay&Rvb Delay & Reverb Delay Time Delay Depth, Reverb Depth I
rEV.1 |PumpReverb |Pump Reverb Reverb Time Pump Depth J
rEV.2 |FreezeVerb Freeze Reverb Reverb Tone Mix Balance 100
rEV.3 |Reverbreak Reverb Break Reverb Tone Slice Depth 108 J
& [fEV4 |Reverb Reverb Reverb Time Reverb Depth
f\g rEV.5 [Reverb2 Reverb 2 Reverb Time Reverb Depth
rEV.6 |SpringRvb Spring Reverb Reverb Time Reverb Depth
rEV.7 |GateReverb  |Gate Reverb Gate Time Reverb Depth
rEV.8 |ReversGate  |Reverse Gate Reverb Gate Time Reverb Depth
Grn.1 | GrainShift Grain Shifter Cycle Speed Length 90 J
@ |Gmn.2 |Beat Grain Beat Grain Cycle Speed Length 64 J
%- Gmn.3 [MidGrain Mid Grain Shifter Cycle Speed Length 90 J
@ Gm.4 [MidGraint+ Mid Grain Shifter+ Cycle Speed Length 90 J
%ﬂ Gmn.5 |Grain&HPF Grain&HPF Grain Cycle Speed & Length  |HPF Cutoff & Resonance 90 J
= |Grn.6 |StuttGrain Stutter Grain Cycle Speed Decimator Depth 90 J




Jméno programu OSA X OSA Y Fx BPM

LoP.1 |LooperF/R Looper Forward/Reverse |Looper Beat Reverse — Forward 50 J
LoP.2 |BreakLoop Break Looper Looper Beat Break Time 0 J
LoP.3 |Loop&Rvs Looper & Reverse Delay Looper Beat HPF Cutoff Frequency J
LoP.4 |FreezeLoop  |Freeze Looper Looper Beat Mix Balance 93 J
LoP.5 |HighLooper High Looper Looper Beat Mix Balance 0 J
LoP.6 |ShuttleLop Shuttle Looper Looper Beat LPF Cutoff Frequency 90 J
LoP.7 |SliceLoop Slice Looper Looper Beat Slice Position 50 J
LoP.8 |BreakLoop2  |LoopBreaker Looper Beat Scratch 0
LoP.9 |KP2 Looper  [KP2 Looper Looper Beat LPF Cutoff Frequency 0 J

g LP.10 |VinylLoop Vinyl Looper Looper Beat Reverse — Forward (Pitch) 50 J

S |LP11 [RewindLoop |Rewind Spin Looper Looper Beat Rewind Spin — Forward 50 J
LP.12 |Looper&LPF |Looper & LPF Looper Beat LPF Cutoff & Resonance 50 J
LP.13 |Looper&HPF |Looper & HPF Looper Beat HPF Cutoff & Resonance 50 J
LP.14 |Loop&Flang  |Looper & Flanger Looper Beat Flanger Feedback 90 J
LP.15 [Loop&Pitch Looper & Pitch Shifter Looper Beat Pitch Shift 90 J
LP.16 |Loop&Decim |Looper & Decimator Looper Beat Decimator Frequency & Bit 90 J
LP.17 |Looplso&HP  |Looper, Isolator & HPF Looper Beat HPF Cutoff & Resonance 90 J
LP.18 |Loop&lso+ Looper & Isolator+ Looper Beat Low - Mid - Hi 90 J
LP.19 [Loop&0OSC Looper & OSC Looper Beat Oscillator Pitch, etc. 90 J
LP.20 [Loop&Noise  [Looper & Noise Looper Beat Noise Level, etc. 90 J
SMP.1|SmplEndPnt  |Sample End Point Loop End Time HPF Cutoff & Resonance 90
SMP.2 | SmplRoll Sample Roll Sample Length HPF Cutoff & Resonance 90

g SMP.3|SmplFw/Rvs  |Sample Forward/Reverse |Reverse — Forward (x1 speed) |HPF Cutoff & Resonance 90

g SMP.4 |SmpFastF/R  |Sample Fast Forward/Reverse |Reverse — Forward (x4 speed) |HPF Cutoff & Resonance 90

@ |SMP.5|SmplF/R&DI | Sample Forward/Reverse & Delay |Reverse — Forward (x1 speed) |Delay Depth J
SMP.6 | SmplStrtch Sample Time Stretch Slow — x1 speed - Fast HPF Cutoff & Resonance 90
SMP.7 [SmplGrain Sample Grain Start Point Sample Length 90

o |CrS.1 |4smpXFader |Cross Fade & Roll Bank1-Bank2-Bank3-Bank4 | Sample Length 90

é CrS.2 |XFadeStrch  |Cross Fade & Time Stretch |Bank1-Bank2-Bank3-Bank4  |x1 speed — Slow 90

gh CrS.3 [XFade&LPF  [Cross Fade & LPF Bank1-Bank2-Bank3-Bank4  |LPF Cutoff & Resonance 90

2 [CrS.4 |XFade&HPF  [Cross Fade & HPF Bank1-Bank2-Bank3-Bank4  |HPF Cutoff & Resonance 90
drM.1 [HouseBeat House Beat Pattern Delay Depth J
drM.2 [BeatBox Beat Box Pattern Delay Depth J

o |drM.3 |TribalBeat Tribal Beat Percussion Tone Percussion Noise, Delay Depth J

2. (drM.4 |ElectrBeat Electro Beat Snare Drum Tone Delay Depth J
drM.5 |PadDrum1 Pad Drum 1 Drum Tone Decay J
drM.6 [PadDrum2 Pad Drum 2 Drum Tone Decay J
Syn.1 |SawBass Unison Saw Bass Synth Pitch HPF Cutoff & Resonance J
Syn.2 [SquBass Unison Square Bass Synth Pitch HPF Cutoff & Resonance J
Syn.3 [Pump Noize  [Pump Noise Noise Tone Pump Depth J
Syn.4 | Lofi Talk LoFi Synth Synth Pitch 1st & 2nd Formant 64

% Syn.5 |MetalicSyn Metalic Synth Synth Pitch, BPF Cutoff LFO Speed J

= |Syn.6 |Siren Siren LFO Speed LFO Intensity J
Syn.7 |[LFOSin LFO Sin Synth Pitch, LFO Speed HPF Cutoff & Resonance J
Syn.8 |LFOSqu LFO Squ Synth Pitch, LFO Speed HPF Cutoff & Resonance J
Syn.9 |Resonator Resonator LPF Cutoff Frequency LFO Speed J
SY.10 [SynLooper Synth & Looper Synth Tone Looper Off — Looper On J
Voc.1 |Vocoder Vocoder Pitch Vocoder Tone 90

g Voc.2 |Voc Bass Bass Vocoder Pitch Vocoder Tone 90

Q |Voc.3 |Vocoder M7 | Vocoder Maj7 Pitch Vocoder Tone 90

& |Voc.4 |Vocoder m7 | Vocoder min7 Pitch Vocoder Tone 90

"~ [Voc5 |VocoderMix [ Vocoder Mix Pitch Mix Balance 90
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DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle predpisu pfisnych specifikaci a pozadavki na napéti,
aplikovanych v zemi, pro kterou je zamyslen a bude vyuZivan. Pokud jste jej zakoupili pfes
internet, zasilkovou sluzbou a/nebo telefonnim prodejem, musite ovéfit, zda je produkt
zamyslen pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite.
VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi, jiné nez pro kterou je pfipraven, muze byt
nebezpeéné a muze znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora.
Proto si ponechejte Uctenku, jako dikaz zakoupeni produktu, jinak muzete piijit o Zaruku
vyrobce nebo distributora.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

’
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MUSICPARK

Zarucni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvin vyhradné s vyrobky v distribuci firny
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a roz§itovdni toloto textu je chirdnéno podle autorského
zdkona a dal$ich prdavnicl norem.

n R KORG INC.
4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 Japan

© 2012 KORG INC.



