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Upozornéni

Umisténi

PouZijete-li pfistroj v nasledujicich mistech, muze
dojit k poskozeni.

* Na pfimém slunecnim svétle

* VV mistech s extrémni teplotou nebo vlhkosti

* Na pfili§ Spinavych a prasnych mistech

* Kde dochazi k silnym otfesim

« V blizkosti magnetického pole

Napajeni

Zapojte k tomu uréeny AC adaptér do zasuvky se
spravnym napétim. Nezapojujte jej do zasuvky
s jinym napétim nez to, pro které je urcen.
Interference s jinymi elektrickymi
zafizenimi

Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruseny
pFijem signalu. Proto pfesurite nastroj do pfislusné
vzdalenosti od radia a televize.

Obsluha

Abyste predesli poskozeni, obsluhujte prepinace
a dal$i prvky na panelu decentné.

Péce

Potfebujete-li pfistroj vycistit, pouZijte pouze suchy
hadfik. Nepouzivejte tekuté Cistie, jako je benzin &i
rozpoustédlo, nebo hoflavé ¢istici prostredky.
Uchovani manualu

Po preéteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dalsi
pouziti.

Zarizeni musi stat vyhradné samostatné
Nikdy na néj nestavéjte Zadnou nadobu s tekutinou.
Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coz muze
zpuUsobit poskozeni, poZar nebo elektricky Sok.
Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly zadné kovové
predméty. Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte
adaptér ze zasuvky. Potom kontaktujte dealera Korg
nebo obchodnika, kde jste nastroj zakoupili.

*Veskeré produkty a jména spolecnosti jsou
obchodnimi znamkami nebo registrovanymi
obchodnimi znamkami pfislu§nych majitelt.
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Uvod

Dékujeme za zakoupeni Korg KAOSSILATOR
PRO+, dynamického frazového syntezatoru /
smyckového rekordéru. Pokud si chcete uzit
KAOSSILATOR PRO+ pIné a ve vsech
smérech, prectéte si peclivé manual a
pouzivejte KAOSSILATOR PRO+ jen podle
pokynd.

Hlavni vlastnosti

250 internich programt (zvuku)

K programim KAOSSILATOR PRO byly
pfidany bici Sablony a dal$i programy, takze
nyni jiz mate k dispozici celkem 250
vestavénych programl, organizovanych do
osmi kategorii, jako Lead, Drum, Pattern a
Vocoder. Mizete ovladat vysku ténu pohybem
prstu po touch padu horizontalné, nebo
vertikalné ovladat vlastnosti zvuku, jako je
prahova frekvence, zpétna vazba, nebo
hloubka modulace.

Funkce Scale umoznuje priradit touch padu
stupnici

Muzete si vybrat jednu ze 35 stupnic a pfifadit
ji padu, takZze muzete hrat ve spravné téniné se
songem. Funkce Note Range umoziiuje zadat
notovy rozsah, odpovidajici vodorovnému
sméru padu.

Nova funkce Gate Arp umoznuje ovladani
fraze sliderem

KAOSSILATOR  PRO+ obsahuje gate
arpeggiator, ktery vyuZzijete jak pfi Zivém hrani,
tak pfi skladani songl. Chcete-li spustit
automatické pFehravani, prosté stisknéte
tlagitko GATE ARP a dotknéte se padu. Jesté
vice volnosti pfi generovani frazi nabizi pouziti
slideru k ovladani funkci Gate time a Gate
speed.

Ctyii smyckové rekordéry  umoziiuji
nahravani internich zvuka nebo externiho
vstupu

KAOSSILATOR PRO+ je vybaven smyckovymi
rekordéry, které mohou nahravat nejenom
vlastni interni zvuk, ale také linkové vstupy
nebo mikrofon. Ctyfi banky pro smyckové
nahravky mlzete pouZzivat soucasné a vyuzivat
také BPM synchronizované prehravani ve
smycce. Kazdou banku muzete umicet, coz je
skvéla vlastnost pro DJ predstaveni.

USB MIDI funkcionality pro synchronizaci
tempa nebo datovy prenos

Kromé&  konektort  MIDI  IN/OUT, ma
KAOSSILATOR PRO+ také USB konektor,
ktery umozriuje zalohovat nahranda smyckova
data, nebo ovladat software aplikaci ¢i externi
MIDI zafizeni.

SD karty slouzi k zalohovani frazi a
nastaveni

Slot SD karty umozniuje ukladat data, napf.
nahrané smycky frazi a paméti programu.
Muzete si stahnout specialni software
Specialni KAOSSILATOR PRO+  Editor
software nabizi funkce knihovny, ve spolupraci
s disky v pocitati a spravé prakticky
neomezeného mnozstvi nahranych
smyckovych dat, dale funkci MIDI Assignment
Editoru, ktery transformuje KAOSSILATOR
PRO+ do vykonného MIDI kontroleru,
nastavitelného prfesné dle vaSich potreb.
KAOSSILATOR PRO+ editor si zdarma
stahnete z webové stranky Korg
(http://www.korg.com/).
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Monitorovaci systém zapojte do vystupnich
jackt

Jacky LINE OUT u KAOSSILATOR PRO+
zapojte do mixu nebo aktivnich monitor(
(reproboxu).

Jestlize pouzivate sluchatka, zapojte je do
jacku PHONES.

TIP: Na vystup vSak pljde zvuk z jackd LINE OUT, i
kdyz jsou pfipojena sluchatka.

Mikrofon nebo zvukovy zdroj zapojte do
vstupnich jacku

Pouzijete-li mikrofon, zapojte jej do jacku MIC.
Pokud chcete zapojit sampler nebo jiné
zvukové zafizeni, zapojte jeho vystupni jacky
do jackld LINE IN u KAOSSILATOR PRO+.

& Zapojeni musite provadét vzdy ve vypnutém
stavu. Neopatrnou operaci muzete zniéit audio
systém nebo jej poskodit.

A Pokud nepouzivate mikrofon, stahnéte knob
MIC TRIM zcela doleva.



Operace

Pouziti vypinace

1. KAOSSILATOR PRO+ zapojte do dalSiho
zafizeni, podle obrazku na pfedchozi strance,
a AC adaptér zapojte do elektrické zasuvky.

A Nikdy nepouzivejte jiny adaptér, nez je
doporuceny.

2. Stiskem vypinace zapnéte KAOSSILATOR
PRO+. Displej se rozsviti. Chcete-li vypnout
KAOSSILATOR PRO+, podrzte vypina¢, az
displej zhasne.

Aktualni nastaveni se po vypnuti pristroje
ztrati.

Auto Power Off

KAOSSILATOR PRO+ je vybaven funkci Auto
Power Off, ktera pfistroj automaticky vypne,
pokud je ponechan asi 4 hodiny bez akce.

TIP: Pokud pfijde na vstupu jakykoliv zvuk, tato
funkce se nespusti.

Deaktivace funkce Auto Power Off

Dle postupu nize deaktivujete funkci Auto
Power Off.

1. Zapnéte KAOSSILATOR PRO+ podrzenim
tlagitka SHIFT. Pfistroj zobrazi aktualni
nastaveni na displeji.

2. Oto€enim knobu PROGRAM/BPM zvolte
“diS” na displeji.

3. Stiskem tla¢itka WRITE ulozite nastaveni.
Pristroj se automaticky restartuje.

TIP Funkci Auto Power Off u KAOSSILATOR PRO+
aktivujete podrzenim tlacitka SHIFT. Oto¢enim knobu
BPM zvolte “EnA” na displeji, pak stisknéte tlacitko
WRITE.

TIP: Pokud vypnete pfistroj bez stisku tlacitka WRITE
dle postupu vySe, provedené zmény nastaveni budou
ztraceny.

TIP: Standardni nastaveni z vyroby funkce Auto
Power Off je “EnA”.

Nastaveni hlasitosti

1. Knobem PROGRAM VOLUME nastavte
hlasitost programu.

2. Pokud pouzivate sluchatka, upravte hlasitost
knobem PHONES VOLUME. TIP: Knob PHONES
VOLUME neovliviiuje vystup z jackt LINE OUT.

Vybér programu

1. Na displeji vidite Cislo aktualné zvoleného
programu.

) 1T T

L. Cou
TIP: Pokud na displeji vidite BPM, mGzete pfepnout
indikaci  programu  pouhym  stiskem  knobu
PROGRAM/BPM.

2. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte program.
Jakmile dosahnete posledniho Cisla, postup se
opakuje od zacatku.

TIP: Podrzite-li tlacitko SHIFT a otocite knobem
PROGRAM/BPM, muzete preskocit na zacatek dal$i
(nebo predchozi) kategorie programd, je to rychly
zpusob, jak hledat program podle kategorie.

TIP: Pro programy v kategorii Vocoder, uslySite
efektem zpracovany vstupni zvuk jen, kdyz pouzivate
touch pad. Pokud na vstupu neni Zadny zvuk,
nevyrobi Touch pad Zadny zvuk. Vstupni zvuk nelze
poslat na vystup pfimo (nezpracovany efektem -
bypass), pokud pouzivate Touch pad.

TIP: U nékterych program( bude zvuk znit i kdyz
uvolnite prst z padu.

Pouziti touchpadu

Zvuk efektu mizete ovladat jednim prstem na
touchpadu.

TIP: Pfipevnéte dodanou ochrannou folii na touchpad,
nez ji zaénete pouzivat.



Péce o Touch pad

Nikdy nepouzivejte u touchpadu pfiliSnou
silu, ani na néj nekladte tézké objekty.
Mohli byste jej timto zpusobem poskodit.
Touchpad ovladejte pouze prstem, protoze
posuny nebo stisk touchpadu ostrym
predmétem jej poskrabe. PF  Cisténi
touchpadu jej pouze lehce otfete mékkym,
suchym hadfikem. Nepouzivejte Zzadna
fedidla, mohla by zpUsobit deformace.

Touch pad correction

Touch pad correction je funkce, ktera aplikuje
upravy nastaveni a stanovi vysku ténu pfi
dotyku padu na okraji pracovni plochy. Funkci
muzete za/vypnout v rezimu Function (str.15).
Hold

Kdyz podrzite tladitko SHIFT a uvolnite prst z
touch padu, posledni poloha, kde jste se
dotykali povrchu padu, zlstane zachovana,
LEDka padu v tomto misté, a tlacitko SHIFT se
rozsviti, zvuk pljde na vystup i nadale.

Funkci Hold zruSite dalSim stiskem tlacitka
SHIFT, zvuk se zastavi.

TIP: Poloha LEDky padu, ktera sviti, se mlze
posunout, podle toho, jak ¢i kde jste stiskli touch pad.

TIP: AvSak u nékterych programu, se zvuk muze
zastavit, i kdyz jste aktivovali funkci Hold.

Vybér zvukového vstupu

Prepina¢em INPUT SELECT zvolte jack, do
kterého jste zapojili mikrofon nebo zvukové
zafizeni.

INPUT SELECT

MIC LIN

S

MIC: Zvuk z mikrofonu, zapojeného do tohoto
jacku, bude zvolen jako vstupni. LINE: Zvuk
zvukového zdroje, zapojeného do jacku LINE
IN, bude zvolen jako vstupni.

TIP: S vyjimkou, kdy jsou zvoleny urcité programy,
pujde vstupni zvukovy signal pfimo na vystup.

TIP: Jestlize chcete umléet zvukovy vstup, muizete
bud nastavit zvuk u zdrojového zafizeni, nebo
stahnout knob INPUT VOLUME.

Nastaveni vstupni hlasitosti zvuku
Knobem INPUT VOLUME nastavite vstupni
uroven vstupniho zdroje zvuku.
Privedte na vstup signal pfipojeného
zdrojového signalu a nastavte Uroven tak, aby
nesvitila ¢ervené indikace $pic¢ek PEAK.

PEAK

Pokud pouzivate mikrofonni jack, nastavte
knob MIC TRIM podle citlivosti mikrofonu, aby
nebyl zvukovy signal ruSeny.

-

Pouziti gate arpeggiatoru

Gate arpeggiator je funkce, ktera automaticky
provadi operace na touch padu. Zvuk uslysite
ve stanoveném case a rychlosti, parametrt
Gate Time a Gate Speed.

Pouziti gate arpeggiatoru

Stiskem tlacitka GATE ARP zacne blikat,
a Gate Arpeggiator je aktivni.

‘GATE ARP l

Kdyz se dotknete touch padu, uslySite zvuk,
vznikly automatickou operaci gate
arpeggiatoru.

Stisknete-li tlacitko GATE ARP znovu, zhasne
a Gate Arpeggiator je vypnuty.

Nastaveni parametri Gate arpeggiatoru
Jsou dva parametry gate arpeggiatoru: Gate
Time ur€uje dobu trvani zvuku a Gate Speed
udava rychlost zvuku, ktery slySite. Jeden z
téchto dvou parametrd muzete pfifadit slideru
GATE ARP TIME/ SPEED a k jejich ovladani
pak vyuzit slider. Pfepinatem GATE ARP na
zadnim panelu urCete, ktery parametr je
pfifazen slideru.




TIME
SPEED J

L—Eﬂ
GATE ARP

GATE TIME: Slider udava dobu trvani zvuku v
procentech. Nastavenim GATE TIME na

H--1 (100%) ziskate techniku hry legato.

Nastavenim na | Y000 (0%) zvuk umlgite,
takZe neuslySite zadny zvuk, i kdyz se dotknete
touch padu.

TIP: Pokud prepnete GATE ARP na SPEED, pficemz
je parametr nastaven na legato nebo zastaven,
zru$ite stav hry legato nebo umlcéeni.

TIP: Hned poté, co jste urili tuto hodnou, na displej
se automaticky vrati Cislo programu. Popf. muZete
stiskem tlacitka SHIFT vratit indikaci programu
rovnou.

GATE SPEED: Slider udava rychlost zvuku,
ktery slySite. S hodnotou 1 uslySite zvuk v
intervalech ¢tvrtovych not. S hodnotou 0,5
uslySite zvuk v intervalech osminovych not.

TIP: Hned poté, co jste urcili tuto hodnou, na displej
se automaticky vrati Cislo programu. Popf. muZete
stiskem tlacitka SHIFT vratit indikaci programu
rovnou.

Specifikace ladéni

Jak zménit stupnici, pfifazenou touch padu.
1. Stisknéte tlacitko SCALE.
NOTE RANGE]

| scaie }
2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte
pozadovanou stupnici (str. 126: Vypis stupnic).
TIP: Hned poté, co jste urcili tuto hodnou, na displej se

automaticky vrati Cislo programu. Popf. mlzete stiskem
tla¢itka SHIFT vratit indikaci programu rovnou.

Specifikace téniny

Povime si jak zadat toninu dané stupnice.
1. Stisknéte tlacitko KEY.

| ey |
2. Otoc¢enim knobu PROGRAM/ BPM vyberte
pozadovanou téninu.

Ca=[ L cCwa=[ L7"7]

c3=[ L -jes=[ £ ]
TIP: Hned poté, co jste urcili tuto hodnou, na displej se

automaticky vrati Cislo programu. Popf. muzete stiskem
tla¢itka SHIFT vratit indikaci programu rovnou.

Specifikace notového rozsahu

Jak zadat rozsah not, pfifazenych touch padu.
1. Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlagitko
SCALE.

ﬁﬁﬂl_ - SCALE |

2. Zvolte pozadovany rozsah not.

Prog: Bude pouzit spravny notovy rozsah, zadany
jednotlivymi programy.

1-4oct: Notovy rozsah bude 1- 4 oktavy.

FULL: Notovy rozsah bude maximalni.
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TIP: Podle nastaveni téniny a notového rozsahu
slySite zvuk, nebo Sum.

TIP: Notovy rozsah FULL zavisi na programu.

TIP: Hned poté, co jste urcili tuto hodnou, na displej
se automaticky vrati Cislo programu. Popf. mulzete
stiskem tlacitka SHIFT wvrétit indikaci programu
rovnou.

Specifikace BPM

Co je to BPM?

BPM (Beats Per Minute) je tempo songu,
vyjadfené poctem dob (Ctvrtovych not) za
minutu. Cim vy$8i hodnota, tim rychlejsi temp.
BPM blize

PFi zapnuti KAOSSILATOR PRO+, je hodnota
BPM nastavena na 120.0.

Pokud na displeji vidite aktualni program,
muzete pfepnout knobem PROGRAM/BPM na

zobrazeni BPM.

(Frr

Uy Ay

TIP: Pokud je ¢as nastaven na externi ynchronizaci,
vidite “Ext” na displeji a nelze zadat hodnotu BPM.

Ruéni nastaveni BPM

1. Pokud na displeji vidite aktualni program,
muzete prepnout knobem PROGRAM/BPM na
zobrazeni BPM.

2. Knobem PROGRAM VOLUME nastavite
hodnotu BPM v krocich 0.1. Podrzite-li SHIFT,
pak oto€enim  knobu PROGRAM/BPM
nastavite celoCiselnou ¢ast hodnotu v krocich
1.

Pouziti funkce Tap Tempo k nastaveni BPM
Pokud neznate hodnotu BPM songu, nastavte
BPM poklepem na tla¢itko TAP TEMPO v
rytmu songu.

1. Stisknéte tla¢itko TAP TEMPO tfi a vicekrat
v rytmu songu. KAOSSILATOR PRO+
detekuje, jakou rychlosti jste stiskli tlacitko, na
displeji se objevi odpovidajici hodnota BPM, a
tato hodnota se nastavi jako aktualni.

TIP: Funkci Tap Tempo nelze pouZzit, pokud je
KAOSSILATOR PRO+ synchronizovan k ¢€asovym
MIDI datum, pfijatym z externiho MIDI zafizeni.

Funkce MIDI Sync

BPM u KAOSSILATOR PRO+ lze nastavit
zpravami MIDI Time Clock z externiho MIDI
zafizeni. Propojte MIDI  OUT  konektor
externiho MIDI zafizeni (napf. sekvenceru,
ktery vysila zpravy MIDI Time) do MIDI IN
konektoru KAOSSILATOR PRO+.

TIP: Tato funkce v$ak nesynchronizuje sekvenéni
data programl rytmickych patternd KAOSSILATOR
PRO+. Pokud chcete synchronizovat sekvenéni data
a interni rytmické patterny KAOSSILATOR PRO+,
budete muset bud zadat zpravu Touch Pad On na
zaCatek kazdého taktu sekvencnich dat, nebo se
dotknout touch padu na =zacatku kazdé fraze
KAOSSILATOR PRO+, ¢imz spustite pattern.

TIP: Pokud chcete, aby KAOSSILATOR PRO+
pfijimal zpravy Timing Clock a Touch Pad On,
prejdéte do MIDI nastaveni (str. 20), a zvolte
“Aplikace filtru MIDI zprav” (str. 21), takze budou tyto
zpravy pfijimany.

Ulozeni nastaveni do
PROGRAM MEMORY

Tla¢itka PROGRAM MEMORY umoziiuji ulozit
a kdykoliv pouzit az osm oblibenych programt
a nastaveni KAOSSILATOR PRO+.

Ulozena data

Program

Stupnice

Klavesa

Notovy rozsah

Ukladani

1. Nastavte KAOSSILATOR PRO+ do stavu,
ktery chcete ulozit.

2. Stisknéte tlacitko WRITE.

Tlac¢itka PROGRAM MEMORY a WRITE
budou blikat.

3. Stisknéte tlacitko PROGRAM MEMORY
s Cislem, kam chcete ulozit nastaveni, hodnoty
se ulozi a KAOSSILATOR PRO+ se vrati
k zobrazeni programu.



A Nikdy nevypinejte nastroj, dokud probiha
ukladani. Mizete tak zcela znicit data.

Vyvolani

1. Stiskem jednoho z tlaitek PROGRAM
MEMORY (1-8), se vyvola zde ulozené
nastaveni.

TIP: Muzete zménit vyvolany obsah, stiskem tlacitka
PROGRAM MEMORY (str. 14).

Smyckové nahravani

Frazi jednodu$e vytvofite vrstvenim nahravky
zvuku programu nebo vstupniho zvuku. Do
kazdé ze Ctyf bank muzete nahrat frazi,
dlouhou az Ctyfi takty.

TIP: Nahrané fraze se vypnutim nastroje ztrati. Pokud
chcete uchovat frazi, zapiste ji pfed vypnutim na SD
kartu (str. 17), nebo Kk uloZeni fraze pouzijte
KAOSSILATOR PRO+ Editor.

TIP: Po dobu nékolika sekund hned po nahravani,
neni mozné spustit pfehravani ze stavu, kdy jsou
vSechny banky zastaveny. Vyckejte, az se zastavi
blikani tla¢itka LOOP RECORDER BANK, nez
spustite prehravani.

Nahravani

Nahravani mixu zvuku programu a zvuko-
vého signalu na vstupu

1. Stisknéte tlacitko REC. Stisknete-li tlacitko,
tlacitka LOOP RECORDER BANK a REC
budou blikat a KAOSSILATOR PRO+ je v
reZzimu Standby pro nahravani.

2. Tla¢itko LOOP RECORDER BANK
stisknéte, pokud chcete nahravat, tlacitko
LOOP RECORDER BANK se rozsviti a spusti
se nahravani.

3. Pokud chcete nahravani zastavit, stiskem
tlacitka LOOP RECORDER BANK se
nahravani zastavi, a KAOSSILATOR PRO+ se
prepne do prehravani.

4. Pokud chcete obnovit nahravani, stisknéte
znovu tlagitko LOOP RECORDER BANK.

5. Pokud stisknete tlacitko REC, zruSite stav
Standby pro nahravani a tlacitko REC zhasne.
TIP: Pokud stisknete tlacitko REC béhem nahravani,
tla¢itko REC zhasne a nahravani se ukongi. Tlacitkem
LOOP RECORDER BANK se pfepnete na prehravani.
6. Stisknete-li tlacitko LOOP RECORDER
BANK béhem prehravani, zastavi se a tlacitko
LOOP RECORDER BANK se rozsviti
oranzoveé.

Nahravani zvuku programu

Mlzete vytvofit a nahrat rytmickou nebo
basovou frézi s vlastnimi zvuky programi
KAOSSILATOR PRO+. To se hodi k pfipravé
pro zivé hrani nebo jako voditko pfi cviceni.

1. Podrzte tlacitko LOOP RECORDER BANK
u banky, kterou chcete nahravat a provedte
operace na touch padu.

2. Pokud chcete zastavit nahravani, uvolnéte
tlacitko LOOP RECORDER BANK. Jakmile
uvolnite tlaCitko, banka se pFfepne na
pfehravani.

3. Pokud chcete nahrat dalSi vrstvu nahrané
fraze, podrzte tlacitko LOOP RECORDER
BANK, kdy chcete spustit nahravani a provedte
operace na touch padu.

Vybér vstupniho zvuku

1. Podrzte tlagitko LOOP RECORDER BANK u
banky, kterou chcete nahravat a stisknéte
tla¢itko REC. Zvuk ze vstupu se nahrava,
dokud drzite tlacitko REC.

2. Pokud chcete zastavit nahravani, uvolnéte
tla¢itko REC. Jakmile uvolnite tlagitko, banka
se pfepne na pfehravani.

3. Pokud chcete nahrat dalSi vrstvu nahrané
fraze, podrzte tlacitko LOOP RECORDER
BANK a stisknéte tlacitko REC, kde chcete
spustit nahravani.

TIP: Podrzite-li tladitko LOOP RECORDER BANK
a opakované stisknete tlacitko REC, muZete provadét
fezy vstupniho zvuku béhem nahravani.
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Zadani délky fraze, ktera se ma nahravat

1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte jedno
z tlacitkocitek LOOP RECORDER BANK.

2. Stisknéte tlacitko LOOP RECORDER BANK,
jeho délku fraze chcete zménit. Zvolené
tlacitko LOOP RECORDER BANK bude blikat
Cervené.

TIP: Chcete-li vybér zrusit, stisknéte tlacitko LOOP
RECORDER BANK znovu.

3. Oto€enim knobu PROGRAM/ BPM vyberte
pozadovanou délku fraze. Hodnotu zadavate
jako pocet Ctvrtovych not.

4. Stiskem SHIFT se vratite do indikace
programd.

Délka fraze Displej
4 takty LR

2 takty L B .
1 takt LYy
Pllova nota 2
Ctvrtova nota Lo
Osminova nota ! H.
Sestnactinova nota L q
32-tinovéa nota L o
64-tinova nota !

TIP: Maximalni délka fraze zavisi na zvoleném BPM.
Pokud je BPM 108.5 nebo vy3$i, bude maximalni
délka fraze 16 dob, je-li BPM niz$i nez 108.5, bude
osm dob, je-li BPM niz$i nez 54.3, bude 4 takty a je-li
BPM nizZSi nez 27.2, bude na 2 doby.

TIP: Zadana délka fraze se vrati na standardni
hodnotu, , jakmile nastroj vypnete.

TIP: Jestlize tlacitko LOOP RECORDER BANK blika
oranzové nebo zeleng, kdyz podrzite SHIFT a
stisknete LOOP RECORDER BANK, znamena to, ze
tato banka dosud nedokoncila operaci nahravani
fraze, a proto nelze zménit jeji délku. Vyckejte, az
LOOP RECORDER BANK prestane blikat a za¢ne
svitit trvale, potom frazi mGzete upravit.

Prehravani nahrané fraze
Stiskem tlacitka LOOP RECORDER BANK se
zaznamem, ktery chcete prehrat, spustite
prehravani.

Chcete-li zastavit prfehravani, stisknéte tlacitko
LOOP RECORDER BANK znovu.

TIP: Jestlize spustite pfehravani ve stavu, kdy jsou
v8echny banky zastaveny, spusti se pfehravani fraze
od jejiho zacatku. Pokud alespori jedna banka jiz
prehrava, nové spusténa banka spusti prfehravani od
stejné pozice, jakou ma banka, aktualné hrajici, takze
v8echny banky zlstavaji v synchronizaci.

Nastaveni hlasitosti prehravané fraze

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte jedno
z tlac¢itkoCitek LOOP RECORDER BANK.
Touch pad zobrazi histogram tladitek LOOP
RECORDER BANK.

2. Dotykem touch padu nastavte hlasitost
prehravani kazdé banky LOOP RECORDER
BANK.

3. Stiskem SHIFT se vratite do
programu.

Zména délky fraze

Délku nahrané fraze zkratit, nebo prodlouzit,
v ramci smycky.

Délku fraze v bance rekordéru, ktera je jiz
nahrand, mizete zménit dle popisu v “Zadani
délky fraze, kterou chcete nahrat” (str. 12).
Jestlize zkratite délku prehravani, fraze se
prehraje jako smycka o zadané délce.

Jestlize prodlouzite délku prehravani, fraze se
bude prfehravat jako opakované v zadané
délce. Zde je priklad, jak toho vyuzit. Zadejte
“L4” (jeden takt) a nahrajte rytmickou frazi. Pak
zadejte délku této fraze na “L16” (Ctyfi takty) a
nahrajte melodickou frazi.

TIP: Pokud zménite délku pFehravani, muzete ji
kdykoliv vratit na puvodni hodnotu. AvSak, pokud
nahrajete nebo vymazete frazi jako zkracenou, tato
data se nahraji jako fraze krat$i délky, takze ptvodni
data fraze jsou ztracena a neni mozné tuto zménu jiz
vratit zpét.

indikace

Nastaveni BPM nahravani ve smycce
Hodnotu BPM vyuzZijete pro nasledujici
parametry béhem smyckového nahravani:

* Rychlost pfehravani fraze

» Doba nahravani fraze

Jestlize zménite hodnotu BPM, tato zména se
projevi na rychlosti pfehravani béhem
nahravani a ulozi se sou€asné s nahravkou.



Maximalni délka fraze zavisi na zvoleném

BPM. Proto mlze zména BPM béhem

nahravani smycky zpuasobit, Ze nahravana

vrstva bude ofezana, nebo se pfipoji ticha

pasaz na konci fraze.

Dale, zména hodnoty BPM v nasledujicich

situacich ovlivni nahravani fraze:

* Kdyz zménite hodnotu BPM a nahravate
PRED dosazenim vrcholu fraze.

* Po nahravéani, kdyz zménite hodnotu BPM
PRED dosazenim vrcholu fraze.

Béhem prehravani fraze, KAOSSILATOR

PRO+ upravuje BPM podle cyklu prehravani

(doba od zacatku prehravani, az k dosazeni

dal$iho vrcholu fraze).

Pokud si neprejete, aby byla smycka nahravani

ovlivnéna necekanymi zménami rychlosti

prfehravani nebo doba nahravani zménami

hodnoty BPM, musite vyckat, nez se

prehravani vrati k vrcholu fraze, a pak spustit

nahravani. Také po nahravani neménte

hodnotu BPM, dokud nebylo dosazeno vrcholu

fraze.

Vymazani fraze

Povime si o vymazani nahraného obsahu

zvolené fraze. Vymazavat mizete také béhem

prehravani jiné fraze.

Vymazani fraze

Jak Ize vymazat celou frazi. MuZete vymazat

frazi i béhem prehravani jiné fraze.

1. Stisknéte tlacitko ERASE LOOP, zacne

blikat.

[ ERASE ]
LOOP

2. Stisknéte tlacitko LOOP RECORDER BANK

fraze, kterou chcete vymazat. Jakmile

vymazete frazi, tlacitko LOOP RECORDER

BANK sviti zelené.

TIP: Je-li potfeba, mlizete vymazat i vice neZ jednu
banku rekordéru v danou chvili.

TIP: Vymazani probéhne za stejnou dobu, jakou trva
aktudlné pfifazena fraze.

3. Kdyz dokoncite vymazani fraze, stiskem
tlacitka ERASE LOOP zhasne.

TIP: Stiskem tlacitka ERASE LOOP po provedeni
kroki 1-2, se vrati do normalniho stavu, takze Ize
pokracovat vymazanim dalSi fraze. Tlacitko LOOP
RECORDER BANK blikad ¢ervené, dokud probiha
vymazani dat.

Vymazani ¢asti fraze

Povime si, jak vymazat ur€itou ¢ast nahrané
fraze.

Béhem prehravani fraze, podrzte tlacitko
LOOP RECORDER BANK tam, odkud chcete
nahrany material vymazat a stisknéte tlacitko
ERASE LOOP. Data se budou vymazavat tak
dlouho, dokud budete drzet tlacitko ERASE
LOOP.

TIP: Pokud chcete vymazat frazi od zacatku, zastavte
prehravani vSech frazi, pak podrzte tlacitko banky
LOOP RECORDER BANK, kterou chcete vymazat a
stisknéte tlacitko ERASE LOOP.

TIP: Pomoci touch padu muZete v prabéhu vymazani
uréovat konkrétni ¢ast fraze, kterou chcete odstranit.

Inicializace fraze

Povime si, jak vymazat nahranou frazi,
s navratem banky LOOP RECORDER BANK
do plvodniho stavu.

1. Podrzte tlagitko SHIFT a stisknéte tlaCitko
ERASE LOOP.

DELETE LOOP

((EHE ) + [ EL%AEJSIE l

2. Stisknéte tlacitko banky LOOP RECORDER
BANK, kterou chcete inicializovat.

3. Stisknéte tlacitko WRITE, spusti se
inicializace zvolené banky LOOP RECORDER
BANK. Je-li vS8e dokonceno, vrati se indikace
programu.

TIP: Kromé& zvukového zdroje na vstupu, b&hem
vymazani fraze KAOSSILATOR PRO+ nevyrabi
zadny zvuk.
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Systémové funkce

Tato nastaveni umozniuji formatovat SD kartu a
uloZit nebo nacist data nahrané smycky.

TIP: Zvuk programu nebude slySet, dokud provadite
nastaveni Function.

Procedura nastaveni
funkci

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte jedno z

tladitek PROGRAM MEMORY 1-8.

Ly o e ——

CARD LOAD SAVE MED® | PAD LED || UMY USB EXT.CTRL]

|ililli\iJ\EIi|

Knobem PROGRAM/ BPM zvolte
subparametr.
3. Stiskem knobu PROGRAM/ BPM si
prohlédnéte moznosti pro hodnotu tohoto
parametru.
4. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte hodnotu.
5. Stisknéte tlacitka TAP TEMPO (sviti) se
vratite k vypisu parametrd. Opakujte kroky 2-5
a nastavte dalSi parametry.
6. V tomto bodé muzete bud stisknout tlacitko
WRITE (blika) a uloZit provedené zmény, nebo
stiskem tlacitka SHIFT skon¢it bez ukladani.
TIP: Pokud tla¢itko TAP TEMPO sviti, mizete se
stiskem tohoto tlagitka vratit na pfedchozi stranku.

Jednotlivé funkce

[1] CARD

Zobrazi informace o SD pamétové karté nebo
formatech karty (str. 16: Pouziti SD karty).

[2] LOAD

Nacte data z SD karty do KAOSSILATOR
PRO+ (str. 18: Nacitani z SD karty).

[3] SAVE

Ulozi data z KAOSSILATOR PRO+ na SD kartu
(str. 18: Ukladani na SD kartu).

[4] MIDI

Nastavi MIDI souvisejici hodnoty (str. 20: MIDI
funkce).

[5] PAD LED

Prog: Za-vypina funkci, ktera zobrazuje jméno
programu na LED touch padu, kdyz pfijde
pfikaz Program change.

ILLU: UrCuje podsviceni LEDek padu, kdyz
ubéhne urcitd doba od posledniho dotyku ruky
na touch padu.

“oFF”: Osvétleni se vypne.
Projede textovy fetézec. Mlzete vyuzit
“ChAr”: pfilozeny SW editor k editaci tohoto
textového Fetézce.
« ».|Zobrazi se osvétleni v riznych
TYP.1-8 ‘|variacich $ablon.
« ». |Patterny podsviceni TYP 1 az TYP 8 se
TYP.C™ prepinaji automaticky.

TIP: Podsviceni se nezapne, pokud je aktivni funkce
Hold, ani kdyz provadite nastaveni funkci.

TIP: KAOSSILATOR PRO+ Editor si muzete stahnout
z webové stranky Korg. (http://www.korg.com)

Scrl: Nastaveni rychlosti probihajiciho textu.
Toto nastaveni urCuje rychlost, jakou se budou
rozsvécet LEDKy padu pfi rolovani textu.
Mdzete si vybrat Slow, Mid nebo Fast.

TIP: Nelze ménit rychlost osvétleni displeje.

[6] UTILITY

Nastaveni kalibrace touch padu, nacteni

programu z pameéti, nebo nastaveni funkce
BPM SYNC smyckového rekordéru.

PrLd: Zvolena data budou nactena z progra-
mové paméti.



“PrNo.”: |Nacte se jen jeden program.

“ALL.P”:|Budou nactena veskera data nastaveni
(program, ladéni, ténina, notovy

CrCt: Zalvypina funkci Touch Pad Correction.
SYNC: Urcuje, zda operace smyckového
rekordéru budou synchronizovany k BPM.

Je-li na ON, rekordér bude synchronizovan
k BPM, ale zvuk muze byt na zacatku fraze
preruSeny. Je-li na OFF, rekordér nebude
synchronizovan k BPM, na zacatku fraze vSak
nedojde k preruseni zvuku. Ale pokud zménite
délku fraze nebo zménite BPM, rekordér bude
automaticky fungovat, jako by byl parametr
SYNC zapnuty.

TIP: Pokud pracujete s vypnutym BPM SYNC, tlacitko
TAP TEMPO blikd zelené. Pokud pracujete se
zapnutym BPM SYNC, tlacitko TAP TEMPO blika
bile.

& Pokud chcete pracovat s vypnutym SYNC,
musite bud’ hned po zapnuti KAOSSILATOR
PRO+, nebo inicializovat vSechny banky a pak
doladit délku frazi pred nahravanim. Dokonce, i
kdyz se SYNC zapne automaticky, nelze upravit
nastaveni SYNC, proto vypnutim a zapnutim tento
parametr pro KAOSSILATOR PRO+ vypnete.

[7] UsSB

Mlzete zapojit KAOSSILATOR PRO+ do
pocitate a nacitat/zapisovat obsah viozené
karty pres USB (str. 19: Pfistup na SD kartu
z pocitace).

[8] EXT.CTRL

Umozruje vyuzit KAOSSILATOR PRO+ jako
MIDI kontroler.

Vysilana bude MIDI zprava, pfifazena
jednotlivym  kontrolerm v KAOSSILATOR
PRO+ Editoru (str. 22: Pouziti KAOSSILATOR
PRO+ jako MIDI kontroleru).

TIP: KAOSSILATOR PRO+ Editor si muzete stahnout
z webové stranky Korg. (http://www.korg.com)
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Pouziti SD karty

SD kartu muzete vyuzit k ukladani nebo
nacteni internich dat. Nacist muzete také
zvukové soubory (ve formatu WAV nebo AIFF),
vytvorené v pocitaci.

& Nikdy nevypinejte pfistroj ani nevyjimejte SD
kartu béhem formatovani. Muzete tak SD kartu
zcela zniéit.

TIP SD karta neni pfibalena. Musite ji nejprve
zakoupit.

TIP KAOSSILATOR PRO+ podporuje SD karty az do
2GB a SDHC karty az do 32GB.

TIP KAOSSILATOR PRO+ umi pracovat az s 256
soubory. Pristroj nedetekuje Zadné dal$i soubory,
jakmile vy&erpal limit 256 souboru.

TIP KAOSSILATOR PRO+ si u vysokokapacitnich
karet vyzada na detekci a zapis souborl pomérné
dost €asu.

Nastaveni ochrany proti prepisu obsahu SD
karty SD karty maji pfepina¢ ochrany zapisu,
ktera zabrani nahodnému pfepsani dat a tim
jejich ztraté. Pokud nastavite pfepinac karty do
polohy ochrany, neni mozné zapisovat C&i
mazat data na/z karty, ani formatovat. Pokud
potfebujete uloZit editovana data na Kkartu,
presurite prepina¢ do plvodni, nechranéné
polohy.

Pojistka proti

zapisu
\ A

* L= Chranéno

Zachazeni s SD kartami
Peclivé si preCtéte a dodrzujte pokyny,
prilozené k SD karté.

Obsah karty

Nasledujici soubory a slozky budou vytvoreny
v hlavnim adresafi karty.

Soubory, které muzete

ulozit

LOOP REC Data 00-99.01s
GLOBAL 0-9.0l1g
PROGRAM MEMORY Set |0-9.01p
All Data 0-9.0la

data smyckového rekordéru [KO2D00-99_1.wav
kaossilator2 (ve slozce KO2)|KO2D00-99_2.wav

Soubory, které muiizete nacist

00-99.01s

00— 99.kos

00— 99.wav
00-99.aif

0-9.01g

0-9.kog

0-9.0lp

0-9.0la

0-9.koa

data smyckového rekordéru [KO2D00-99_1.wav
kaossilator2 (ve slozce KO2)|KO2D00-99_2.wav

LOOP REC Data

GLOBAL
PROGRAM MEMORY Set

All Data

TIP: Pokud na karté existuje soubor All data, nazvany
“0.01a”, automaticky se nacéte pfi spusténi
KAOSSILATOR PRO+.

TIP: Soubory WAVE nebo AIFF, které Ize nacist, musi
byt 8/16-bit linearni PCM mono nebo stereo soubory.
8-bit data budou naétena po vyplnéni prazdnych bitd
nulami. Chcete-li nacist soubory, vytvorené v pocitaci,
jméno souboru musi byt ve formatu dvouciferny
integer (00-99) a soubor musi byt v hlavnim adreséafi
SD karty.

TIP: Pokud nacitate WAVE nebo AIFF soubory jako
data samplu, nacte se soubor s odpovidajicim
nastavenim smycky. Proto mdze byt pfehravan s jinou
rychlosti, nez v pocitaci. Pokud jsou data delSi, nez
Ize nahrat do jedné banky, budou ofezana. Pokud
jsou data kratSi, nez Ize nahrat do jedné banky, budou
doplnéna tichou mezerou.

TIP: Toto zafizeni umi pracovat se soubory,
ulozenymi v KAOSSILATOR PRO. Av$ak nastaveni z
paméti PROGRAM MEMORY nacist nelze, z divodu
nekompatibility.

TIP: Toto zafizeni umi nacist datové soubory
rekordéru (véetné BPM, tdniny, stupnice a notového
rozsahu) z kaossilatoru 2.



Vlozeni a vyjmuti SD karty
Vlozeni SD karty

Pamétova karta musi byt nato¢ena spravné a
zasunuta celou plochou do slotu, az si pevné
sedne. Ovérte nejdfiv, zda je SD karta natocena
spravné. Zlaté kontakty musi sméfovat dolu a
zkoseny roh doprava.

| s R e ) = ) =— |

L

Slot SD karty

SD karta

Vyjmuti SD karty

Stisknéte SD kartu dovnitf, az lupne a po-
vyjede, pak ji vytahnéte ven.

Kontrola celkové
kapacity SD karty

Povime si, jak zobrazit celkovou kapacitu SD
karty.

1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 1 (CARD).

2. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte
(kapacita karty).

“InFo”

I _ O

(o Q
3. Stiskem knobu PROGRAM/ BPM se zobrazi
celkova kapacita karty.
Stiskem tlagitka TAP TEMPO (sviti) se vratite

do vypisu parametrd, stiskem tlacitka SHIFT se
vratite do normalniho provozu.

Kontrola zbyvajici
kapacity SD karty

Povime si, jak zobrazit zbyvajici kapacitu SD
karty.

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 1 (CARD).

2. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte “FrEE”
(zbyvajici kapacita karty).

FrEE

3. Stiskem knobu PROGRAM/ BPM se zobrazi
zbyvajici kapacita karty.

Stiskem tlacitka TAP TEMPO (sviti) se vratite
do vypisu parametr(, stiskem tlacitka SHIFT se
vratite do normalniho provozu.

Formatovani SD karty

A Cely obsah karty bude ztracen, jakmile ji
zformatujete.

&L Nez pouzijete SD kartu, musite ji zformatovat
v KAOSSILATOR PRO+. Nemusi fungovat karta,
zformatovana v jiném zarfizeni.

1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlaCitko
PROGRAM MEMORY 1.

2. Knobem PROGRAM/ BPM zvolte "ForM".

F - = I

o

3. Stisknéte knob PROGRAM/ BPM, na displeji
se objevi “No.”.

4. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte ~9E5
“Yes” astiskem knobu PROGRAM/ BPM
zformatujete kartu. Jakmile je formatovani
dokonéeno, na displeji se zobrazi £74 | “End”.
Stiskem tlacitka TAP TEMPO (sviti) se vratite
do vypisu parametr(, stiskem tlacitka SHIFT se
vratite do normalniho provozu.

na

A Nikdy nevypinejte pristroj ani nevyjimejte SD
kartu béhem formatovani. Mizete tak SD kartu
zcela znicit.

A Pokud operace s SD kartou havaruji, na
displeji se objevi “Err” (Error).
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Ukladani na SD kartu

Povime si, jak muzete ukladat data
smyckového rekordéru, programové paméti a
veskera nastaveni na SD kartu.

1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 3 (SAVE).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte typ dat,
ktera chcete ulozit.

L aPR _LoPd Data smyc¢kového rekordéru

‘o | Obsah programové

Prad paméti

Tlah MIDI, LEDka padu a datovy

He ! soubor user nastaveni
Obsah “LoP.A’- “LoP.D”,
“Prog” a “GLob” je obsazen

ALl v jednom souboru

olAh gl d kaossilator2 loop recorder

) data set

al A _alld kaossjlatorZ loop recorder

data files

3. Stisknéte knob PROGRAM/BPM, na displeji
se objevi Cisla soubord (0-9, nebo 0-99 pro
data rekordéru), ktera Ize ulozit. Knobem
PROGRAM/ BPM vyberte €islo souboru, do
kterého chcete data ulozit.

I - ,
!~ |Vytvoii se novy soubor.

PrepiSete tim data, ulozena ve

I
L stavajicim souboru (v nasem pfipadé
- \

Ly

1
1

Je zde stejné pojmenovany soubor nebo

=
E slozka, které nelze prepsat.

Ly

4. Chcete-li spustit operaci Save, stisknéte

knob PROGRAM/BPM, pak knobem
PROGRAM/BPM  zvolte SE5 (Yes),
a nakonec potvrdte stiskem knobu
PROGRAM/BPM.  Jakmile je  ukladani
dokonéeno, na displeji uvidite £7d | “End”.
Stiskem SHIFT se vratite do indikace

programd.

Nikdy nevypinejte pfistroj ani nevyjimejte SD
kartu béhem formatovani. Mazete tak SD kartu
zcela znicit.

TIP: Pokud je SD karta chranéna, na displeji se objevi
“Prct” a nelze na ni ukladat. Vyjméte kartu, vypnéte
ochranu a zkuste provést operaci znovu.

Nacitani z SD karty

Jak nacist data z SD karty.

1. Podrzte tlagitko SHIFT a stisknéte tlaCitko
PROGRAM MEMORY 2 (LOAD).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte typ dat,
ktera chcete nacist.

' aPR | aF 4 |Datasmyckoveho rekordéru
ChdA ’5,_' dd Soubor WAV nebo AIFF
Frog U
Cro Obsah programové paméti
r L MIDI, LEDka padu a datovy
vt o soubor user nastaveni
Obsah “LoP.A"- “LoP.D”,
- “Prog” a “GLob” je obsazen
ALl Vv jednom souboru
alBh a2C4 kaossilator2 loop recorder
) data set
alBL alC4d kaossilator2 loop recorder
- data files

3. Stisknéte knob PROGRAM/BPM, na displeji
se objevi Cisla soubord (0-9, nebo 0-99), ktera
Ize nacist. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte
Cislo souboru, ze kterého chcete nacitat.

TIP:  Pro soubory WAV a AIFF, detekuje
KAOSSILATOR PRO+ pouze soubory, jejichz jméno
sestava z 2-cifernych &isel, s pfiponou “00.wav” nebo
“99.aif". Pokud jiz soubor .wav ¢i .aif se stejnym
jménem existuje, ma soubor WAVE prednost.

4. Stisknéte knob PROGRAM/ BPM, potom
pomoci knobu PROGRAM/ BPM zvolte | Y£5
“Yes” a stisknéte knob PROGRAM/ BPM, tim
spustite operaci nacteni. Jakmile je nacitani

dokon¢eno, na displeji se zobrazi End | “End".
Stiskem SHIFT se vratite do indikace
programu.



Pristup na SD kartu

Z pocitacCe

USB konektor u KAOSSILATOR PRO+ muzete
zapojit do pocitace, coz umozfiuje kopirovat
nastaveni nebo data smyckového rekordéru z
SD karty do pocitace a.

zélohovat je

zde.

L Stisknete-li tlacitko SHIFT v rezimu USB,
budete vraceni na obrazovku Program. Nesmite
stisknout tlacitko SHIFT, dokud bézi komunikace.
Muzete tak SD kartu zcela znigit.

Zapojeni USB paméti

Pokud zapojite USB konektor KAOSSILATOR
PRO+ pfimo do pocitate, mlzete vyuzit
pocitac ke spravé dat na kartgé, ktera je vlioZena
do slotu KAOSSILATOR PRO+.

Postupujte dle pokynt operaéniho systému v
pocitaci.

Uzivatelé Windows

TIP Nez provedete zapojeni, zapnéte pocitac a
spustte operacni systém.

1. K propojeni KAOSSILATOR PRO+ s
pocitatem pouzijte USB kabel.

Propojte USB konektor v pocitac¢i, do USB
konektoru KAOSSILATOR PRO+ kabelem.
Ovéite, Ze je konektor natoCeny spravné
a zasunte jej co nejdale.

TIP: Kdyz zapojite KAOSSILATOR PRO+ do pocitace
poprvé, nainstaluje se standardni Windows ovladac
zafizeni automaticky.

2. V pocitaci se objevi jako novy disk, karta,
vloZena do slotu nastroje.

3. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tladitko
PROGRAM MEMORY 7 (USB). Na displeji se

zobrazi “rdy”.
, ,
,— -{ !

TIP Obsah karty v KAOSSILATOR PRO+ neni
v pocitaci vidét, dokud nastroj nevstoupi do rezimu
“USB Storage”.

tﬁ Od té chvile az do skonceni v kroku 5,
nesmite odpojit USB kabel, vyjmout kartu ze slotu,
ani vypnout ¢i zapnout pocita¢. Mizete tak znicit
data.

4. Chcete-li vidét obsah karty v KAOSSILATOR
PRO+, vstupte na tento novy disk, ktery se
objevil v poéitaci, v kroku 2.

Zkopirujte pozadovana data do pocitace.
Mdzete také kopirovat data z pocitace na kartu.
5. UkonCete rezim

USB.

V Prizkumnikovi nebo sloZzce Tento pocitac,
kliknéte pravym tlagitkem na ikonu “Vyjimatelny
disk” a zvolte “Vysunout”. Pak stiskem tlacitka
SHIFT u KAOSSILATOR PRO+ ukoncete
rezim USB.

L Pokud jste pfipraveni odpojit KAOSSILATOR

PRO+ od pocitace, nejprve ukoncete rezim USB a
odpojte USB kabel.

Uzivatelé MacOSX (OSX 10.5 a novéjsi)

1. K propojeni KAOSSILATOR PRO+
s pocitatem pouzijte USB kabel.

Zasunte USB kabel pevné do konektoru
v KAOSSILATOR PRO+. Oveéfte, ze je
konektor natoCeny spravné a zasurite jej co
nejdale.

2. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 7 (USB). Na displeji se
zobrazi “buSy”.

bubY

3. V pocitaCi se objevi jako novy disk, karta,
vloZena do slotu nastroje.

ﬁ Od té chvile az do skonceni v kroku 5,
nesmite odpojit USB kabel, vyjmout kartu ze slotu,
ani vypnout ¢i zapnout poéitac. Mizete tak znicit
data.

4. Chcete-li vidét obsah karty v KAOSSILATOR
PRO+, vstupte na tento novy disk, ktery se
objevil v pocitaci, v kroku 2.

Zkopirujte pozadovana data do pocitace.
Muzete také kopirovat data z pocitae na kartu.
5. Pokud jste pfipraveni odpojit KAOSSILATOR
PRO+ od pocitace, zatahnéte ikonu disku do
Kose.

Pak stiskem tlac¢itka SHIFT u KAOSSILATOR
PRO+ ukoncete rezim USB.

A Pokud jste pripraveni odpojit KAOSSILATOR
PRO+ od podéitace, nejprve ukonéete rezim USB a
odpojte USB kabel.
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MIDI funkce

Co je to MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je
univerzalni standard, umoznujici vyménu dat
pro hru a dalSich informaci mezi elektronickymi
hudebnimi nastroji a pocitaci i jinymi pfistroji.
Tabulka MIDI implementace

Porovnanim tabulek obou zafizeni ihned vidite,
které zpravy mlzete prenaset a pfijimat u obou
zafizeni. Kdyz pouzivate dvé MIDI zafizeni,
muzete  srovnat jejich  Tabulky  MIDI
implementace, a vidite, které zpravy jsou
vzajemné kompatibilni.

TIP Tabulku MIDI implementace KAOSSILATOR
PRO si muZete stahnout také z webové stranky Korg.
(http://www.korg.com)

* Podrobnosti o MIDI funkcich jsou uvedeny
v brozufe MIDI implementace. Brozuru MIDI
implementace ziskate u svého
distributora Korg.

lokalniho

MIDI zapojeni

K pfijimani a vysilani MIDI zprav jsou pouzity
b&Zzné dostupné MIDI kabely. Tyto kabely
zapojte mezi MIDI konektory KAOSSILATOR
PRO+ a MIDI konektory externiho MIDI
zafizeni, do kterého nastroj pfenasi data.

MIDI IN konektor: Tento konektor pfijima
zpravy z jiného MIDI zafizeni. Propojte jej do
konektoru MIDI OUT v externim MIDI zafizeni.
MIDI OUT konektor: Tento konektor vysila
zpravy z KAOSSILATOR PRO+. Propojte jej do
konektoru MIDI IN v externim MIDI zafizeni.

EUTPUT iMIDI ouT iINE IN l—MIDI IN

i

Zapojeni do pocitace

USB kabelem zapojite KAOSSILATOR PRO+
pfimo do pocitate, vybaveného USB
konektorem a vysilate i pfijimate stejné MIDI
zpravy jako pfes MIDI konektory.

Chcete-li vyuzivat KAOSSILATOR PRO+
Editor, musite KAOSSILATOR PRO+ zapojit
do pocitace pres USB.

usB '&

i
Q| BEmmERE
& 0000000H] @

BO O © @

TIP: Chcete-li pouzit USB zapojeni, musite do
pocitate nainstalovat Korg USB-MIDI ovladag.
Muzete si jej stdhnout z webové stranky Korgu
(http://www.korg.com) a nainstalovat jej dle popisu
v pfiloZzené dokumentaci.

Nastaveni MIDI

Kromé vyuziti KAOSSILATOR PRO+ jako
syntezatoru, jej muzete také vyuzit jako
kontroler k externimu MIDI zafizeni.

Zapojenim KAOSSILATOR PRO+ do MIDI
sekvenceru a nahravanim MIDI  zprav,
vysilanych z touch padu, miZzete tyto operace
na touch padu pozdéji pfehravat.

A& Jestiize vypnete nastroj a neulozite nastaveni,
vrati se zpét do ptivodniho stavu bez ulozeni.



Nastaveni MIDI kanalu

Jak nastavit MIDI kanal KAOSSILATOR PRO+.
1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte “MSSG”
a pak stisknéte knob PROGRAM/BPM.

| i
N N |

3. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte “GL.Ch”

(Global MIDI channel) a stisknéte knob
PROGRAM/BPM.

I |

N O R N
Zobrazi se aktualné zvoleny MIDI kanal.

Knobem PROGRAM/ BPM muzete MIDI kanal
zmenit.

4. Chcete-li ulozit nastaveni, stisknéte tlacitko
WRITE. Nechcete-li nic ukladat, stisknéte
SHIFT.

TIP: TakZe tato data mulzete vysilat ihned, do vice
MIDI zafizeni, jednim MIDI kabelem, jelikoz MIDI
vysild na 16 kandlech (1-16). Pokud je vysilaci
zafizeni nastaveno na MIDI kanal “17, pfijimajici
zafizeni musi byt nastaveno také na kanal “1”, aby
bylo mozné pfijimat MIDI zpravy.

Zmeény cisel Control Change

nebo cCisel not

1. Podrzte tlagitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte “MSSG”
a pak stisknéte knob PROGRAM/BPM.

3. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte Control
change pro pfifazeni, ktery chcete zménit a
stisknéte knob PROGRAM/BPM.

Vysilani/pfijimani zprav Note

LafPA-Lofd

Tlacitka LOOP REC BANK

Vysilani zprav Control change

fal ,(_".' 4 _: Osa X Touch padu

Osa Y Touch padu

FRAY
FARdE

I
ua

Vypina¢ Touch padu

||PROGRAM VOLUME knob

ra
-

GATE ARP TIME/SPEED slider / Gate Time

i |

C e
=)

GATE ARP TIME/SPEED slider / Gate Speed

[
£S5
£A

F' |GATE ARP tlagitko

]

4. Knobem PROGRAM/BPM zadejte Cislo
Control change nebo Note, v rozsahu 0-127.
Pokud zvolite ¢€islo Control, které jiz ma
pfifazeny kontroler, rozsviti se desetinna tecka.
Pokud pfifadite stejné Cislo, tento kontroler
bude vysilat a pfijimat stejnou zpravu Control
change, jako ten druhy.

5. Chcete-li ulozit nastaveni, stisknéte tlacitko
WRITE. Nechcete-li nic ukladat, stisknéte
SHIFT.

Aplikace filtru pro MIDI zpravy
1. Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 4 (MIDI).

2. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte “FiLt
a pak stisknéte knob PROGRAM/BPM.

F oLk

3. Knobem PROGRAM/ BPM vyberte zpravu,
kterou chcete filtrovat a stisknéte knob
PROGRAM/BPM.

Filtrovat muazete vysildani a pfijimani zprav

L] (clock), Prad (program change),
(control change), "otEl  (note)

a 595E (system exclusive).
4. Knobem PROGRAM/ BPM muzete zpravu
de/aktivovat. Zvolte @ +5 | (deaktivace, pfip.

filtrovano) nebo Enfl | (aktivace, resp.
nefiltrovano).

u
=
L

M
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CLOL] (clock) miizete zadat | /nt.

(Ext), nebo Aut el (Auto).

Pro
EZE

(Int),

KAOSSILATOR PRO+ pracuje

s internim hodinovym signalem.
Toto nastaveni zvolte, pokud
pouzivate KAOSSILATOR PRO+
samostatné, nebo jako master
(Fidici zafizeni), ke kterému se
externi MIDI zafizeni bude
synchronizovat.

KAOSSILATOR PRO+ se bude
synchronizovat k signalu MIDI hodin,
pfijatého z externiho MIDI zafizeni,
zapojeného do MIDI IN konektoru
nebo USB konektoru.

TIP: Pokud jste zvolili “Ext” jako
nastaveni hodin, USB ma prednost,
jestlize jsou zpravy Clock pfijimany
pres MIDI i USB.

TIP: Vice informaci o synchronizaci
externiho MIDI zafizeni, viz manual
tohoto zafizeni.

JestliZze pfijimate MIDI Clock signal
Aut o (Auto):|z externiho MIDI zafizeni,
zapojeného do MIDI IN nebo USB
konektoru, KAOSSILATOR PRO+
automaticky pracuje s nastavenim
“Ext”. Pokud nejsou pfijimany zpravyi|
Clock, bude KAOSSILATOR PRO+
fungovat s nastavenim “INT".

fnE | (Inty:

£

£ (Ext):

5. Chcete-li ulozit nastaveni, stisknéte tlagitko
WRITE. Nechcete-li nic ukladat, stisknéte
SHIFT.

Vyuziti KAOSSILATOR
PRO+ jako MIDI kontroleru

V rezimu External Control muzete vyuzit
KAOSSILATOR PRO+ jako MIDI kontroler,
k ovladani externiho MIDI zafizeni, napf.
syntezatoru, SW syntezatoru v pocitaci.
Priklad zapojeni v rezimu External Control

MIDI IN

MIDI OUT /&q

= | e e sy = '*\‘.
Y | Bolmes @ | | —t
& |DOOLA0H] & ‘

2 .
ELECTRIBE MX-SD

"\‘ B

TIP: Vice o parametrech, které ovladate, viz
UZivatelsky manual pouzitého zafizeni, nebo
software.

TIP: Podle pouzitého zafizeni nebo software, se muze
stat, Ze nékteré parametry nelze ovladat, nebo je
potfeba predchozi nastaveni. Viz uzivatelsky manual
zafizeni nebo software, ktery pouzivate.

Prepnuti do rezimu External

Control
Podrzte tlaCitko SHIFT a stisknéte tlacitko
PROGRAM MEMORY 8 (EXT.CTRL).

Chcete-li ukoncgit rezim External Control,
stisknéte tlacitko SHIFT.

Prifazeni MIDI zprav v rezimu External
Control

Pfifazeni MIDI zprav, vysilanych v reZimu
External Control, se provadi v KAOSSILATOR
PRO+ Editoru.

TIP: KAOSSILATOR PRO+ editor si zdarma stahnete
z webové stranky Korg (http://www.korg.com/). Blize o
nastaveni  viz  dokumentaci, pfibalenou ke
KAOSSILATOR PRO+ Editoru.



Kontrolery, dostupné v rezimu External Control

V rezimu External Control muzete pouzit nasledujici kontrolery.

Pokud jste pfifadili Note Cisla touch padu, mizete také zadat ladéni, téninu a notovy rozsah stejné,
jako kdyz KAOSSILATOR PRO+ funguje v roli syntezatoru.

Kontroler Vysilana MIDI zprava (nastaveni z vyroby)
Touch pad X-axis Note on/off (#48—#72)*
Touch pad Y-axis (entire range) Control change (#117)
Touch pad Y-axis (middle to top) Control change (#118)
Touch pad Y-axis (middle to bottom) Control change (#119)
Touch pad on/off Control change (#92)
PROGRAM VOLUME knob Control change (#94)
GATE ARP TIME/SPEED slider Control change (#93)
GATE ARP button Control change (#95)
PROGRAM MEMORY 1 button Control change (#49)
PROGRAM MEMORY 2 button Control change (#50)
PROGRAM MEMORY 3 button Control change (#51)
PROGRAM MEMORY 4 button Control change (#52)
PROGRAM MEMORY 5 button Control change (#53)
PROGRAM MEMORY 6 button Control change (#54)
PROGRAM MEMORY 7 button Control change (#55)
PROGRAM MEMORY 8 button Control change (#56)
LOOP RECORDER BANK A button Control change (#80)
LOOP RECORDER BANK B button Control change (#81)
LOOP RECORDER BANK C button Control change (#82)
LOOP RECORDER BANK D button Control change (#83)
PROGRAM/BPM knob Program change (#0—#127), Timing clock

* Jestlize je notovy rozsah nastaven na “Prog” a ténina je “C”
TIP: Pokud je notovy rozsah nastaven na “Prog”, bude rozsah 2 oktavy, pokud je na “FULL”, bude rozsah 8 oktav.

Zpravy, které lze vysilat/prijimat mimo rezim External Control
S nastavenim z vyroby Ize vysilat/pfijimat nasledujici MIDI zpravy.

Kontroler Vysilana a prijimana data a MIDI zpravy (z vyroby)

Touch pad X-axis Control change (#12)

Touch pad Y-axis Control change (#13)

Touch pad on/off Control change (#92)

GATE ARP on/off Control change (#90)

GATE ARP time Control change (#93)

GATE ARP speed Control change (#91)

PROGRAM VOLUME knob Control change (#94)

LOOP RECORDER BANK A button Note on/off (#36)

LOOP RECORDER BANK B button Note on/off (#37)

LOOP RECORDER BANK C button Note on/off (#38)

LOOP RECORDER BANK D button Note on/off (#39)

PROGRAM/BPM knob Program change, bank select, MIDI timing clock
(pouze, je-li nastaveni Clock na Int)
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Specifikace

Pocet programu

250 (v€. 15 efektovych programu)

Hlavni kontrolery

Touch pad, GATE ARP TIME/SPEED slider

Displej 4 ciferny LED displej

Konektory OUTPUT (stereo, RCA jacky), LINE IN (stereo,
RCA jacky), MIC IN (nesymetricky 6.3mm phone
jack), PHONES (6.3mm stereo phone jack), MIDI
IN/OUT, USB (typu B)

Napajeni DC 9V @'G_@

Rozméry a hmotnost

210 (3) x 226 (H) x 49 (V) mm, 1.3kg
8.27" x 8.90” x 1.93", 2.87 Ibs.

Pracovni teplota

0—+40°C (nekondenzuijici)

Pribalené soucasti

Adaptér, ochranna folie pro touchpad

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez prfedchoziho upozornéni.



Casti Kaossilator PRO+

Hlavni panel
1. Displej
2. Indikator PEAK
3. INPUT SELECT Pfepinad
4. INPUT VOLUME Knob
5. PROGRAM VOLUME knob
6. GATE ARP TIME/SPEED slider
7. GATE ARP tlagitko
8. LOOP RECORDER BANK tlagitka
9. PROG Indikator
10. BPM Indikator
11. WRITE tlagitko
12. SHIFT tlac¢itko
13. PROGRAM/BPM knob
14. TAP TEMPO tlagitko
15. PROGRAM MEMORY 1-8 tlacitka
16. SCALE tla&itko
17. KEY tlagitko
18. ERASE LOOP tlagitko
19. REC tla&itko
20. Touchpad
1
2
3 NN
4 e
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s | [
T ﬁ m " -
% DI o
~ \
'I'IMI'/SI’!'FD e NG \—
6 - T ] \
— | | O O O N
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Celni panel

1. PHONES VOLUME knob
2. PHONES jack

3. MIC TRIM knob

4. MIC Jack

5. Slot SD karty

1 3

Zadni panel

1. MIDI IN/OUT konektory
2. DC 9V jack

3. POWER vypina¢

4. Sroub uzemnéni (str. 118)
5. USB Jack

6. GATE ARP prepinac¢

7. LINE OUT jacky

8. LINE IN jacky

GATE ARP

5
6
7
—S ~\~~~~1J—\MT

: / ‘oﬂm

Sroub uzemnéni

Pro vétsi bezpe€nost nastroj timto Sroubem uzemnite. Povolte jej a pfipevnéte zemnici drat.

A& Po uvolnéni sroubu a pfipevnéni zemniciho kabelu, nezapomerite Sroub znovu pevné dotahnout.
Nepracujte se zafizenim, pokud je Sroub vyjmuty.

TIP: Pokud je nastroj zapojeny do jinych pfistroju, mlzete citit jemné elektrické brnéni, stimulujici povrch
kize pfi dotyku kovovych ¢asti zapojeného mikrofonu. Je to zplsobeno zbytkovym napétim, které je zcela
neskodné. Pokud vam v$ak vadi, zemnicim Sroubem pfipojte externi uzemnéni.



VYPIS PROGRAMU

Jméno programu [OSA X OSAY Btupnice|Notovy rozsah
L.000 [Pulse Verb Note Reverb Depth 0 0
L.001|Synth Lead Note Cutoff 0 0
L.002 |Unison Lead Note Cutoff 0 0
L.003 |Force Lead Note Cutoff 0 0
L.004 |Sync Saw LD Note 0SC Sync Pitch 0 0
L.005 |Sine Portamt Note Portamento 0 0
L.006 |XMod SawLead Note Cutoff 0 0
L.007 |Digital Talk Note Formant 0 0
L.008 |Saw Lead Note Cutoff, Vibrato 0 0
L.009 |Party Lead Note Reverb Depth 0 0
L.010|Square Lead Note Cutoff 0 0
L.011|Sync SquLD Note 0SC Sync Pitch 0 0
L.012 |FeedbackLead Note Feedback Mod 0 0
L.013 |WideDistLD Note Cutoff 0 0
L.014 |Tell Min Note Level 0 0
L.015|MICRO Lead Note Vibrato 0 0
L.016 |MiniLead Note Portamento 0 0
L.017 |Crazy Lead Note, LFO Speed Reverb, Modulation 0 0
L.018|Syn Decay Note Cutoff 0 0
—[L.019]5th Lead Note 0SC Pulse Width 0 0
S|L.020 Basic Arp Note 0SC Pulse Width 0 0
L.021 [XMod Decay Note Modulation 0 0
L.022 |SoftLead Note Cutoff 0 0
L.023 |SquareXX Note Modulation 0 0
L.024 | Talk Note Formant 0 0
L.025|Syn Brass Note Cutoff 0 0
L.026 |5th Decay Note Cutoff 0 0
L.027 |MS20 Lead Note Cutoff 0 0
L.028 |Fe-Voice Note Formant 0 0
L.029 |Orange Lead Note Cutoff, Ambient Depth 0 0
L.030 |5th Brass Note Cutoff 0 0
L.031|Belec Note Ambient, Modulation 0 0
L.032 |Ambient Lead Note Ambient Depth, Vibrato 0 0
L.033|LR 5th Lead Note Pan, Delay Cutoff 0 0
L.034 |Square Bell Note Decay Time 0 0
L.035|LFO Squ Lead Note, LFO Speed LFO Depth 0 0
L.036 |Unison Sweep Note Cutoff 0 0
L.037 |3octave Lead Note Octave 0 0
L.038|XY Scale Note, Pan Bass Note 0 0
L.039 [Pitch Mod Note Pitch Mod Depth 0 0
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Jméno programu |OSA X OSAY Stupnice|Notovy rozsah
A.040(Vibraphone Note Velocity 0 0
A.041| Trumpet Note Breath Pressure 0 0
A.042|Piano Note Velocity 0 0
A.043|Tape Flute Note Chord (Maj) 0 0
A.044|Dist Guitar Note Picking Position 0 0
A.045|E.Piano Note Velocity 0 0

& |A.046|Glass Bell Note Attack PCM 0 0
g A.047|Phase Clav Note Decay Time, Mute 0 0
= |A.048|Digerido Note LFO Speed 0 0
A.049|Elec Sitar Note Sound Character 0 0
A.050(Duo Strings Note 2nd Strings Level 0 0
A.051|Jazz Guitar Note Velocity 0 0
A.052|Tenor Sax Note Breath Pressure 0 0
A.053|Harmonica Note 2nd Reed Level 0 0
A.054|Flute Note Breath Pressure 0 0
B.055|Boost Bass Note Cutoff 0 0
B.056|Duck Bass Note Ducking Depth 0 0
B.057 |Wobble Bass Note Oscillator Modulation 0 0
B.058|Square Bass Note Cutoff 0 0
B.059|Acid Bass Note Distortion 0 0
B.060|SeqXModBass Note Oscillator Modulation 0 0
B.061(Bend Bass Note Octave 0 0
B.062|E-Pump Bass Note Pump Depth 0 0
B.063|Kick Bass Note Decay Time 0 0
B.064 |FB Bass Note Cutoff 0 0
B.065|Lofi Bass Note Cutoff modulation 0 0
> B.066|Z Bass Note 2nd Oscillator Octave 0 0
§ B.067|0ddy Bass Note Cutoff 0 0
B.068|MG Bass Note Cutoff 0 0
B.069|Ring Bass Note Cutoff 0 0
B.070|Early Bass Note Reflection Level 0 0
B.071(Rude Bass Note Cutoff 0 0
B.072{House Bass Note Resonance 0 0
B.073|Slap Bass Note Mute, Velocity 0 0
B.074|Bad Bass Note LFO Depth 0 0
B.075|Disco Bass Note Octave Phrase 0 0
B.076 |Attack Bass Note Cutoff 0 0
B.077 |Hoover Bass Note Cutoff 0 0
B.078|Talk Bass Note Formant 0 0
B.079|AcousticBass Note Velocity 0 0




Jméno programu [OSA X OSAY Stupnice|Notovy rozsah
B.080|Simple Bass Note Cutoff 0 0
B.081|FatBass Note Cutoff 0 0
B.082 |Elec Bass Note Velocity 0 0
B.083|Big Bass Note Cutoff EG Int 0 0
B.084|Sexy Bass Note Cutoff 0 0
B.085|Reso Bass Note Cutoff 0 0

- B.086|Unison Bass Note Cutoff 0 0
é B.087|XMod Bass Note Cutoff 0 0
B.088|Fall Bass Note Cutoff 0 0
B.089|Zap Bass Note Mod Depth 0 0
B.090|DistSawBass Note Cutoff 0 0
B.091|Bit Bass Note Cutoff 0 0
B.092|Stereo Bass Note Cutoff 0 0
B.093|Valve Bass Note Decay Time 0 0
B.094|0Organ Bass Note 3rd Percussion 0 0
C.095|Pump Chord Note Chord (Maj7, min7) 0 0
C.096|OnlyChord Note Decay/Release Time 0 0
C.097|kasCode Note Cutoff 0 0
C.098|Sine Chord Note Octave 0 0
C.099|Pulse Chord Note Cutoff 0 0
C.100|HeadLine Note 2nd Oscillator Level 0 0
C.101|Dream Sign Note Attack, Decay Time 0 0
C.102|Amb Piano Note Chord (min7 — Maj7)
C.103|Tek Chord Note Attack Time 0 0
C.104|Flash Chord Note LFO Depth 0 0
C.105|Electro Stab Note Vibrato 0 0
& |C.106|Filter Chord Note Cutoff 0 0
§ C.107|Side Chain Note Chord (Maj79, min79) 0 0
©1C.108|ArpeggioSine Note Chord (Maj7, min7) 0 0
C.109|Wurly Chord Note Chord (Maj7, min7) 0 0
C.110|Guitar Chord Note Mute, Velocity 0 0
C.111|E.Guitar Hit Sample Select Pitch (G)
C.112|Pad Chord 1 Note Cutoff 0 0
C.113|UM Sequence Note Phrase 0 0
C.114]2039 Note Mix Balance 0 0
C.115|Filter Mod Note Chord (sus4, Maj) 0 0
C.116|Decay Chord Note Chord (sus4, Maj) 0 0
C.117|ArpeggioDown Note Chord (Maj7, min7) 0 0
C.118|Synth Chord Note Chord (Maj, Min) 0 0
C.119|Dungeon Note Mix Balance 0 0
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Jméno programu |OSA X OSAY Stupnice| Notovy rozsah
C.120|ArpeggioPuls Note Chord (Maj, min) 0 0
C.121|Phaser Chord Note LFO Speed 0 0
C.122|EL Chord Note Level 0 0
C.123|Chord Seq Note Chord (Maj7, min7) 0 0
C.124|FilterMod5th Note Cutoff, LFO Depth 0 0
C.125|Pad Chord 2 Note Cutoff EG Int 0 0

& |C.126|DecaySynChod Note Decay Time 0 0
§ C.127|Trance Chord Note Cutoff 0 0
©1C.128|PopDanceCode Note Cutoff 0 0
C.129|0Organ Chord Note Drawbar Level 0 0
C.130|Sweep Chord Note LFO Speed 0 0
C.131|Power Chord Note Sound Character 0 0
C.132|BPF Chord Note Cutoff 0 0
C.133|E.Piano Chod Note Chord (Maj7, min7) 0 0
C.134|Chord Hit Note Chord (Maj7, min7) 0 0
S.135|Pump Noise Noise Tone Pump Depth
S.136|Disco Siren LFO Speed Sound Character
S.137|ItchNoiz Noise Tone LFO Speed
S.138|AirHorn Reverb Time Ambient Depth
S.139|WaxNator Note, LFO Speed LFO Depth 0 0
S.140|Resonate Cutoff LFO Depth&Speed
S.141|Helicopter Pan Rotor speed
S.142|0rch Hit Sample Select Pitch
S.143|Kaoss Drone Cutoff Feedback
S.144|8bit Game Note Pitch Mod Depth 0 0
S.145|Sweep Note, Pan LFO Speed 0 0
S.146|Rise/Fall Note Rise, Fall 0 0
15.147|IndustrySFX Sample Select Pitch
S.148|Infinity Note Modulation 0 0
S.149|XY Cat Note (Cat, Kitten) Feelings 0 0
S.150|8bit Noise Note Decimator, Release Time
S.151|HPF Square Note Cutoff 0 0
S.152|Quiz Show Buzzer, Chime Level
S.153|Game SFX Sound Select (No Assign)
S.154|Sync Random Note 0SC Sync Pitch 0
S.155|Noise Filter Cutoff Resonance
S.156|Metal Note, Cutoff LFO Speed 0
S.157|Siren LFO Speed, Cutoff Pitch Mod Depth
S.158|Missile Missile, Hit Decay Time
S.159|Random Note LFO Speed 0




Jméno programu [OSA X OSAY Stupnice|Notovy rozsah
S.160|Beam Saber Modulator Note Mod Depth 0
S.161|Synth Looper Cutoff, Looper Speed Looper, Noise Level

,.",.’l S.162|Ring Mod SFX Note LFO Depth 0 0
S.163|Voice Looper Note, Looper Speed, Pan Looper, Formant 0 0
S.164|Drop Cutoff Impulse Speed
D.165|Dubstep Kit Sample Select Reverse Delay
D.166|HipHop Kit 1 Sample Select Reverb
D.167|DoncaMatic Sample Select Reverb
D.168|Techno Kit 1 Sample Select Delay
D.169|Rock Kit 1 Sample Select Reverb
D.170(Chip Kit 1 Sample Select Decimator
D.171{Chip Kit 2 Sample Select Short Delay
D.172|WDKit Sample Select Delay
D.173|GatekKit Sample Select Pitch
D.174{MiniKit Sample Select Pitch
D.175|Percussion Sample Select Cutoff
D.176|Zap/Hit Sample Select Reverb
D.177|Conga Sample Select Reverb
D.178|Rock Kit 2 Sample Select Reverb

2(D.179|Tom Sample Select Pitch

£D.180|House Kit 1 Sample Select Cutoff
D.181|House Kit 2 Sample Select Cutoff
D.182(Techno Kit 2 Sample Select Cutoff
D.183|Disco Kit Sample Select Cutoff
D.184|HipHop Kit 2 Sample Select Reverb
D.185|Standard Kit Sample Select Cutoff
D.186|80's Kit Sample Select Early Reflection
D.187|Cymbal-Revb Sample Select Level, Reverb
D.188|Cymbal-Filt Sample Select Cutoff
D.189|Clap Sample Select Cutoff
D.190|Phone/Clap Sample Select Reverb
D.191|BD/SD BD, SD Reverse
D.192|Filter Snare Noise Cutoff SD Body Level
D.193| Timpani Note Velocity 0 0
D.194(XMod Perc Note Mod Depth, Mod Pitch 0
P.195 [E.House Pattern Drive

$21P.196 | Techno 1 Pattern Lofi Delay

£ [P.197 |Hip Hop 1 Pattern Reverse

£(p198 Dubstep 1 Pattern Grain Shifter
P.199 |Rock 1 Pattern Reverb
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Jméno programu |OSA X OSAY Stupnice| Notovy rozsah

P.200 |Gate Pattern Delay

P.201 |Breaks Pattern Decimator

P.202 | Chip 1 Pattern Decimator, Short Dealy

P.203 |Electronic Pattern Short Dealy

P.204 |FactorY Pattern Gate Reverb

P.205 |NoKick 1 Pattern Delay

P.206 | Chip 2 Pattern Delay

P.207 |Mini Pattern Cutoff

P.208 |NoKick 2 Pattern Cutoff

P.209 | WaveDrum Pattern Delay

P.210 {Donca Matic Pattern Reverb

P.211 |Hip Hop 2 Pattern Reverb

P.212 [House 1 Pattern Cutoff, Decimator

P.213 |Jam Guitar Pattern Pattern

P.214 |House 2 Pattern Cutoff

P.215|Conga Loop Pattern Cutoff
£1P.216 |Techno 2 Pattern Filter, LFO Speed
E P.217 |Electro Pattern Cutoff, Decimator
=|P218 Dubstep 2 Pattern Cutoff

P.219 |Reggaeton Pattern Grain Depth

P.220 [HipHop 3 Pattern Reverb

P.221 |Disco Pattern Cutoff

P.222 [Rock 2 Pattern Reverb

P.223 |Breakbeats Pattern Cutoff, Decimator

P.224 |Drum'n'Bass Pattern Cutoff

P.225 |Bossa Nova Pattern Cutoff

P.226 |Lo-Fi Breaks Pattern Cutoff, Decimator

P.227 |Zap Beat Pattern Decimator

P.228 | XY Drum Pattern Pattern

P.229 |Deci Beat Pattern Hi Hat Decay Time

P.230 [Beat Box Pattern Delay Depth

P.231|Grain Beat Pattern Grain Depth

P.232|CallMe Pattern Grain Wet/Dry

P.233 |Taiko Pattern Pattern

P.234 |Robo Bass Note LPF/HPF Balance 0 0

V.235 [Viocod-Unison Note Delay Depth 0 0
§ V.236 | Vocod-Pulse Note Vibrato, Delay Depth 0 0
S|V.237|Vocod-Chord1 Note Chord (Maj7, min7) 0 0
% |v.238 |Vocod-Detune Note Delay Depth 0 0

V.239|Vocod-Deci Note Vibrato, Decimator 0 0




Jméno programu [OSA X OSAY Stupnice|Notovy rozsah

V/.240 [Vocod-5th Note Delay Depth, Vibrato 0 0

V/.241 |Vocod-Chord?2 Note Formant 0 0

V.242 [Vocod-Saw Note Vibrato, Cutoff 0 0
- V.243 |Vocod-Echo Note Tape Echo Depth 0 0
§ V.244 |Vocod-Formnt Formant Noise Level
3 |V.245 |Audio-Pitch Pitch Dry/Wet 0
® V.246 |Audio-Grain Cycle Speed Length

V/.247 |Audio-Delay Delay Time Delay Depth

V.248 |Audio-Filter LPF, HPF Cutoff

V.249 |Audio-Looper Looper Beat (No Assign)

© 2012 KORG Inc. VSechna prava vyhrazena.

VSechny PCM samply, bici $ablony a programy byly vyrobeny Yasushi.K a KORG Inc.
Vice informaci o “Yasushi.K” viz
http://www.net-yk.org/

http://www.facebook.com/yasushik1977
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VYPIS STUPNIC

Jméno stupnice

Stupnice [klavesa C]

35/ Octave

- |(OF)
1 | Chromatic C, Des, D, Es, E, F, Ges, G, As, A, B,H
2 |lonian C, D EFGAH
3 |Dorian C,D,Es,FGAB
4 |Phrygian C, Des, Es, F, G, As, B
5 |Lydian C,D,EF,GAH
6 |Mixolydian C D EFGAB
7 |Aeolian C,D,Es, F, G, As, B
8 |Locrian C, Des, Es, F, Ges, As, B
9 | Harmonic minor C, D, Es, F,G,As, H
10| Melodic minor C,D,Es,F, G A H
11| Major Blues C D, Es, E G A
12| minor Blues C, Es, F, Ges, G, B
13| Diminished C,D,Es,FF,G,AH
14| Combination Diminished C,Des, Es,E,F,G,A,B
15| Major Pentatonic CDEGA
16| minor Pentatonic C Es,FG,B
17| Raga Bhairav C,Des,E, F G, As, H
18| Raga Gamanasrama C,Des,E,F,G AH
19|Raga Todi C,Des, Es, F, G, As, H
20| Arabian C,D,E F Ges, As, B
21| Spanish C,Des, Es, E, F G, As, B
22| Gypsy C D, Es, F,G,As, H
23 Egyptian C,D,FG,B
24| Hawaiian C D, Es, G A
25| Bali Island Pelog C, Des, Es, G, As
26| Japanese Miyakobushi C, Des, F, G, As
27| Ryuku CEFRGH
28| Chinese CEF,GH
29/ Bass Line ¢, GB
30| Whole Tone C, D, E, Ges, As, B
31| minor 3rd Interval C, Es, Ges,
32| Major 3rd Interval CE As
33| 4th Interval C,FB
34| 5th Interval C,G
C
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DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle pfedpisu pfisnych specifikaci a pozadavki na napéti,
aplikovanych v zemi, pro kterou je zamyslen a bude vyuzZivan. Pokud jste jej zakoupili pfes
internet, zasilkovou sluzbou a/nebo telefonnim prodejem, musite ovéfit, zda je produkt
zamyslen pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite.
VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi, jiné neZ pro kterou je pfipraven, muze byt
nebezpecné a muze znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora.
Proto si ponechejte Gétenku, jako dikaz zakoupeni produktu, jinak mlzete pfijit o Zaruku
vyrobce nebo distributora.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

A4

MUSICPARK

Zaruéni a pozéaruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tente manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZividni, kopirovdni a rezsitovdani tolioto textu je chirdnéno podle autorského
sdkona a dalsich prdavnich norem.

n R KORG INC.
4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 Japan

2012 KORG INC.



