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Upozornéni

Umisténi
Pouzijete-li nastroj v nasledujicich mistech, maze dojit
k poskozeni.

* Na pfimém slunecnim svétle

*V mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti

* Na pfili§ Spinavych a prasnych mistech

» Kde dochazi k silnym otfestim

* V blizkosti magnetického pole
Zdroj napajeni
Zapojte k tomu urceny AC adaptér do zasuvky se spravnym
napétim. Nezapojujte jej do zasuvky s jinym napétim nez to,
pro které je urcen.
Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi
Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruSeny
pfijem signalu. Proto pfesurnite nastroj do pfislusné
vzdalenosti od radia a televize.
Obsluha
Abyste predesli poskozeni, obsluhujte pfepinace a dalSi
prvky na panelu decentné.
Péce
Pottebujete-li pfistroj vycistit, pouZzijte pouze suchy hadfik.
Nepouzivejte tekuté Cistie, jako je benzin &i
rozpous$tédlo, nebo hoflavé Cistici prostfedky.
Uchovani manualu
Po pfecteni manudlu jej uchovejte pro pfipadné dalsi
pouziti.
Nastroj musi stat vzdycky samostatné
Nikdy nestavéjte Zadné nadoby s vodou pobliZ nastroje.
Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coz mize zpusobit
poskozeni, pozar nebo elektricky Sok.
Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly zadné kovové
prfedméty. Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte adaptér
ze zasuvky. Potom kontaktujte dealera Korg nebo
obchodnika, kde jste nastroj zakoupili.

Poznamka o odpadech (pro EU)
Pokud vidite symbol pfekfizeného odpadkového
koSe, na produktu nebo v manualu, musite jej oddélit
E: pFislusnym zplsobem od bézného odpadu. Tento
produkt nesmi byt likvidovan spolu s doméacim
mmmm Odpadem. Spravnou likvidaci produktu sniZite Spatny
vliv na Zivotni prostfedi a riziko poSkozeni zdravi.
Spravné metody likvidace odpadu zavisi na miste,
kde se nachazite, proto kontaktujte pFislusné
instituce, které vam sdéli dalSi podrobnosti.

Prace s produktem

Tento produkt je vyroben z pfesnych komponent a mize dojit
k jejich zavadé, pokud nedodrzite nasledujici upozornéni.
* Nevystavujte produkt vibracim nebo narazu.
Mohli byste zni¢it interni komponenty a zpusobit poskozeni.
* Nevystavujte nebo neskladujte produkt v mistech
s extrémné nizkou nebo vysokou teplotou, at uz za
zimniho po€asi nebo v |été na pfimém slunci.
NeprenaSejte produkt mezi misty s vyrazné jinou
teplotou.
Pokud se vyskytnou rozdily v teplotach, mohou se objevit na
produktu drobné kapi¢ky kondenzované vihkosti. Pokud
budete pokracovat v praci s produktem v tomto stavu, mlze
dojit k poSkozeni, takZe radéji nékolik hodin vyckejte, nez jej
pouZijete.
* NepouZivejte ani neskladujte produkt v mistech
s extrémné vysokou vihkosti vzduchu.
* Nepouzivejte ani neskladujte produkt na velmi
Spinavych mistech nebo kde je hodné koure.

Prace s daty

Nespravnou operaci ¢i zavadou mize dojit ke ztraté obsahu
paméti, takze doporucujeme ukladat dulezita data na media.
Pamatujte, Ze Korg nepfijima Zadnou odpovédnost za libovolné
poskozeni, vedouci ke ztraté vaSich dat.

* Tento produkt vyuziva T-Kernel zdrojovy kéd v souladu s T-
Licenci od féra T-Engine (www.t-engine.org).

* Apple, Mac a Macintosh jsou obchodnimi znamkami Apple
Inc., registrovanymi v U.S. a v dalSich zemich.

* Windows XP a Windows VISTA jsou ochrannymi znamkami
spole¢nosti Microsoft Corporation USA ve Spojenych statech
a v dalSich zemich

* DalSi produkty a jména znacek jsou obchodnimi znackami
nebo registrovanymi obchodnimi znackami jejich
pfislusnych majitel(.



uzitek, prectéte si tento manual peclivée.

Dékujeme za zakoupeni produktu Korg M50 Music Workstation. Abyste ze svého nového nastroje méli co nejlepsi

Tento manual

Uzivatelsky manual a jeho pouziti
Uzivatelsky manual a jak jej pouzit

M50 nabizi nasledujici pracovni manualy.

+ M50 Uzivatelsky manual

* M50 Parameter Guide (PDF)

* M50 Installation Guide (PDF)

* M50 Editor/Plug-In Editor Manual (PDF)

Tyto PDF soubory jsou také ve slozce “MANUALS” na
pfilozeném CD-ROM. Navod k pouziti ovladace, jako
je KORG USB-MIDI driver, jsou ve stejné slozce jako
ovladace.

M50 Uzivatelsky manual

Prectéte si jej nejdriv. Objasfiuje jména a funkce kazdé
¢asti M50, jak provést zapojeni, zakladni operace

a pfehled kazdého rezimu, jak editovat zvuky a jak
nahravat do sekvenceru. Tento navod také vysvétluje
arpeggiator, efekty, rytmickou stopu a bici sady. Dale
pridava body, které je potfeba projit v pfipadé zavady,
chybové zpravy a specifikace.

M50 Parameter Guide

Objasniuje podrobnosti ohledné parametrii M50,
organizovanych podle rezimu a po strankach. VyuZijete,
pokud narazite na neznamy parametr.

M50 Installation Guide
Vysvétluje instalaci KORG USB-MIDI ovladace
a nastaveni M50.

M50 Editor/Plug-In Editor Manual
Objasniuje nastaveni a pouziti M50 Editoru a M50 Plug-In
Editoru.

Dohodnuta symbolika v manualu

M50 je dostupny ve dvou modelech: 88-klavesovy
M50-88 a 61-klavesovy M50-61. Odkazy v tomto
manualu na “M50” se tykaji obou modell soucasné.

Zkratky v manualech: OM, PG

V dokumentaci jsou odkazy na manualy uvadény
zkratkou takto.

OM: Uzivatelsky manual (Owners)

PG: Parameter Guide

Kroky procedury 1.2.3. ...

Vyznaéuji kroky dané procedury.

Symboly &, [, Note, Tips
Tyto symboly indikuji upozornéni, MIDI- souvisejici
vysvétleni, doplfikovou poznamku nebo tip.

Na obrazovce prikladu vidite

Hodnoty parametru, zobrazené v pfikladech v tomto
manuale slouZi pouze k objasnéni a nemusi nutné
odpovidat hodnotam, které vidite na displeji nastroje.

MIDI-souvisejici vysvétleni

CC# je zkratka pro Control Change Number.
Vysvétleni MIDI zprav, &isla v hranatych [ ]
zavorkach jsou vzdy v hexadecimalnim tvaru.

Co je to REMs [HENLS™* ?

[[Aems (Resonant structure and Electronic circuit
Modeling System) je vlastni technologie Korgu, pro
digitalni reprezentaci fady faktord, jez produkuji

a ovliviuji zvuk, od mechanismu vzniku zvuku u
akustickych nastroju a elektrickych/elektronickych
hudebnich nastrojl, az po rezonance téla nastroje nebo
kabinetu reproboxu, zvukova pole, ve kterych nastroj
hraje, sméry Sifeni zvuku, elektricka a akusticka odezva
mikrofon( a reproduktord i zmény, zpusobené lampami
a tranzistory.
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Quick Start

Quick Start poslouzi tém, kdo chtéji zacit rovnou
zkousSet praci se zvuky.

Vysvétluje, jak nastavit M50, jak zvolit programy

a ovladani zvuku i to, jak si poslechnout demo songy.
Jakmile si prectete sekci Quick Start, projdéte si také
celé vysvétleni ovladani, jez nasleduje.

Nastaveni

Jak zapoijit napétovou $rdru a audio kabely, a jak

zapnout pfistroj.

A Urcité pouzijte pfilozeny AC adaptér. Pouziti jinych
adaptért mize vést k poskozeni.

Pozn.: Vypina¢ M50 musi byt ve stavu STANDBY

(vypnuty).

1. Zapojte prilozeny AC adaptér do konektoru na

zadnim panelu M50.

2. Zapojte napajeci $iitiru do AC adaptéru.

3. Zapojte druhy konec $inudry do zasuvky 220V.

4. Aby se nestalo, ze by se konektor nahodou
vytahl, omotejte kabel adaptéru kolem hacku,
umisténého na zadnim panelu M50. Jednejte
opatrné, abyste neohybali $iidiru prilis silné
v zakladné konektoru.

Zapojeni AC Adaptéru 4 Zavéseni kabelu

1 Napéjeni

SSTANDEY  ©C 12 3500ma
-0

106
®

:

Vypina¢

/

Nenapinejte tuto
¢ast pfilis pfi
obtaceni kabelu
kolem zavéseni.

AC adaptér

2 Do zasuvky

3 Napéjeci $ilira

Vypina¢ POWER
AC Power konektor |

Priklad sejmuti kabelu ze zavéseni

5. PFipojte M50 do mixu nebo aktivnich monitort.
Zapojte AUDIO OUTPUT L/ MONO a R jacky M50
do mixu nebo aktivnich monitord. Jestlize
pouzivate pro monitoring sluchatka, zapojte je do
sluchatkového jacku na zadnim panelu M50. Ve
sluchatkach bude stejny zvuk jako u jackd AUDIO
OUTPUT (MAIN) L/IMONO a R.

Sluchatka

Aktivni
monitory

[®)

INPUT ? INPUT
R

L/
PHONES U MONO

e
coE -
g ooEiT

T L
[

-

< WA

. Stahnéte VOLUME slider M50.

Zapnéte audio monitory a nastavte hlasitost na
normailni droven.

. Zapnéte M50 stiskem vypinace na zadnim
panelu.

. Zvyste hlasitost pripojeného zafizeni na
odpovidajici uroven. Postupné zvysujte
hlasitost M50 VOLUME sliderem az na
prislu§nou aroven.

L o—|

1 56000:-000000

g 11

2 0665 835 2
. . 006 0000 » OG0 b"°

VOLUME slider




Quick Start

Hrani Programt a kombinaci

Z vyroby je vzdy po zapnuti standardné nastaven rezim
Program. KdyZ budete hrat na klavesy, uslysite zvuk
programu 000 v PROG Bance A.

Pozn.: Jestlize neslySite Zadny zvuk pfi hrani na
klavesy nebo pfi stisku triggerd akordd: Znovu
zkontrolujte zapojeni. Zkontrolujte také VOLUME slider
M50 a hlasitost aktivnich monitorti nebo stereo
soupravy, zda jsou spravné nastavené.

Vybér Program
Jestlize je na displeji jiny reZim, stiskem pfepinace
MODE PROG (LED sviti) vstupte do rezimu Program.

1. V hornim levém rohu displeje vidite jméno
aktualni stranky, Prog PO: Play. To je stranka, ve
které budete normalné hrat pomoci programu.

Hrajete-li na klavesy, nebo kdyz stisknete trigger

akordu, slySite zvuk.

Pozn.: Pokud na displeji vidite jinou stranku, stiskem

EXIT 1-2x se vratite na vybér programu podle jména.

2. V horni ¢asti displeje sviti velké znaky.

Je to gislo programu a jeho jméno (“Program Select”).

V tomto stavu muzete stisknout A\ nebo V a zvolit dal$i

nebo pfedchozi Cislo programu.

Kole¢kem mUzete prochazet vypis programa rychleji.

3. Prepinaci BANK SELECT A-GM volite jinou
banku programu.

Nastaveni z vyroby obsahuje pfipravené programy.

Vyberte a poslechnéte si tyto programy, jak zni.

Blize o programech v kazdé bance, viz “Pfehled:

Banky Programd” na str. 28.

4. Stisknéte tlac¢itko nalevo od “Program Select”
na displeji.

Objevi se vypis program(l v kazdé bance.

Pomoci zélozek nalevo a napravo zvolte pozadovanou
banku. Potom stiskem zvolte program v nabidce.
Pomoci jezdce pod nabidkou vidite i jiné programy

v této bance, které nejsou aktualné vidét.

V tomto stavu muZete stisknout A nebo V a zvolit
dalsi nebo pfedchozi €islo programu.

Pokud jste zvolili program, ktery chcete slyset,
stisknéte OK nebo ENTER.

Eank : Sharp Brass & Sax
(E—

Bank | waa1: M3 Mono Piano & |ABB%: New Yib Flute
Bank | waerz: Pan Suit EP SW2, §AB1E: Steren Yoice Pad
Bank  @@z: Rich Tea EFiano | A@11: Funk Kit

Bark @@ Pure wurly EPianc 4812 BReal Rap Kit

Bank | ioms: Clav Register AC | AB1E: Nylon Guitar 2

Bank

addy ABBAE: Fock Ferc.Organ 4814 Bright scoustic Ba:
s

ABAT: Intimate Strings
Jd | 0
Cancel 1.4

5. Je i nékolik dalSich zplisobu, jak volit
programy, ale nyni si popisujeme, jak vybrat
programy pomoci kategorii jako “keyboard”,
“organ”, “bass” nebo “drums”.

Stisknéte tlacitko Category Select na displeji. Je to

obdélnikové tlagitko, umisténé nad jménem programu.

48135 2 the Point

Reuboar faaad IS W F I 4 A2 2 Stereo Concert Pia M
D}gan ABET: MZ Mono Piano & |AB23: Classic Piano+Damn @J
@ ABAZ: Fan Suit EF S'WZ, t 4624 Stereo Piano+Damp @J
g?ri& A8 Rich Tea EPiano AB2% Mew Harmonic Gra M
M ABA4: Pure Wurly EPiano 4826 SG-10 New Piana égLJ
\E?ai ABAS: Clav Register AC  ABZT. Stereo MIDI Grand M
\a?ooﬂ ABZE: Stereo Grand 3—'W:AB22: Daydream Piano M
E’;Eit—ar, AEZ1: Stereo Grand Z—%': 4829 Rormnance Fiano Bel M
ggss/S 1 | | j
Jump to Sub Cancel oK

Objevi se nabidka Category/Program Select, ktera
zobrazuje programy v kazdé kategorii. Pomoci zalozek
nalevo a napravo zvolte pozadovanou kategorii.
Potom stiskem zvolte program v nabidce.

PRCG Po: Play
Catagory Select . BANK SELECT A-GhA
MY switches 2 Program Select popup butten MODE PROGlsth(hes switches |
"\.
Y Banknumber
A\ = = =
'y @ ElToucsView @ e R @
'\I 0 ol rcc LG CLAY [ A 1} < I 2]
| [EEm——— 8 5060 0-000000
e\ Jank & 30 f N - g . 4 . - . = = - - -y
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Hrani Programii a kombinaci

V tomto stavu mUzete stisknout A nebo V a zvolit
dalSi nebo pfedchozi islo programu.

Pokud jste zvolili program, ktery chcete slySet,

stisknéte OK nebo ENTER.

Kategorie maji také podkategorie, takze stiskem tlacitka
Jump to Sub v nabidce Category/Program Select
zvolite programy ze seznamu v podkategorii.

Vybér kombinaci

Kombinace sestava ze 16-ti program, které jsou
rozdéleny a/nebo rozvrstveny. Kombinace rovnéz
umoznuji vyuzivat oba arpeggiatory (rezim program
pouze jeden), takze slySite vice komplexni zvuky nez
V reZimu program.

1. Stiskem prepinace MODE COMBI (LEDka
sviti) vstoupite do rezimu Combination.

2. V hornim levém rohu displeje vidite jméno
aktualni stranky, Combi PO: Play. To je stranka,
ve které budete normalné hrat pomoci
kombinaci.

Hrajete-li na klavesy, nebo kdyz stisknete trigger

akordu, slySite zvuk.

Pozn.: Pokud na displeji vidite jinou stranku, stiskem

EXIT 1-2x se vratite na vybér kombinace podle jména.

COMBI P :Play

COMEI PB:Play ‘ Program TH1-88 et
Category J'J =[126.0@

> B8 Keuboard

Category Select tlacitko

Cislo

— Bank A
hanky Lv 000: Dreaming withoutSleeping

Vybrana kombinace
Tlagitko vybéru kombinace

3. V horni ¢asti displeje sviti velké znaky.
Je to Eislo kombinace a jeji jméno (“Combination
Select”).
V tomto stavu miiZete stisknout A nebo V a zvolit dalsi
nebo pfedchozi &islo programu.
Kole¢kem mUzete projet vypis programu rychleji.
4. Prepinaci BANK SELECT A-D volite jinou
banku kombinaci.

REALTIME
CONTROL switch

Control surface

Nastaveni z vyroby obsahuje pfipravené programy.
Vyberte a poslechnéte si tyto kombinace, jak zni.

5. Jako u rezimu Program, muzete volit kombinace
z nabidky bank nebo kategorii.

Dle popisu v kroku 4 a 5 u “Vybéru Program(” na str.

2, postoupite vpred a pfehrajete kombinace stejnym

zplsobem, jako u programd.

Pouziti kontrolerti k Upravé zvuku

M50 ma celou fadu ovladacich prvkd.

Vysledek se bude liSit pro kazdy program a kombinaci,

takZe si vyzkousSejte poslechem, jak upraveny zvuk

zni. Blize o téchto kontrolerech, viz “Pouziti

kontrolerd” na str. 29.

1. Na levé strané panelu M50 jsou ¢tyfi prepinace
a ¢tyri knoby.

Nazyvame je “ovladanim” a umoznuji provadét

rizné typy ovladani, jako je editace zvukU, nebo

odesilani MIDI zprav do externich zafizeni.

Napf. si zkuste stisknout pfepina¢ REALTIME

CONTROL (LEDka se rozsviti).

Pomoci slidert ovladate cutoff frekvence, rezonanci

a intenzitu, nebo jiné parametry, které chcete.

Na displeji muzete vidét i funkce a hodnoty panelu
Ovladani. Chcete-li je zobrazit, stisknéte zalozku Control
Surface, dole vpravo na displeji.

Pfi pohybu kontrolery se pfislusné hybou také

objekty na displeji.

PROG PB:Play Control Surface W

& ) 008: M58 Grand Piano J=087.80
Cantrol Assign: () ERRR R RTC Knab Made: €3 B
EEEF /4 Attack (CCHT3)

Filter Cutoff Filter Resonance Filter EG Int.

EG Release

¢ ¢ ¢ ¢
0 &) S S
[3 0 a4 [ 3 0 a4 [ 3 {, 4 3 U 4
AR 4 o] AEd AEd
e | SR e

Pozn.: AvSak i pfi upravé zvuku mizete obnovit
zvuk do jeho puvodni podoby.

@

N\

SW1and
SW2 switches

Joystick

Chord trigger switches 1-4

* The diagram shown isfor M50-61



Quick Start

UloZené nastaveni mlizete vyvolat, kdyz podrzite
RESET CONTROLS a otocite knobem ovladani (viz
str. 21).

2. Pod ovladanim jsou étyfi akordova tlacitka.
Muzete jich vyuzit ke spousténi akordl (az osmi
not). To se hodi, kdyz hrajete rytmiku, akordy nebo
vyuzivate arpeggiator. Tlacitkim snadno pfifadite
noty nebo akordy (viz str. 21).

Hrani s Arpeggiem

Arpeggiator je funkce, ktera automaticky generuje

arpeggia (rozlozené akordy). Typicky arpeggiator

generuje arpeggio z akordu, ktery zahrajete na

klaviatufe.

MU zete také vyuzit Ctyfi knoby ovladani k upravé

generovaného arpeggia.

1. Zapnéte prepina¢ ARP ON/OFF (LEDka sviti).

Pokud hrajete na klaviaturu, arpeggiator bude generovat

arpeggio.

Pozn.: Dle nastaveni z vyroby se arpeggiator

automaticky zapne, kdyz zvolite urcité programy.

2. Stisknéte ARP prepina¢ a otocte knobem 1
(Gate), knobem 2 (Velocity), knobem 3 (Length)
a knobem 4 (Octave).

Knob 1 (GATE) méni trvani not arpeggia.

Knob 2 (VELOCITY) méni hlasitost not arpeggia.

Knob 3 (LENGTH) méni délku patternu arpeggia.

Knob 4 (OCTAVE) méni rozsah vysek, kde se

arpeggio generuje.

Je-li knob ve stfedni poloze (12 hodin), nastaveni bude

mit hodnoty, ulozené v programu.

Pozn.: Podle zvoleného programu, ovladani

knobu 4 nemusi mit zadny vliv.

3. Nastavte tempo arpeggia.

Muzete nastavit tempo bud otoéenim knobu TEMPO

nebo nékolikerym stiskem prepinace TAP TEMPO

v pozadovaném intervalu.

Pouziti bici stopy

Funkce Drum Track umoznuje snadno prehravat velké
mnozstvi patternd rytmické stopy, s vyuzitim
Spic¢kovych bicich programt M50. Hrani programem
nebo kombinaci podle patternt rytmické stopy je
vhodnym zplisobem, jak se seznamit s frazemi nebo
jak pracovat se strukturou songu.

1. Zvolte rezim Combination nebo Program.

V nasem prikladu stisknéte MODE PROG, tim zvolite
rezim Program a vstupte na hlavni stranku Prog PO:
Play— Main. Je-li zobrazena jina stranka, budete muset
stisknout prepina¢ EXIT aspori 2x.

PROG PA:Play Main w
Cat
Bank A > 68 keubaard 4 =|857.08

> 000: M50 Grand Piano

|

ZdL4E]

5%W1: Octave Down
SW2: J5-Y Lock a
C.5.2 Realtime Control B

Labl | FMid[Hz]  Mid High

S oz
__-J; ; __'?J -’ —LPFI—HPFI-D‘ AN ‘

+E828 125k +8B5 +87E

— Pattern: o Preset o P181: Funk "P" S4bprm 1 [Funk]

Pattern —| Program: o EBGZ: Studio Standard Kit

Bank/No. '~ A
. 05007 T Contral

Drum Track | it J _ Higer J L J -Hdo'unsetl-ggpfar:J

Program

2. Stisknéte prepina¢ DRUM TRACK ON/OFF.
Pfepinac bude svitit nebo blikat. To zavisi na
nastaveni programu.
Pokud sviti, spusti se pattern Drum Track. DalSim
stiskem prepinace pfehravani zastavite.
Pokud blika, spusti se pattern bici stopy, kdyZ hrajete na
klavesy, stisknete spina¢ akordu, nebo kdyz je pfijata
MIDI zprava Note-on.
3. Chcete-li zménit pattern rytmické stopy,
pomoci “Pattern Bank” a “Pattern No.” vyberte
prislusny pattern.
Pozn.: MGzete vytvofit vlastni originalni patterny
rytmické stopy (viz PG str. 208).
4. Pomoci “Drum Track Program” vyberte program,
ktery bude hrat s patternem rytmické stopy. Pozn.:
Muzete zvolit pouze programy kategorie Cislo 15
(Drums).



Poslech Demo songu

Poslech Demo songli

Natazeni dat demo songu

1. Stiskem prepinace MODE GLOBAL (LEDka
sviti) vstoupite do rezimu Global.
2. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup.

Je-li zobrazena jina stranka, stisknéte pfepinac EXIT.
3. Stiskem tlacitko nabidky v pravim hornim rohu

displeje zvolte “Load Preload/Demo Data”.

Load Preload/Demo Data

Kind: o &11 {Preload PCG and Demo Songs )

Cancel 0K

4. V poli “Kind” zvolte “All (Preload PCG and Demo

Songs).”

Jakmile spustite natazeni, pfipravena data a demo

song se natdhnou.

K Pokud jste editovali pfipraveny program nebo
kombinaci, nebo jste je tvofili od zacatku,
spusténim operace Load se pfepiSou stavajici
data; takze o zmény pfijdete. Pfed natazenim
Preload PCG dat, uloZte programy na SD kartu
(bézné dostupnou). (viz PG str. 260)

5. Stisknéte tlacitko OK nebo ENTER.

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

Stisknéte tlacitko OK nebo ENTER znovu a data se

natahnou.

K Béhem natazeni dat nikdy nevypinejte
nastro;j.

Pokud se objevi dialog ochrany dat, stisknéte

zalozku System Pref. a odstrarite znacku u

nastaveni Memory Protect Song. Pak natahnéte

data znovu.

Prehravani demo songu

1. Stisknéte prepinace MODE SEQ (LED-ka sviti)
vstoupite do rezimu Sequencer.

2. Vstupte na stranku P0: Play/REC- Program
T01-08.

Je-li zobrazena jina stranka, musite stisknout EXIT

aspon 3x.

Meter Tempo

SEQ PH-1:Play/REC Tal—aa ~

| _ﬂ\ﬂl -01.000 rteter: 4/4 J=[e5508 € Auto
Song Select 7] -
¢ Popu; —I—E} 5000: Keep It Simple

Track Select _|

i) Trackd1: MIDI TRACK @1
Ta1:E878Hip Hop Kit

Reso: @) Hi [ | RPPR

Ch:@1 RPPR:HoAssian

Category

— »13 a3 > a0 >an 0] >11 >15 >a8
Category Drums Bass/S:.J kegboa& Kegboa;l Kegboa;l Leang:I Drums Bass/SJ

Bank/Frogram

Program Select,__?) EGTE ) LAl ) RATE 3 )ROAF 3)REEY ) 00aT ) EGEZ D) CBE3

Play/Mute/Rec _I

& Popup Hip Hop kWFH Sun Worly Ed Stage EdClav 1M Vintage | Studio 51 Funkylici

— £ & €M 6N BN Em Em BN
)| Sy ) ) | | = | ==

i Pijoa o] Miser Mizer |FluLoop [Fl4Loop ane | Prefe—
8 1-2 9-1e 1-8 9-1€ J Adiust J rence

Solo

Track 1
Track 2

3. Zaénéme poslechem songu S000.

Zvolte song S000. Je-li zvolen jiny song, stisknéte na

displeji jméno songu (Song Select), tim se zvyrazni.

Potom stisknéte numerické tlacitko 0 a pfepina

ENTER.

4. Stisknéte tlacitko SEQUENCER START/STOP.

LEDKka blika a spusti se pfehravani songu.

5. Pokud chcete zastavit prehravani songu
uprostred, stisknéte prepinac¢ START/STOP
Znovu.

6. Poslechnéte si dalSi song.

Stisknéte jméno songu na displeji (Song Select).

Potom stisknéte numerické tlaitko 1 a ENTER.

(Bude zvolen Song “S001”).

Nebo muzete stisknout kulaté tlagitko (Song Select)

nalevo od jména songu a objevi se vypis jmen songu.

Stiskem jednoho z nich vyberte song.

7. Stiskem SEQUENCER START/STOP spustite
prehravani. Dal$im stiskem START/STOP
zastavite prehravani.

A

Demo song nezustane v paméti po vypnuti, ale
muUzZete jej kdykoliv znovu natahnout.



Quick Start

Prehravani cue listu
Songy muZzete sefadit do cue listu a pfehravat je
v zadaném pofadi. Rovnéz mlzete zadat pocet
opakovani kazdého songu pfi pfehravani. Povime si,
jak pfehrat demo songy, sefazené do cue listu.
1. Vstupte na stranku P11: Cue List.
Stisknéte prepina¢ PAGE SELECT a vstupte na
stranku Seq Page Select. Stisknéte “P11 Cue List” na
displeji.

SEQ P11:Cue List b

0001 :01 .000 reter: 444 J=[05388 £ futo

IC00: Demo Song Medle

€) Track®1: Drums EB7EHip Hop Kit

STEF: &1, &1 SONG: G88Keep It Simple

Step [Measurel

P a1 [rMoeai] €) SA08: Keep It Simple @ [m =

b B2 [Meess] €) S801: Electronista @ [m

b B3 [Me1ze] €) SA02: Abstrakt Truth @ [m

b 84 [Mozzel €) S003: The Pathof Truth | (81 | [m)

b @5 [Mez591 ) Continue to Stepl 1 =
Insert | Cut | Copy | Current Step:|@1

2. Stisknéte tlacitko SEQUENCER START/STOP.
UslySite songy v seznamu v zadaném poradi.

Pokud chcete zastavit pfehravani uprostfed seznamu,
stisknéte pfepina¢ START/STOP znovu.

Hrani s RPPR

V rezimu Sequencer, umozhuje funkce RPPR (Realtime

Pattern Play/ Recording) pfifadit presetovy pattern

nebo User pattern (a stopu pro pfehrani) kazdé klavese.

Takto muzete prehrat pattern jednoduse, stiskem

klavesy, které je pfifazeny. Mizete také nahrat vysledné

pfehravani.

NataZzené demo songy obsahuji data, ktera vyuZivaji

funkci RPPR. Povime si, jak jich vyuzit.

1. Vstupte na stranku P0O: Play/REC— Program
T01-08 a zvolte S001: Electronista.

BliZze viz kroky 6 a 7 na pfedchozi strance.

[~ ]
001:01.000 reter: 424 J=[126.88 € duto

1215001 Electronista

i RPPR
Track@6: Analog Pad Resa: Hi RPPR Z—
2] : O = J|  check box
TAG: 481 T:Super Analog Pad
1 2

Ch:B5  RPPR:HoAssian

4 = =
Category
»>15 > 15 >15 »>15 »>0g >0 >3 >12
Drums | Drums | Drums | Drums Bass/S:.J Slowsyn) Strings MotionSJ
Bank/Program

,?) AB1Z ‘_)) AE12 ,_>) EB31 ,?) EBTd ?) Cegs ,_>) AB1T ,?) BBdE ?) EBB3
E.Real RzE.Real Rz B0-50-C House Kir Trauma ESuper An Analog 5 BPM Gate

Sy | Soul) | SSuLy) | Seuy) | Ssily) ) S | Sl S

N ProgJ ProgJ Fiser ﬁmerJPluLooPJPluLooPJ Tone | Frefe—
i-& -1 i-& 18 1-& a-18 J Adjust J. rence

2. Ovérte, ze box “RPPR” je oznaceny.

Pokud ano, RPPR je aktivni.

Pokud ne, RPPR fungovat nebude.

3. Stisknéte klavesu C#2 nebo vyssi.

Spusti se pattern, pfifazeny této klavese. Pattern, napf.
bici pattern nebo basova fraze, atd. mizete pfifadit
kazdé z klaves C#2-C8 (viz obrazek o pfifaditelném
Patternu). Nepfifazené klavesy budou hrat normainé.
V nékterych pfipadech bude pattern pokracovat ve
hrani dokonce i po uvolnéni klavesy. V tom pfipadé
mUzete spustit pfehrani dalSim stiskem, nebo stiskem
klavesy C2 ¢&i nizSi (vyznacené na obrazku jako
Shutdown klavesy).

Mapovani RPPR klaves
| 88 klaves ‘
| 61 klaves |
C-1 | ‘ G!
l svesy 1 Piifaditetny-patterm ‘
Cc-1..c2 C#2...C8

Pattern U22 TrackO1 (Drums Program) =———————————9
Pattern U21  TrackO1 (Drums Program) ———————>
Pattern U20  TrackOl (Drums Program) =—————————"9
Pattern U19  TrackOl (Drums Program) ———————————————————»
Pattern U18 Track01 (Drums Program) —————————————>»
Pattern U17 Track04 (Percussion Program) ————————————>»
Pattern U16 Track04 (Percussion Program)

Timto kon&i naSe Zbézné seznameni.

Nasledujici stranky manualu M50 seznamuiji s fadou
situacich. Velmi doporu€ujeme, abyste si udélali as na
precteni také téchto stranek.



Uvod do M50

Hlavni vlastnosti

EDS (Enhanced Definition Synthesis)
M50 je zalozen na stejné EDS (Enhanced Definition
Synthesis), jaka je v M3, takze dava bohaty a svézi
zvuk. Kazdy hlas ma dva oscilatory (umoznujici
Styfstupfiovou dynamiku pomoci pfepinani/
michani/vrstveni), které mohou vyuzit az osm (stereo)
multisampl, az Ctyfi filtry (dva filtry pro kazdy ze &ty
rezim( a ¢tyfi smérovani), dva zesilovace, pét LFO

a pét EG, to vSe soucasné.

Sekce oscilatoru nabizi celkovych 1,077 multisamplt
(v€etné sedmi stereo multisampld), samplovanych na
48kHz, dale 1,609 bicich sampll (véetné 116 stereo
bicich samplu), coz dava celkovych 256MB dat sampl
(v pfipadé 16-bitovych linearnich dat). Tyto PCM zdroje
jsou dostupné pro pouZiti sekce oscilatoru pomoci
Styfcestné dynamiky pfepinanim/ michanim /
vrstvenim &imz ziskate Sirokou paletu vyraznych zvuka
Spickové kvality.

Sekce filtru, ktera velmi ozivi tvorbu zvuku, umozriuje
soucasné vyuzit dva filtry pro kazdy oscilator. Typy
filtru jsou low-pass, high-pass, band-pass a notch.
Mlzete vyuzit dva filtry pro Etyfi smérovani: v rezimu
single, serial, parallel nebo 24dB.

Sekce zesilovace nabizi obvod driveru, ktery zvuk
zaostfi a doda mu charakteristicky tvar.

Generator umozruje zmény filtrovani podle rozsahu
klaves; mizete aplikovat jemné filtrovani pro
pfesvédcivou simulaci zvuk( nebo agresivni filtry,

které vyrobi drastické zmény filtrovani podle polohy
zahrané klavesy na klaviature.

M50 vyuZzivé rozsahlé moznosti svého vysokého
vykonu k vyrobé ultra rychlych a ultra mékkych EG
(generatort obalek) a LFO.

EG umozniuji specifikovat, jak budou obalky pracovat

v Case, od zacatku do konce. Kazdy stupen EG (attack,
decay, slope a release), umoziuje podrobné ovladani
toho, jak se bude zvuk a hlasitost ménit v Case a také
umozfiuje cokoliv naprogramovat, od simulace

akustickych zvukl po vintage syntezatory velmi detailné.

AMS (Alternate Modulation Sources) spole¢nosti Korg
nabizi Siroké pole moznosti modulace, s 50-ti riiznymi
zdroji modulace, které mlzete vyuzit k ovladani zvuku
komplexnim zplsobem. M50 tuto klasickou vlastnost
Korgu dovadi k dokonalosti, pomoci AMS Mixa.

Ty umoznuji tvofit jesté detailngjsi upravy modulace,
jako je michani dvou zdroji modulace dohromady,
nasobenim jednoho modulaéniho zdroje jinym, nebo
Upravou tvaru zdroje modulace rdznym zpusobem.
Programy, rytmické stopy a kazda ze 16-ti barev/stop
ma sv(jj 3-band EQ, ktery umoznuje provadét podrobné
nastaveni charakteru zvuku.

Abyste mohli upravit finalni charakter kone¢ného
zvuku, v sekci mate k dispozici pét inzertnich

efektd, dva master efekty a jeden celkovy efekt.

Kromé delay a reverb, je zde k dispozici celkem 170
efektd Spickové kvality, véetné modulacnich efektd, jako
je chorus, phaser a flanger, dynamickych efektd, jako je
kompresor a limiter, a efektdl modelovani zesileni,
generovanych pomoci vlastni technologii modelingu
“REMS” Korg. Dale zde najdete dva spole¢né LFO, které
Ize sdilet pro rlizné modulaéni efekty. Napf. muzete
vytvofit sofistikované efekty, jako vyuziti jednoho
spole¢ného LFO k synchronizaci modulace frekvence
phaseru a flangeru, pro rlizné zabarveni zvuk. Efekt
dynamické modulace (Dmod) umozriuje ovladat zvuk
nebo efekty nejriznéjSimi zpdsoby, v rozsahu od
jemnych po dramatické.

Funkce rytmické stopy

Funkce Drum Track umoznuje poslechnout si rytmické
patterny béhem sestavovani songu. Snadno zvolite
vlastni patterny M50 nebo vytvofené patterny a spustite
je z uréené oblasti na klaviatufe nebo prehrajete

s dynamikou vyS$Si nez je zadana hranice threshold.
Tato funkce je rovnéz uzite¢na pro cokoliv od hry

v redlném &ase, po generovani sketchd pfi produkci
songu.

Vykonny sekvencer

Srdcem kazdého hudebniho produkéniho systému byva
sekvencer. Sekvencer M50 umoznuje nahrat 16 MIDI
stop, az 128 songul a 210,000 not. S vysokym rozliSenim
1/480 Ize zachytit kazdou nuanci pfi hrani velmi pfesné.
Funkci Cue List vyuzijete pfi tvorbé& songu po sekcich

a jejich nasledném prehravani jako smési dle potfeby.

Funkce Auto Song Setup

Auto Song Setup se automaticky stara o veskeré ukoly
pfifazovani a smérovani, takze sekvencer je vybaven
programy, kombinacemi, efekty, rytmickou stopou

a nastavenim arpeggiatoru, takze snadno ¢ini zakladni
stopy jadrem songu.

Dvojity, polyfonni arpeggiator

Pét presetovych arpeggio patternd (UP, DOWN, ALT1,
ALT2, RANDOM) a 1,028 user arpeggio patternu je jiz
pfipravenych. Kromé béznych funkci arpeggiatoru, mize
polyfonni arpeggiator M50 reagovat na vysky nebo
rytmus, ve kterém hrajete na klavesy a ziskate tak riizny
rozsah akord( nebo frazi. Toho mizete vyuzit ke hrani
riznych druh( bicich frazi (“Fixed Note Mode” je idealni
pro bici), basovych frazi nebo kytarovych a klavesovych
doprovodnych riffi. Arpeggiator je rovnéz efektivni pro
vyuziti nepatrného pohybu na padech, zvuku
syntezatoru nebo efektl.



Uvod do M50

V rezimech Combination a Sequencer, M50 nabizi
dvoijity arpeggiator, takze mohou hrat souasné dva
patterny arpeggia. Muzete aplikovat nezavislé patterny
arpeggia na bici a basové programy, nebo vyuzit
rozdéleni klaviatury ¢i dynamicky pfepinat patterny

Displej

M50 vyuziva TouchView dotykovy graficky displej Korg.

Pouhym dotykem displeje mlzete efektivné a intuitivné

ovladat velké mnozstvi parametrd M50. Zfetelny displej,
s 320 x 240 body nabizi vynikajici viditelnost.

Prepinace spousténi akordu

Ctyti tlagitka mohou spoustét jednotlivé noty nebo akordy
(az o osmi ténech) a jsou uzite€né i pfi hrani akordd,
nebo bicich zvuki, nebo k ovladani arpeggiatoru.
Snadno jim pfifadite noty nebo akordy dle potfeby.

Ovladani

Ctyfi knoby na panelu nabizi skvélé vyrazové prostredky,
s vyuzitim funkci v realném Case, kdy tvofite a ovladate
zvuk. Kromé spousténi akordd, tyto knoby vyuZijete

i v externim rezimu nastaveni k ovladani externiho MIDI
zafizeni.

Editor, Plug-In Editor

PFibaleny SW “M50 Editor” a “M50 Plug-In Editor” jsou
aplikace, které umoznuji editovat zvuky M50 jako
programy, kombinace a bici sady v pocitaci. “M50 Editor”
je samostatny SW editor. “M50 Plug-In Editor” podporuje
VST, Audio Units a RTAS formaty, takze muzete vyuzit
M50, jako by byl plug-in nastrojem v DAW (Digital Audio
Workstation) SW nebo jiné fidici aplikaci.

Pozn.: Vypis multisampl( a presetovych patternt byl
upraven ve verzi 1.0.1 M50 Editoru/Plug-In Editoru. Aby
byla zachovana kompatibilita zobrazeni v editaCnim
okné, natahnéte a pouzivejte nejnové;jsi verzi tohoto
editoru.

Tuto verzi editoru, plug-in editoru a Korg USB-MIDI
ovladac si stahnéte z nasledujici stranky Korg:
“http://www.korg.com/”
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1.Volume

VOLUME slider

Nastavuje hlasitost AUDIO OUTPUT L/MONO, R
vystupl, souc¢asné hlasitost na jacku sluchatek. (Viz
str. 23).

2.SW1,2 aJoystick

SW1aSw2

Tyto prepinace vyuZzijete k ovladani programd nebo
parametr( efektd, nebo k za/vypnuti uzaméeni
joysticku. (Viz str. 19).

Joystick
Ovlada parametry syntézy ¢i efektli pohybem
joysticku nahoru/dold/ a vlevo/vpravo. (Viz str. 19).

3.0vladani

Ovladani sestava ze ¢tyf knobl, umisténych nalevo od
displeje, tfi REALTIME CONTROL, EXTERNAL a ARP
prepinacu a prepinate RESET CONTROLS, ktery
resetuje funkci téchto kontroler(.

Muzete jich vyuzit jako kontroler(i v realném Case

k Upravam zvuku, jako externich kontrolert k vysilani
MIDI zprav do externiho MIDI zafizeni, nebo k ovladani
arpeggiatoru.

Nize je uveden postup, jak vyuzit pfepinace
CONTROL ASSIGN na ¢elnim panelu k pfepinani
rdznych funkci u ovladani. Mizete si také

prohlédnout a upravit nastaveni ovladani na displeji
(stranka P0-8: Control Surface pro kazdy rezim).

* Obrazek se tyka M50-61
CONTROL ASSIGN:

Knoby 1-4

Funkce téchto ¢tyf knobl se méni podle prepinacu
REALTIME CONTROL, EXTERNAL a ARP, jak jsme
uvedli nize. Blize viz “Knoby Control Surface” na str. 20.

REALTIME CONTROL piepinaé

Stiskem tohoto pfepinace, knoby 1-4 budou upravovat
zvuk a efekty. Opakovanym stiskem prepinace mizete
cyklicky prochazet rdzné funkce ovladani. (viz str. 20

a 30)

EXTERNAL piepina¢

Stiskem tohoto pfepinace, budou knoby 1—4 a prepinace
akordll 1—4 vysilat MIDI zpravy do externiho MIDI zafizeni.
Opakovanym stiskem prepinace muzete cyklicky prochazet
rizné funkce ovladani.

(viz str. 85 a PG str. 224)

ARP piepinac¢
Stiskem tohoto pfepinace, knoby 1-4 budou upravovat
nastaveni arpeggiatoru. (Viz str. 73).

RESET CONTROLS pirepinaé¢

Resetuje kontrolery ovladani, vraci je na ulozené
hodnoty nebo na standardni hodnoty. Blize viz
“Resetovani hodnot kontrolert” na str. 21.
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4. DRUMTRACK

DRUM TRACK ON/OFF Prepinaé
Za/vypnuti funkce Drum Track. Pokud je pfepinac
DRUM TRACK ON/OFF vypnuty (LEDka je
zhasnutd), stiskem tohoto prepina¢e LEDku
rozsvitite nebo zaéne blikat. (Viz str. 79).

5.Arpeggiator

ARP ON/OFF Prepinaé¢

Zalvypnuti arpeggiatoru. Tento pfepinac sviti, pokud
je arpeggiator zapnuty. (Viz str. 73).

6. Pfepinace spousténi akordu

SW1...4

Stiskem téchto prepinacd, zazni pfifazeny jeden nebo
vice tonl v akordu (az osm). (Viz str. 21).

CHORD ASSIGN Prepinaé
Timto pfepinacem pfifadite jednotlivé noty nebo
akordy pfepinacim. (Viz str. 21).

7.Displej

Displej

TouchView displej je vybaven ovlddanim pouhym
dotykem a volbou ¢&etnych vlastnosti a parametrd.
(Viz str. 12).

Contrast knob

Tento knob nastavuje kontrast displeje pro nejlepsi
nahled z libovolného Uhlu nebo pfi zméné
svételnych podminek.

8.Rezim

COMBI, PROG, SEQ, GLOBAL, MEDIA prepinace
M50 ma pét riznych pracovnich rezim(, kazdy z nich je

optimalizovan pro urcitou sadu funkci. Stiskem jednoho
z prepinacl vstoupite do pfisluSného rezimu.
Blize viz “Vybér rezimu” na str. 16.

9. PROG/COMBI BANK

A,B,C, D, E, GM prepinace

Témito pfepinadi volite programové banky A—-GM

a banky A-D kombinaci (viz str. 28 a 44). Mizete jich
také vyuzit k vybéru banky timbre program(

v kombinaci, nebo banky program( stopy v songu (viz
str. 45 a 55).

10. VALUE Kontrolery

Témito kontrolery editujete parametr, zvoleny na
displeji.

VALUE Slider

Inc A aDec V prepinace

VALUE Kolecko

0-9,-,.,aENTER Prepinace

Spolecné urduji a potvrzuji hodnotu zvoleného
parametru. (Viz str. 17).

COMPARE Piepinaé

Porovnava upravy aktualniho zvuku se zvukem
pred editaci.

Blize viz “Funkce Compare” na str. 18.

11. PAGE SELECT, EXIT

PAGE SELECT Prepinac¢

Stisknete-li pfepinac, zobrazi se na displeji vypis
stranek v daném rezimu. Stisknéte tlacitko
pozadované stranky. (Viz str. 16).

EXIT Prepinaé
Stiskem prepinace se vratite na hlavni stranku
aktualniho rezimu. (Viz str. 17).

12. Sekvencer

Prepinace v této sekci vyuzijete k operacim v rezimu
Sequencer, jako je nahravani a pfehravani (viz str.
52). Pfepina¢ REC/WRITE muzete vyuzit také pro
uloZeni programu nebo kombinace (viz str. 88), nebo
kdyz pouzijete funkci Auto Song Setup (viz str. 60).

PAUSE Prepina¢

<<REW Prepinaé¢

FF>> Prepinac

LOCATE Piepinaé
REC/WRITE Prepinac
START/STOP Piepinac¢

13. TEMPO ovladani

TEMPO Knob

Témito knoby nastavite tempo arpeggiatoru, rytmické
stopy nebo interniho sekvenceru.

TEMPO LEDka

LEDka blika ve Ctvrtovych intervalech aktualniho
tempa.

TAP TEMPO Prepinaé

Stiskem (nebo poklepanim) na pfepinac¢ v dobach
muZete zadat tempo pro arpeggiator, rytmickou
stopu nebo interni sekvencer (viz str. 21).
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1.Napajeni
Prectéte si “Zapnuti/Vypnuti pfistroje” na str. 23 a fidte
se pokyny zde popsanymi.

Vypinaé
Zalvypnuti pfistroje. (Viz str. 23).

Konektor AC adaptéru

Pfilozeny AC adaptér pfipojite zde.

(Viz str. 1 a 23)

A Zapojeni musite provadét ve vypnutém stavu.
Pamatujte, Ze neSetrna operace muze znicit audio
systém nebo nastroj poskodit.

Zavéseni kabelu

VyuZijete k zajisténi kabelu pfilozeného AC adaptéru.
Po zapojeni AC adaptéru omotejte kabel kolem hacku
na zadnim panelu M50, takze se kabel nevytahne
nedopatfenim.

Ponechejte dostate¢nou volnost kabelu, takze jej

muzete kdykoliv odpojit. Blize viz “Nastaveni” na str. 1.

R Jednejte opatrné, abyste neohybali $ridru pfilis
silné v zakladné konektoru.

2. AUDIO VYSTUPY

AUDIO OUTPUT L/MONO jack

Hlavni stereo audio vystupy. Knobem VOLUME
nastavte hlasitost. (Viz str. 24).

PHONES Jack

Sem zapojte sluchatka.

Bude zde stejny zvuk jako u jackd AUDIO OUTPUT
L/MONO a R.

Hlasitost sluchatek je ovladana sliderem VOLUME.

3. PEDALY

Sem muzete zapojit damper pedal, nozni spinac
a nozni pedal. Ziskate moznost ovladat celou fadu
funkci a efektl. (Viz str. 25).

ASSIGNABLE PEDAL jack
ASSIGNABLE SWITCH jack
DAMPER jack

4. MIDI

MIDI umoznuje zapojit M50 do pocitace nebo jiného
MIDI zafizeni, kvdli vysilani a pfijimani not, zprav
kontroler(, nastaveni zvuku, apod. (Viz str. 26).

MIDI IN konektor
MIDI OUT konektor

5. SD

Slot SD karty

Sem zasunte SD kartu, kterou vyuZzijete k ukladani/
natazeni dat program(, kombinaci nebo songt M50.
(Viz str. 91).

6. USB

USB konektor

(pro pripojeni k poditaci)

Pocitac pfipojite do tohoto konektoru. Jednim USB
kabelem M50 vysila i pfijima receive MIDI informace
z/do pocitace pfimo, bez MIDI pfevodniku. (Viz str.
26).

Pozn.: USB konektor u M50 dokaze pouze vysilat

a pfijimat MIDI data.

11
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Objekty na displeji

M50 vyuziva TouchView dotykovy graficky
displej Korg.

Dotykem objektt, zobrazenych na displeji, mizete
volit stranky, nastavit hodnoty parametrd, pfejmenovat
programy a kombinace, zapsat data a provadét dalsi

operace.
h: Tlacitko
g: Tlagitko (2) e:Box pro nabidky
a: Aktudlni stranka znacku pfikaz(
| COMBI Tone Adjust \‘,
A BN PA8: Dreaming withoutSleeping = 12681
t Tlagitko (l)i%o B1  RABZZSteren Concert Fiano [m] Auta Load
EENF/A EG Decag Tirme +8a Rel |———
1 =
Few— 1 M5 FIt Flt Flt
e?:e o Trsp 0 Trsp o Tuneo <0k o r Re;o EGr

)

J

)

J

)

J

f: Tlacitko nabidky (1)

Stisknete-li toto tlacitko, vyjede nabidka, zobrazujici
hodnoty parametr(, které jsou pro tuto volbu dostupné.
Hodnotu parametru vlozite stiskem pozadované
polozky ve vyjeté nabidce.

* Nabidka
Pin

&0 Timbre
PFepina zobrazeni nabidky Pm/n us
v uzaméeném a nezam&eném 92 | 1o
stavu. Je-li nabidka zamcena, @3 N
Spendlik se jevi zavfeny a vyjeta et | 12
nabidka zlistane zobrazena, i po Bl s
stisku hodnoty parametru. Je-li i
nabidka zaméena, $pendlik se jevi Gl
zavfeny a vyjeta nabidka ztstane ==

zobrazena, i po stisku hodnoty

)

J

[

On +3872 | +1792 | +206H || PROG | +2568 | +182d0 | +25EH
Fitch A F-R F-A F-R F-A
Stre. Ifolﬂo LFy1L Drl 2 EG R EG D EG 3 EG R

[

= hemme
Frog

/ R ;”E‘TE\JA i JF.L?S;JET:E;;Z]

d: Editacni pole ¢ Parametry

a: Aktualni stranka

Zobrazi aktualni stranku ve zvoleném rezimu.
Zleva tato oblast zobrazuje jméno rezimu, Cislo
stranky.

Jméno rezimu ¢&islo stranky

b:Zalozka

parametru.

g: Tlacitko nabidky (2)

Stisknete-li toto tlagitko, objevi se nabidka.
Chcete-li zavfit nabidku, stisknéte OK nebo
Cancel.

Jezdec

VyuZijete jej, kdyz chcete vidét hodnoty parametrd,
které presahuji aktualni zobrazené rozmezi na displeiji.

Stisknéte a posurite zobrazeni doprava/doleva.

\ﬂ

FL,

jméno zalozky
COME|l PA:Play Tone Adjust et |

b: Zalozka
VétSina stranek je rozdélena do dvou &i vice
zalozek.

c: Parametry
Na displeji jsou parametry rdznych nastaveni.

d: Editacni pole

Dotknete-li se parametru na displeji, parametr nebo jeho
hodnota se obvykle vyznadi (zobrazi v inverznich
barvach). Pole nazyvame editaéni a vyznacenou
hodnotu budete meénit. Blize o tom, jak editovat hodnotu,
viz “Vybér parametru a editace hodnoty” na str. 17.

e: Box pro znacku

Kdykoliv oznagite tento box, pfepne se jeho barva na
aktivni (Cervenou) a neaktivni stav.

Parametr je aktivni, pokud je oznacen a neaktivni

je bez oznaceni.

\\

Stiskem pfestrankujete na
odpovidajici misto.

Stiskem a pfetazenim do
strany prejedete na
pozadované misto.

h: Tla€itko prikaz( nabidky

*Menu

Stiskem tlagitka vyjede nabidka pfikaz(. Tato nabidka
se liSi podle aktualné zvolené stranky.

Mlzete také zvolit az deset pfikazd nabidky podrzenim
ENTER a stiskem numerickych tlagitek 0—9. Nabidka se
zavre, jakmile stisknete na displeji misto jiné, nez na
nabidce, nebo stisknete tladitko EXIT.

v 1 Tlacitko
—d nabidky
e _ prikazd

‘Write Combination
Exclusive Solo -
Tlacitko nabidky
Copy from Pragram
Copy Tane Adjust

Reset Tone Adjust




Celni azadni panel Objekty na displeji

* Dialogovy box
Dialogovy box zavisi na aktualné zvoleném pfikazu
nabidky.

Tlacitko pro editaci textu

w¢_l

AEEE: IJ Direarning without Sleeping

Category: 3 08: Keyboard

Sub Category: 6 @: & Piano

[EanEUI B A 90 @: Dreaning withoutSleeping
Cancel 0K
A A
Tlacitko Cancel Tlagitko OK

* Tlacitko editace textu

Stisknete-li toto tlagitko, v dialogovém boxu editace
textu maGzete zménit jména Programu, kombinaci,
songU, atd. BliZe viz “Pojmenovani” na str. 91.

Tlacitka Cancel a OK

Po provedeni dal$ich operaci v dialogovém boxu
spustite pfikaz stiskem tlacitka OK. Stiskem Cancel
zruSite operaci. (Operace probéhne, jakmile stisknete
a uvolnite tlagitko) Dialogovy box se zavfe.

Prepina¢ EXIT pak odpovida tlag¢itku Cancel, Done

a Exit.

j: Radiova tlacitka
Stiskem radiového tlagitka zvolite jednu ze dvou ¢&i vice
moznosti.

PROG P1:Basic/Ctris Program Bagic ol

W Oscillator Mode
j:Radiové—m={®) single () Double () Drums
tladitka |y e Assign Mode N —

(®) Poly [m] Poly Legato [C] single Trigger

e:Box pro znacku

k: DalSi objekty

Chcete-li zménit hodnotu parametru objektu, ve tvaru
slideru nebo knobu, nejprve se dotknéte objektu a pak
pomoci kontrolert VALUE zmérite hodnotu. Jsou zde
také tlacitka, ktera spoustéji operaci pfi stisku a
uvolnéni, jako Done, Copy a Insert (podobné jako OK a
Cancel, viz vySe “* Dialogovy box”).

Prepinace

Dvoustavova tlacitka méni funkci nebo pfepinaji stav
on/off pfi kazdém stisku.

== Tlagitko Play/Rec/Mute (rezim Sequencer),
En tlacitko Solo On/Off (rezim Sequencer)

" Tlagitko On/Off pro efekty

13
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Zakladni informace

Rezimy u M50

M50 ma fadu funkci, které umozriuji pfehrat a editovat

programy nebo kombinace, nahrat a prehrat
sekvencni data, editovat samply a spravu medii. Tyto
funkce souhrnné oznacujeme jako “rezimy”. M50 ma
pét takovych rezimd.

Rezim Program
Programy jsou zakladni zvuky, kterymi
M50 hraje. V rezimu Program muzete:

Volit a hrat Programy

PouZzit jeden arpeggiator pro hrani.

PFi praci s bici stopou mlzete prehravat patterny
rytmické stopy .

Editovat Programy

Pomoci kontroler(i ovliadani a funkce Tone Adjust
snadno nastavite a editujete program.

Mlzete nastavit parametry a upravit oscilatory,
filtry, zesilovace, EG, LFO, efekty, arpeggiator, bici
stopu, atd.

MU zZete nastavit az pét inzertnich efektl, dva
master efekty a jeden celkovy efekt.

Oscilatory mohou vyuzivat kterykoliv z 1,077
multisampld (véetné sedmi stereo)

Tvofit bici programy pomoci bicich sad
(vytvofenych v rezimu Global)

Rezim Combination

Kombinace jsou sestavy az 16-ti programu, které Ize
prehravat sou€asné, coz umoznuje tvofit zvuky vice
komplexni nez jednotlivé Programy. V rezimu
Combination mizete:

Volit a pfehravat kombinace

Pouzit dva arpeggiatory pro hrani.

Pouzit jeden ¢i vice timbra k pfehravani pattern(
na bici stopé.

M50 mUzete vyuzit i jako 16-stopy, multitimbralni
zvukovy generator

Editovat kombinace

MU zZete pfifadit Programy kazdému ze 16-ti timbr(,
kazdy se svou hlasitosti, panorama, EQ a zénami
klaviatury a dynamiky; provést nastaveni efekt(,
arpeggiator(, bici stopy.

Muzete nastavit az pét inzertnich efektd, dva
master efekty a jeden celkovy efekt.

Rezim Sekvencer

Rezim Sequencer umoziuje nahravat, pfehravat

a editovat MIDI stopy. MizZete:

* PouZit 16-stopy MIDI sekvencer k nahravani
a prehravani songu.

* Nahravat jednu MIDI stopu, nebo nahrat az 16 stop
soucasné. Mizete také nahravat zpravy SysEx.

* Nahravat oba arpeggiatory.

+ Pouzit jednu &i vice stop k pfehravani patternd na
bici stopé.

» Pouzit aZz 128 songu, se 671 presety patternti a 100
user patterny v kazdém songu.

* Pouzit M50 jako 16-stopy, multi-timbralni,
zvukovy modul.

» Vyuzit funkci Tone Adjust ke snadné editaci
programu kazdé stopy.

» Vyuzit az pét inzertnich efektd, dva master efekty
a jeden celkovy efekt.

» Nahravat patterny a pfifadit je individualnim
klavesam, pomoci RPPR (Realtime Pattern
Play/ Recording)

» Tvofit uZivatelské patterny rytmické stopy.

Rezim Global

Rezim Global umozriuje provést celkové nastaveni pro

cely M50 a editovat bici sady ¢i patterny arpeggia.

V rezimu Global muzete:

* Provést nastaveni, které ovlivni cely M50, jako je
hlavni ladéni a globalni MIDI kanal

» Tvofit uzivatelské bici sady a uzivatelské ladéni

 Tvorit bici sady pomoci bicich samplt

» Tvofit patterny user arpeggia

» Prfejmenovat kategorie programu a kombinaci

« Ur¢it funkci pfifaditelnych pedall a prepinacl

* Vyslat MIDI System Exclusive data

Rezim Media

Mlzete ukladat a natahovat data pomoci SD karty.

V rezimu Media mUGzete:

» Ulozit a natahnout programy, kombinace, songy

a data globalniho nastaveni

» Formatovat SD kartu, kopirovat a pfejmenovat

soubory, atd.

» Exportovat a importovat sekvence do a ze SMF
(Standard MIDI soubort)

* Funkci Data Filer vyuzijete k uloZeni nebo
natazeni MIDI System Exclusive dat
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Rezimy u M50
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Zakladni Operace

Po zapnuti M50 muzete provadét zakladni operace, jako

vybér rezim( a stranek.

Vybér rezim

+ Abyste mohli vyuzit jednotlivé funkce u M50,
musite nejprve zvolit pfisludny rezim.

Stiskem jednoho z pfepinacd reziml na ¢elnim panelu

vstoupite do odpovidajiciho rezimu.

Prepina¢ COMBI: Rezim Combination
Pfepina¢ PROG: RezZim Program
Pfepina¢ SEQ: RezZim Sekvencer
Prepinaé GLOBAL: Rezim Global

Pfepina¢ MEDIA: Rezim Media

Vybér kombinaci, programi, nebo
songl

Normalné budete pouzivat stranku PO, pro hrani

kombinacemi a programy. Tato obrazovka rovnéz
umozriuje editovat zvuk jednoduchym zplsobem.
Nékolikerym stiskem prepinace EXIT vstoupite na

stranku Combination Select nebo Program Select,

kde vidite jméno kombinace nebo programu.
Kontrolery VALUE, napf. V A nebo koleGkem
volite ¢islo a pomoci PROG BANK A-GM nebo
COMBI BANK A-D volite banky. Blize viz “Vybér
Program(” na str. 27 nebo “Vybér kombinaci” na
str. 43. Blize o vybéru song, viz “Pfehravani” na
str. 53.

Volba stranek a zalozek

Kazdy rezim ma celou fadu parametrd, které jsou
seskupeny do stranek. Ty jsou déle rozdéleny podle
zalozek az do osmi zalozek.
* Musi byt zvolen pfisluSny rezim.
Blize o vybéru rezimu viz “Vybér rezimu” vyse.
V naSem pfikladu budeme pouzivat rezim
Combination.

Stisknéte tlacitko COMBI.
COMBI PB:Play Program T@1-88 w
Cat
368 Koubaard |d=]126.08
000: Dreaming withoutSleeping
TO1:A822:5terec Concert P1ano Ch: Gch
: = = Categorg
> >3 >12 >ag
Kegboagl Strings | Motions ] ass/SJ Leadﬁgd rums euboa;l euboa;l
Bank/Program

3.) ABz2 3.) Bad7 3) 0114 ‘_)) [§: 1) ‘_)) Dig3 _’J EBES _’J ABGE _’J ARG
Stereo C5tring Pz Flutter P Trauma E5un Pipe: Hu Stule FM38 Grar M30 Grar

_J_J_J_J_J_J_J_J

Prog Frog Mlxer MlxerJ HRF J HREF J Tone ControJ
9-16 -8 Adjust JSurfac

Pozn.: Combi PO: Objevi se stranka Play. (Je
v hornim levém rohu obrazovky).

Vybér stranky

V rezimech Combination, Program, Global

a Sequencer mUizete stiskem PAGE SELECT zobrazit
vypis stranek, které jsou v rezimu k dispozici.

1. Stisknéte prepina¢ PAGE SELECT

Vyjede nabidka stranek.

Stranka, kterou jste zvolili pfed stiskem PAGE
SELECT zeSedne a neni pfistupna.

COMBI Page Select

Controllers ‘ EQ

Timbre Param Zone-Dalay ‘

P5-1 P52
MIDT Filter1 MIDI Filter2
ORF & DRUM TROCH

F7
Arpeggiator~0rum Track

EFFECT

Pa-1 Pa-2 Fa
IFs Routelfl—Sl IFs RouteZ J MFH-TFx ‘

2. Vstupte na stranku, kterou chcete vidét.
V nasem pfikladu si zkusime zvolit “P4 Zone/Delay’.
P4: Objevi se stranka Zone/Delay— Key Z T01-08.

COMBI P4:Fone/Delay
[

Key 7 TH1-83 w

A : BEE: Dreaming withoutSleeping
TB1: 48225 teren Concert Piano Ch:Gch
e 1= 3 . _a | 5 & | 7 | = |
Keuboar Strings | MotionS) Bass-Sy LeadSur Drums | Keuboar Keyboar
Top Key
63 [6e |[63 |69 [69 |63 |69
Top Slope
=0c] =t] =t] 5] = =) ] B
Bottom Slope
i k0] k0] L] ) ) (alc] e

Bottom Key
t=1 | [c-1 [e=1 |[e=1 [c-1  [e=1  [&=1 | [C-
| keuz [Feu EZ | J el | Tefy
1= ) 316 ) 1-8 ) 5-1& 3-16

Pozn.: Stranka, ktera najede, bude stranka zalozky,
kterou jste zvolili naposledy.

Prepinaéem PAGE SELECT a numerickymi

klavesami 0-9 volite jiné stranky

* Podrzte PAGE SELECT a numerickymi klavesami
0-9 zadejte Cislo stranky, kterou chcete vidét.
Objevi se stranka zadaného Cisla. Stranka, ktera
najede, bude stranka zalozky, kterou jste zvolili
naposledy.

Pozn.: Na strankach, kde je vice stranek, jako P5-1,

P5-2, P8-1 a P8-2, bude zvolena prvni stranka (P5-1,

nebo P8-1).
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Pouziti EXIT k pfechodu mezi strankami

Pokud jste na strance jiné nez 0 (napf., Prog PO: Play)

rezimu, stiskem tohoto tlaCitka se pfesunete na

stranku 0.

Tlagitko zjednoduSuje navrat na hlavni stranku

aktualniho rezimu:

» Stiskem 1x se vratite na pfedchozi zvolenou zalozku
na hlavni strance PO. Play (Play/REC v rezimu
Sequencer).

» DalSim stiskem prejdete na prvni zalozku na hlavni
strance PO: Play (jako hlavni stranka Program Play).
Pokud jste pfedtim zvolili parametr na této strance,
musite jej zvolit znovu.

+ Stiskem potfeti zvolite hlavni parametr na strance PO:

Play, napf. Program name v rezimu Program.
Pokud jste v rezimu Program, Combination nebo
Sequencer, stiskem EXIT 2x (a méné) se dostanete
zpét na program/kombinaci/vybér songu, kde mizete
rovnou vyuzit numerické klavesy nebo tlacitka VA
k volbé programu, kombinace ¢&i songu.

Jakmile se otevre dialogovy box, timto pfepinatem
zru8ite nastaveni, provedené v dialogovém boxu a
zavfe se dialogovy box, stejné jako stiskem tlacitka
Cancel.

Jakmile vyjede nabidka nebo je vyjeta, stiskem EXIT ji
zavfete.

Vybér zalozek

* Na stranky se zaloZzkami vstoupite stiskem zéloZek
v dolnim fadku displeje.
V nasem pfikladu vidite strdnky Program TO1—
08 az Mixer T01-08 pro Combi PO: Play.

COMBI PB:Play Mixer TH1-83 b

TBI AEZ2 Stereo Concert P1ano Ch:Geh

Kegboar Strlngs Motlons Bass/Sl Leangr Drums Keyboar Keyboar

r F o y r ‘ r r ,
Jrrerrrrerr
EEE4 Ras4 | Lo44 CBE4 CBE4 CBE4 CBE4 C@54

Yolume [l Hold Balance
G L L L20)) (2t)) (G5 )

‘T‘@’-@T‘TTTT

| F‘ogJ Frog MIHEF MlxerJ ARF J ARF Tone | Control
1- 3-8 1-2 3-8 A E__J Adiust JSurfac

Vybér parametru a editace hodnoty

1. Stisknéte parametr, ktery chcete editovat.
Zvyrazni se. (nazyvame je “editacni pole”).

2. Chcete-li zménit hodnotu parametru v poli,
vyuzijete VALUE kontrolery (kole¢ko, VA,
numerické klavesy 0-9, —, (.) a ENTER).

Pozn.: Zpusob, jakym se hodnota méni, zavisi na typu

parametru nebo objektu.

Napf. v pfipadé objektu boxu znacky pfepnete hodnotu

stiskem objektu. Mlzete vyuzit pfepinate PROG

SELECT k zadani banky program, atd., nebo podrzet

ENTER a stisknout notu na klaviature, tim vlozite notu

¢i hodnotu dynamiky (“vstup z klaves”).

3. Muzete vyuzit knoby 1-4 k editaci parametrq,
pfifazenych prvkim na panelu.

Pozn.: Mazete vyuzit pfepinac COMPARE

k porovnani editovaného zvuku s jeho originalni
podobou.

VALUE Slider

Upravuje hodnotu zvoleného parametru. Tento slider je
uzite€nym kdyz chcete provést vétsi zmény hodnot,
nebo zadat pfibliznou hodnotu.

Muizete také pouzit slider jako modulacni zdro;.

V A tlacitka

VyuZijete, chcete-li provést drobné zmény hodnoty.

Kole¢ko

Vyuzijete pro editaci hodnoty zvoleného parametru.
Kolecko je vhodné, pokud chcete prochazet velmi
dlouhy seznam moznosti.

Numerické klavesy 0-9, ENTER, -, (.)
Tyto pfepinace se hodi, kdyz vite pfesné, jakou
hodnotu chcete vlozit. Tlagitky 0-9, — a desetinnou

te€kou (.) vlozite hodnotu a stiskem ENTER ji potvrdite.

Pfepinac€ — invertuje znaménko (+/—) hodnoty
parametru; desetinna tec¢ka (.) vlozi te¢ku pfi vkladani
hodnot menS8ich nez 1.

Funkce, které vyuzivaji ENTER v souvislosti

S jinym prepinaéem

ENTER ma nékolik specialnich funkci, pfi stisku

v kombinaci s dalSimi pfepinadi.

Jakmile je parametr na displeji, mdzZete vlozit hudebni
notu (napf. G4 nebo C#2), popf. hodnotu dynamiky,
muZzete vlozit notu nebo dynamiku pfimo podrzenim
ENTER a stiskem pfislusné klavesy na klaviatufe. (To
nejde pfikazem z nabidky v dialogovém boxu).
Podrzite-li ENTER a stisknete numerické tlacitko (0—
9), muzete zvolit az deset pfikazd z nabidky na
aktualni strance.

V rezimech Program a Combination mdzete podrZet
ENTER a stiskem SEQUENCER REC/WRITE spustite
funkci Auto Song Setup. Tim importujete aktualni
program nebo kombinaci do rezimu Sequencer kvuli
rychlému a jednoduchému nahravani. Jakmile se
zobrazi dialogovy box, pfepina¢ ENTER odpovida
tlaCitku OK. (Pfepina¢ EXIT pak odpovida tlagitku
Cancel).

V rezimu Sequencer podrzte ENTER a stiskem
prepinace LOCATE spustite pfikaz nabidky Set
Location.
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Ostatni

PROG BANK A, B, C, D, E, GM/

COMBIBANK A, B, C, D prepinace

Pomoci téchto prepinacli ménite banky pfi volbé

program( nebo kombinaci. LEDky pfepinacu sviti

a informuji o aktualni bance.

V rezimu Program tyto pfepinace voli banku

program.

V rezimu Combination tyto pfepinace maji dvé

funkce:

« Jestlize volite kombinace, zvoli se také banka
kombinaci.

« Jestlize pfifadite program timbru v kombinaci, zvoli
se také banka program(.

Pokud zvolite jméno programu v rezimu Sequencer,

pak tyto pfepinace méni banku programu.

Knob TEMPO, prepina¢ TAP TEMPO
Tempo muzete urcit také knobem TEMPO nebo
opakované stiskem TAP TEMPO.

Ovladani
Blize o pouziti ovladacich prvki k editaci hodnot, viz
str. 30.

Piepina¢ COMPARE

Tento pfepinac vraci nastaveni editovaného programu,
kombinace, nebo songu do originalniho stavu. Viz
nasledujici sekci.

Funkce Compare

VyuZzijete, kdyz chcete porovnat editované hodnoty se
zvukem programu nebo kombinace v pavodnim tvaru
(tedy zvuk, ktery je zapsan do paméti).
P¥i editaci programu nebo kombinace stisknéte tento
prepinac. LEDKa sviti a vyvola se naposledy zapsané
nastaveni tohoto €isla programu nebo kombinace.
Jestlize stisknete prepina¢ COMPARE znovu, LEDka
zhasne a budete vraceni k nastaveni, které jste editovali.
Pokud editujete nastaveni, vyvolané stiskem pfepinace
COMPARE (napf. to, které je zapsané v paméti), LEDka
zhasne a neni mozné se vratit na predchozi editaci
dalSim stiskem tlacitka COMPARE.
V rezimu Sequencer mlzete vyuzit prepinac
COMPARE a provést porovnani “pfed a po” ihned po
nahravce v realném Case nebo po krokové nahravce
songu, nebo po provedeni editace na stopé.
Napf. toho vyuzijete, kdyz nahravate v realném
Case MIDI stopu songu.
1. Vredlném ¢ase nahrajte MIDI stopu. (Pokus 1)
2. Totéz provedite jesté jednou na stejnou stopu.
(Pokus 2)
3. Stisknéte prepina¢ COMPARE. LEDka sviti
a vyvola se Pokus 1.
4. Stisknéte prepina¢ COMPARE znovu. LEDka
zhasne a vyvola se Pokus 2.

5. Jestlize v kroku 3 nahrajete dalsi zaznam
v realném Case, na stejnou stopu (Pokus 3), pak
bude tento zaznam pro funkci Compare opét
Pokusem 1.
6. Jestlize v kroku 4 nahrajete znovu zaznam
v redlném case, na stejnou stopu (Pokus 3), pak
bude tento zaznam pro funkci Compare opét
Pokusem 2.
Timto zplsobem funkce Compare umozriuje vyvolat
pfedchozi nahravku nebo pfedchozi stav editované
udalosti.
Pozn.: Pokud v editaci pokracCujete a LEDka COMPARE
sviti, tak zhasne. Tato hudebni data budou zvolena,
jakmile LEDka COMPARE zhasne.
Blize viz “Funkce Compare” na str. 127 Parameter
Guide.
Funkce Compare, ktera vraci nastaveni pred
K editaci, neni dostupna v rezimu Global.

Volba a spousténi prikazu

z nabidky
_ Tlagitko
. prikaz(
e _ nabidky

Write Combination
Excluzive Solo
— Tlacitko nabidky
Copy from Program
Copy Tone Adjust

Reset Tone Adjust

Uzivatelské funkce nabizeji pfikazy, specifické pro
kazdou stranku, jako je Write (uloZeni) nebo Copy.
Dostupné uzivatelské funkce budou zaviset na zvolené
strance. Napt. uzivatelské funkce rezimu Program
umoznuji zapis (ulozeni) nastaveni, nebo provedeni
vhodnych operaci editace, jako je kopirovani nastaveni
mezi oscilatory ¢i efekty, nebo funkci Sync, ktera
umozniuje editovat dva EG spole¢né.

1. V pravém hornim rohu stisknéte tlac¢itko V.

Vyjede nabidka ptikazu.

2. Vyberte pfikaz z nabidky stiskem prstu.

Objevi se dialogovy box pro zvolenou nabidku pfikaz(.

Oznacené prikazy nezobrazi dialogovy box; jejich stav

se pfepne a vypis se zavie. Podrzite-li ENTER

a stisknete numerickou klavesu 0-9, vstoupite do

dialogového boxu pro prvnich deset uzivatelskych

funkci a nemusite prochazet nabidku.

» Pokud chcete zavfit vypis bez vybéru pfikazu,
stisknéte displej kdekoliv mimo vypis, nebo stisknéte
EXIT.

3. Pro parametr v dialogovém boxu jej zvolte
stiskem prstu a pomoci VALUE kontrolerti (napf.
VALUE koleckem nebo V A) zadejte hodnotu.
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Kdyz zvolite program nebo &islo kombinace

Vv dialogovém boxu, mizete také pouzit BANK SELECT
a vstoupit do banky, namisto VALUE kontroleru.

4. Akci spustite stiskem tlaCitka OK nebo ENTER.
Jestlize se rozhodnete zrusit proceduru, stisknéte
tlacitko Cancel nebo EXIT. Dialogovy box se zavfe.

Zapis/ulozeni

Po editaci byste méli provedené zmény zapsat nebo
ulozit. Napf. kdyz jste editovali program, provedené
zmény budou ztraceny, jakmile zvolite jiny program
nebo vypnete nastroj. To samé plati pro kombinaci.
Editované nastaveni v rezimu Global se zapamatuje
po celou dobu zapnuti nastroje, ale zmény zmizi,
jakmile jej vypnete.

Blize o operacich Write viz nasledujici stranky.

* Programy viz str.33

+ Kombinace viz str.46

» Presety efektl viz PG str. 77

Globalni nastaveni (str. 0-4) viz str. 89

Bici sady viz str. 89

User patterny arpeggia viz str.89

User patterny bici sady viz PG str.208

Presety/patterny User rytmické stopy zdstanou

uloZeny v interni paméti i po vypnuti nastroje.

Vytvofené patterny v rezimu Sequencer mlzete

konvertovat do patternd User rytmické stopy

a uloZit je do interni paméti.

» User Sablony songu viz PG str. 272
Presety/User songy $ablon zUstanou uloZeny
v interni paméti i po vypnuti nastroje. Nastaveni
stop a efektll vytvofenych songli mizete uloZit do
interni paméti pfikazem nabidky Save Template
Song.

» Blize o zapisu do interni paméti viz str. 88 Viz
nasledujici stranky, kde je vice o ukladani.

» Ukladani na media (Media—Save), viz str. 91.

Pozn.: U M50 operaci zapisu do interni paméti

nazyvame “Write” (zapis) a ukladani na externi SD

kartu nazyvame “Save” (ulozeni).

Pojmenovani

M0zete upravit jméno editovaného programu,
kombinace, songu, bici sady &i patternu arpeggia.
Mlzete také zménit jméno kategorii program0

a kombinaci. Blize viz “Pojmenovani” na str. 91.

Pouziti ovladacich prvkii

Kromé klaviatury, M50 umoznuje zvuk ovladat pomoci
joysticku, SW1 a SW2, knobu 1-4, tlacitky akordd,
damper pedalu a nozniho spinace nebo pedalu.

Tyto ovladaci prvky umoznuji upravit zvuk, vysku,
hlasitost, efekty, atd. v realném ¢ase béhem hrani.

(D @ — swiandsw2

(Lock
function) / JF'Y
L4\
ol
_y =

Joystick

Joystick

Joystick se pohybuje vSemi ¢tyfmi sméry: doleva,
doprava, nahoru (od sebe) a doll (k sobé). Kazdy

z téchto smérd mazete vyuzit k ovladani riznych funkci,
jako je modulace Programu ¢i parametrt efekt(. Tyto
Upravy mohou byt rizné pro kazdy Program, ale obecné
provadéji nasledujici véci:

Standardni funkce Joysticku

Jméno
Pohyb joysticku... kontroleryl Normainé ovlada...
Doleva JS-X | Pitch bend dold
Doprava JS+X | Pitch bend nahoru
Nahoru (od sebe) JS+Y | Vibrato
Dol (k sobé) JS-Y | Filter LFO (wah)

Zamek Joysticku

Joystick se automaticky vraci do stfedni polohy,
jakmile jej uvolnite.

Pomoci SW1/SW2 pfepinaci nebo noZnim
spinatem, zapojenym do M50 mUzete uzamknout
aktualni pozici, takze efekt bude pokracovat i po
navratu joysticku do stfedni polohy. Blize viz “Pouziti
funkce Lock” na str. 20.

SW1, Sw2

Témito prepinaci mlzete prepinat ovladani parametrd
programu pomoci AMS (Alternate Modulation), nebo
parametr efektu pomoci DMod (Dynamic Modulation).
Mohou také transponovat klaviaturu po oktavach, za/
vypinat portamento nebo zamknout pozici joysticku.
Kazdy prepina¢ muze pracovat v rezimu Toggle nebo
Momentary. V rezimu Toggle se pfifazena funkce
pfepina mezi stavy On a Off, kdykoliv stisknete
prepinac. V rezimu Momentary je funkce aktivni jen,
dokud drzite pfepinac.

V rezimu Program miZete zkontrolovat pfifazeni
prepinact SW1 a SW2 na strance Prog PO: Play— Main.
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Blize viz “Nastaveni kontrolerl programu” na str. 29.
Kdyz zapiSete Program nebo kombinaci, stav on/off
SW1 a SW2 se ulozi také. Blize viz “Nastaveni funkci
SW1 a SW2"v PG str. 18.

Pouziti funkce Lock

Uzamgéeni Joysticku

1. U standardnich tovarnich zvuki zvolte Program
A033: Mild Suitcase E.Piano a zahrajte na
klavesy.

Chcete-li zvolit program, musite byt v rezimu Program,

stisknéte PROG BANK A, numerické klavesy 3, 3

a pak ENTER.

2. Pohnéte joystickem smérem od sebe (smér +Y).

Prohloubi se efekt vibrato.

3. Podrzte joystick smérem od sebe a stisknéte
SW2.

Kdyz stisknete pfepinac, jeho LEDka se rozsviti

a modulaéni efekt se v tomto misté zachova.

4. Uvolnéte joystick a hrajte na klavesy.

Modulace zlstava stejna, jako pfi stisku SW2. Pohyb
joysticku smérem od sebe nyni nema na zvuk vliv.

5. Dal$im stiskem SW2 zrusite funkci Lock.

Klaviatura

Velocity

Vypovida o tom, jak tvrdé byla nota na klavesu
zahrana. Toho Ize vyuzit k modulaci mnoha dalSich
aspektd zvuku, jako je hlasitost, jas nebo charakter
nastupu.

Note Number

Zvuky Ize naprogramovat a zménit tak jejich

charakter podle zahraného tonu.

Pokud zahrajete vySe nebo nize na klaviature, ¢islo noty
muze modulovat barvu — je jasnéj$im, hrajete-li vyse.
Obalky mohou byt také rychlejSi ¢i pomalejsi; hlasitost
se mze zménit; atd.

Knoby ovladani

Ovladani sestava ze ¢tyf knobd, tfi prepinacl
pfifazeni REALTIME CONTROLS, EXTERNAL
a ARP, ktery urCuje ovladanou funkci, a RESET
CONTROLS, ktery kazdou funkci resetuje.

» Muzete aplikovat modulaci na zvuky nebo je editovat.

* Muzete ovladat arpeggiator.

* Muzete ovladat externi MIDI zafizeni.

1. Stiskem jednoho z prepinacti REALTIME,
EXTERNAL nebo ARP volite skupinu funkci,
kterou chcete ovladat.

Popfipadé muzete pouzit parametr Control Assign na

strance Prog P0O: Play— Control Surface k vybéru

funkce. Stiskem zalozky Control Surface v dolnim fadku
displeje vstoupite na tuto stranku.

JelikoZ tento parametr je svazan s pfepinaci na Celnim

panelu, zména, provedena u jednoho, ovlivni i ostatni.

PROG PB:Play Control Surface v
A ») BBE: M58 Grand Piano J= 857688
Control Assignzo ERILTERRNI] RTC Knob Mode: o B

Féi attack (CC¥73)

Filter Cuteff Filter Resonance  Filter EG Int. EG Release

¢
[ 30 I

O)¢

964 o654 G54 ]

¢ ¢ ¢
gt » ) » )«

= ) NS

V rezimu Program muzete zvolit jednu ze tfi riGznych

funkci:

Realtime Control: Témito knoby upravite zvuk nebo

efekty. Blize viz “Nastaveni funkci knobt 1-4

Realtime Control B” na str. 19.

External: umoziiuje vyuzit slidery a pfepinace

k vysilani MIDI zprav do externich MIDI zafizeni.

Mulzete tyto funkce pfifadit na strance Global P1: MIDI-

External Mode 1/2.

ARP: Témito knoby ovladate arpeggiator.

Muzete libovolné pfepinat ovladani téchto funkci beze

ztraty editovaného obsahu.

2. Otocenim knobti 1-4 ovladate zvolenou funkci.
V minimalni a maximalni pozici knobu mlze byt
lehky rozdil mezi hodnotou a polohou knobu.

Blize o ovladani na panelu pro kazdy rezim, viz

nasledujici stranky.

Rezim Program: Blize viz “0-8: Control Surface” na

str. 11 Parameter Guide. Rezim Combination: Blize

viz “0-8: Control Surface” na str. 87 Parameter

Guide.

Rezim Sequencer: Blize viz “0-2—8: Control Surface”

na str. 143 Parameter Guide.
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Resetovani nastaveni kontrolert

Mlzete kontrolery na panelu resetovat, nebo pfepinat

uloZzené hodnoty.

Chcete-li je resetovat jednotlivé, podrzte pfepinac

RESET CONTROLS a pohnéte knobem, ktery

chcete resetovat.

1. Podrzte prepina¢ RESET CONTROLS
a pohnéte knobem 1-4, ktery chcete
resetovat.

2. Jakmile resetujete knob, uvolnéte prepinac
RESET CONTROLS.

Pozn.: Pokud resetujete REALTIME CONTROL,

knob se vystredi (064).

Chcete-li resetovat knoby urcité skupiny kontrolerd,

podrzte RESET CONTROLS a stisknéte pozadovany

prepina¢ CONTROL ASSIGN.

* Podrzte RESET CONTROLS a stisknéte REALTIME
CONTROL-ARRP, ktery vidite na displeji (LEDka
sviti).

Nastaveni se resetuje na hodnoty, které jsou ulozeny

do programu nebo kombinace. Song sekvenceru se

resetuje do stavu, kdy jste vstoupili do rezimu a zvolili
song, nebo ihned po spusténi pfikazu, napf. Copy

From Combi.

Prepinace spousténi akordu
‘XXX

Prepinace Chord Trigger 1-4

CHORD
ASSIGN

?

CHORD ASSIGN

Ctyti ptepinade akordd jsou umistény pod displejem.
Mlzete je vyuzit ke spousténi jednotlivych tén nebo
akordl (az osm not).

Je to efektivni zplsob, jak hrat akordy nebo jak hrat
s arpeggiatorem. MiZete pfifazovat noty a dynamiku,
vysilanou kazdym pfepinacem.

Hrani s vyuzitim prepinact akordi

1. Stisknéte prepinac¢ akordu.

Jednu &i vice not zadaného Cisla Note a dynamiky se
vysila podle pfifazeni tohoto spinace.

Pfifazena Cisla not se rovnéz vysilaji, kdyz pouzijete
CHORD ASSIGN k pfifazeni not pfepinadi.

Prifazeni not a akordu prepina¢iim akordt
Jednotlivé noty a akordy mlzete pfifadit pfepinactim
tfemi rtznymi zpUsoby.

Nejprve zvolte noty
1. Zahrajte jeden tén nebo akord az o 8 notach.
2. Stisknéte prepina¢ CHORD ASSIGN.

3. Stisknéte prepina¢ akordu, kterému chcete
priradit noty.

Hotovo! Noty jsou nyni pfifazeny prepinaciim

akordd.

Stisknéte CHORD ASSIGN a zahrajte tony
Tato metoda umozhuje vytvofit akord se Siroce
rozlozenymi notami, dokonce, i kdyz je nemuzete
zahrat vSechny soucasné.

1. Stisknéte prepina¢ CHORD ASSIGN.

2. Zahrajte jeden ton nebo akord az o 8 notach.

MUzZete zahrat jeden tén nebo jednoduchy akord.

Pokud chcete, mGzZete také vloZit akord pfehranim az 8

not zplsobem legato fraze. V pfipadé, ze jednotlivé

tény nebudou oddélené, pak cela série bude nahrana
jako jeden akord. Fraze mize znit, jak dlouho chcete.

3. Stisknéte prepinac akordu, kterému chcete

priradit noty.
Po stisku pfepinace jste hotovi!

A Editace not a dynamiky na displeji MUzete editovat
nahrané noty adynamiku na displeji. Chcete-li,
muZete také timto zplsobem vlozZit noty. Blize viz
“1-8: Chord Trigger Setup” na str. 20 Parameter
Guide.

Kopirovani/slu¢ovani prepinacti akordt
Stejnym zplUsobem, jako mlzete pfifadit noty prepinaci
akordu stiskem klaves na klaviatufe, mGzete také
kopirovat existujici pfifazeni jiného prfepinace akordd
pouhym stiskem tohoto pfepinace.

MUzete rovnéz kopirovat pfifazeni dvou a vice
prepinacl soucasné (az do osmi not). Blize viz
“Copying notes from one chord trigger switch to
another” na str. 20 Parameter Guide.

VALUE slider

Jestlize zvolite islo programu na strance
Prog PO: Play, nebo Cislo kombinace na
strance Combi PO: Play, pak pomoci slideru
VALUE muzete upravit parametry Programu
a efektl.

altirinerrr e

TEMPO knob a TAP TEMPO prepina¢

Nastavuje tempo pro M50 celkové, zahrnuty je:

+ Arpeggiator

* Bici stopa

+ Songy Vv rezimu Sequencer

+ K tempu synchronizovana LFO

» K tempu synchronizované (“BPM”) delay efekty

TEMPO Knob

LEDka blika ve ¢tvrtovych intervalech aktualniho
tempa.

Pozn.: Je-li Global P1: MIDI Clock parametr na
strance MIDI- MIDI Basic je nastaveny na External
MIDI, External USB, nebo na Auto a aktualné pfichazi
hodinovy signal pfes MIDI, pak nema vliv ani knob
TEMPO, ani pfepina¢ TAP TEMPO.
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Uvod do M50

TAP TEMPO Piepinaé
Tempo funkce Arpeggiatoru nebo bici stopy mizete
nastavit v rezimech Program, Combination a
Sequencer lehkym stiskem nebo poklepanim
pfepinace TAP TEMPO. V rezimu Sequencer tak
muZzete ovladat tempo songu.
Chcete-li zadat tempo, pak prstem lehce poklepejte
na prepina TAP TEMPO. Tempo bude vloZeno jiz po
druhém poklepu, ale méli byste poklepat nékolikrat,
aby se zvysila presnost. Priimér poslednich 16-ti
Uhozl bude vzat jako zadané tempo.
Béhem prehravani nékolikrat poklepejte tlacitko TAP
TEMPO na pozadovaném tempu. Tempo bude sledovat
poklepani v redlném Case. Je to pohodiny zpusob, jak
sladit tempo v realném €ase s rytmem u rdznych zdroja.
K Tap tempo muzete vyuzit kdykoliv, namisto knobu
TEMPO. Napft. v rezimu Sequencer Tap tempo
nebude dostupny, pokud hraje song, jehoz
nastaveni Tempo Mode je na Auto. (viz PG str.
130)
Pozn.: Mazete rovnéz vyuzit nozni spinac¢, zapojeny
do jacku ASSIGNABLE FOOT SWITCH a ovladat
funkci Tap tempo (viz str. 84, PG str. 228, 384).

Damper Pedal

Damper pedal také nékdy nazyvame sustain pedal.
Funguje podobné jako taktéz nazvany pedal

u akustického piana; pokud podrzite pedal, noty budou
znit dale, i kdyz sejmete ruce z klaves. V rezimu
Combination a Sequence miZzete také provést
nastaveni tak, Ze damper bude mit vliv jen na nékteré
zvuky, ale ne na vSechny.

Nozni spinac

Prifaditelny nozni spina¢

Umoziuje vyuzit napf. nozni spina¢ Korg PS-1 jako
pfifaditelny kontroler. NoZni spina¢ mdze provadét fadu
funkci, jako je:

« Pfifaditelny zdroj pro modulaci zvuku a efektt
Portamento on/off

Vybér Programi v obou smérech

Start/stop sekvenceru nebo punch in/out

Tap Tempo

Arpeggiator on/off

Zalvypinani bici stopy

Funkce raznych kontrolerd M50 (VALUE slider,
prepinacl akordd, knobu, joysticku,

SW1/SW2, atd.)

Priraditelny nozni pedal
Umoziuje zapoijit plynuly kontroler pedal, jako je Korg
EXP-2 nebo XVP-10 EXP/VOL a vyuzit jej jako
pfifaditelny kontroler.
Stejné jako nozni spinacg, popsany vyse, i bézny
pedal mizete vyuzit pro fadu raznych funkci, véetné:
* Hlavni hlasitosti
» hlasitosti kanalu, stereo pozice nebo expression
+ Pfifazeni modulace zvuku u rdznych AMS nebo
Dmod zdrojli
» Ovladani urovné Effects Send level
* Funkce riznych kontroler M50 (VALUE slider,
prepinacl akordd, knob, joysticku,
SW1/SW2, atd.)



Nastaveni

Zalvypnuti pristroje

Zapojeni AC Adaptéru Vypnuti pristroje
Po ukonceni editace urcité zmény zapiste (ulozte).
Jestlize editujete program a potom zvolite jiny
program nebo vypnete nastroj, tyto zmény budou
ztraceny. To samé plati pro kombinaci.
Editované nastaveni v rezimu Sequencer a Global
se zapamatuje po celou dobu zapnuti nastroje, ale
zmény zmizi, jakmile jej vypnete.

1. Stahnéte VOLUME slider M50.

Zapojte AC Adaptér do M50. Blize viz “Nastaveni” na

str. 1.

K Urcité pouzijte pfilozeny AC adaptér. Pouziti jinych
adaptérli maze vést k posSkozeni.

Zapnutl prIStrOje Rovnéz stahnéte hlasitost aktivnich monitord nebo

1. Stahnéte VOLUME slider M50. stereo soupravy na nulu. _

Pokud jste zapojili aktivni monitory nebo stereo 2. Vypnéte pripojené kombo nebo monitory.

soupravu, stahnéte hlasitost i u t&chto zafizeni. 3. Stisknéte vypina¢ na zadnim panelu.

2. Stisknéte vypinaé& na zadnim panelu. Ag '\ displeji se objevi “Now writing into internal

Na displeji se objevi jméno modelu verze SW. (na memory” pfi zapisu dat do interni paméti. Nikdy

nasledujicim obrazku je zobrazeni displeje u nastaveni nevypinejte pristroj, pokud tento indikator sviti.

z vyroby. Cislo verze se mize zménit bez oznameni). Pokud byste tak ucinili béhem zpracovani, operace

3. Zapnéte monitorovaci systém nebo reproduktory. zapisu nebude spravné dokoncena. Stane-li se tak,

4. Vytahnéte VOLUME MAIN slider M50 na M50 automaticky inicializuje interni pamét, takze
pfisluSnou pozici a nastavte hlasitost bude znovu pracovat spravné. Nejde o zavadu.
pfipojenych monitor(i nebo stereo soupravy. V tom pripade na displeji bude nasledujici zprava;

Pozn.: Stav M50 pfi zapnuti zavisi na nastaveni stisknéte tlaCitko OK. o

parametru Power On Mode. (Viz str. 84). Interni pamét byla porusena, napf. diky

preruseni dodavky proudu béhem
zapisu/ukladani dat. DoSlo k opravé a ovlivnéna
Banka byla inicializovana.
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Nastaveni

Zapojeni

A& Zapojeni musite provadét ve vypnutém stavu.
Pamatujte, Ze neSetrna operace mize znicit audio
systém nebo nastroj poskodit.

I Zapojeni pedalu, atd. |

Zapojeni do poitace | g g% ASSIGNABLE PEDAL

0 —= ASSIGNABLE SWITCH

Pocita¢
< : ﬁ DAMPER \

Use U U U ﬂ PHONES

L]

ﬁ — ® ®
| '0 A T P WM W T s 0 bl s
7 yusic WoRKSTATION =] D] @ @ O@O Og(_) O@O D] @ )'
) } J i - &
MIDI OUT E E MIDI 1IN u AUDIO OUTPUT
R L/AMONO
Konektor AC
adaptéru
[ MIDI kabel
[
MIDIIN!] m MIDI OUT
\ -8 s - ]

4
M Nepsiecisiiona
: ] (pfilozena)

MIDI klaviatura

Propojeni do MIDI zafizeni

-

do zasuvky

Zapojeni AC Adaptéru

Monitor OUTPUT [
e

INPUT
0o S0 o
Mix
Aktivni IAnangovy audio vystupl

monitory, apod.



Zapojeni Zapojeni Audio zafizeni

Zapojeni Audio zarizeni

Jak zapojit M50 do analogového komba nebo mixu.
Pokud jste zapaijili stereo audio kombo, dejte pozor
na pfili$ vysokou hlasitost, ktera mdze vas audio
systém znicit. Snazte se nezvysit hlasitost pfilis.

AUDIO OUTPUT L/MONO aR

Hlavni vystupy, s nastavenim Bus Select na L/R.

Veskeré zvuky z vyroby vyuZivaji tyto vystupy a také

Master i Total Effect jsou vzdy smérovany sem.

1. Zapojte AUDIO OUTPUT L/MONO a R vystupy do
vstupt mixu nebo aktivnich monitora.

Jestlize hrajete na M50 ve stereo, pouzijte oba L/

MONO i R jacky. Jestlize hrajete M3 v mono, pouzijte

jen L/MONO jack.

Jestlize hrajete pres stereo audio kombo nebo

kazetovy magnetofon, pfipojeny k externimu

vstupnimu jacku, zapojte M50 do jack(, oznacenych

LINE IN, AUX IN nebo externi vstup. (Pouzijte kabel

adaptéru s pfislusnym typem jacku).

Sluchatka

Aktivni
] monitory
INPUT | { npUT
L
pHonEs!  monol IR
" 8Bguppas, =) '+ 560006-6606000
PE-1 === 2= 22 o)
g 500—9,99,9 9: §§§6 555 &
~Mso 8 0000 . , 68 0000.00% o,
[ W
Sluchatka

1. Jestlize pouzivate sluchatka, zapojte je do
jacku PHONES u M50.

2. Sliderem VOLUME MAIN nastavte hlasitost
zvuku ve sluchatkach. Ve sluchatkach u M50
mate stejny zvuk jako u jacki AUDIO OUTPUT
L/MONO a R.

Zapojeni damper pedalu,
nozniho spinace ¢i pedalu

Zapojenim volitelného damper pedalu, nozniho
spinac¢e nebo pedalu mlzete ovladat dokonce jesté
vice funkci a efekt.

Damper pedal vyuzijete k aplikaci damper efektu
béhem hry.

Nozni spina¢ vyuzijete pro sostenuto nebo jako soft
pedal, k za/vypinani arpeggiatoru, k prepinani
program nebo kombinaci, ¢i k ovladani tap tempa.
Pedal vyuZijete k ovladani hlasitosti a modulace.

<
S -
S -

S éx

PEDAL U SWITCH u DANMPER 5
———— ASSIGNABLE ———— DAMPER
PEDAL SWITCH

Zapojenidamper pedalu

Tento pedal nabizi damper efekt pfi hfe. M50 rovnéz
podporuje half-damper. Jak zapojit volitelny DS-1H
damper pedal do DAMPER jacku a vyuzit jej

k ovladani half-damper efektu.

1. Zapoijte volitelny DS-1H damper pedal do jacku
DAMPER.

Tak muzete ovladat half-damper efekt, pokud jste

zapojili DS-1H. Jestlize jste zapojili jiny pfepinaci

pedal, bude fungovat jako damper pfepinac.

2. Po zapnuti pristroje nastavte polaritu pedalu
a jeho odezvu, abyste méli jistotu, ze half-damper
pedal funguje spravné. (Viz PG str. 228 a str. 252)

Zapojeni nozniho spinace

Pokud zapojite nozni spinac typu on/off, jako je Korg
PS-1 pedal, do jacku ASSIGNABLE SWITCH, mlzete
jej vyuzit k za/vypinani sostenuta nebo soft pedal
efektu, k ovladani tap tempa nebo k aplikaci modulace
na zvuk &i na efekt.

Tento spina& ma vzdy stejnou funkci, bez ohledu na

zvoleny program, kombinaci ¢i song. MuzZete také

pfifadit funkci v rezimu Global.

1. Zapojte nozni spina€, napf. volitelny PS-1, do
jacku ASSIGNABLE SWITCH.

2. Po zapnuti vyuzijete stranku Global P2:
Controllers— Foot Controllers a pomoci “Foot
Switch Assign” a “Foot Switch Polarity”
priradite funkci, ovladanou noznim spinacéem
a urcite polaritu. (viz str. 84, PG str. 228 a 384).
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Nastaveni

Zapojeni nozniho pedalu

Zapojite-li volitelny EXP-2 pedalovy kontroler nebo

XVP-10 expression/volume pedal do jacku

ASSIGNABLE PEDAL, mizete jej vyuzit pro aplikaci

modulace zvuktd nebo efektl, nebo k nastaveni celkové

hlasitosti.

Tento pedal ma vzdy stejnou funkci, bez ohledu

na zvoleny program, kombinaci ¢ song. MuZete

také pfiradit funkci v rezimu Global.

1. Zapojte volitelny XVP-10 nebo EXP-2 do jackl

ASSIGNABLE PEDAL.

2. Po zapnuti vyuzijete stranku Global P2:
Controllers— Foot Controllers a pomoci “Foot
Pedal Assign” priradite funkci, ovladanou
noznim pedalem. (viz str. 84, PG str. 228 a 385).

Zapojeni M50 do podéitace

M50 nabizi MIDI a USB konektory jako standardni
vybaveni. Zapojenim M50 do pocitace pfes USB, jej
muzete vyuzit jako kontroler a MIDI zvukovy modul
pro DAW software, pfes jediny kabel; takZze
nepotiebujete dalsi MIDI pfevodnik.

Ve vyhrazeném editoru mlzete nastavit M50

v pocitaci, jakoby Slo o SW plug-in. Blize viz “M50
Editor/Plug-In Editor UzZivatelsky manual” (PDF).

Zapojeni MIDI zafizeni

Zapojenim MIDI konektortt M50 do externiho MIDI
zafizeni mlzete vysilat nastaveni zvuku a dat hry jako
zpravy Note mezi externim MIDI zafizenim a M50.

MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je univerzalni
standard, umoZiujici vyménu dat pro hru a dalSich
informaci mezi elektronickymi hudebnimi nastroji

a pocitaci ¢i jinymi pfistroji. Jestlize vyuZijete MIDI
kabely k propojeni dvou &i vice MIDI zafizeni, pak data
hry mezi témito zafizenimi mohou prochéazet, i kdyz
jsou pfistroje vyrobeny riznymi vyrobci.

Ovladani externiho MIDI
zvukového generatoru z M50

Jestlize chcete vyuzivat klaviaturu, tlacitka akordd

a dalsi kontrolery, sekvencer a arpeggiator M50 ke hrani
nebo ovladani externino MIDI zvukového modulu,
pouzijte MIDI kabel a propojte MIDI OUT konektor M50
do MIDI IN konektoru externiho MIDI zvukového
modulu.

LI
\

bzl DBamnr
T
T MIDI keyboard

Ovladani zvukového generatoru
M50 z externiho MIDI zarizeni

Jestlize chcete hrat nebo ovladat zvukovy generator
M50 z externi MIDI klaviatury nebo sekvenceru,
apod., pomoci MIDI kabelu propojte MIDI OUT
konektor externiho MIDI zafizeni do MIDI IN
konektoru u M50.
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moIN & M50 M\D\OUTE MIDI keyboard
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Ovladani dvou ¢i vice externich MIDI

zvukovych generatorti z M50
Mlzete také pouzit MIDI patchbay k ovladani vice MIDI
zafizeni.
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Hrani a editace Programli

Programy u M50
Programy jsou z&kladni zvuky, kterymi M50 hraje.
Mohou znit samostatné, je mozné je vrstvit do

kombinaci, nebo muize znit rizny Program na kazdé ze

16-ti MIDI stop, bud z interniho sekvenceru, nebo
z externiho SW sekvenceru.
Tato sekce manualu strué¢né seznamuje s hranim

programy, véetné seznameni s ovladanim na ¢elnim

panelu a zaklady editace.

Hrani Programy

Vybér Programi

Mate nékolik riznych moznosti, jak zvolit Programy.

Kazd4 z nich se hodi v jiné situaci:

» Pouziti “Vybéru programu” a kontrolerti VALUE:

» Pouziti nabidky Bank/Program Select:

» Pouziti nabidky Category/Program Select:

» Pouziti nozniho spinace: PG str. 228

* MIDI zpravy Program change umoziiuji volit
Programy vzdalené: PG str. 218, 220 a 392

4: AV prepinage 3: Program Select

Vybér programu pomoci “Program
Select” akontroleru VALUE

1. Stisknéte prepina¢ MODE PROG. (LEDka
sviti) (Viz obrazek nize)

M50 vstoupi do reZzimu Program.
2. Vstupte na Hlavni stranku Prog PO: Play.

V hornim fadku obrazovky vidite.

Jméno rezimu  Cislo a jméno stranky jméno zalozky

PROG P#:Play

Main v
Gislo I Bank & Category

360 Eayboard . |d=[pE7EE
banky L

ﬂﬂ: M50 Grand Piano ‘

Program Select Tlagitko Category Select
(Cislo a jméno programu) (Cislo a jméno kategorie)
Tlacitko Program Select

Pokud se objevi jina stranka, stisknéte nékolikrat

EXIT a posurite se na hlavni stranku Prog PO: Play.

3. ¢ Musi byt zvolen “Program Select”.

Pokud neni, stiskem “Program Select” na displeji jej
vyznacte.

4. Zvolte program, kterym chcete hrat.

K vybéru muzete pouzit néktery z nasledujicich zpusobu:
« Pouzijte pfepinact AV.

1: MODE PROG 4: Numerické klavesy 5: BANK SELECT

2:PROG PO: Play 4: Koletko pfepinate  ENTER pfepinac A-GM pfepinace
|
® L) = . 2
Bl TouchView & MODE PRO| saNK
(T — -S| 2 = Al =
e - " 0@ O O Q 000000
oy Plooo: M50 Grand Piano I commipn——— 0
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Hrani a editace Programu

+ Otocte koleCkem.
« Pomoci numerickych klaves 0-9 zadejte
Cislo programu a stisknéte ENTER.
5. Stiskem jednoho z pfepinaéii PROG BANK A—
GM zvolte banku.
Pokud zvolite jinou banku, LEDka se rozsviti
a zvolena banka se objevi v levé ¢asti displeje.
Chcete-li napf. banku B, stisknéte PROG BANK B.
Prepinac¢ B se rozsviti a jméno Bank B se objevi vlevo
na displeji.
+ Kdykoliv stisknete GM, banka se bude prepinat
v tomto poradi.
GM—g(1)—9(2)—9(3)—9(4)—9(5)—g(6)—9(7)—
9(8)—g(9)—g(d)-GM—-g(1)—...

Poslech zvuku

Zahrajte na klaviaturu M50 a poslechnéte si zvoleny
program. MGzete si také poslechnout program stiskem
tlacitka akordu.

Prehled: Banky Programti

Nastaveni M50 z vyroby obsahuje 608 pfipravenych
program( a 256 program0 + 9 bicich sad,
kompatibilnich s GM2. Kromé toho si mdzete ulozit
zvuky, které jste vytvorili a mate volitelné zvukové
knihovny, takZe celkem je k dispozici 640 programu.
Programy jsou organizovany do 6-ti bank, jak vidite
V niZe uvedené tabulce.

Programy vbankéach

Banka | €. Prog. Vysvétleni

Nastaveni z vyroby
v téchto bankach uréuje

000...127 | Factory celou fadu pfipravenych

A...E E:000...095 | Programs. .progra?mu, I.(tere vyuzivaji
interni multisamply, efekty
a arpeggiator.
Initialized Vyuzijete pfi vytvareni
E 096...127 Programs. programu od za¢atku.
GM2main | Tyto banky obsahuji 256
GM 001...128 programs. GM programti a 9 GM

GM2 bicich s.ac_i, [(teré jsou
9(1)...9(9) | 001...128 | variation | Xompatibilni s GM2
zvukovou mapou.
programs. Programy téchto bank Ize
pouze Cist.
Banka GM obsahuje GM
programy. GM umozriuje
vybrat 128 program,
¢islovanych od 001-128
a g(1)-g(d), umoznujici
zvolit 9 bicich programd.
Data téchto bank neni
mozné prepsat/uloZit.

GM2 drum

g(d) 001..128 | 0" o

Vybér z nabidky Bank/Program

Select

Programy muzete volit také z nabidky banky programd.
1. Stisknéte tlacitko Program Select.

Objevi se nabidka Bank/Program Select.

Nabidka Bank/Program Select

Bank fProgram Select

Eank
A

NP WS PUVI 4055 Sharp Brass & Sa»

[

Bank | ug@1: ME Mano Pisno & |ABES: New Vib Flute

Eank | ap@z: Pan Suit EF W2, | AG18: Stereo Yoice Pad

Bank | u@@3: Rich Tea EPiano | A@11: Funk Kit

ok | 4@@d: Pure Wurly EPianc A212: BReal Rap Kit

Bank | u@@s: Clav Register AC | A@13: Nylon Guitar 2

Bank | 4o@6: Rock Perclrgan  AB14: Bright dcoustic Ba:

ABET: Intimate Strings AB15: 2 the Point

| 2
Cancel oK

Na tomto obrazku je zvolena banka A. V nabidce

jsou Programy z této banky.

2. Stiskem zalozky vlevo a vpravo na displeji si
volite banky.

3. Stiskem jména programu uprostied vyberete
program.

Zvoleny program se zvyrazni a zméni.

Nebo mlzete vyuzit AV k prepinani programda.

Zahrajte na klavesy nebo stisknéte tlacitka

akordu, zazni zvoleny program.

4. Pokud jste zvolili Bank GM, zobrazi se tlac¢itko
Variation.

Opakovanym stiskem tlaCitka Variation cyklicky

prochazite banky v jednom sméru, jako pfi stisku GM

na ¢elnim panelu.

5. Jakmile jste se zvolenym Programem spokojeni,
stiskem tla¢itka OK zaviete nabidku.

Jestlize stisknete tlacitko Cancel, provedeny vybér

bude zruSen a budete vraceni do programu, ktery byl

zvolen pred vyjetim nabidky.




Hrani Programy Pouziti kontroleru

Vybér z nabidky Category/Program
Select

Programy muzete volit i v rdmci kategorie, jako jsou
Keyboard, Organ, Bass a Drums.

PFi odchodu z vyroby jsou pfipravené Programy
organizovany do 16-ti kategorii, kazda s nékolika pod-
kategoriemi.

1. Stisknéte tlacitko Category Select.

Objevi se nabidka Category/Program Select.
Nabidka Category/Program Select

Category/Program Select

B8 poar [N RN .i20: Sterco Concert Pia | Sayay

Blan | ABET: ME Mono Piano & IAG23: Classic Pianc+Dar|

=

T ey g [ T el o o
W | S [ FE | T SR e | e | 5
T =
o o
- Fl
=) o

st5y
B i 4BEZ: Fan Suit EF SW2, FAB24: Stereo Piano#Damp |t ue,
g:t}rings ABRZ: Rich Tea EPiano  ABZ2S: New Harrnonic Gral
R

B alrq ABB4: Pure wurly EPianc AB26: $6-1D Mew Fiano

g?ass ABES: Clav Register AC ABZY: Stereo MIDI Grand | Spac4p
al'soodwi ABZE: Stereo Grand 3-Ww: 4828 Daydrearn Piano ums

gﬂitar, A1 Stereo Grand 2-%:AB29: Romance Piano Bel

ggssfs | |
Jump to Sub Cancel K

Na uvedeném obrazku je zvolena kategorie Keyboard.
Nabidka ve stfedim sloupci zobrazuje Programy
nalezejici do této kategorie.

2. Stiskem zalozky vlevo a vpravo na displeji si
zvolite jinou kategorii.

Celé jméno vybrané kategorie se zobrazi v pravém

hornim rohu.

3. Stiskem jména programu uprostied vyberete
program.

Zvoleny program se aktivuje a zméni.

Nebo mUzete k prepinani programu vyuzit AV.

Dotykem plochy jezdce dole na obrazovce prochazite

vSemi Programy této kategorie.

Zahrajte na klavesy nebo stisknéte tlacitka akordd,

zazni zvoleny program.

4. Jestlize chcete vybrat z podkategorie, stisknéte
tlacitko Jump to Sub a vstoupite do nabidky Sub
Category/ Prog Select.

Stiskem zalozky vlevo zvolite podkategorii.

Pozn.: Zalozky podkategorie nelze volit, pokud

neobsahuji zadny program.

Zvolte program dle popisu v kroku 3 vyse.

Stiskem tlacitka OK potvrdite volbu, nebo ji stiskem

Cancel zrusite. Budete vraceni do hlavni kategorie.

5. Jakmile jste se zvolenym Programem spokojeni,
stiskem tlacitka OK zaviete nabidku.

Jestlize vSak stisknete tlacitko Cancel, provedeny

vybér bude zruSen a budete vraceni do programu,

ktery byl zvolen pfed vyjetim nabidky.

tL

Pouziti ovladacich prvkii

Podrobné o praci s joystickem a na panelu, viz
“Pouziti kontroler(d” na str. 19.

Nastaveni kontrolerd u programu

Na strance Prog PO: Play— Main vidite pfehledné
nasledujici informace.

SW1, SW2: Vyznaceni funkci, ovladanych pfepinadi
SW1/SW2.

C.S.: Indikuje pfifazeni aktualné zvoleného kontroleru.
Ovladani je aktivni na vSech strankach.

FILTER 1, 2: Indikuje nastaveni typu filtru pro Filter 1/2.
AMP EG 1, 2: Indikuje nastaveni EG pro AMP 1 a 2.
EQ (Low, Mid[Hz], Mid, High): Indikuje 3-band EQ

nastaveni. VALUE kontrolerem muzete editovat hodnoty.

PROG PB:Play HMain »

5%1: Octave Down

(SWII [SW2HT gura” 15my Lock
Assign 1l ¢.5.: Realtime Control B - ‘ '1\_.,. ‘
Control 2dLE]

IMidlHz]1  Hlid

Surface ~ # P ~ =
£Q +B3.8 | 1.25k +00.5 +E7.0

Pattern: €3 Preset €3 P181: Fuik "P* Bdbpm 1 [Funl:
Program: 0 EBE2: Studio Standa|d Kit

i . 05T Tone || Contrel
\ Main J o Miger J il J .deustj urfacsl

Filter Amp EG

Hrani s arpeggiatorem nebo
rytmickou stopou

Podle prijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mlZze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, véetné druhu arpeggia, kytarovych ¢i
klavesovych rifft, basovych frazi nebo bicich patternt.
Muzete také pouzit knobl na ¢elnim panelu a ménit
délku a dynamiku not v arpeggiu.

Vice o funkcich arpeggiatoru, viz str. 73.

Bici stopa vyuziva rizné obmény bicich pattern(i a hraje
$pickovymi bicimi programy M50. MuzZete zvolit
libovolny program a hrat s bicimi patterny.

Samoziejmé se také mlzete synchronizovat

k arpeggiatoru a patterniim bici stopy a vyuzivat je.
Vice o bici stopé viz str. 79.
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Hrani a editace Programu

Snadna editace Programu

Snadna editace pomoci
sliderd a knobu

VSechny programy M50 je mozné editovat. Muzete
spustit editaci pfipraveného programu, nebo
inicializovat program a vytvofit jej od zacatku.

Da vSak spoustu prace vytvofit zvuk, jaky chcete, od
zacatku, z inicializovaného programu. Ve vétsiné
pfipadll zacnete s pfipravenym programem, ktery je
jiz blizko toho, co mate na mysli a tak jej pouze
upravite podle své predstavy. U M50 mGzete vyuzit
prepinace a slidery na ovladani ¢elniho panelu

k velmi efektivni editaci jednoduse na strance Prog
PO: Play. Napf. mGzete ménit Cutoff, Resonance
nebo Release time oto¢enim knob.

Nastaveni EQ

MlzZete nastavit 3-band EQ na strance Prog PO: Play—

Main. EQ ovliviiuje oba oscilatory 1 2.

1. Vstupte na Hlavni stranku Prog P0: Play— Main.

2. Na displeji zvolte EQ, ktery chcete upravit.

3. Pomoci kontrolerti VALUE (napf. slideru)
upravte hodnotu.

PROG PB:Play Main K7
Cateqory =
Bank A 60 Keuboard | d=[a57.60

2000: M50 Grand Piano

| FILTER _HAMPEG |
5% 1 Octave Down

$W2: J5-Y Lock a . \
C.S.: Realtime Control B — . ‘ ‘

Lo | Mid[HZ]  Mid Higt

GO Gl

EEEE] 125k +RA.5 +BTH

+EPEHHFF b

Pattern: (€3 Preset () P995: Unused Pattern
Program: o E@EZ: Studio Standard Kit
Tone | Control

f O%C-D0T
rain J HMinar ARP J Adjust J&urfac

B

Ovladani hlasitosti, umiceni a séla
pro oscilatory 1/2 a rytmickou stopu

Na strance PO: Play— OSC/DrumTrk Mixer mGzete

nastavit hlasitost oscilator(i a bici stopy, a provést Mute

a Solo nastaveni.

1. Vstupte na stranku Prog P0: Play— OSC/
DrumTrk Mixer.

OSC Play/Mute
' PROG |

Bank i |
Blodo: M
T | =T = I T

Drum Track Play/Mute Menu

O5C/DrumTrk Mixer w

Cat _
B8 Kaubaard |J= 88700

Grand Piano

) =) )

P 05C-0T Tone | Contral
Maan Miger kL Adjust J Surfac

Hlasitost

2. Zvolte slider na displeji a sliderem VALUE, apod.
nastavte hlasitost oscilatorti 1 a 2 i bici stopy.

Pozn.: U programu s jednim oscilatorem nelze

ovladat oscilator 2.

3. Stiskem tlacitka Play/Mute na displeji mizete
prepinat stav Play/Mute oscilatora 1 a 2 i bici
stopy.

4. Stiskem tlacitka Play/Mute na displeji muzete
prepinat stav Solo On/Off oscilatorti 1 a 2 i bici
stopy.

Operace funkce Solo se prepne, kdykoliv zvolite

“Exclusive Solo” v nabidce (viz PG str. 73).

Editace zvukl nebo efektii na panelu
v realném Case

Ovladaci prvky vyuzijete i k ovliadani zvuku nebo efektd

v realném Case.

1. Stisknéte prepina¢ REALTIME CONTROL (LEDka
sviti).

2. Dle potieby prejdéte na stranku Prog P0: Play—
Control Surface.



Jednoducha editace programu pomoci slider( a prepinact

PROG PB:Play Control Surface ot
& ) @EE: M58 Grand Piano J =|aE7.6a
Control Assion: € EERTuARuaad FTC knob Mode: €3 B

Filter Cuteff Filter Resonance  Filter EG Int. EG Release

0 0 &) 0

1-E
Fédn ttack

¢
gl

Enob Mod. 4

¢
» )«

Knob Mod. 3
F
LB

O)«
BE4 Bh4 H64 B64

Knob Mod. 2

¢
» )

=y % I |
3. Jsou dva rezimy ovladani v realném case, A a B;
stridaji se s kazdym stiskem REALTIME
CONTROL. Kazdy rezim umoziuje pouzit knoby
1-4 k ovladani pfifrazenych parametrd.
V rezimu A, jsou knoby 1-4 pfifazeny vyhrazenym
funkcim, odpovidajicim MIDI Control change.
V rezimu B, jsou knoby 1-4 pfifazeny raznym funkcim.
Mnohé z nich maji odpovidajici MIDI Control change.
Kdyz pohnete knobem, bude vyslana odpovidajici MIDI
zprava Control change. Jakmile je pfijata zprava MIDI
Control change, hodnota knobu se zméni na hodnotu
této zpravy Control change.
Normalné hodnota zmény, zplisobené knobem zavisi
na internim nastaveni programu. Pokud je knob ve
stfedni pozici, program bude znit podle viastniho
originalniho nastaveni. Chcete-li zménit nastaveni na
maximum, oto¢te knobem zcela doprava. Chcete-li
zménit nastaveni na minimum, otocte knobem zcela
doleva.
Vliv knobu

99

Hodnota
parametru

Naprogramovano

00
0 64 127
CC hodnota

Napriklad:

1. Zvolte Program A064, “Smooth Operators”.

Je to zvuk elektrického piana; podivejme se, co

muZzete udélat pfi malé Upraveé zvuku.

2. Stiskem prepinace REALTIME CONTROL zvolte
rezim A (LEDka sviti).

3. Pritom pomalu vytahnéte knob 1 (frekvence filtru)

nahoru asi do tii étvrtin celého rozsahu. Zvuk piana

tim pfreSel mezi zvuky Synth Sweep.

4. Dale vytahnéte knob 2 (rezonance filtru) také asi
na 3/4.

5. Ponechejte knob 2 v této poloze a zkuste
pridat a ubrat na knobu 1.

Se zvySenou rezonanci nyni zni, jako byste hrali

s pedalem wah.

Reset
Dale si fekneme co s tim, kdyZ se vam ziskany zvuk
nelibi — takze vratite slidery zpét do standardnich
hodnot. A¢koliv byste mohli knoby vratit do stfednich
poloh a pak provadét jemna doladéni, aby byly
presné uprostfed, je zde snadnéjsi zpUsob.
1. Podrzte prepina¢ RESET CONTROLS.
2. Stale jej drzte a pohnéte prvnim sliderem 1

a pak druhym sliderem 2.
Jak pohnete knoby, jejich hodnoty se resetuji do
standardnich, stfednich poloh.
3. Uvolnéte prepinaé RESET CONTROLS.
Nyni jste zpatky na puvodnich hodnotach zvuku
elektrického piana. V tabulce niZe vidite standardni
pfitazeni knobU Control surface Realtime Control:

Knob MIDICC Normalné ovlada...
A-1 74 Filter Cutoff Frequency
A-2 71 Filter Resonance
A-3 79 Filter EG Intensity
A-4 72 EG Release Time
B-1,2 | Ménise pro kazdy Program
B-3 | Casta hloubka Chorusu—méni se dle Programu
B—4 | Casta hloubka Reverbu - méni se dle Programu

Ulozte zmény, provedené pohybem knobi
Ovladani knoby na panelu se hodi pro modulaci zvukt
pfi Zivém hrani. Chcete-li, mlzete také uloZit
editovanou verzi zvuku, normalnim pfikazem Write
Program. BliZze viz “UloZeni provedenych zmén” na

str. 33. OvSem pro knoby 1—4 rezimu Realtime Control
B, mlZete upravené nastaveni uloZit jen, pokud jste
prifadili CC#70-79.

Interné vzato, kazdy knob obvykle ovliviiuje nékolik
riznych parametrd. Kdyz zapi$ete Program, jsou
uloZeny Upravy jeho jednotlivych parametrd programu
a ne pohyby knobu samotného.

Po zapisu Programu vidite, Ze se knoby vrati do stfedni
polohy — jelikoz jejich staré “upravené” hodnoty maji
nyni nové “ulozené” hodnoty.

Prifazeni funkci rezimu Realtime Control B
knoblim 1-4

Muzete také pfifadit funkce, které knoby 1—-4 budou
provadét, kdyz zvolite rezim Realtime Control B.
(viz PG str. 19)
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Hrani a editace Programu

Pouziti Tone Adjust

Funkce Tone Adjust umozriuje editovat parametry
programu. Kontrolerdm budou pfifazeny parametry
programu, které jsou pro editaci nejefektivné;si.

1. Vstupte na stranku Prog P0: Play-Tone Adjust.
Tato stranka zobrazuje a reflektuje data, generovana
pFi nastaveni zvuku, pfi¢emz si mGzZete prohlédnout
pfifazeni parametru a jejich pfesné hodnoty.

To se hodi a ma smysl, kdyZ nastavujete zvuk. 2.
Chcete-li editovat zvuk, zvolte slider (1-8) nebo
prepinaé€ (1-8) na displeji a sliderem, apod. VALUE
jej upravite.

Pozn.: Mlzete pfifadit zakladni parametry programu
riznym kontrolerdm na displeji. Blize viz “0-7: Tone
Adjust” na str. 6 Parameter Guide).

Napriklad:

1. Zvolte Program A064, “Smooth Operators”.

2. Vstupte na stranku Prog P0: Play-Tone Adjust.

Tato stranka zobrazuje Control Surface ovladani. Je

velmi uzite€na pro nastaveni zvuku, jelikoz zobrazuje

piifazeni parametrd, pfesné hodnoty atd.

3. Prohlédnéte si pfifazeni slidert 5, 6 a 8 na
displeji.

Slider 5 je pfifazen F/A EG Attack Time; slider 6 je

pfifazen F/A EG Decay Time; a slider 8 je pfifazen F/A

EG Release Time.

4. Posunte kazdy ze tfi sliderti az na asi 4/5
vysky.

Displej zobrazuje hodnoty mezi +60 a +70. To

znamena, ze jste upravili hodnoty filtru EG

a zesilovace EG (attack, delay a release) na vysSi.

5. Zahrajte par ténu.

Zvuk se zménil z elektrického piana na soft pad. Dale

pridejte trochu modulace vysky, aby byl zvuk bohatsi.

6. VSimnéte si prirazeni slideru 2 na displeji.

Slider 2 ma pfifazen “[OSC1] Filter LFO1 Int A”

(intenzitu OSCI1 filtru LFO1). Nastavuje hodnotu

modulace filtru, vyrobené LFO1.

7. Stahnéte slider 2, takze na displeji vidite asi —6.

8. Zahrajte par tonu.

Modulace filtru pfida zvuku urcité chvéni. Nyni bychom

mohli zvuk trochu zaostfit. ..

9. Prohlédnéte si prifazeni pfepinacii 6 a 7 na
displeji.

Jsou naprogramovany, aby zvySily Filter Cutoff

a Filter Resonance. Prepinace jsou bud on/ off, ale

muzete nastavit specifickou hodnotu pro pozici On;

vidite +10 a +40 v boxech hodnot prepinaci.

10. Stisknéte kazdé z obou tlacitek.

Tento zvuk nyni ma zajimavéjsi charakter, diky filtrGm.

Jednak je jasnéjSi, ale sou€asné jsme obnovili néco

z charakteru elektrického piana.

Je to jednoduché, ze? Pozn.: Podle parametru mizete
nékdy slySet poruchu ve zvuku i pfi pohybu
kontrolerem.

Zména pfirazeni parametru

Programy z vyroby zahrnuji standardni pfifazeni

parametrt Tone Adjust sliderdm a pfepinac¢lim na

obrazovce. Chcete-li, mGzete zménit kterékoliv z téchto

pfifazeni. Provedete to takto:

1. Vstupte na stranku Prog P0: Play-Tone Adjust.

2. Stisknéte tlacitko nalevo od prifazeného
parametru.

Vyjede okno s dlouhou nabidkou parametri. Muzete

zadat k vybéru rtzné véci, pocinaje tim, kdyz se objevi

v nabidce: Parametry, které ovliviiuji jen OSC1 nebo

OSC2 maji znacku [OSC1] nebo [OSC2].

Parametry, které ovliviiuji oba Oscilatory, ale jsou

specifické k EDS Programdm, maji znacku [OSC1&2].

Jina skupina parametri na za¢atku seznamu se nazyva

“‘Common”. TakZe je muZete vyuzivat u vétsiny

Program.

Parametry je mozné pfifadit, vzdy jen jednomu

z kontrolerti Tone Adjust. Pokud je jiz parametr pfifazen,

pak neni pfistupny.

3. Vyberte parametr z nabidky.

Parametr je nyni pfifazen kontroleru. Chcete-li zavfit

vypis beze zmény, kliknéte kamkoliv na displeji, mimo

vyjeté okno, nebo stisknéte EXIT.

Obnoveni upraveného
nastaveni

Pouziti COMPARE

Jestlize pravé editujete zvuk, stiskem pfepinace
COMPARE vyvolate uloZenou verzi zvuku, jaka byla
pred spusténim editace. BliZze viz “Funkce Compare” na
str. 18.

Resetovani jednotlivych kontroler

Muzete vyuzit RESET CONTROLS a obnovit nastaveni
nebo standardni hodnoty, ulozené pro knoby. Blize viz
“Resetovani hodnot kontroler(” na str. 21.



Jednoducha editace Programu

UlozZeni editace

Ulozeni editace

Po upravach programu jej musite ulozit, jestlize
chcete provedené zmény zachovat. Pokud vyberete
jiny program, nebo vypnete nastroj pfed zapisem,
provedené zmény budou ztraceny. BliZe viz “Zapis
Programu nebo kombinace” na str. 88.

Mulzete také ulozit programy na SD kartu jako PCG
soubory. Blize viz “UloZeni na media (Media—Save)”
na str. 91.
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Hrani a editace Programu

Podrobna editace Programu

Vytvareni vlastnich Programt

Muzete tvofit originalni zvuky editaci pfipravenych
program( nebo inicializovanych programt. Vytvorené
programy muZzete ukladat do bank A—E.

Blize viz “UloZeni provedenych zmén” na str. 33.

Editaéni stranky

Na strance PO: Play mlizete vybrat programy, kterymi
budete hrat. Muzete také vyuzit knoby na panelu a
funkci Tone adjust pro rychlou editaci, nebo editovat
nastaveni arpeggiatoru &i bici stopy. Na ostatnich
strankach, popsanych nize, mtzete editovat zvuk
podrobnéiji.

Blize o kazdém rezimu a jak vstoupit na stranku, viz
“Zakladni operace” na str. 16.

Zakladni nastaveni oscilatoru

Nastaveni typu Programu (single,
double, drum Kkit)

Zde muzete zadat typ programu (zda pouzit jeden nebo
dva oscilatory, nebo bici sadu). Pouzijte Prog P1:
Basic/Ctrls—Program Basic, polozku Oscillator Mode
a urcete typ programu.
N

W 0scillater Mode EE

() single  (® peuble (O Drums
EYoice Assign Mode

(@ Poly [ ] Poly Legato [ Single Trigger

(2 Mono

B Half-Damper Control

[m) Enable Half-Damper
Frogram EeuZone Contro—| Chord
. Basic_J. ~Scale o lers ) Triager
Single Programy vyuzivaji jeden oscilator a Double
Programy dva oscilatory. Kazdy oscilator je
multisample, ktery se pfepina kfizovym prepinacem
dynamiky.

Mulzete vyuzit dvojité filtry, EG a LFO pfi tvorbé zvuku.
ReZim Drums je specialni variaci reZimu Single

a vyuziva bici sadu (vytvofenou v rezimu Global)
namisto Multisampld.

Polyfonie
Polyfonie znaci pocet ténu, které mohou znit sou¢asné,
v akordu. Polyfonie zavisi na typu programu.

Typ programu Polyfonie
Single 80
Double 40
Drums 80

Pozn.:

» Double Programy vyuzivaji 2x vice hlast nez Single
Programy.

+ Stereo Multisamply vyuZivaji 2x vice hlasi nez Mono
Multisamply.

* S dynamickym crossfaderem, multisample vyuziva 2x
vice hlasl nez obvykle.

Polyfonni/monofonni hrani

Rezim Voice Assign uréuje, zdali bude Program
pfehravan mnohohlasné (POLY) nebo jednohlasné
(MONO). Je-li zde nastaveno Poly, mizete hrat akordy
i melodické linky. Pokud je zde Mono, bude znit jen
jedina nota, i kdyZ budete hrat akord. Normalné zde
bude nastaveno Poly, ale Mono je uzite¢né pro hrani
zvukU jako synth basy, synth sdéla a dalSich sélovych
nastroju.

Zkuste prepnout Poly a Mono a poslechnéte si rozdil.

Prace s Multisamply

Co je to multisample?

Sample je digitalni nahravka urcitého nastroje nebo
vzorku zvuku (€i jiného pfirozené nebo uméle
vytvofeného zvuku), nahraného na urcité vysce.

Controllers: P1-7 DumTrk Prog: P7-4, 5 Tone Adjust: PO-7

Arpeggio: P7-1, 2 Chord Trigger Switches: P1-8

Program Basic: P1-1
Common LFO: P5-8 [ N

losci roups1]  [osci Lroz: ps2 M

1

‘OSCl Basic: P2-1 )—(Fmeuwm P3-1-1 Amp1/Driver1: P4-1 }

P Effect
Routing: P81 AT,
> Insert Total
3Band EQ AUDIO OUTPUT
:‘ P48 oscL 2 Efect Effect L/IMONO, R
l 1..5: P8 P9

0SC1 Pich: P2-2 }J Filer Key Track: P3-1-2 Amp1 Mod: P4-2
Insert Effects
Filter Mod: P3-1-3 Master Effects
[Fitert LFO Mod P3-1-4 [Fitert £6: P3-1.5] | Amp1 £G: Pas |
0OSC1 AMS Mix: P6-1/2 FX Control Bus
osc1
Pitch EG : P2-8 Common KeyTrack: P6-7/8
osc2
~&— Oscillator / Pitch ——@—— Filter —— > <@——— Amplifier —— P> <@—gQ — P> @ Effects >

P1-1,P2-2, atd. indikuji stranky na obrazovce a zalozky, vyuzité pfi editaci M50.

Master




Podrobna editace Programii

Zakladni nastaveni oscilatoru

Multisample je soubor podobné znéjicich sampld,
vyuzitych k vytvoreni stejného typu zvuku - piano,
basa, kytara, smycce, varhany — na celé klaviatufe
jako zakladu programu. Oscilatory single a double
program0 vyuzivaji pravé multisamply. U M50 je

k dispozici 1,077 multisampld.

MU zete pfifadit az ¢tyfi multisamply kazdému
oscilatoru a pfepinat jejich dynamiku.

Multisamply a bici sady

Multisamply a bici sady umoznuji pfehravat

samply rGznym zplsobem.

» Multisamply rozlozi jeden ¢i vice sampll pfes celou
klaviaturu. Pokud vyuzivame napf. jeden kytarovy
multisample, muze byt po jednom samplu pfifazeno
kazdé strunég, takze multisample bude sestavat ze
Sesti samplU.

+ Jak uz jméno napovida, bici sady jsou
optimalizovany pro hrani bicich samplu.

Rozdéleni dynamiky, mixy sampli a vrstvy
Jak uz jsme uvedli, nemusite byt v rezimu Drum, kazdy
oscilator ma ¢tyfi zony dynamiky, pojmenované MS1
(vysky) az MS4 (basy). To znamena, Zze Program muze
hrat riznymi Multisamply, podle toho, jak tvrdé hrajete.
Kazda z téchto z6n ma oddélené nastaveni pro Level,
Start Offset a tak dale. Mimo to kazda zéna mize prejit
do nasledujici a vytvofit tak plynuly pfechod dynamiky.
Zobny Ize dokonce vrstvit po dvou.

Vybér Multisamplu

Vytvofime jednoduchy dynamicky mix (crossfade)

dvou Multisampl(, pomoci OSC1.

1. Vstupte na zakladni stranku Prog P2:
OSC/Pitch— OSC1 Basic.

2. Zapnéte Multisample pro MS1 a MS2
(oznaceno).

Nastavte Multisample On/Off pro MS3 a MS4

(neoznaceno).

PROG PZ:05C/Pitch 05SC1 Basic w

MOSC1 Multisamp]e R
MSLE) rono 0fs:E) 0ff Lvl:[127 Bottom ¥el.:[@@1

Banka —
Ii‘ !} BASE: E.Organ—-Distortion Afd:127 0 Lyr
M52 €3 Hono 0fs:) O Lvl:[TZ7 Bottom Vel . [@81
[m] .»)@643: E.Organ-M1 wfd:[0ff €Y Lin
. Hs3 Bottom Vel (@@ 1
Multi- 1l #fd:[0FF ) Lin
sample

MS4
On/Off \‘5‘“)

Oct:|+@ [2] Transpoge:+@@ Tune:|+88@@ FreqOfs: +08.8 [Hz]

Welo Fitch
L Zone J. EG

| oost1 [TORET | OBtz | OatE
. Basic §. Pitch J. Basic J. Fitch

3. Zvolte Stereo jako Multisample Banku pro MS1
i MS2.

Jsou dva hlavni typy Bank Multisamplt:

Mono a Stereo. Stereo Multisamply vyuzivaji 2x vice

hlasi nez mono Multisamply.

Jsou organizovany podle kategorii, jako piano, guitar,

bell, atd.

4. Stisknéte tlacitko nabidky Multisample pro MS1.

WOSC1 Multizampe EE
MS1LED rono Ofz:) OFf Lv[127 Bottem ¥el.:[BE1

IE #B8H56: E.Organ—Distartion ®fd: 127 0 Lur

Multisample tlagitko

Vyjede vypis Multisamplu, organizovanych
v kategoriich. Pomoci zalozek v levé Casti displeje
projdéte jednotlivé kategorie.

5. Zvolte Multisample dotykem jména v seznamu.

6. Stiskem tla¢itka OK potvrdite svou volbu.

7. Provedte stejné kroky i pro MS2, volbou
jinych Multisamplt nez u MS1.

Nyni, kdyz jste pfifadili Multisamply MS1 i MS2,

muUZzete nastavit rozsah dynamiky a samply smichat.

Nastavte Bottom Vel. u MS2 na 001 a jeho Xfade

Range na 0.

8. Pro MS1 nastavte Bottom Vel. na 80.

Nyni bude MS2 znit, kdyz hrajete mékce, s dynamikou

79 a méné — a MS1 bude znit, kdyz zahrajete tvrdéji,

s dynamikou 80 a vice.

Dale nastavte Xfade Range u MS1 na 20 a jeho Curve

na Linear.

9. Muzete si prohlédnout tyto ¢asti
vizualné na strance Prog P2:
OSC/Pitch—Velocity Zone.

Na obrazku jsou dva rozsahy,

prolinajici jeden pres druhy. Mezi 80

a 100, bude MS2 mizet a MS1 bude

nastupovat, vytvofi se postupny

dynamicky pfechod namisto tvrdé
hranice.

10. Je-li potreba, nastavte “Level”
obou multisampli na strance
Prog P2: OSC/Pitch— OSC1
Basic.

Prifazeni bici sady

Co je to bici sada?

Bici sady se tvofi nebo edituji v rezimu Global. Kazdé
klavese na klaviatufe muZzete pfifadit az ¢tyfi samply
bicich nastroji a vyuzit vrstveni, crossfading

a prepinani dynamiky nebo je vyuzit k pfepinani
téchto funkci. Potom miZzete v rezimu Program
provést filtraci a nastaveni zesilovace, nebo urcit
efekty a nasmérovat je na audio vystupni jacky. Blize
viz “Editing Drum Kits” na str. 239 Parameter Guide.
Chcete-li vyuzit bici sadu v Programu, nastavte
Oscillator Mode na Drums a vyberte jeden ze 144
user bicich sad nebo z deviti GM2 bicich sad.

Vybér bici sady

1. Vstupte na stranku Prog P1: Basic/Ctrls—
Program Basic.

2. Nastavte “Oscillator Mode” na Drums.

M 0scillator Mode H—

O Single Q Dauble @ Drums
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Hrani a editace Programu

3. Vyberte bici sadu na strance Prog P2: OSC/Pitch—
OSC1 Basic.

v ]
D rum Ki
M51
DKty

0 AACINT): Studio Standard Kit

Oct: +@[2] Transpoge:+@8 Tune:|+0008 FreqOfs: +@@,8 [Hz]

| osc1 ORI T T L1 Uelo Fitch
. Basic Fitch J Eacic Fitch Zong EG

4. Zadejte zakladni vySku oscilatoru. U bici sady
nastavte “Octave” na +0 [8'].

Pouziti LFO a obalek (EG)

Pouziti LFO

Kazdy oscilator ma dva LFO: LFO1 a LFO2. Je zde
také jeden Common LFO, sdileny obéma oscilatory.
Zatimco LFO1 a LFO2 jsou oddélené pro kazdy hlas,
Common LFO je sdileny vSemi hlasy v Programu. To
se hodi, pokud chcete, aby vSechny hlasy mély
identicky LFO efekt.

Muzete vyuzit tyto LFO k modulaci fady rdznych
parametr( Programu, véetné:

» VySky (pro vibrato)

* Filtrd (pro wah efekty)

+ Hlasitosti (pro tremolo)

» Pan (pro auto-panning)

LFO mohou modulovat fadu jinych parametra,
kromé téchto vySe uvedenych.

1. Vstupte na stranku Prog P5: LFO- OSC1 LFO1.
HOSC1 LFoO1
[stop | &Ms: € off J
AMST: ° Note Murnber Intensity: |+@8
Intensity: |+@8
EFrequency MIDI/Tempo Sync . E——

Vyuziti zakladniho LFO
Vzorek
PROG P5:LFD v
© Phase:[+B80
Freq:| 7@ AMS Int. +@8
@ Key Sunc. Offset: +@0 Fade: @@ Delay: B
B F requency Modulation
IntModAMS: €3 Off
aM52: °J5+V:CC*BI Intensity: +@8
IEI MID|#Tempo Sync.  Base Note:o F Times: Bz
i DSCIJ a1 0z J [a]:18 J Comman
LFO1 J. LFO2 LFO1 J. LFO2 LFO

2. Zvolte si parametr vzorku.
Pomoci Inc A a Dec V prochazejte rtizné vzorky
a prohlédnéte si jejich tvar na grafickém displeji.

K dispozici mate nékolik vzorkd na vybér. Kazdy z nich
je vhodny pro jinou aplikaci:
Trojuhelnik a Sinus jsou klasické LFO tvary pro
efekty vibrato, tremolo, panning a filtr wah. Square
se hodi pro za/vypinani Gate filtru a Amp efektd,
a pro trilky s modulaci vysky.
Vzorek Guitar byl pfidan zvlasté pro kytarové vibrato,
jelikoz zakladni hodnotu zvuku ohybé& pouze nahoru.
Pilovy vzorek a Exponential Saw Down je
vhodny pro rytmicky filtr a efekty zesilovace.
Random 1 (S/H) vytvafi klasicky efekt sample-and-
hold, ktery se hodi pro modulaci rezonance filtru.
3. Az si prohlédnete rizné typy vzorki, zvolte
Triangle.
4. Vyberte parametr Shape a pomoci slideru VALUE
projedte rizna nastaveni, od =99 do +99.
Sledujte, jak se tvar vzorku stale vice zakfivuje a jak
podporuje —99 dolni ¢ast tvaru a +99 horni ¢ast.
5. Vyberte parametr Phase a pomoci slideru
VALUE projed'te rozsah hodnot.
Sledujte také, jak se vzorek posouva ze strany do
strany. Mimo jiné to umozriuje vyrovnat Casové
rozdily obou LFO, coz vytvafi zajimavé organické
efekty.
6. Pomoci parametru Freq (Frequency)
nastavte rychlost LFO.
7. Pomoci Fade a Delay kontrolertl nastavte
zpulisob, jakym zni LFO na zac¢atku noty.
Vice informaci o LFO, viz “PROG P5: LFO” na str. 48
Parameter Guide.
VSechny tyto parametry ovladaji zpusob, jak pracuje
LFO samotny. Aby LFO aktuélné ovliviioval zvuk,
muzete vyuzit vyhrazené smérovani LFO na strankach
Filter, Pitch a Amp, nebo vyuzit LFO jako AMS zdroje
pro celou fadu parametrd.

EG (Generatory obalek)

Obalka vytvafi modulovany signal posunem z jedné
urovneé na jinou v zadaném Case a pak pfesun na jinou
uroven v jiném Casovém useku a tak dale.

Program zahrnuije tfi EG, pro vysku, filtr a zesilovac.
Vyrabéji Casové proménné zmény vysky, zvuku

a hlasitosti. MUzete je rovnéz vyuzit k modulaci fady
jinych parametr(i Programu pfes AMS.

note-on Attack Level note-off
, . Break Level
Urovei ><
Sustain Level Release
— Level
Cas
) Release Time
DecayTime  glope Time
Attack Time
Start Level



Podrobna editace programti Pouziti Alternativni Modulace (AMS) a AMS Mix{

Pouziti Alternativni
Modulace (AMS) a AMS
Mixu

Alternativni Modulace

AMS (Alternate Modulation Source) odpovida

libovolnému pfifaditelnému zdroji modulace u M50,

véetné:

+ Kontrolerd M50 samotnych, jako je joystick, SW
1/2 a knobU v redlném Case

» Pfichozi MIDI kontrolery

» Modulatord, jako jsou Filter, Pitch a Amp EG, LFO
nebo AMS Mixt

Intensity je parametr, ktery nastavuje stupen

(rychlost, hloubku, hodnotu, atd.), kterou AMS bude

ovladat modulaci.

Urcité Casto pouzivané smérovani modulace, jako ta,

jez vyuziva joystick ke zméné vysky, jsou pfidany jako

vyhrazena smérovani, oddélené od AMS.

Ne vSechny AMS zdroje mohou byt pouzitelné pro

stejny cil modulace.

Blize o alternativni modulaci a AMS, viz nize.

» “Alternate Modulation Sources (AMS)” na str. 373
Parameter Guide

« “Vytvofeni vibrata” na str. 37

* “EG vysky” na str. 38

» “EGfiltru” na str. 39

* “LFO modulace” na str. 39

« “AMS (Pan)” na str. 42 Parameter Guide

* “LFO1/2” na str. 41

Pouziti AMS Mixu

AMS Mixy kombinuji dva AMS zdroje do jednoho,

nebo zpracovavaji AMS zdroj a vytvareji zcela novy.
Napf. mohou sloucit dva AMS zdroje, nebo vyuzit
jeden AMS zdroj v poméru k jinému.

Mlzete je také vyuzit ke zméné tvaru LFO a EG
rdznymi zpusoby, ke zméné odezvy kontrolera

v realném Case a dalSim.

Vystupy AMS Mixu se objevi v seznamu AMS zdroju,
jako LFO a EG.

Soucasné to znamena, Ze plvodni, nezménéné vstupy
do AMS Mixu jsou rovnéz stale dostupné. Napf. pokud
vyuzivate LFO 1 jako vstup do AMS Mixu, mizete vyuzit
zpracovanou verzi LFO k ovladani jednoho cile AMS a
puvodni verzi k ovladani druhé. Nakonec muzete
postavit za sebe dva AMS Mixy, s vyuzitim AMS Mixu 1
na vstupu do AMS Mixu 2. Blize viz “6-1: OSC1 AMS
Mix1” na str. 52 Parameter Guide.

Tipy pro pouziti AMS

P¥i provadéni nastaveni alternativni modulace myslete
na efekt, ktery chcete vyrobit, jaky typ modulace bude
potfebny pro tento efekt a ktery parametr oscilatoru,
filtru, nebo zesilovace potfebujete ovladat.

Dale zvolte zdroj (AMS) a nastavte Intensity. Pokud
budete postupovat touto logickou cestou, dosahnete
pozadovaného efektu. Napf. u programu kytarového
zvuku, kde chcete vyuZit joystick k ovladani zpétné
vazby, byste méli provést pfifazeni tak, aby joystick
ovladal frekvenci filtru a rezonance.

Stranka nastaveni kontroleru

Pro kazdy program muzete pfifadit funkci knobdm 1-B—
4-B a prepinacim SW1 a SW2 pfifadit na strance Prog
P1: Basic/Ctrls— Controllers Setup. Blize viz “Setting
the functions of SW1 and SW2” na str. 18 Parameter
Guide a “Setting the functions of Realtime Control B
mode knobs 1-4” na str. 19 Parameter Guide.

Ovladani vysky

Pitch Bend

Nastaveni JS (+X) a JS(-X) uréuje hodnota zmény
vysky (v palténech), ktera se projevi, jakmile je pfijata
MIDI zprava Pitch Bend nebo kdyz pohnete
joystickem doleva ¢i doprava. Nastaveni +12
umozriuje ovladat vySku maximalné o oktavu vyse;
nastaveni —12 umozriuje ovladat vySku maximalné

o oktavu nize.

Ribbon (#16) udava hodnotu zmény vysky

(v plltdnech), ktera se projevi, kdyz pfijde zprava MIDI
Control change #16. S nastavenim +12, hodnota 127
zvySi vy$ku o oktavu, a hodnota O vy$ku o oktavu snizi.

PROG P2:05C/Pitch 0SC1 Pitch w

I i
Pitch Slope: JS(+x:[+82
Ribbon(#163:[+88 J5¢-x):[-82

MPitch EG
Intensity; +BE 66

AM35:E) J5+1:CO#B1
Intensity:|+12.88

M5 6 Yelocity

Intensity:|+@@. 86
M Portamento B BLF 01 72 EE

[ Enable LFO1 Int.: +B8.88 AMS:O tifter Touch
|:| Fingered J5+% Int #8006 Intensity: +00.00
Mode: () Rate || LFDZ Int.:[+BB.80 A4MS:(E) &fter Touch
Tirme:[@4@ JS+Y Int:[+BE.BA  Intensity:[+A0.88

051 | osci [ 08C2 | Ost2
. Basic J. Pitch J Basic J. Fitch

Velo Fitch
. zone 4. EG

Vytvareni vibrata

Pomoci LFO vytvofite vibrato.

LFOL1 Int. nebo LFO2 Int. nastavuji hloubku, na
které zvoleny LFO ovlivni vy$ku. S nastavenim
+12.00 vibrato zméni vySku maximalné +1 oktavu.
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JS+Y Int ur€uje hodnotu vibrata, které LFO vyrobi,
kdyz ohnete joystick smérem od sebe.

Intensity (AMS Intensity) uruje hloubku vibrata,
které aplikuje LFO pfi modulaci zvolenym AMS
(Alternate Modulation Source). Napf. je-li pfepinac¢ na
panelu pro SW1 je nastaven na SW1 Mod. (CC#80)
(Prog 1-7a) a nastavite LFO1 AMS na SW1: CC#80
a zadate spravnou hodnotu pro Intensity, vibrato se
aplikuje pfi zapnuti SW1 nebo kdyz pfijde zprava
MIDI Control change #80.

Pitch EG

zadany na strance Pitch EG vyrobi maximalni

zménu vySky +1 oktava.

Chcete-li realisticky simulovat lehké zmény vysky, které
zname pfi brnknuti na strunu nebo z attacku Zestu ¢&i
vokalu, mizete vyuzit EG a vytvofit jemnou zménu
vysSky u attacku.

Portamento

Portamento provadi mékky pfechod vysky, pfi
zahrani dalSi noty, neZ uvolnite pfedchozi notu.
Parametr Time ovlada, jak dlouho trva, nez se vyska
zmeéni. Se zvySenim této hodnoty se vySka zméni za
delSi dobu. S nastavenim “000” nebude zadné
portamento.

Portamento mUzete za/vypnout pomoci SW1 nebo
SW2, maji-li pfifazeny Porta.SW CC#65.

Pouziti filtru

Filtry umozniuji zeslabit nebo podpofit zadanou
frekvencni oblast zvuku.

Jak bude zvuk znit vyrazné, zavisi na nastaveni
filtru.

Zakladni nastaveni filtru, véetné smérovani, typu,
cutoff frekvence a rezonance je dano na strance
P3-1: Filterl nebo P3-2: Filter2.

Smérovani filtru

Kazdy oscilator ma dva filtry, Filter A a Filter B.
Parametr Filter Routing ur€uje, zda bude pouZit jeden
¢i oba filtry a pokud oba, pak udava, jak budou
propojeny navzajem.

Smérovani Single vyuziva jen Filter A jako jeden 2-
pole filtr, 12dB/oktavu (6dB pro pasma Band Pass

a Band Reject).

Smérovani Serial vyuziva oba filtry A i B. Oscilator jde
nejprve pres Filtr A a vystup Filtru A je zpracovan
Filtrem B.

Parallel rovnéz vyuziva oba filtry Ai B. Oscilator
dodava obéma filtrim signal pfimo a vystupy obou filtrG
jsou potom secteny.

Smérovani 24dB(4Pole) sméruje oba filtry do jednoho
4-pole filtru se 24dB/oktavu (12dB pro pasma Band
Pass a Band Reject).

Ve srovnani se Single tato volba vyrobi ostfej$i rozdil
vstupni a vystupni amplitudy cutoff frekvence, ale také
ponékud jemné&jsi rezonanci. Rada klasickych
analogovych syntezator(i vyuziva tento typ filtru.

Sériové a paralelni smérovani

Serial

Oscilator |—*

Parallel

| Oscistor_|——

Filter A (Low Pass) | — | Filter B (High Pass)

[ |Filter A (Low Pass)

L | Filter B (High Pass

Typy Filtru

Zde volite ¢asti zvuku, které budou ovlivnény filtrem, dle
popisu nize. Se Sériovym a Paralelnim smérovanim
muzete nastavit nezavisle typy pro Filter A a Filter B.
Tyto filtry budou davat velmi rozdilné vysledky, podle
zvoleného typu filtru.

PROG P3-1:Filterl Filter1 w

EFilter Routing

() single () Parallel 3 LEE E ErE
. b

(®) serial () 244B( 4Pole)
HEFilter B

HFilter 4
Tupe: 0 Low [[] Bupass| Type: 0 Band Pass [ Bupass
Trim: 99

Frequency: 32

Trim: 99 | Frequency: |38
Resonance: B@  AMS Int.:|+47 | Resonance: 42 AMS Int.:|-58
AMSEY U5+ Co#E AM35:EY 5w 1.CO#ER
Output: (39 AMS Int[+8@ | Output: (99 AMS Int.:|+@2@
AMSEY Velacity AMS:E) velocity

FiIterlJKeg TrkJ Mod. Jlfo ModJ EG J

Low Pass: Ofezava ¢asti zvuku, které jsou vyssi, nez
udava cutoff frekvence. Low Pass je nejpouzivanégjsi
typ filtru a vyuziva se ke ztemnéni jasnych barev.

High Pass: Ofezava Casti zvuku, které jsou nizsi, nez
udava cutoff frekvence. Muzete jej vyuzit k tomu,
abyste zvuk ztenCili nebo zaostfili.

Band Pass: Ofezava v8echny ¢asti zvuku, jak vysky,
tak hloubky, kromé oblasti kolem cutoff frekvence.
efekt muze dramaticky zaviset na nastaveni cutoff a na
druhu multisamplu oscilatoru S nizS§im nastavenim
rezonance mUzete vyuzit Band Pass filtr k vytvofeni
zvuku telefonu nebo starého gramofonu. S vysSi
hodnotou rezonance vytvofite ostfejSi zvuk nebo spisSe
nosové zabarveni.

Band Reject: Tento typ filtru — je zvany také Notch filtr
— ofezava jen Casti zvuku pfimo kolem cutoff frekvence.
Zkuste modulaci cutoff frekvence pomoci LFO

a vytvofrite efekt typu phaser.




Podrobna editace Program@i Pouziti filtrd

Typy filtru a Cutoff Frekvence

24 -
12 -
Low Pass 8-
BEE |
|
24 !
. '3 i .
ez 168 1k ik aik
i
24 - i
12+ ;
. Ly ;
High Pass ol i
i
24 - t
e i ! . 5
o 168 1 10k 2dk

Band Pass
5 2k 160 1k 1Bk ik
24 - i
12+ ;
G- i
12+ ;
Band Reject | | /
an elee iz 168 1k 1k 2dk
Cutoff Frekvence
Rezonance

Rezonance podporuje frekvence kolem cutoff
frekvence, jak vidite na obrazku nize. Je-li zde
nastavena 0, pak nedojde k posileni a frekvence

mimo cutoff se mékce zeslabi. Se stfednim
nastavenim bude rezonance upravovat barvu filtru na
vice nazalni €i extrémni. S velmi vysokou hodnotou
nastaveni muze byt rezonance slySet oddélené, jako
piskani.

Aby rezonance sledovala vysku klaves, viz “Key Follow’
na str. 33 Parameter Guide.

24 24 |
12+ 12
0 9
-12+ -1z
24 24
2 190 1k ik 2dk || P2 169 1k 1wk 2dk

Nizsi rezonance

Vys$8i rezonance

24 24
12 12
a- 5
-1z - -12 -
-24 -24 -
g 188 1 1 2dk | B2 188 1l 1k 2dk
L] o
Modulace filtra

Mizete modulovat cutoff frekvenci filtru pomoci Filter
EG, LFO, sledovanim klaves a dalSich vlastnich a MIDI
kontrolera. Je to skvély zpusob, jak obohatit zvukovy
charakter zvuku.

Filter EG

Filter EG je vicestupnova obalka, kterou mizete
modulovat filtr (pfirozené!) ale také parametry
Programu. EG samotny se nastavuje na zaloZce EG;
zpusob, kterym ovliviiuje filtry je ovladan parametry,
popsanymi nize, na strance Filter1/2— Modulation:

PROG P3-1:Filterl Modulation e

EFilter EG R
velocity to &:|+@D Intensity to &R 4r1S:€) off

Yelocity to B: +88 Intensity to B: +B@ Int to A:+BE o B: +08
EWFilter A/B Modul ation
Filter & AMS1:° AMS Mixer2 AMS2:° Sw 1:CC#E@

Intensity: +99
Filter B AMS1:° 5w 1:CC#3@

Intensity: +23
AM32:E) Ribbon:CC# 16

Intensity: —-@1 Intensity: +@@

FiIterlJKeu TrkJ Mad. Jlfo ModJ EG J

Nastaveni Intensity to A a Intensity to B ovlada zakladni
hodnotu EG modulace pro frekvence filtru Ai B, jesté pred

modulaci.

Nastaveni Velocity to A a Velocity to B umoziiuje vyuzit

dynamiku k porovnani hodnoty EG modulace.
Nastaveni AMS voli AMS zdroj modulace k porovnani
hodnoty Filter EG, aplikovaného Filtry A i B. Oba filtry
sdili jeden AMS zdroj, s nezavislym nastavenim
intenzity Into A nebo to B.

LFO modulace

Filtr mGzete modulovat pomoci LFO1, LFO2 a Common
LFO. Mezi jinymi aplikacemi LFO modulace filtru maze
vyrobit klasicky efekt “auto- wah”.

Stranka Filter1/2— LFO Mod. umozriuje nastavit
nasledujici parametry nezavisle pro kazdy LFO:

PROG P3-1:Filterl LFO Mod . I3
L F 012
LFO1 Intensity to &: Intensity to B: +08

J5-Y Intensity to A: +88 J5-Y Intensityto B: +8A8
AMS:O after Touch Int. to é:|+@@ Int. to B: +88
LFO2Z |Intensityto &: +0E  Intensity to B: +0HH
J5-Y Intensity to & 400 JS5-Y Intensity to B: +80
AMS:OJSH:CC#BI Int. to d&:|+18 Int. to B: +82

H Common L F 0 I
Intensity to A: +@8  Intensity to B: +0H

JS-% Intensity to A& +BB JS5-Y Intensity to B: +88
AMS:O after Touch Int. to é:|+@@ Int. to B: +88

FiIterlJKeu TrkJ Mod. Jlfo NodJ £G J

Intensity to A a Intensity to B ur€uji, jak moc LFO
zméni zvuk.

JS-Y Intensity to A a JS-Y Intensity to B urcuji
hloubku efektu wah, vyrobenou LFO, kdyz pohnete

joystickem smérem k sobé, nebo je pfijata zprava CC#2.

Nastaveni AMS voli AMS zdroj modulace k porovnani
hodnoty LFO, aplikovaného na Filtry A i B. Oba filtry
sdili jeden AMS zdroj, s nezavislym nastavenim
intenzity.

Napf., pokud je AMS nastaven na SW1: CC#80,
zapnutim SW1 aplikuje auto-wah efekt.
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Hrani a editace Programu

KeyBoard Track
VétSina akustickych nastroji ma jasnéjsi vyssi tony.
Tuto z&kladni vlastnost feSi keyboard tracking zvySenim
cutoff frekvence lowpass filtru, kdyz hrajete ve vy$Sich
Castech klaviatury. Obvykle je urcita hodnota parametru
key tracking nutna, aby byla barva konzistentni v celém
rozsahu. Keyboard tracking u M50 v§ak muaze byt i
mnohem komplexnéjsi, jelikoz umozriuje tvofit rizné
stupné zmény az ve Ctyfech Castech klaviatury.
Napftiklad mGzete:
» Velmi rychle zvysit cutoff frekvenci filtru ve stfedni
¢asti klaviatury a pak otevfit pomaleji — nebo vibec
— ve vysS8ich oktavach.
» Zvyste cutoff pfi hrani v dolnich ¢astech
klaviatury.
» Vytvorte nahlé zmény na urcitych klavesach kvili
efektdim rozdéleni.

Jak Key Track pracuje: Klavesy a strmost
Funkce keyboard tracking funguje tak, ze vytvofi Ctyfi
rampy, neboli slopes, mezi péti klavesami na
klaviatufe.

Blize viz “How it works: Keys and Ramps” na str. 32
Parameter Guide.

Pouziti sekce zesilovace

Sekce Amp zahrnuje ovladani hlasitosti, pan

a obvod driveru.

Hlasitost mUZete ovladat pomoci Amp EG, LFO 1/2,
Key Track a dynamikou, spolu s jinymi zdroji AMS.
Kazdy oscilator ma vlastni sekci zesilovace: Amp1 pro
OSC1 a Amp2 pro OSC2.

Co to znamena “Amp”?

RaGzné zvuky maji charakteristicky tvar prdbéhu
hlasitosti.

Napf. hlasitost not piana zacina na vysoké hlasitosti
ihned po zahrani noty a pak se postupné sniZuje.
Hlasitost varhanni noty, na druhou stranu, zistava
konstantni, dokud drzite klavesu. Pribéh hlasitosti noty
u housli nebo dechovych nastroji maze muzikant
prabézné ménit (napf. regulaci intenzity tlaku smyc¢ce
nebo intenzitou dechu).

Varhany
Hlasitost zustava konstantni
az do uvolnéni klavesy

Hiasitost Piano Hiasitost

Hiasitost postupné klesa

Pan
PROG P4:Amp/EQ Amp 1 /Driveri w

D i ve r I
D Buypass: Drive: B8 Low Boost: @@
M3 0ff AMS: g off

Intensity: +8@ Intensity: |+@@

EAmD Leve |
Amp Level: 127

I P,

4MS: () Note Numiber

Intensity: +@@

:
Ampls § Hmpl | Ampl Hmp2-" | Hinp Hinp
.DriuerlJ Mod.J EG J Driver2 A, Mod, EG ko J

Pan

Hlavni parametr Pan ovlada stereo pozici za prichodem
signalu pfes oscilator, filtr a zesilova€. Normainé byste
zde nastavili C064, takze zvuk je vystfedény presné
mezi levy a pravy reprobox. Chcete-li vytvofit stereo
efekt a Oscillator Mode je nastaven na Double,
nastavte Amp1/Driver 1 stranky Pan na LOO1 a
Amp2/Driver2 stranky Pan na R127. Tim posunete
OSC1 zcela doleva a OSC2 doprava.

S hodnotou Random se pan bude ménit nahodné,
kdykoliv zahrajete notu na M50, coz dava zajimavy
efekt.

Pan — Vyuziti nastaveni DKit

Nastaveni DKit se aplikuje, je-li Oscillator Mode
nastaven ne Drums.

Pokud je zde znacka, Program muze vyuzit jinou
polohu pan pro kazdy bici zvuk, jak ur€uje bici sada.
Pokud zde neni znacka, vSechny bici zvuky budou
vyuzivat pan pozici Programu.

Presety z vyroby a GM bici sady vyuzivaji individualni
pozice pan pro rGzné zvuky bicich, takZze normalné
byva nejlepsi znacku ponechat.

Amp modulace
—

BEKeyboard Track

LIALDARLILL LI LR AL LA IL LA LA LA LLILLILL LI L L LILLILE
o (=3} (=] c3 =23 [=1-] cB (= [=3-1 [=1-]
Key Key Low: [ Center: |Cd key High: |CS

Ramp Btmlo: +AA LoCent: +88 CentHi: |+B8 HiTop: -18

HAmp Modulation
Yelocity Intensity:|+38 AMS:O JS+¥:CC¥@1  Intensity: +B@
LFO1 Intensity: +87 AMS:OJS—’T’:CC#@Z Intensity: +36

LFOZ Intensity: +B@ AMS:OJS—Y:EE#BE

Hmpl/J Hmle Amp1 AmpZ- T Amp;
Driverl ). Mod. EG Driver? . Mod.

Intensity: + @88

HE“GPJ EQJ

Zakladni uroven hlasitosti se nastavuje parametrem
Amp Level. Mizete ji pak ménit pomoci modulaénich
zdroju:



Podrobna editace Programii Pouziti sekce Amp

KeyBoard Track
Umoziuje ménit hlasitost podle zahrané noty. Blize viz
“Keyboard Track” na str. 40.

Amp modulace

Velocity Intensity vyuziva vétSina program0 ke snizeni
hlasitosti lehce zahranych not a ke zvySeni hlasitosti
silné zahranych, a parametr Amp Modulation nastavuje
hloubku tohoto ovladani. Normalné bude nastaven
Amp Modulation na kladné hodnoty (+). Jelikoz toto
nastaveni se zvysuje, bude rozdil hlasitosti vétsi i mezi
lehce a silné zahranymi notami.

LFO1/2

Uréuje, jak LFO bude vyrabét cyklické zmény hlasitosti
(tremolo efekt). Hlasitost bude ovlivnéna LFO, pro které
jste nastavili hodnotu LFOL1 Intensity, LFO2 Intensity.
Intensity (AMS Intensity) nastavi hloubku, kterou bude
ovlivnén tremolo efekt, vyrobeny LFO, kdyZz pfifadite
AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS). Napf. pokud nastavite
AMS na JS-Y: CC #02, tremolo se aplikuje, jakmile
pohnete joystickem u M50 smérem k sobé&, nebo kdyz
pfijde MIDI zprava CC#02.

Amp EG

Amp EG umozhuje ovladat, jak budou probihat zmény
hlasitosti podle obalky noty.

PROG P4:Amp/EQ Amp1 EG b
MEG Reset I ‘

M3 off ' |

Threshald: |+88

Level Start: Qolop attack:{99  Break: 99 3Sus:99
Time Attack: @0 Decay: 4@  Slope: 48 Rel: 17
Curvedattack: AL Decay: & Slope: B Rel: B

MEG Level /Time Modulation HE
L AMS: 0 Velocity St:|+@8 At:+80 Br:+@8

TAMSI:Q off At +88 Doi+@@ 51: | +88 Rl:|+@0
AP‘ISZ:O Velocity At:|+08 Dci+80 51:|+88 R1: +0@
AM53:° off At:|+@E Do:+@@ 51:|+@8 R1: +@A@

AP | Amp:
DOriver? § Mod.

e Tl ]

Kazdy nastroj ma svou vlastni charakteristickou obalku
hlasitosti. To je ¢ast, ktera dava kazdému nastroji jeho
typicky charakter.

Naopak zménou tvaru hlasitosti — napf. pfi aplikaci
smyc¢coveé obalky — Amp EG na varhanni multisample
— mUze vzniknout zajimavy a neobvykly zvuk.

Piano
.
\\
T
Varhany
mycce
( /,/ T
s *,
Drive

Obvod Drive pfidava nasyceni a pfebuzeni zvuku, vSe
od jemnych zhutnéni az po drastické zkresleni. Na
rozdil od efektu overdrive, Drive zpracovava kazdy

hlas zvlast, takze barva zlistava stejna, bez ohledu na
to, kolik hlast praveé hraje.

Dva hlavni parametry, Drive a Low Boost, spolupracuji
a vytvareji celkovy efekt.

Drive ovlada hodnotu zaostfeni a ¢astecné barvu. Nizké
hodnoty vyrobi lehké nasyceni a vyS$Si vytvofi vyraznéjsi
zkresleni.

Casto byva uzitedné zvysit Low Boost spole¢né

s Drive.

Pozn.: dokonce i kdyZ je hodnota Drive nastavena

na 0, Drive stéle ovliviiuje barvu zvuku. Jestlize se
snazite o zcela Cisty zvuk, radéji upravte hodnotu
Bypass.

Low Boost je specialni nizkofrekvenéni EQ, ktery
ovlada charakter téla zvuku. Urcité ovlivnéné EQ
frekvence se zméni pfi nastaveni Drive. Vy$§i hodnoty
posili i basy a zintenzivni vliv parametru Drive.
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Hrani a editace Programu

Nastaveni Arpeggiatoru

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, miiZze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, véetné druhu arpeggia, kytarovych ¢&i
klavesovych riff(, basovych frazi nebo bicich patterna.
Pokud zvolite ovladani ARP na panelu, mazete pouzit
knoby a ménit trvani a dynamiku arpeggiovanych not.
Vice o funkcich arpeggiatoru, viz str. 73.

Nastaveni rytmické stopy

PFi hrani programem vas muze doprovazet néktery

z Cetnych bicich patternt M50, obsahujici Spickové bici
programy. Hrani podle patternt rytmické stopy byva
uzite€né v pfipadé novych frazi. Vice o funkci Drum
Track viz str. 79.

Efekty

Blize viz “Pouziti efektld” na str. 67.

Automaticky import programu
do rezimu Sekvenceru

Vlastnost Auto Song Setup kopiruje aktualni Program
nebo kombinaci do Songu a pak pfevede M50 do
rezimu standby pro nahravani.

Blize viz “Tip: Auto Song Setup” na str. 126
Parameter Guide.



Hrani a editace Kombinaci

Kombinace u M50

Kombinace umoziuji rozdélit a vrstvit az 16 Programd
soucasne.

Kombinace jsou tvofeny az 16-ti timbry (nemusite
v§ak vyuzivat vSech 16-ti timbrd!). Kazdy timbre je
pfifazen programu, s parametry pro zény klaves a
dynamiky, nastaveni mixu, MIDI kanalu, filtrovani
kontroleru a tak dale.

Hrani v kombinacich

Vybér kombinaci

Mate nékolik rdznych moznosti, jak zvolit Kombinace.
Kazd4 z nich se hodi v jiné situaci:
» Pouziti “Vybér kombinace” a kontrolerti VALUE

Jako u programu, kazda kombinace ma pét inzertnich
efektd, dva master efekty a jeden total efekt, pro
tvarovani a transformaci zvuku jednotlivych timbr.
Tato sekce manudlu struéné seznamuje s hranim
Kombinacemi, v€etné seznameni s ovladanim na
¢elnim panelu a zaklady editace.

Vybér programu pomoci “Combination
Select” akontrolerd VALUE

1. Stisknéte tlacitko MODE COMBI. (LEDka sviti)
(Viz obrazek nize)

» Pouziti nabidky Bank/Combination Select: M50 vstoupi do reZzimu Combination.
» Pouziti nabidky Category/Program Select: 2. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Program
» Pouziti nozniho spinace: PG str. 228 T01-08.
* MIDI zpravy Program change umoziiuji volit V hornim fadku obrazovky vidite.
Programy vzdalené: PG str. 95, 218, 220 a 392 Jméno rezimu  Cislo a jméno stranky jméno zalozky
COMBI PB:Play Program TB1-88 v |
sialo 7 Bank A 3 68 edbaard | |d=[TzEe
banky Lv 00: Dreaming without
Combination Select (Eislo ajméno Category Select tlacitko (Cislo
kombinace) ajméno kategorie)
Tlagitko vybéru kombinace
Pokud se objevi jina stranka, stisknéte nékolikrat EXIT
a posurite se na stranku Combi PO: Play— Program
TO01-08.
3. Musi byt zvolen “Combination Select”.
Pokud neni, stiskem “Combination Select” na displeji jej
vyznadite.
4. Zvolte kombinaci, kterou chcete hrat.
K vybéru muzete pouzit nasledujici zpusoby:
+ Pouzijte pfepinaci AV,
4: AV prepinate 3: Combination Select 1: MODE COMBI 4: Numerické klavesy 5: BANK SELECT A-GM

2:COMBIPO:Play 4: VALUEkoletko ~ PFepinace ENTER pfepinac prepinace
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Hrani a editace Kombinaci

+ Otocte koleCkem.
» Pomoci numerickych klaves 0-9 zadejte Cislo
kombinace a stisknéte ENTER.
5. Prepinacem COMBI BANK A-D pirepnéte
banky.
Pokud zvolite jinou banku, LEDka se rozsviti
a zvolena banka se objevi v levé ¢asti displeje.
Chcete-li napf. vybrat banku B, stisknéte COMBI BANK
B. PfepinaC B se rozsviti a jméno Bank B se objevi
vlevo na displeji.

Poslech zvuku

Zahrajte na klaviaturu M50 a poslechnéte si zvolenou
kombinaci. MGzZete si také poslechnout kombinaci
stiskem tlacitka akordu.

Prehled: Banky kombinaci
Nastaveni M50 z vyroby obsahuje 384 pfipravenych
kombinaci, které jsou GM2 kompatibilni. Kromé toho je

Pouziti nabidky
Category/Combination Select

Kombinace mizete volit i v ramci kategorie, jako

jsou Keyboard, Organ, Bass a Drums.

Pfi odchodu z vyroby jsou pfipravené Kombinace

organizovany do 16-ti kategorii, kazda s nékolika pod-

kategoriemi.

» Stisknéte tla¢itko Combination Select, vstupte do
nabidky a provedte volbu.

Metoda zvoleni je stejna, jako u “Vybéru z nabidky

Category/Program Select” na str. 29. Nahlédnéte

tam.

Nabidka Category/Combination Select

Cateqory/Combination Select &5 Keyboarc

Eggboar AR RIS AD2Z: Eternal Yisionary | motion

Blian | AB1: Towards The Sun | AB24: Piane & Strings | fonth

ABZ5; Piane Teeh+Strings | 11,450

il

B2 sl BT Winter Walk

B3 ings  AB13: Warship

(Leasso

D28 hoPF + Strings Pz f2 oy
zde 128 .komp'naC' pro u,lozem_ vytvarenych Zvu ku’. Besr  AB19: Piano & Natural VoAB2T: Pastic Flute Ensem | oy i
nebo volitelnych zvukovych knihoven. Kombinace jsou 05 o serecs The Mk S AE2E: Stranded i

. . . .y e ’ D MCHrOsE ] n . Fande
organizovany do 4 bank, jak vidite v niZze uvedené e ! —Jf;” o
tabulce. World | ABZ21: Tirtian Piano ABZ: Lake of Two Mound |7 me -
Kombinace vbankach O ars AB22Z: The Ballade Piano |AG3E: WS Layer Keus | boar 16
o]
Banka Combi. é. Vysvétleni Fassrw | | o

A..C 000...127 | Programy z vyroby. _Jump to Sub | _Comcot || OK |
D 000...127 | Inicializované Programy.
Pouziti nabidky Hrani s arpeggiatorem

Bank/Combination Select

Kombinace muzete volit také z nabidky bank

kombinaci.

+ Stisknéte tlacitko Combination Select, vstupte
do nabidky a provedte volbu.

Metoda zvoleni je stejna, jako u “Vybéru z nabidky

Bank/Program Select” na str. 28. Nahlédnéte tam.

Nabidka Bank/Combination Select

Bank / Combination Select

s 4032 The Future of Funk

T—m
ar
2
=

Eak | 4@1: Driving Miles (8% A@03: Eurcpean Holiday

Bank | 4Go2: Mo Mo’ Money Rap |4@18: Flight OF The Eagle

ﬂ ABEGE: Large Analog StrindAB11: Wizard Dust
A@E4: The Fellowship of (AG12: Powerful Intro
4885 Trumpets&Brass 04813 Tribal Dance
ABBE: The Orchestra AE1d: Firezide

ABBT: Prog Rock Festival 4815 Elec & #c Guitar (]

| _J J
Cancel 0K

nebo rytmickou stopou

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mize arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, v€etné druhu arpeggia, kytarovych i
klavesovych riffd, basovych frazi nebo bicich patterna.
Pokud zvolite ovladani ARP na panelu, mlzete pouzit
knoby a ménit trvani a dynamiku arpeggiovanych not.
Vice o arpeggiatory, viz str. 73. Funkce bici stopy
vyuziva bohaté variace bicich pattern(i a prehrava
vysoce kvalitni bici programy M50. MGzete hrat

podle téchto bicich patternl, nebo synchronizovat
patterny bici stopy k frazim, generovanym
arpeggiatorem. Vice o funkci Drum Track viz str. 79.

Pouziti kontrolert k upravé
zvuku

M50 je vybaven riznymi kontrolery, které mizete vyuzit
ke zméné zvuku, jako je joystick, pfepinate SW1, SW2
a knoby na panelu. Taktéz tlacitka akordd. BliZe viz
odpovidajici popis u Programu: “Pouziti kontroler(” na
str. 29.



Jednoducha editace kombinaci

Zména programu, pfifazeného timbru

Jednoducha editace Kombinaci

MU zZete editovat kteroukoliv kombinaci, dodanou
s M50. MUzete tvofit i originalni kombinace editaci
pfipravenych kombinaci nebo z inicializovanych
kombinaci.

Dokonce i bez pfesunu na rGizné stranky pro podrobnou

editaci muzete provadét efektivni zmény jen na strance

Combi PO: Play. Mizete také editovat pomoci knobl na

¢elnim panelu.

Zména programu,
prifazeného timbru

Zména Programu, pfifazeného timbru (1-16) je rychly
zplsob, jak dramaticky zménit zvuk kombinace.

Zmeéna programu kazdého timbru

1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Program
T01-08/T09-16.

Na této strance vidite program, pfifazeny kazdému

timbru 1-16 a stav Play/Mute i Solo kazdého z nich.

Select Timbre ——1 @1 :4BZ2:5teren Concert Piano

Info Timbre No. Sy = 3 g =
Category

Cateqory/Timbre ELL b * 12 »ag *11
aory “TReuboar| Strinas | Motions EaSS/SlJ Leadsy

Program Select
Bank/Program
,?'.) BadrT 3.!" 011sa 3) Caag ,?.) 01a:

String Pz Flutter P Trauma ESun Pipe:

Bank/Timbre

Program Select 73,.) A&z
Stepdn

Program Select
Foiis | () [Py )

Solo On/Off

L o

J J J J

|
| Prog [ Frog | Miwer FlixerJ FRF J
L 1-% J o 9-16 , 1-% , 9-18 /) A

2. Nékterou z nasledujicich metod zvolte Program
pro kazdy timbre.

* Zvolte Program Select, pomoci numerickych
klaves 0-9 zadejte Cislo programu a stisknéte
ENTER.

» Zvolte Program Select oto€enim kolec¢ka,
posunem slideru nebo pomoci AV,

* Pokud je parametr Program Select zvolen,
prepinace PROG BANK A—-GM pfepnou banky
programt. (Je-li zvolen Timbre Program Select, pak

LEDka pfepinace BANK pro zvolenou banku programa

tohoto timbru sviti).
+ Z nabidky Bank/Program Select vidite a mlzete volit
programy v bance.
* Z nabidky Category/Program Select vidite
a mUZzete volit programy v kategorii.
« Muzete vysilat MIDI Program Change z pfipojeného
externiho MIDI zafizeni. (viz PG na str. 393)
Pozn.: Chcete-li zvolit timbre program pfes MIDI
Program change, musi byt stav timbru nastaven na
“INT”.

Nastaveni mixu

Nastaveni hlasitosti kazdého timbru

1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Mixer
T01-08. Tato stranka zobrazuje hlasitost, pan
a prifazeni Programu pro vSech 8 timbrd.

COMBI PB:Play

Category
> B8 Feyboard

Mixer TB1-A3 b

|4 =[126.08

T1:ABZ225teren Concert Piano Ch:Gch
Hegoar Strgs MotonS' Bas/gt_all;eaSgr Drus Kegoar Kegoar
9999 YYOYY
Ca64 RES4 Ledd COB4  CBEd | CBE4 | Cabd  Casd
Yolume D Hold Balance

_ r i _
1206 T = 122 127 127 115 115

Frog Frog Mizer NmerJ HRP J HRF J Tone ControIJ
1-2 a-16 1-8 a-18 A E Adjust J Surfac

2. Vyberte na displeji slider Volume pro timbre 1.
Pomoci AV, sliderem VALUE, nebo numericky
zadejte pozadovanou hlasitost.

Pokud oznacite Hold Balance, posunem nékterého ze
slider(l hlasitosti (hodnota hlasitosti) zménite také
hlasitost jinych timbr(, jelikoZ se udrzuje pomér
hlasitosti mezi timbry 1-16. To se hodi pfi nastaveni
celkové hlasitosti.

Nastaveni Pan u kazdého timbru
1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Mixer
T01-08.
2. Zvolte na obrazovce knob Pan pro Timbre 1
a zménte jeho hodnotu dle potieby.
Timbre pan reaguje na hodnotu pan, ulozenou
v Programu. Nastaveni C064 reprodukuje nastaveni
pan oscilatoru Programu. Nastaveni Timbre Pan
posune zvuk doleva nebo doprava, pfi€emz uchovava
vztah pan mezi oscilatory. Nastaveni LOO1 je zcela
vlevo a R127 je zcela vpravo.

Jednoducha editace pomoci
knobu

MuizZete pouzit prvky panelu k provadéni riznych Gprav.

Napf. Ize vyuzit panel k nastaveni Cutoff filtru nebo

rezonance. MlzZete jej také vyuZzit ke zméné hloubky
efektu, nebo ke zméné zplsobu, kterym arpeggiator
generuje frazi. Blize viz “Knoby na panelu” na str. 20.
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Ulozeni editované
kombinace

Po upravach kombinace ji musite uloZit, jestlize chcete
provedené zmény zachovat. Pokud vyberete jinou
kombinaci, nebo vypnete néstroj pfed zapisem,
provedené zmény budou ztraceny.

Blize viz “Zapis Programu nebo kombinace” na str. 88.
MlzZete také ulozit kombinace na SD kartu jako PCG
soubory.

Blize viz “UloZeni na media (Media—Save)” na str. 91.



Podrobna editace kombinaci

Inspirativni navrhy pro editaci

Podrobna editace Kombinaci

MU zete editovat pfipravené kombinace (Banky A, B

a C), které M50 obsahuje, nebo zacit z inicializované
kombinace tvofit vlastni plvodni zvuky. Mizete vyuzit
tovarni Programy a vytvofit nové kombinace, nebo
vyuzit vlastni upravené Programy. Pozn.: Pokud jiz
proces editace Programu v rezimu Program bézi a
vyuzijete Program v kombinaci, uslyS$ite editovanou
verzi také v rezimu Combination.

Edita¢ni stranky

Na strance Combi P0O: Play mazete vybrat kombinace,
kterymi budete hrat. Mizete také vyuzit knoby na
panelu a funkci Tone adjust pro rychlou editaci, nebo
editovat nastaveni arpeggiatoru €i bici stopy. Na
ostatnich strankach, popsanych nize, mizete editovat
zvuk podrobnéji.

Blize o kazdém reZimu a jak vstoupit na stranku, viz
“Zakladni operace” na str. 16.

Inspirativni navrhy pro
editaci

Nejprve zvolte Program pro kazdy Timbre, na strance
PO: Play— Program T01-08/T09-16. (pfitom nemusite
vyuzit v§ech 16 Timbra!)

Dale provedte libovolné rozdéleni klaviatury nebo
dynamiky, vrstveni nebo prolinani rdznych Timbru.

To muzete provést na strance P4: Zone/Delay—
Keyboard Zones.

Potom nastavte hlasitosti Timbru (opét na zalozce
Program Select/Mixer) a nastavte néktery

z parametr( Timbre, dle potreby.

Struktura kombinaci a odpovidajici stranky

Chcete-li dokoncit zvuk, nastavte Insert, Master a Total
efekty dle potfeby (na strankach P8: IFX a P9:
MFX/TFX). Tyto efekty se mohou liSit od jednotlivych
Programu, obsazenych v programech rezimu Program,
je-li to nutné.

Navic mlzete nastavit arpeggiator a bici stopu (na
strance P7: ART/DT) a kontrolery (na strance P1:
Controllers) a doladit tak kombinaci.

Solo timbry

Muzete vyuzit funkci Solo na panelu a poslechnout si
hlasitost kazdého timbru samostatné.

Blize viz “Solo On/Off” na str. 82 Parameter Guide.

Obnoveni editovaného nastaveni

Pouziti COMPARE

Jestlize pravé editujete zvuk, stiskem pfepinace
COMPARE vyvolate uloZenou verzi zvuku, jaka byla
pfed spusténim editace. Blize viz “Funkce Compare”
na str. 18.

Resetovani jednotlivych kontrolert

Mizete vyuzit RESET CONTROLS a obnovit nastaveni
nebo standardni hodnoty, uloZzené pro knoby. Blize viz
“Resetovani hodnot kontroler(l” na str. 21.

Timbrel Routing: P8-1, 2

Parameters

H3Band EQ]

Parameters

H3Band EQ]

[ Program

\

Timbre2

Y

[ Program

[ Contollers: P11 | ‘DrumTrack p7-7 ‘ ‘TDneAdjusl: P07 ‘

‘ Arpeggio: P7-1, 2, 3, 4, 5‘ ‘ Chord Trigger Switches: P1-2 ‘

Master

Timbre3 Timbre

Parameters

HSBand EQ]

[ Program

\

Effecs

1,2:P9

Insert Effects
Master Effects —

Timbre4

Insert
Effects
1...5: P8

\/

Parameters

HSBand EQ]

FX Control Bus

\

[ Program

Timbrel6

Parameters

H3Band EQ]

Y

[ Program

Total
Effects:
P9

AUDIO OUTPUT
» L/MONO, R

P1-1,P2-2, atd. indikuji stranky na obrazovce a zalozky, vyuZité pfi editaci M50.
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Vrstvy, rozdéleni
a prepinani dynamiky

U kombinace mudzete vyuzit notovy rozsah a Uroverf
dynamiky a definovat “zénu”, ve které bude hrat
specificky timbre.

Programy, pfifazené kazdému timbru mohou hrat
tfemi zpusoby: jako soucast vrstvy, nebo rozdélené
klaviatury, nebo jako prepina¢ dynamiky.
Kombinace Ize nastavit, aby vyuzivaly nékterou

z téchto metod nebo vyuZzivali dvou ¢&i vice metod
najednou.

Vrstva
Vrstvy umozniuji zaznit dvéma a vice
ProgramOm souc¢asné, pfi spusténi zvuku.

Vrstva
Dva &i vice program zni
soucasné.

Program A
Program B

Rozdéleni
Umozriuje riznym Programum zaznit v rdznych
oblastech klaviatury.

Program A Program B Split:
Ruzné programy zni v riznych
J J J oblastech klaviatury.

Prepina¢ dynamiky
Prepinace dynamiky umoznuji rdznym Programim znit
podle dynamiky (jak tvrdé hrajete na klavesy).

Program 8 Silné. T Klaviatura hrajici
Program-A Slabe dynamicky
Pfepina¢ dynamiky:
Klavesy hrajici dynamicky
(velocity) pfepinaji mezi
rznymi programy.

U M50 mUZete vyuZit rizné Programy pro kazdy
ze 16-ti Timbr{i a kombinovat dvé ¢i vice
uvedenych metod, a tak tvofit jeSté komplexné&jsi
nastaveni.

Program A g:gfé T Klavialyra hrajici
Program D prad: | "
Program B Prog C
B a C/D jsou rozdéleny. V dolnim
rozsahu jsou vrstvy A a B.
V hornim rozsahu jsou

pfepinany vrstvy C a D
dynamikou a ve vrstvé s A.

Jako dal$i moznost mizete nastavit slope pro oblast
klaves nebo zénu dynamiky, takze se hlasitost bude
snizovat postupné. To umoziiuje ménit bod rozdéleni na
klaviatufe prolinanim, nebo pfepina¢ dynamiky na
velocity podobné.

Program A Program B Keyboard X-Fade (keyboard
crossfade):

Jak hrajete od dolnich tont do
vys$ich, hlasitost A bude

klesat a hlasitost B poroste.

Vytvofreni rozdéleni a vrstev klaviatury

Rozdéleni a vrstvy
Vytvofime kombinaci, ve které bude jak rozdéleni, tak
vrstvy, jak vidite niZe:

Timbre 1 [ Piano |

Tmbre2

Timbre 3
ings ___|

c-1 B3 C4 69

1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Program
T01-08.

2. Zvolte zvuk piana pro Timbre 1, zvuk Zest'l pro
Timbre 2 a smy€ce pro Timbre 3.

3. Vstupte na stranku P3: Timbre Param- MIDI
T01-08.

4. Pro Timbry 1-3 nastavte Status na INT
a MIDI kanal na Gch (Global Channel).
>

o CE14: J=128.88

TA1: AAEE:MIA Grand Piano Ch:Gch

L= 3 | 4 | 5 | 5 | 7 | = |
Kewboar Brass | Strings | Keuboar Kewboar Rewboar Keuboar Keboar
tatus

OO @nt @mnt @wnt @nr @ wr @ mr
HIDI Channel
Geh Geh Gech B a5 L1 ar ag
Bank Select (When Status=EX2)

i rior [T
& ) 16

J PltchJ Fitch Dther Dther
9 1E -1k 1-8 - 16

5. Vstupte na stranku P4: Zone/Delay- Key Z T01-08.
6. Nastavte Top Key Timbre 1 na G9 a Bottom Key
na C4.

3

COMBI P4:Zone/Delay Key Z TA1-88 W

D cB1
TB3 EAZT:: ngphong Strmgs Ch: Gch
5 =
Keuhoar Brass Strlngs Keuboar Reuboar Keyboar Keuhoar Keuhoar
Top Key
G2 EZ EZ G2 G2 Ga Ga Ga

Top Slope
L] L] L] L] L] L] L] L]
Bottom Slope
L] L] L] L] L] L] L] L]
Bottom Key
GRS C-1 R s e E
[ Kewz [Reuz | Welz | Vel 2 | Delag | Oolas
1=# ) 9-16 J 1-8 J 9-16 ) 1-8 J 9-1§

Muzete zadat i hodnotu noty vybérem parametru a pak

prehrat notu na klavesach, kdyz podrzite ENTER.

7. Nastavte Timbre 2 a 3 na Top Key (H3) a Bottom
Key (C1).

Key Zone Slope (strmost)

Kromé ,tvrdého” rozdéleni, ve kterém se zvuk méni
nahle, mizete vyuzit i parametry Slope k postupnému
nastupu/vymizeni zvuku v daném rozsahu klaviatury.

V pfikladu vy$e byste mohli nastavit Bottom Key timbru
1 na G3 a pak Top Key timbru 2 na G4, takze tyto dva
timbry se prekryji. Dale, pokud nastavite Bottom Slope
timbru 1 na 12 a Top Slope timbru 2 na 12, zvuk se
zmeéni postupné, namisto nahlé zmény.



Podrobna editace Kombinaci Nastaveni MIDI

Definice piepinact dynamiky
Dale si vytvofime jednoduSe pfepinanou kombinaci
dynamicky, jako na obrazku nize:

127

Timbre 1 Zesté 64 | prepinac
Timbre 2 SmyZce 6? dynamiky
1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Program

T01-08.
. Zvolte zvuk zest'dl pro Timbre 1 a smyéce pro
Timbre 2.
. Vstupte na stranku P3: Timbre Param— MIDI
TO01-08.
. Pro Timbry 1 a 2 nastavte Status na INT a MIDI
kanal na Gch (Global Channel).
5. Vstupte na stranku P4: Zone/Delay- Vel Z
T01-08.
6. Nastavte Top Velocity Timbre 1 na 127 a Bottom
Velocity na 64.
Mlzete zadat i hodnotu noty vybérem parametru
a pak pfehrat notu na klavesach, kdyz podrzite
ENTER.

COMBI P4:ZonesDelay Key Z TA1-83 b

.

N

w

N

il cB14:
TA2:BE37TRig Stereo Brazs Ch: Gch
1 = E] ) 5 5
Eeyboar Brazs  Strings | Keyboar Keyboar Kegboar Kegboar Kegboar
op Key
G2 EZ EZ G2 G2 G2 G2 G9

Top Slope
=0c] E =t] 5] = =) ] B
Bottom Slope
12 k0] k0] L] ) ) (alc] e

Bottom Key
o4 [c-1 6=t [ (6=l | [e=1 [e=1 | e
| keuz [Feu EZ | J el | Tefy
1= ) 316 ) 1-8 ) 5-1&

7. Nastavte Timbre 2 na Top Velocity 63 a Bottom
Velocity na 1.

Velocity Zone Slope

Podobné jako u Key Zone Slope, jak popsano vySe,
také zde muZete provést nastup/vymizeni zvukud
postupné v rozsahu dynamiky, nejen je tvrdé rozdélit.
Ve vySe uvedeném pfipadu byste mohli nastavit zony
dynamiky obou Timbrl tak, Ze se ¢aste¢né
prekryvaji. Pak nastavte Top Slope a Bottom Slope
tak, aby se zvuk ménil postupné, namisto nahlé
zmeény mezi hodnotami dynamiky, mezi 63 a 64.

Nastaveni MIDI

Parametry Timbru na strance MIDI

Status

Ovlada stav MIDI a interni zvukovy generator pro
kazdy Timbre. Normalnég, kdyz budete hrat internim
Programem, zde by mélo byt INT.

Pokud je status nastaven na Off, EXT nebo EX2, pak
timbry internich zvukl nebudou znit. Off zablokuje
Timbre Uplné. Nastaveni EXT a EX2 umoznuje Timbre
ovladat externi MIDI zafizeni.

COMBI P3:Timbre Param MIDI TB1-85 o
i) - BAA: Dreaming withoutSleeping J=126.00
Ta1:Aa22:5teren Concert Piano Ch: Gch
1 2 El 3 5 =

Kewboar Strings | MotionS) Bass-~5y LeadSar Drums Keghoar Keghoar
tatus

OO @nt @mnt @wnt @nr @ wr @ mr
HIDI Channel
Geh Geh Gech ez LE] a4 Geh Geh
Bank Select (When Status=EX2)

i MIDI MIDT J Pltch Fitch | Other | Other
1-& 9-16 1 8 9 16 9-16 1-8 a-16

Blize viz “Status” na str. 95 Parameter Guide.

Bank Select (je-li status=EX2)

Pokud je Status nastaven na EX2, tyto parametry
umozriuji vysilat MIDI zpravy Bank Select nebo ménit
banky u externich MIDI zafizeni.

MIDI kanal
Timbry, které chcete, aby hraly z klaves M50, musite
nastavit na globalni MIDI kanal. Va$e hra na klavesy se
vysila na globalni MIDI kanal a bude znit kazdy timbre,
ktery je na tomto kanalu. Bézné nastaveni je zde Gch.
Pokud je nastaveni Gch, pak MIDI kanal timbru bude
vzdy sedét globalnimu MIDI kanalu, dokonce i kdyz
zménite globalni MIDI kanal.
U nékterych pfipravenych kombinaci, mohou mit
Timbry, vyuzité arpeggiatorem, nastaveny MIDI
kanaly jinak nez na Gch. To budou timbry, které
hraji pouze, kdyz je arpeggiator zapnuty — to je
velmi uzite€na technika pfi tvorbé kombinaci
arpeggiatoru.
Blize viz “Arpeggiator settings in Combination and
Sequencer modes” na str. 109 Parameter Guide.
Konkrétné, vztah not mezi pfifazenymi arpeggiatory
A/B a MIDI kanalem.

Nastaveni MIDI filtru

Kazdé polozce MIDI Filter mUzete zadat, zda bude
nebo nebude odpovidajici MIDI zprava vysilana
a pfijimana. Oznacéené polozky budou vysilany

COMBI PS—1:MIDI Filter1

-1T81-88 b

h : BAA: Dreaming withoutSleeping J=126.68
Ta1:4222:5teren Concert Piano Ch: Gch
1 El El 3 5 =

Keuboar Strings | MotionS) Bass~5y LeadSar| Drums Keuboar Keuboar
Enable Program Change

) § N = E = E §E

Enable After Touch

| W M W E @
Enable Damper
m =M m OO0 0 & m
Enable Portamento 5%
| m W ) ) @ E @

1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 a-16 1-8 9-16
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MIDI filtry nezapinaji ani nevypinaji funkce samotné.
Avsak filtr pouze uréuje, zda bude nebo nebude tato
MIDI zprava vyslana a pfijata.

Napf. jestlize je portamento zapnuté, bude aplikovano
na interni zvuk M50, i kdyZ nebude Portamento SW
CC#65 oznaceny. Jiny priklad, pfedpokladejme, ze
jste zvolili basovy Program pro Timbre 1 a Program
piano pro Timbre 2, s umyslem vytvofit rozdéleni
bass/piano. Méli byste provést nasledujici nastaveni,
takze stiskem damper pedalu ovlivnite pouze zvuk
Timbre 2 piano:

1. Vstupte na stranku P5-1: MIDI Filter1-1 T0O1-08.

2. Zruste znacku boxu Enable Damper pro Timbre 1.

3. Oznacte u Enable Damper box pro Timbre 2.

Stridani Programi
v kombinaci

Mlzete provadét zmény u Programu, obsazenych

v kombinaci, aby lépe sedély s jinymi Programy, nebo
pridat urcité zvukové efekty. Tyto Upravy neovlivni
plvodni Programy, ani to, jak tyto Programy budou
znit v jinych kombinacich. (viz PG str. 95)

Transpose, Detune (nastaveni BPM)

Tyto parametry urcuji vySku timbru.

+ U kombinace s vrstvami mlzZete nastavit dva €i
vice timbrd stejnému programu a vytvofit tak
bohatsi zvuk pouzitim Transpose posunutim
vysky o oktavu nebo pomoci Detune lehce odlisit
vysku obou vzajemné.

» U kombinaci s rozdélenou klaviaturou mazete
vyuzit Transpose a posunout vysku (v plltonech)
u programd, zadanych pro kazdou zénu.

+ Jestlize chcete zménit vySku pfehravani programu
s bicim zvukem, pouzijte Detune. Jestlize ménite
nastaveni Transpose, vztah mezi notami
a pfitazenim bicich zvuk( se zméni také.

COMBI PA:Play Tone Adjust b

A ») B@A: Dreaming without 3l eeping J=|126.68

Timbre: €3 E esestu stule kit [m] ute Load
F/i EG Decay Time +8@ Rel | ———
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0 '}':rsp 0 %:rsp 0 '}':uneo %:unee }:Dﬂso Flér 0 Eggo Elgrl

+3072 #1792 || +AEBE | +256@ | PROG || +2360 |+182d8 | +2560

O!L01w0 1060k} O B! O}
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+0l +0E +0E +08 +08 +i8
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Nastaveni Arpeggiatoru

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mize arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, v€etné druhu arpeggia, kytarovych ¢i
klavesovych riffd, basovych frazi nebo bicich patterna.
Pokud zvolite ovladani ARP na panelu, muzete pouzit
knoby a ménit trvani a dynamiku arpeggiovanych not.
Vice o funkcich arpeggiatoru, viz str. 73.

Editace Programa s Tone Adjust

Diky Tone Adjust mazete provadét podrobnéjsi editaci
u Programu, obsazenych v kombinaci.

Tyto Upravy nemaji vliv na puvodni Program, ani na
dalSi kombinace, vyuzivajici Program. Editace
Programu s Tone Adjust:

Zvolte timbre, v poli Timbre na strance P0O: Play—Tone
Adjust. Pak zvolte parametr, ktery chcete upravit a
pomoci kontroler VALUE upravte zvuk.

Nastaveni rytmické stopy

Pfi hrani programem vas m(zZe doprovazet néktery
z ¢etnych bicich patternd M50, obsahujici $pickové
bici programy.

Hrani podle patternt rytmické stopy byva uzite¢né

v pfipadé novych frazi.

Vice o funkci Drum Track viz str. 79.

Efekty

Blize viz “Pouziti efektl” na str. 67.

Automatické importovani
kombinace do rezimu
Sekvenceru

Vlastnost Auto Song Setup automaticky aplikuje
nastaveni aktualni kombinace na song. Blize viz “Tip:
Auto Song Setup” na str. 126 Parameter Guide.



Vytvareni songu (rezim Sekvenceru)

Prehled

Sekvencer u M50

16-ti stopy MIDI sekvencer u M50 muze obsahovat az

128 songu a 210,000 MIDI udalosti.

MdzZete nahravat a pfehravat MIDI data pomoci 16-ti

MIDI stop a jedné master stopy (obsahuje tempo

data, atd.) k ovladani interniho zvukového generatoru

a externich zvukovych modulu. V ramci Sirokych

moznosti, jako jsou arpeggiatory, vysoce kvalitni

efekty a kontrolery, je M50 idealni prostfedek pro
hudebni produkci a Zivé hrani.

A Jakmile jej vypnete, provedena nastaveni v rezimu
Sequencer a data songu, ani zadna nahrana data
user patternd nejsou zalohovana. Jestlize chcete
tato data uchovat, musite je ulozit na SD kartu, nez
nastroj vypnete, nebo spustit dumping MIDI dat a
tak je uloZit na externi datové medium, apod.
JestliZze si pfejete uloZit programy, parametry
stop, efekty a nastaveni arpeggiatoru, apod.
ur€ené pro song Sablonou songu, pouzijte pfikaz
Save Template Song v nabidce.
lhned po zapnuti M50 neobsahuje zadna data
songu, takze pokud chcete pfehrat song
v sekvenceru, musite nejprve natahnout data
z media, nebo pfijmout dumping MIDI dat z MIDI
datové zalohy. Blize viz “Natazeni dat” na str. 93
a “Dump Sequencer” na str. 253 Parameter
Guide.

Struktura rezimu sekvenceru

RezZim Sequencer je strukturovan nasledujicim zpusobem.
Blize o kazdém rezimu a jak vstoupit na stranku, viz
“Zakladni operace” na str. 16.

Songy

Song obsahuje MIDI stopy 1-16, master stopu,
parametry songu, jako je jméno songu, arpeggiator,
funkce bici stopy, efekty a RPPR parametry a 100

user patterna.

Maximalné 128 takovych songu Ize vytvofit v M50.
Kazda z MIDI stop 1-16 obsahuje parametry nastaveni
na poc¢atku a dal$i hudebni data na stopé. Master stopa
obsahuje tempo a rytmicka data. Blize viz “Setup
parameters & Musical data” na str. 126 Parameter
Guide.

Nahravani a editace songu

Song se nahrava na stopy.

MIDI stopy muZete nahravat dvéma zpusoby; v redlném
Case nebo krokové. Pro nahravani v realném Case si
muzete vybrat jeden ze Sesti rezimd nahravani.

MIDI stopy muzete editovat pomoci operaci Event Edit
anebo upravovat nahrana data ¢i vkladat nova data
operaci Track Edit, jako je Create Control Data, ktera
vklada data Pitch bend, Aftertouch nebo Control
Change.

Song (Routing: P8)

MIDI Routing 1,2

[[etng prameterseeromance daa ] ]
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MIDI Track 01..16

I
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'
+ [[Chord Trigger Swiches: P1-2 | [ Tone Adjust P07 | !
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1 [Pattem:P10-1,2 | [RPPR Setup: P10-3 Cue List P11 !
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o |Master Eflect 1, 2
1 Ll B
Insert Effect 1...5: P8 o [Total Effect p AUDIO OUTPUT
L B

L/MONO, R

Zavorky, napf. (P7) oznacuji stranku M50, vyuZitou pro editaci.
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Vytvareni songt (rezim Sekvenceru)

Patterny

Jsou zde dva typy pattern: presetové patterny a user
patterny.

Presetové Patterny: Patterny vhodné pro bici stopy
jsou presety v interni paméti a mdzete je zvolit pro
libovolny song.

User Patterny: Kazdy song mize obsahovat az 100
patternt. Pokud chcete vyuzit pattern v jiném songu,
pouzijte pfikazy Copy Pattern nebo Copy From Song,
apod. nabidky Utility ke zkopirovani patternu. Délku
patternu muzete zadat v taktech.

Kazdy pattern obsahuje hudebni data pro jednu stopu.
Neni mozZné vytvofit patterny, které obsahuiji vice stop.
Tyto patterny mazete vyuzit jejich umisténim na MIDI
stopu (pfikazem Put to Track) nebo zkopirovanim
(pfikazem Copy to Track). Rovnéz muzete vyuzit
patterny pomoci funkce RPPR u songu.

Nahravani a editace patterni

MUlzete je zvolit jednim ze dvou zplsobU: nahravani

v redlném c¢ase nebo krokovym nahravanim. Ovsem,
na rozdil od nahravani na stopu v redlném ¢ase, mlzete
zvolit pouze typ nahravani (smyc¢kové), kdyz nahravate
pattern v realném cCase.

Mlzete editovat pattern kvuli opravé nahranych dat,
nebo vyuzit editaci udalosti ke vkladani novych dat.
MUlzete také vyuzit pfikaz nabidky Get From Track

a ziskat pozadovanou oblast dat pro hru z MIDI stopy
a vyuzit je jako data patternu. Naopak muzete vyuzit
prikazy Put to Track nebo Copy to Track nabidky a
vloZit nebo zkopirovat data pro hru z patternu na MIDI
stopu.

Jaky vztah maji patterny sekvenceru

k patternim rytmické stopy

Patterny funkce Drum Track, vyuzité u Programu nebo
kombinace, maji k patterndm v rezimu sekvenceru
nasledujici vztah.

Presetové patterny jsou z obecné knihovny, kterou
vyuziva také funkce Drum Track.

User patterny nelze pfimo pouzit funkci Drum Track,
ale mohou byt konvertovany na user Drum Track
patterny a vyuzity v programu nebo kombinaci.
Jestlize konvertujete user pattern, bude ulozen do
interni paméti a tato data nezmizi, ani kdyz vypnete
nastroj.

Cue List

Tento seznam umozZriuje prehrat nékolik songl za
sebou. M50 umoznuje vytvofit az dvacet takovych
seznamU. Kazdy cue list umoznuje naprogramovat
99 songu a urcit poCet opakovani kazdého songu v
seznamu. Pfikaz Convert to Song umozfiuje
konvertovat zapsané songy v cue listu do jednoho
songu.

Cue list tak mGzete vyuzit k vytvofeni hudby v pozadi,
konvertovat cue list do songu a pak pfidat sélové
fraze na nevyuzité stopy.

Funkce kazdého prepinace

PAUSE Prepinac

Pozastavi pfehravani songu. V tom pfipadé se
rozsviti LEDka pfepinace. Dal$im stiskem PAUSE
obnovite pfehravani a LEDka zhasne.

<<REW Prepinaé

PFi pfehravani songu nebo je-li pozastaven, tento
prepinac previne song zpét. Pokud stisknete a podrzite
prepinac, jeho LEDKka se rozsviti a pfehravani se
previne zpét. (Rewind neni mozny béhem nahravani

a je-li song zastaveny).

Pozn.: Mlzete také vyuzit FF/REW SPEED pfikazy

v nabidce, pro rychlé pfevinuti vpfed a vzad.

FF>> Prepina¢

PFi pfehravani songu nebo je-li pozastaven, tento
prepinac pfevine song vpred. Pokud stisknete a
podrzite pfepinacg, jeho LEDka se rozsviti a pfehravani
se previne vpred. (Fast-forward neni mozny béhem
nahravani a je-li song zastaveny).

LOCATE Piepinac

Tento pfepina€ posune song vpied nebo vzad, na
zadanou pozici. Umoznuje skocit rovnou na libovolny
bod aktualniho songu. Standardni bod Locate je prvni
doba taktu 1.

Chcete-li umistit bod na aktualni pozici, podrzte
prepina¢ ENTER a potom stisknéte LOCATE. MuUzete
také nastavit bod Locate pfimo v nabidce na displeji

START/STOP Prepinac

Spusti nebo zastavi nahravani a pfehravani v rezimu
Sequencer.

REC/WRITE Prepinaé

Stiskem prepinace vstoupite do rezimu standby pro
nahravani. Pokud jste v tomto rezimu (LEDka pfepinace
sviti), mdzete spustit nahravani stiskem pfepinace
SEQUENCER START/STOP. Blize viz “Nahravani MIDI
v realném &ase” na str. 57.



Prehravani Song Pfehravani

Prehravani song

Prehravani

Aby mohl sekvencer pfehrat data songu, musite
nejprve data songu nahrat, natahnout je, nebo provést
dumping do M50.

Zacnéme natazenim a pfehravanim dat demo songu.
Blize viz “Poslech demo songl” na str. 5.

1. Stiskem prepinace MODE SEQ vstoupite do rezimu

Sequencer.

Objevi se stranka PO-1: Play— Program T01-08/T09—
16. Je-li zobrazena jina stranka, stisknéte pfepinac
EXIT.
2. K vybéru songu pro prehrani pouzijte “Song

Select”.
Stisknéte tlaCitko Song Select a vyberte ze seznamu.
Pokud zvolite prazdny seznam, vytvofi se novy song.
Mlzete také zvolit song kontrolery VALUE. OvSem,
pokud zde neni zadny song, nelze provést vybér
pomoci kontrolerd VALUE.

Meter Tempo

| SEQ Po—1:Play/REC___|Prooram 110 NI
a01 B0 Meter: 44 J=[126.88 ) Manu
35000: NEW SONG

|—°Track81: MIDI TRACK @1
T81:ABEE:MSE Grand Piano

Song Select 7
Popup —
Track Select _|

Reso: @) Hi [ | RPPR

Ch:81 RPPR:HoAssian

Category

— >ae > e > e >an > @e > @e > e >@e
Category Kegboa;l Kegboa:l kegboa;l Kegboa;l Hegboa;l Kegboa;l Kegboa;l Kegboa;l
Bank/Program
Program Select, ——.?J ABEE ?JRGBQ ?)9999 ?)HGBG ‘?)HGQB ?JRGQB .?) AGEG .?) RBEE

& POPUP |50 Grar M5 Grar M58 Grar MSA Grar M58 Grar M58 Grar MSA Grar MS3 Grar

-1 €N €9 €9 & E) €5 )
=l 0 20 20 20220 =0 20

Play/Mute/Rec

Solo |3 Pr|:|g Frlg Mizer Mizer [FluLoop [Fluloop ane | Frafa—
18 9-[lE 1-8 9-18 1-8 9-18 J RAdjust J. rence
—_—

Track 1
Track 2

3. Stisknéte tlacitko SEQUENCER

START/STOP. Vybrany song v kroku 2 se spusti.

Song se pfehraje ihned po stisku klavesy

SEQUENCER START/STOP na strance jiné, nez

P10: Pattern/RPPR.

Jestlize tento pfepinac stisknete a jste na P10:

Pattern/RPPR, aktualné zvoleny pattern zacne hrat.

(V P11: Cue List budou hrat zde uvedené songy).

4. Stiskem SEQUENCER START/STOP pri
prehravani se song zastavi.

Pokud stisknete START/STOP znovu, pfehravani

se obnovi v bodé, kde jste je pozastavili.

Podrobné o funkcich LOCATE, PAUSE, <<REW

a FF>>, viz str. 52.

Mlzete také vyuzit FF/REW SPEED pfikaz nabidky,

pro rychlé pfevinuti vpfed a vzad.

* Chcete-li nastavit tempo, oto¢te knobem TEMPO
nebo stisknéte TAP TEMPO v pozadovaném
intervalu.

Nastaveni hlasitosti, mute a solo
kazdého timbru

Na strance P0-1: Play/REC Prog T01-08, T09-16,
Mixer T01-08 a T09-16 mlzete zménit nastaveni
hlasitosti, uml€eni a solo kazdé stopy.

Blize viz “SEQ PO: Play/REC” na str. 129
Parameter Guide

Uml¢eni jen uréité stopy/ Monitoring
jen uréité stopy (funkce Mute/ Solo)

M50 nabizi funkci Mute, ktera umozriuje umicet zadané

MIDI stopy 1-16, a funkci Solo, ktera umozruje

poslechnout si ur€itou stopu nebo kanal. Tyto funkce

muzete vyuzit rliznymi zplsoby. Napf. mizete zamérné

umicet &i sélovat urcité stopy, nebo si poslechnout

pouze rytmickou sekci nahranych stop pfi nahravani

novych stop. Vyzkousejte si funkce Mute a Solo.

1. K vybéru songu pro prehrani pouzijte “Song
Select”.

2. Stisknéte tlacitko SEQUENCER START/STOP.

3. Stisknéte Play/Rec/Mute u stopy 1.

Na displeji se zméni zobrazeni Play na Mute

a prehravani stopy 1 jiz nebude slySet. Timto zplsobem

funkce “mute” umoznuje ztisit urcitou stopu, pficemz

ostatni hraji dal.

Stisknéte Play/Rec/Mute u stopy 2. Displej se zméni

a prehravani stopy 2 se uml¢i rovnéz. DalSim stiskem

Play/Rec/Mute uml€eni zrusite.

J J J J J J J J

4. Stisknéte “Solo On/Off” u stopy 1.

LEDka “Solo” se rozsviti a slySite nyni pouze stopu 1.
Chcete-li pfehravat pouze urcitou stopu samotnou, to
nazyvame “sélo” této stopy (LEDka Solo sviti).
PouZijete-li obé funkce Mute i Solo, pak funkce Solo
ma prednost.

Stisknéte “Solo On/Off” u stopy 2.

Displej se zméni a slySite pfehravani stop 1 a 2.
NeuslySite zvuk MIDI stop 3-16.

ED ED I I I J I J

5. Chcete-li Solo vypnout, stisknéte Solo On/Off
znovu. Stisknéte Solo On/Off u obou MIDI stop
laz2.

Displej se zméni a pfehravani stopy 2 se umléi.

Pokud funkci Solo vypnete pro vdechny stopy,

pfehravani bude podle nastaveni Play/ Rec/Mute.
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Vytvareni songti (rezim Sekvenceru)

Exclusive Solo
Normalné funkce Solo funguje v rezimu “Exclusive
Solo off”, kde muze byt Sélo vice nez jedna stopa
soucasné (jako v prikladu vySe). Naopak rezim
“Exclusive Solo on” umoznuje znit pouze jedné stopé/
kanalu v danou chvili, takze mlZzete snadno prepinat
mezi solo stopami.
Polozkou Exclusive Solo v nabidce mizete zadat, jak
bude funkce Solo vypadat.
Exclusive Solo off: Je mozné, aby znéla Solo vice
nez jedna stopa v danou chvili. Stav stopy se zméni
s kazdym stiskem jejiho tlagitka Solo On/Off.
Exclusive Solo on: Jakmile stisknete tlacitko Solo
On/Off, bude mit Solo jen tato stopa.

Nastaveni SOLO se neuklada pfi uloZeni songu.
Tip: Funkci Exclusive Solo za/vypnete podrzenim
ENTER a stiskem numerické klavesy 1.

Nastaveni LOCATE

Stiskem LOCATE se posunete na pfislu§né misto.
Nejprve se posunete na 001:01.000.

Chcete-li zménit registrované misto, pouzijte pfikaz
nabidky Set Location. Popf. mUzete registrovat misto
pfi pfehravani podrzenim ENTER a stiskem pfepinace
LOCATE.

Pokud zvolite song, pak nastaveni LOCATE se
automaticky inicializuje na 001:01.000.

BliZe viz “Set Location (Set Location for Locate Key)”
na str. 192 Parameter Guide.

Pirehravani ve smycce

Pfi nahravani nebo pfehravani songu mazete
individualné smyckovat MIDI stopy, které hraji.

Na strance PO-1: Play/REC- Play Loop T01-08 nebo
T09-16 zkontrolujte Track Play Loop pro MIDI stopy,
které chcete do smycky a pomoci Loop Start

Measure a Loop End Measure urcete pocatecni

a koncovy takt oblasti, kterd bude hrat ve smycce.
Pokud oznacite Play Intro, takty, pfedchazejici smy&ce
se pfehraji jako Uvod nez se spusti smycka.

001-01_000 reter: 4s4 J=[1zeBa €Y Manu

©35000: NEW SONG
oTrackBl :MIDI TRACK @81
TA2;AGEEMT8 Grand Fiano ]

Reso: @) Hi [ RPPR

Ch:9Z RPPR:HeAssian

T Bl El = G =
Reyboar Keuboar Keuboar Keuboar Keyboar Keuboar Keuboar Keuboar

Track Play Loop
CINCTR O o|a

Loop Start _ | Loop Start Measure

takt,

Loop End BOE
takt, || (012

Track Play smycka —1_ E‘ D
rog rog lHer

izer | PluLoop [Fluloop one | Prefe—
1-8 g-18 1-8 9-1E 1-8 9-16 J Adjust J rence

AES Gl
Loor End Heasure

Flay Intro

Pokud prehravate od prvniho taktu s nastavenim,
uvedenym na obrazku vySe, zadana oblast taktt se bude
opakovat takto.

Takty 112|13(4(5[6|7|8]|9(10(11|12|13

Stopal (1| 2|3|4|5|6|7|8|5|6|7|8]|5

Stopa2 | 9|10| 9 (10| 9 |{10| 9 (10| 9 |10| 9 |10

Jestlize nema Play Intro znacku, zadana oblast
taktt se bude opakovat takto.

Takty 112|13(4(5[(6|7|8]|9(10(11|12|13

Stopal (5|6|7|(8|5|6[7(8|5|6|7|8]|5

Stopa2 | 9|10| 9 (10| 9 |{10| 9 (10| 9 |10| 9 |10




MIDI nahravani Pfiprava pro nahravani

MIDI nahravani

Priprava pro nahravani

A& Nez zagnete nahravat, musite vypnout ochranu
paméti v reZzimu Global. Blize viz “Ochrana paméti”
na str. 90.

Vytvoreni songu

Dfive, nez se pustite do tohoto pfikladu, musite zvolit

prazdny song, do kterého muzZete nahravat.

1. Stiskem pfepinace MODE SEQ vstoupite do
rezimu Sequencer.

2. Zvolte “Song Select” (napf. na strance P0-1:
Play/REC- Program T01-08).

Stisknéte tlaitko Song Select a vyberte ze seznamu.
REC Resolution Tempo
Meter Tempo Mode

| SEQ_Po—1:Plau/REC___| Programi(Te1-os ECA
001:01.000 rteter: 4,4 J=[1za8] € Man

Sy II4> 000: NEW SONG ]
1

Track Select Lg% 1rack@1: MIDI TRACK @1 Reso:€) Hi [| RPPR
T81:ABA6:M30 Grand Piano Ch:81 RPPR:HoAzsian
Category
— >an >Ee >0a >ae >@a >0a >ae >Ba
Progragwa;ee?:crt)f Keuboagl Keuboad Keuboagl Keuboagl Keuboad Keuhoagl Keuboad Keuboad

Bank/Program
__3) ABGAE ?) AGGE ?) ABAE b ABGAE ?) ABGE ?) ABAE ,?) ABEE ?) el
M38 Grar M38 Grar M3 Grar M58 Grar M58 Grar M58 Grar M38 Grar M58 Grar

Play/Mute/Rec —-JEM)
Solo
T )| R )| A i) | L) )| =R

& Popup

D Y N ) D s MR )|

3. Pomoci numerickych klaves zadejte Cislo
nového songu, ktery chcete vytvorit a stisknéte
ENTER. (Napfr. stisknete 1 a pak ENTER) Objevi
se dialogovy box.

Pokud jste stiskli Song Select a vstoupili do

dialogového boxu Cisla songu, stisknéte pozadované

Cislo songu, tim vyjede dialogovy box.

Create new song this song Ho.
set Length: [EETER

Are you sure 7

Cancel | oK |

4. Nastavenim “Set Length” zadejte pozadovany
pocet taktu a stisknéte tlacitko OK.

Pocet taktl muzete zménit i pozdéji, bude-li potfeba.

Blize viz “Set Song Length” na str. 198 Parameter

Guide.

5. Stiskem tlacitka OK vytvorite song.

Tip: Stisknéte radéji ENTER nez OK.

Nastaveni stop

JelikoZ chceme v tomto pfikladu nahravat novy song,
nejprve si povime, jak pfifadit program kazdé MIDI stopé
a jak provést zakladni nastaveni, napf. hlasitosti.
1. Prirad’'te program kazdé MIDI stopé.
Pomoci “Program Select” pfifadte program kazdé MIDI
stopé. Metoda je stejna, jako kdyz pfifadite program
timbru v kombinaci (viz str. 45).
Muizete kopirovat rizna nastaveni programu
nebo kombinaci. (viz PG str. 126, 120 a 194).
2. Kdyz prifazujete program, miizete vyuzit

Track Select a zvolit stopu, na které

provadite upravy a poslechnout si zvuk.

3. Nastavte stereo pozici a hlasitost kazdé MIDI stopy.

Stiskem zalozky Mixer 1-8 (nebo Mixer 9-16)
vstoupite na stranku Mixer T01-08 (Mixer T09-16).
SEQ PH-1:Play/REC Mixer T01-88 [
001:01.080 reter: 44 J=[1zZ008 £ Maru
© 5000: NEW SONG
€ Track@1: MIDI TRACK @1
Ta1:4880] MSB Grand Piang

Reso: ) Hi [ RPPR

Ch:81 RPPR: Noﬂssmn
1 E] £) 5 B
keuboar Keghoar keyboar Kegboar Kegboar keyboar Keghoar Kegboar

0000000

g Ceed  Ceb4  CAbd  CBG4  CBed CEbd CEbd
Yolume

Frog Frog Hmer Hizer J PIIJLooPJ FluLoop
1-8 9-16 = 9-16 9-16

+ Pan nastavuje pan pro kazdou stopu a Volume
nastavuje hlasitost kazdé stopy.

4. Urcete zvukovy generator a MIDI kanal, ktery

bude hrat na kazdé MIDI stopé.

Stiskem prepinac¢e PAGE SELECT vstoupite na

stranku Seq Page Select, zde stisknéte “P3 Track

Param”. Objevi se stranka P3: Track Param. Stisknéte

zalozku MIDI 1-8 (nebo jinou zalozku MIDI 9-16)

a vstupte na stranku MIDI TO1-08 (MIDI T09-16).

0901:01.000 reter: 444 J=[1zaE8 € Ma

© 35000: NEW SONG
€ Tracke1: MIDI TRACK 81

TA1:ABEA:MIE Grand Piano
1 =2 E] £3 5 B
keyboar Keuboar Keuboar Kewboar Kewboar Keuboar Kegboar Heghoar
Status

Qe eH e e EeTHE ETHE BTH
HMIDI Channel

El | ¢z a3 a4 [ @s a6 a7 aa
Bank 5elect (When Status=EX2>

Tone | Frefe—
Adjust J. rence

Reso: € Hi [| RPPR

Ch:A1 RPPR: HOH55|gn

i Mot [T
e T

J PltchJ Fitch Dther Dther
8 16 9-16 1-8 —1E

+ Pomoci Status zadejte, zda bude kazda stopa hrat
internim a/nebo externim zvukovym generatorem.
Normalng, kdyz pouzijete M50 jako 16-timbralni
zvukovy modul, zvolite INT nebo BTH.
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Vytvareni songti (rezim Sekvenceru)

INT: P¥i pfehravani interniho zvukového generatoru
M50 budou hrat MIDI data, nahrana na této stopé.
Zahrajete-li na klavesy M50 nebo pohnete kontrolery,
bude se to tykat stopy, zvolené v Track Select. MIDI
data nebudou vysilana na externi zafizeni.

EXT, EX2, BTH: P¥i pfehravani budou MIDI data,

nahrana na této stopé vysilana na MIDI OUT a budou

hrat v externim zvukovém modulu. Zahrajete-li na
klavesy M50 nebo pohnete kontrolery, MIDI data
budou vysilana a budou hrat a ovladat externi zvukovy
modul, zvoleny v Track Select. (MIDI kanal externiho
zvukového generatoru musi sedét s MIDI kanalem
stop M50, nastavenych na EXT, EX2 ¢i BTH).

Pokud je Status nastaven na BTH, jak externi zvukovy

generator, tak interni zvukovy generator bude znit

a bude ovladan.

« Parametrem MIDI Channel zadejte MIDI kanal
kazdé stopé.

Normalné nastavite MIDI Channel na jiny kanal: 1—
16 pro kazdou stopu. Stopy, které jsou nastaveny
na stejny MIDI kandl, budou znit, pokud nahrajete
nebo prehrajete nékterou z téchto stop.

5. Provedte nastaveni efektu.

Nastavte kazdy efekt v P8: IFX a P9: MFX/ TFX. Blize

viz “Pouziti efektd u kombinaci a songl” na str. 71.

6. Nastavte ¢asovani taktu a tempo.

» Chcete-li nastavit tempo, oto¢te knobem TEMPO
nebo stisknéte TAP TEMPO v pozadovaném
intervalu. Popfipadé zvolte (Tempo) na strance PO—
1: Play/REC- Program T01-08 (nebo podobné) a
pomoci VALUE kontroler(i nastavte tempo. Nastavte
Tempo Mode na Manual.

+ Dale nastavte ¢asovani taktu. V nasem prikladu
objasnime jak nastavit takt pomoci pole “Meter”.
Normalné zadavate takt pfed nahravanim na prvni
stopé a pak spustite nahravani.

a) Stisknéte SEQUENCER REC/WRITE a nastavte
“‘Meter” na **/**.

b) Stiskem **/** jej zvyraznite a pomoci VALUE
kontrolerd nastavite ¢asovani.

c) Stiskem SEQUENCER START/STOP spustite
nahravani. Jakmile skon¢i odpocitani a na ¢asové
ose Locate je 0001:01:000, stiskem SEQUENCER
START/ STOP zastavite nahravani. Zadané
¢asovani je nahrano na Master stopu.

Pokud stisknete SEQUENCER START/STOP
bé&hem odpocitani, pak ¢asovani taktu nebude
nahrano.

7. Je-li potieba, nastavte “REC Resolution”.
Jestlize nahravate na MIDI stopu v realném Case,
tento parametr urCuje, jak bude ¢asovani
nahranych MIDI dat opraveno. Casovani bude
opraveno, jestlize jste nahrali v redlném Case data
automatizace na audio stopu. (Data jiz nahrana
nebudou korigovana).

Napf. pfedpokladejme, Ze jste v realném ¢ase nahrali
osm not, ale Casovani neni UpIné perfektni, jak vidite

v Gasti 1 na obrazku nize. Jestlize jste nastavili REC
Resolution pfi nahravani, ¢asovani by se mélo
automaticky opravit, jak vidite v partu 2 na obrazku
nize. Jestlize jste nastavili REC Resolution na Hi, noty
budou nahrany s ¢asovanim, v jakém jsou hrany.
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8. Provedte dalSi potfebna nastaveni.

Provedte nastaveni pro arpeggiator (P7: ARP/DT),
MIDI filtrovani (P5: MIDI Filter/Zone), atd. Blize viz
“Arpeggiator settings in Combination and Sequencer
modes” na str. 109 Parameter Guide.

K nastaveni zvuku muzete také vyuzit Tone Adjust .
Jakmile skoncite, je zakladni nastaveni hotovo.

Ulozeni nastaveni parametra songu
Provedené nastaveni parametr(l songu mazete ulozit
jako 8ablonu. Jestlize vyuzivate toto nastaveni Casto,
jednodu$e natahnete jednu ze Sablon, které jste
ulozili. Blize viz “Save Template Song (Save as User
Template Song)” na str. 192 Parameter Guide.

Vyuziti Sablon songu

NatazZeni Sablony songu je snadny zpusob, jak provést

nastaveni, pfislusné danému hudebnimu stylu. Mizete

také soucasné pfifadit bici pattern stopé.

1. Na strance P0-1: Play/REC stisknéte tlacitko
nabidky a zvolte “Load Template Song”.

Objevi se dialogovy box.

Load Template Song

From: (€ AT

[m) Copy Pattern to Track too?

Cancel | 0K |

2. V poli “From” zvolte Sablonu, kterou chcete
natahnout.

3. Pokud oznacite “Copy Pattern to Track too?”,
automaticky se objevi dialogovy box pro
kopirovani patternu, po spusténi “Load Template
Song”.

Jestlize tuto volbu vynechate, pouze se natahne

zvolena Sablona songu, vybrana v kroku 2.

4. Stiskem tlacitka OK se natahne Sablona songu,
nebo stiskem tla¢itka Cancel operaci zrusite.

Jestlize spustite tuto operaci, zkopiruje se nastaveni

songu jiné nez MIDI Track Loop a RPPR.
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Pokud spustite operaci s ozna¢enou volbou Copy
Pattern to Track too? v kroku 3, objevi se dialogovy
box Copy Pattern To Track.

Copy Pattern to Track I

Pattern: (€3 Preset

© T

alad 1 [5td]

To: Track: @1 Measure: @E1

Exit | oKk |

Tento dialogovy box je stejny jako ten, ktery se objevi

pro pfikaz nabidky Copy To Track (P10: Pattern/

RPPR- Pattern Edit).

5. V poli “Pattern” zvolte pattern, ktery chcete
kopirovat.

V poli To Track zvolte cilovou stopu pro kopirovani.

V poli Measure zadejte pocatecni takt cilového mista

pro kopirovani. Podle jména patternu kazdého z 671-ti

presetovych patternd, je ¢aste¢né zobrazen hudebni

styl a jméno nejvhodnéjsiho programu kategorie Drums.

Natazenim rytmické stopy a odpovidajiciho presetového

patternu mazete ihned nastavit rytmickou stopu,

prisluSnou kazdé ze Sablon presetového songu.

6. Spustite jej stiskem tlacitka OK.

Jakmile spustite tuto operaci, polozka Measure bude

automaticky odpocitavat a zobrazuje, kolik taktt

zvoleného patternu bylo umisténo ve zvoleném songu.

Pak muzete zkopirovat jiny pattern dle potfeby, nebo

pfidat dal$i takty stejného patternu. Jakmile skoncite,

stisknéte tlacitko Exit.

Kopirovani nastaveni kombinace nebo
programu
Mlzete kopirovat nastaveni kombinace nebo programu

a pfifadit toto nastaveni stopé. Blize viz “Nahravani
kombinace ¢i programu” na str. 60.

Nahravani MIDI v realném
case

Jakmile skoncite s “Pfipravou pro nahravani”, mazete
spustit nahravani. Je to metoda nahravani, ve které
jsou vase hra na klavesy a operace s kontrolery, napfr.
joystickem, nahrany v realném ¢ase. U této metody
nahravani se normalné nahrava po jedné stopé&, coz
nazyvame Single track recording. Jako alternativa
umoznuje vicestopé nahravani sou¢asné nahrat i vice
kanall dat na vice stop. To je metoda, kterou vyuZijete,
kdyz spustite funkci Drum Track, RPPR a arpeggiator
k nahravani vice stop hudebnich dat najednou, nebo
kdyz pfehravate existujici sekvenéni data na externim
sekvenceru a vSe nahravate do sekvenceru M50

v realném C&ase.

Nastaveni nahravani

Na strance PO-1: Play/REC- Preference Recording
Setup, zvolte metodu nahravani v redlném Case, kterou
chcete pouZit.

Overwrite

Nahravate-li poprvé, normalné zvolite tuto metodu.

VyuZijete-li tuto metodu pro nahravani na stopu,

kterd jiz obsahuje data, veskera tato data budou

nahrazena od taktu, ve kterém jste spustili nahravani

a na nasledujici takty.

Normalné vyuzijete tuto metodu pro nahravani a data

pozdéji upravite pomoci jinych typd nahravani v realném

Case nebo editaci MIDI udalosti.

1. Pomoci Track Select vyberte stopu, na kterou
chcete nahravat.

2. Nastavte Recording Setup na Overwrite.

M Recording Setup H—
(&) Overwrite () &uto Punch In

() Owerdub () Loop A1l Tracks

() Manual Punch In [] Multi REC

3. V poli “Location” zadejte misto, na kterém si
prejete zacit nahravat.

4. Stisknéte prepina¢ SEQUENCER REC/WRITE
a pak START/STOP.

Pokud je Metronome Setup stale nastaven na

standardni hodnoty, metronom odpocita dva takty

pfedem a pak se za¢ne nahravat.

Zahrajte na klavesy a pohnéte kontrolery, napf.

joystickem, jestli se vSe nahrava.

5. Pokud ukondéite hrani, stisknéte tlac¢itko

START/STOP.

Nahravani se ukonci a aktualni pozice se vrati tam,

kde jste nahravku zahgjili.

Jestlize stisknete pfepina¢ PAUSE, namisto

SEQUENCER START/STOP, nahravani se

pozastavi. Pokud stisknete PAUSE znovu, nahravani

se obnovi od mista, kde jste je pozastavili. Jakmile

skondite, stiskem tlacitka START/STOP ukondcite

nahravani. Dostupné jsou nasledujici parametry

nahravani. Podrobnosti viz PG str. 137.

Overdub

Zvolte tuto metodu, pokud chcete pfidat data na jiz
dfive nahranou stopu. (kromé audio udalosti). Pokud
tuto metodu pouzijete k nahravani stopy, na které
jsou data jiz nahrané, tato nahrana data zustanou

a nové — nahrana data budou pfidana.

Ruéni punch-in

Metodu zvolte, jestlize chcete pouzit pfepinaé REC/
WRITE pro nozni spina€ k dohravani zvolenych €asti
dfive nahranych €asti a dfive nahrané stopy.
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Auto punch-in

Tuto metodu zvolte, pokud chcete automaticky nahravat
zvolené ¢asti dfive nahrané stopy.

Pak se nahravani projevi ve specifikované oblasti (Auto
Punch In Start Measure—Auto Punch In End
Measure), pfepsanim novymi daty.

Vsechny stopy ve smycce

Tuto metodu zvolte, kdyZ potfebujete nahravat
opakované do zadané oblasti stopy a plynule pfidavat
data. Je to vhodné pro tvorbu bicich patternd, atd.
Blize viz “Pfiklad nahravani v realném ¢ase” na

str. 58.

Multi (vicestopé nahravani)

MIDI vicestopé nahravani vyuzijete, kdyz chcete
nahravat soucasné vice MIDI stop na rdznych
kanalech, jako tfeba vystup bici stopy, arpeggiator
nebo funkce RPPR, nebo kdyz nahravate externi
vicestopy sekvencer.

Priklad nahravani v realném case

V tomto pfikladu pfifadime rytmicky program MIDI
stopé 01 a vytvofime nasledujici rytmickou frazi
0 jednom taktu.

Hi hat: F#3 —_—

Snare: E3 — }L )Lj{ l )L x.)L =
Bgsasred.rum:cs —r CUI', : C :_7;

1. Vytvorte novy song a zadejte bici program pro
MIDI stopu 01.

Pomoci Track Select zvolte MIDI stopu01 a ovérte,

Ze slysSite bici program. (Viz str. 55).

2. Vstupte na stranku P0-1: Play/REC-
Preference. V nastaveni nahravani zadejte
“Loop All Tracks*“ a nastavte zde M001-MO0O0L1.

Blize viz “Loop All Tracks” na str. 58. S timto nastavenim

bude takt 1 nahravan opakované. Nové nahrana data

budou pfidavana v kazdém cyklu.

3. Nastavte “REC Resolution” na I (Viz str. 56).

4. Stisknéte prepina¢ SEQUENCER REC/WRITE
a pak START/STOP.

Metronom odpocita dva takty a spusti se nahravani.

5. Jak vidite v prikladu vysSe, spusti se zahranim
noty C3 na klaviatufe nahravani jednoho taktu
kopaku.

6. Dale zahrajte notu E3 na klaviature, tim
nahrajete jeden takt virblu a zahranim noty F#3
se nahraje hi-hat.

7. Stiskem SEQUENCER START/STOP zastavite
nahravani.

8. Prehrajte vysledek a poslechnéte si rytmiku,
kterou jste nahrali.

Stisknéte SEQUENCER START/STOP. Jakmile

skongite poslech, dal§im stiskem tlacitka

START/STOP se pfehravani ukondéi.

9. Pokud nejste s vysledkem spokojeni, stisknéte
COMPARE a budete vraceni do stavu pired
nahravanim a mlizete opét nahravat od kroku 4.

Pozn.: Jakmile ukoncite nahravani, zménte hodnotu

Recording Setup na strance Overwrite (P0O-1:

Play/REC- Preference).

Kromé toho vstupte na stranku PO-1: Play/REC- Play

Loop T01-08 a zkontrolujte Track Play Loop pro MIDI

stopu 01 a nastavte Loop Start Measure a Loop End

Measure na 001. Pfi pfehravani bude MIDI stopa 01

hrat opakované prvni takt.

Krokové nahravani

Krokové nahravani je metoda, u které zadavate trvani

a intenzitu kazdé noty a pomoci klaviatury zadavéte
vySku kazdé MIDI noty.

Muzete vyuzit tlacitka Rest a Tie v dialogovém

boxu pro vlozZeni pauz a ligatur.

Tato metoda je uzite€na, kdyz chcete vytvorit
mechanicky pfesné doby, nebo kdyz potfebujete nahrat
frazi, ktera je obtizna na zahrani “v realném ¢ase” anebo
kdyZ je extrémné obtiZzné zahrat komplikované nebo
rychlé paséaze.

Priklad krokového nahravani

V tomto pfikladu pfifadime basovy program MIDI stopé
02 a vytvofime nasledujici dvoutaktovou basovou frazi.

1. Urcete basovy program pro MIDI stopu 02.
Pomoci Track Select zvolte MIDI stopu 02
a ovérte, ze slysite basovy program.
2. Vstupte na stranku P6: Track Edit— Track Edit.
3. Nastavte “From Measure* na 001.
S timto nastavenim se spusti krokové nahravani od
taktu 1.

[~ ]
001:01.000 teter: 474 J=[1za86 € Manu

215000: NEW SONG

€ Track@1: MIDI TRACK @1 Reso:€3 Hi [ | RPPR

TA1:ABEEMSE Grand Piano Ch:81 RPPR:HoAs=zign
= 1
-

5
a
5
g
g
i)
il
2
13
13
15
i

Fraom Measure: B@1
" Track [ Track
. Edit J Mame

4. Stisknéte tlacitko nabidky a pak piikaz “MIDI
Step Recording“.
Objevi se dialogovy box.

To End of Measure: 8@1
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Step Recording Track @1

Measure: @81  Beat Tick: 81.6688 |
Step Time: €30 € -

Note Duration: B55%

Note Yelocity: |64

(Memory B99% Free)
Magl | -——BaR-— Meter 4/4

Rest Done

5. Pro “Step Time* zadejte pomoci “Select*
zakladni hodnotu ¢asovani, na kterém chcete
vkladat noty a pauzy.

N
Vlozte prvni notu C3 jako ¢ (osminova nota
s teckou). Tlac¢itkem nabidky nalevo zvolte ‘h‘.

Muzete zvolit notovou hodnotu v rozsahu od celé ( )

do 32-tinové noty ( ) ).

Teckovanou notu vlozite volbou “.” pfes tlacitko

napravo.

MU zZete zadat “3” a vlozit tak triolu. Pokud chcete

zadat pIné délky not, zadanych vlevo, zvolte “-".

“Note Duration” indikuje dobu, po kterou bude nota

sama znit. NiZ8i hodnoty vyrobi staccato notu a vyssi

hodnoty pak notu legato. Pro na$ pfiklad ponechejme

toto nastaveni beze zmény.

“Note Velocity” je dynamika (intenzita hry), kde vysSi

hodnoty vyrobi vysSi hlasitost. Nastavte zde Key.

Pokud u tohoto parametru zvolite Key, pak se zada

dynamika, se kterou aktualné hrajete na klavesy.

6. Na klaviature stisknéte a pak uvolnéte prvni
notu C3, kterou chcete zadat.

VloZena data se objevi na displeji v numerické podobé.

Vpravo nahofe se zméni Measure 001 Beat Tick 01.000

na Measure 001 Beat Tick 01.360. DalSi nota, kterou

zadate, se vlozi na tuto pozici.

7. Zbyvajici noty zadejte dle popisu v krocich 5 a 6.
(za jiz zadanou prvni notou C3).

Kromé metody, popsané v krocich 5 a 6, mGzete také

vyuzit nasledujici metody zadani.

* Chcete-li zadat pauzu, stisknéte tlacitko Rest.

Tim vlozite pauzu zadané hodnoty ve Step

Time.

Chcete-li zménit délku noty, mizete upravit hodnotu
Step Time, pred vloZzenim noty.

Pokud v8ak chcete prodlouzit délku (ligaturu) noty,
stisknéte tlacitko Tie. Tim prodlouzite délku
naposledy zahrané noty, na délku zadanou
parametrem Step Time.

» Chcete-li vymazat vlozenou notu nebo pauzu,
stisknéte tlacitko Step Back. Posledni zadana nota
bude vymazana.

* Chcete-li zadat akord, stisknéte soucasné noty
pozadovaného akordu. Dokonce i kdyz je
nestisknete sou¢asné, nez uvolnite klavesy, budou
tyto noty na vSech stisknutych klavesach vlozeny na
stejné misto.

» Chcete-li ovéfit vysku not, které vlozite jako dalsi,
stisknéte PAUSE. V tomto stavu stiskem klavesy
vyrobite zvuk, ale nevloZi se noty. DalSim stiskem
PAUSE zrusite stav pozastaveného nahravani
a obnovi se vkladani not.

Nota Ts{tnfg; -|-Sit,ﬁ2: Klév\'/esa, Takt/ Doba,
Select 13- tlacitko Tick

C3 ‘- . C3 001 /01.000
G3 \ - G3 001 /01.360
Y R - Rest tlac. 001 /02.000
C4 R - c4 001 / 02.240
¥ R - Rest tlag. 001 /02.360
C4 5 - c4 001 /03.120
D3 ¥ - D3 001/ 03.240
Eb3 3 - Eb3 001/ 04.000
E3 5 - E3 001/ 04.240
F3 :* - F3 002 /01.000
) ) - Rest tlac. 002/01.120
C3 b - C3 002/ 01.360
1 ) - Rest tlac. 002/ 02.000
F2 ) - F2 002 / 02.240
Tie ) - Tie tlag. 002 / 03.000
F2 i - F2 002 / 03.240
o h - Rest tlag. 002 / 03.360
A2 i - A2 002 / 04.000
A3 A - A3 002/ 04.240
o Ji - Rest tlag. 002 / 04.360

8. Jakmile ukoncite nahravani, stisknéte tlacitko
Done.

Stiskem SEQUENCER START/STOP spustite

pfehravani. Vstupte na stranku P0O: Play/REC- Play

Loop T01-08, zkontrolujte Track Play Loop pro MIDI

stopu 02, nastavte Loop Start Measure na 001

a Loop End Measure na 002. MIDI stopa 02

opakované prehraje takty 1-2.

9. Pokud nejste s vysledkem spokojeni,
stisknéte COMPARE a budete vraceni do stavu
pred nahravanim a mizete znovu nahravat od
kroku 4.

Jakmile spustite krokové nahravani, veSkera
data na MIDI stopé, ktera nasleduji za taktem,
kde jste spustili nahravani, budou vymazana.
Musite davat pozor, abyste takto nespustili
krokové nahravani od taktu uprostied songu.
Pokud chcete kopirovat data do taktu, ktery jiz
obsahuje data, spustte krokové nahravani na
prazdnou MIDI stopu a pouzijte pfikazy Move
Measure nebo Copy Measure z nabidky. Blize
viz “Copy Measure” a “Move Measure” na str. 200
a 201, Parameter Guide.

Pokud chcete editovat nebo doplnit nahrana data,
muZete vyuzit funkci Event Edit. Blize viz “Event
Edit” na str. 196 Parameter Guide.
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Nahravani variace

Nahravani zvuku kombinace nebo
programu

Jak muzete snadno zkopirovat nastaveni kombinace
nebo programu a pak tento zvuk nahrat. Jestlize
hrajete v rezimu Program nebo Combination, mGzete
vyuzit funkci Auto Song Setup pro automatické
nastaveni tohoto programu nebo kombinace v songu.
Popf. mazete vyuzit pfikaz Copy From Combi

v nabidce rezimu Sekvenceru a Copy from Program
pro nastaveni songu podobnym zpUsobem.

Funkce Auto Song Setup

Nize popsané vysvétleni funkce Auto Song Setup

popisuje proceduru v rezimu Combination.

1. Vstupte do rezimu Combination.

2. Pokud zménite nastaveni kombinace na strance
Combi PO: Play— Program T01-08.

Napf. pan, hlasitost a nastaveni arpeggiatoru musite
nejprve uloZit, pokud jste je upravili, pomoci pfikazu
Update Combination nebo Write Combination.

3. Podrzte ENTER a stisknete prepinac
SEQUENCER REC/WRITE.

Objevi se dialogovy box Setup to Record.

4. Stiskem tlacitka OK spustite nastaveni Auto
Song Setup.

M50 se automaticky pfepne do rezimu Sequencer

a nastaveni kombinace se aplikuje na novy song.

Novy song bude prvnim nevyuzitym songem.

5. Automaticky vstoupite do rezimu standby pro
nahravani a spusti se metronom podle
nastaveni na strance P0-1: Play/REC-
Preference.

6. Stiskem SEQUENCER START/STOP piepnete
a spustite nahravani v realném case.

Koncite-li nahravani, stisknéte znovu tlacitko START/

STOP.

Nastaveni v rezimu sekvenceru

(Copy From Combination/Copy From Program)
V rezimu Sequencer muzete vyuzit pfikazy nabidky
Copy From Combi a Copy From Program a nastavit
song v sekvenceru, zalozeny na kombinaci nebo
programu. V nasem prikladu si vysvétlime, jak nastavit
song, zalozeny na kombinaci.

Pozn.: Globalni MIDI kanal (na strance Global P1:
MIDI- MIDI Basic, MIDI Channel) je nastaven na 01.
1. Vytvoite novy song.

Blize viz “Vytvofeni songu” na str. 55.

2. Zvolte prikaz nabidky “Copy From Combi*.
Objevi se dialogovy box.

Copy from Combination

N ELTT RN A3 @: Dresming withoutSlesping

[|) IF¥s [E]MFxs [m]TFx

|§| Auto adjust Arp setting for Multi REC

Cancel 0K

Vyberte program nebo kombinaci, kterou chcete

kopirovat (jako zdroj pro kopirovani).

Zkopirujeme také nastaveni efektll kombinace, proto

zkontrolujte oznaceni u IFXs, MFXs a TFX. Ovéite

nastaveni Auto adjust Arp pro Multi REC. Status

bude automaticky nastaven na REC pro MIDI stopy,

potfebné pro nahravani této kombinace.

Stiskem tlacitka OK spustite kopirovani.

Jakmile spustite tento pfikaz, nastaveni Play/ Rec/Mute

u kazdé stopy se nastavi automaticky. Znacka u Multi

REC je zadana.

3. Spustte nahravani.

Stiskem LOCATE nastavite pozici na 001:01.000.

Stisknéte pfepina¢ SEQUENCER REC/WRITE a pak

SEQUENCER START/STOP.

Pozn.: Pokud zahrajete na klaviaturu b&hem odpoditani

pred nahravanim, fraze generovana funkci Drum Track

a arpeggiator spusti pfehravani, jakmile se spusti

nahravani. Nahrajte zaznam.

4. Jakmile kon¢ite hru, stisknéte tlacitko
SEQUENCER START/STOP.

Jestlize doslo k nedopatfeni nebo chcete znovu

nahravat, pouzijte funkci Compare (stiskem tlacitko

COMPARE) a muzete nahravat, kolikrat chcete. (Znacka

Multi REC bude funkci Compare zruSena, takze ji

musite znovu zadat).

Vyuziti funkce Drum Track a arpeg-
giatoru pro nahravani na vice MIDI

stop soucasné

Mlzete vyuzit multi-recording k sou¢asnému nahravani
vice stop pomoci funkce Drum Track a arpeggiatoru.
Blize viz “Arpeggiator settings in Combination and
Sequencer modes” na str. 109 Parameter Guide.

Pouziti funkce RPPR k nahravani

vice MIDI stop soucasné
Multi-recording vyuZijete k sou¢asnému nahravani
vicestopého zaznamu pomoci funkce RPPR.
Blize viz “Vytvofeni RPPR patternu” na str. 63.
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Nahravani vice MIDI stop
z externiho sekvenceru

Pfehravany signél z externiho MIDI sekvenceru,
zapojeného do M50 muzete soucasné nahravat
metodou Multi-recording.

Blize viz “Recording multiple MIDI tracks from an
external sequencer” na str. 140 Parameter Guide.

Nahravani udalosti System Exclusive

Zpravy SysEx, pfijaté z externiho MIDI zafizeni nebo
zmény parametrd, ziskané editaci MIDI stop nebo
parametr( efektl je mozné nahrat v redlném case na
kteroukoliv MIDI stopu.
PFi pfehravani budou nahrané zpravy SysEx ovladat
parametry stop a efektd v songu a mlzete je vyslat do
externich MIDI zafizeni.
Pozn.: Mazete vyuzit pfikaz nabidky Put Effect Setting
to Track a zadat udalost SysEx, obsahujici nastaveni
parametrl inzertniho efektu, master efektu nebo total
efektu na pozadované misto stopy, takze tato nastaveni
se automaticky pfepnou béhem nahravani.

GM, XG a GS zpravy exclusive Ize nahrat na

stopu, ale zvukovy generator M50 na né nebude

nijak reagovat.
Blize viz “Recording internal parameter changes” na
str. 212 Parameter Guide.

Vyuziti ovladani k nahravani zmén
pan, EQ, hlasitosti a nastaveni zvuku
na MIDI stopé

B&hem nahravani v realném Case muzete vyuzit
ovladani ke zménam pan, EQ, hlasitosti a
Upravam zvuku, takze se tyto zmény projevi pfi
prehravani.

Pouzijte vicestopé nahravani, pokud chcete zménit
nastaveni u vice stop sou€asné.

Pozn.: Ovladani téchto parametrt bude vysilat zpravy
Control change nebo SysEx. Aby byla tato data
nahravana, musite oznacit v Global P1: MIDI- MIDI
Routing Enable Control Change a Enable
Exclusive. Vstupte do rezimu Global a ovéite toto
oznaceni.

Pozn.: Pomoci Param. MIDI Out na strance Global
P1: MIDI Basic zadejte, zda budou vysilany zpravy
Control change nebo SysEx, pfi editaci parametr(i
Pan (CC#10), Volume (CC#7), nebo Send 1/2 level
(CC#93 a CC#91).

V tom pfipadé, na strance Global P1: MIDI- MIDI
Routing Enable Control Change a Enable Exclusive
musite zadat znacku.

Nahravani pattern(i v redlném case

Jak vyuzit nahravani v redlném Case k vytvoreni
patternu. User patterny jsou pfistupné funkci RPPR
stejnym zplisobem jako presetové patterny a muzete je
zkopirovat do songu. Pfehravana data stopy je mozné
také zkopirovat do patternu.
Navic muzete vyuzit pfikazu nabidky Convert to
Drum Trk Pattern a konvertovat user pattern do user
patternu bici stopy pro potfeby funkce Drum Track.
(Viz str. 60). Pokud nahravate pattern v realném case,
bude se pattern o zadaném poctu taktu prehravat
opakované, coz umoznuje pfidavat dalsi hudebni data.
1. Vytvoite novy song a dle popisu v “Pripravé
pro nahravani“ na str. 55, nastavte stopu na
program, ktery vyuzijete v patternu.
2. Vstupte na stranku P10: Pattern/RPPR- Pattern Edit.

Pattern Select REC Resolution

SEQ P18:Pattern/RFPR | Pattern Edit [IEES

01 ) 5900: NEW SONG
) TrackBi: MIDI TRACK 81

Pattern: ) User €D J ]

J=[128.8@ ) OnlyREC  Reso: ) Hi

EUSED IN SONG TRACK I
N N N N N

HUSED IN RPPR I
N I I A

|
[«

Fattern [Fattern | RFPR
Edit Hame Setup
3. Track Select vyuzijete k vybéru stopy, na

kterou budete nahravat pattern.

Pattern bude znit podle programu a dalSich nastaveni
zvolené stopy.
4. Nastavte “Pattern (Pattern Bank)“ na User

a “Pattern Select“ na U00.
User patterny U00-U99 muZzete vytvofit pro kazdy song.
5. Zvolte prikaz “Pattern Parameter® nabidky.
Objevi se dialogovy box.

Set Pattern Parameter of U8B

ABERMSE/Grand Fiano

Meter:| 474

0K

Length: R}
Cancel

6. Nastavte pocet taktl v patternu na “Length” 04
(Gtyri takty) a “Meter* na 4/4 takt. Stisknéte tlacitko
OK.

7. Dle potieby nastavte “REC Resolution*

kvantizace v realném case.

8. Spustte nahravani v realném case.

Muzete nahravat stejné jako pfi nahravani stop pomoci

Loop All Tracks. (Viz “VSechny stopy ve smycce”, s. 58)
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Vytvareni songtl (rezim Sekvenceru)

Stisknéte pfepina¢ SEQUENCER REC/WRITE a pak
stisknéte pfepina SEQUENCER START/STOP.
Nahravani se spusti po odpocitani dvou taktl. Zahraje
na klavesy a pohnéte kontrolery, napf. joystickem,

podle toho, co chcete nahrat.

Jakmile dorazi pattern na konec, sekvencer se vrati na

zacatek patternu a pokracuje v nahravani. Pokud

pokracujete v nahravani, budou nové nahrand data
pfidana ke dfive nahranym datdm.

9. Chcete-li vymazat uréita data béhem nahravani
patternu, stisknéte SEQUENCER REC/WRITE
nebo zadejte znacku u “Remove Data“.

Blize viz krok 6 ve “VSechny stopy ve smycce” na str. 58.

10. Stiskem SEQUENCER START/STOP zastavite
nahravani.

Pokud provedete chybu nebo se rozhodnete nenahravat,

stisknéte tlacitko SEQUENCER START/ STOP a

nahravani se zastavi, potom stisknéte COMPARE. Pak

spustte proceduru nahravani patternu znovu od kroku 8.

Editace Songu

U songu mUzete rovnéz aplikovat nejriznéjsi operace
editace. Podrobnosti viz PG str. 191.



Vytvoieni RPPR patternu Vytvoreni RPPR dat

Vytvoreni RPPR patternu

RPPR je zkratkou pro Realtime Pattern Play/Recording

a jde o funkci, ktera umoznuje pfifadit data patternu
kazdé klavese a pak tento pattern prehrat jednoduse

stiskem této klavesy. Svou hru tak mizete zaznamenat

v redlném Case.
Blize viz “10-3: RPPR Setup” na str. 184 Parameter
Guide.

Vytvareni RPPR dat

1. Vytvoite novy song a zadejte bici program pro
MIDI stopu 01.

2. Vstupte na stranku P10: Pattern/RPPR— RPPR
Setup.
Na této strance je funkce RPPR automaticky
zapnuta.

3. Urcete klavesu, které bude pattern
prifazen.

4. Zvolte C#2.

Podrzte ENTER a stisknéte klavesu.

Pozn.: C2 a niz8i klavesy slouzi k zastaveni

pfehravani a nelze jim nic pfifadit.

5. Oznacte “Assign“ pro C#2.

6. Nastavte “Pattern Bank“ na Preset a “Pattern
Select” na P001.

7. Dale “Track“ na TrackO1.

Zvoleny pattern se pfehraje podle nastaveni

(programu, atd.) zde zvolené stopy.

SEQ P18:Pattern/RPPR RPPR Setup b

OS@B@:NEW SONG Jd=120.80

o Track@1: MIDI TRACK @1 ABEEMTE Grand Piana

ERPPR Setup E S ——
KEY[EF [ 4ssion  Mode:@) Manual  Shift:[+0@
{C-1 10 C2: Shutdown Keys)  Sync: 0 Beat
Pattern: () Preset () POA1: Pop & Balad 1 [Std] |Revert
Track: ) Track®1: MIDI TRACK 81 tho Jast

assianed)
Ta1:ABRGMSE Grand Piano Ch:E1

Pattern [Pattern| RPPR
Edit Hame J. Setup

8. Prirad'te patterny jinym klavesam.

Pro “KEY” stiskem A zvolte D2.

9. Stisknéte tlacitko Revert.

Nastaveni Assign, Pattern Bank, Pattern Select,

a Track je dano pfedchozimi (kroky 5-7) zadanymi

hodnotami.

10. Zvolte “Pattern Select* a stiskem A zvolte
P002.

Pouzitim Revert timto zpusobem byva efektivni, kdyz

pfifazujete sousedni (nebo blizké) patterny &i stopy.

SEQ P18:Pattern/RPPR RPFPR Setup o

o 58@8: NEW SONG J=120.00
o Track@1: MIDI TRACK @1

| LT

HERPPR Setup
KEY: D2 D Aasign Mudezo Manual Shift:|+@0

{C-1to CZ: Shutdown Keys)  Sync: o Beat

Pattern: € Preset ) EENL RN FAEL]] Revert

Track: €} Track@1: MIDI TRACK @1 tho st

assignedy
TO1:4808:M38 Grand Piano Ch:g1

Pattern [Pattern | RPPR
Edit Hame J. Setup

AEEEMIE Grand Piano

» Podle popisu vySe pfifadte nékolik dalSich
patternd jako PO03 a dalsi.

11. Stisknéte klavesu C#2.

Bude znit pfifazeny pattern.

12. Uvolnéte klavesu C#2 a stisknéte klavesu D2.

Pattern se zméni a spusti se pfehravani. Od té chvile

prace s patternem bude zaviset na nastaveni Sync

a Mode.

13. Nastavte KEY na C#2 a Sync na Measure.
Proved'te stejna nastaveni pro D2 (viz obrazek
vyse).

Nyni stisknéte klavesy postupné. V8imnéte si, Zze

prace s patterny je rdzna. U nastaveni Measure

pracujete s patterny jako s jedno-taktovymi

jednotkami. Druhy a nasledujici patterny se spusti

synchronné s koncem pfedchoziho zahraného
patternu. Pokud zménite nastaveni Mode na Once,
cely pattern se pfehraje do konce, i kdyz ihned
uvolnite klavesu.

* Chcete-li zastavit pfehravani, bud stisknéte
stejnou klavesu znovu, nebo stisknéte klavesu C2
a nizsi.

Blize o Sync, Mode a Shift viz PG na str. 185.

+ Pfifazené klavesy jsou také zobrazeny na graficke
klaviatufe na displeji.

» Klavesy, které nemaji pfifazen pattern, budou hrat
normalné. Pomoci Track Select vyberte stopu,
kterou chcete pfehrat. Napf. byste méli pfifadit
doprovodné patterny bicich a basy klavesam C#2—
H2 a tyto klavesy vyuzit k ovladani pfehravani
patternu, zatimco na klavese C3 a vys$Sich mizete
hrat sélo v realném Case. Dobry napad je zachovat
pfifazeni RPPR pro zadany rozsah klaves.
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Vytvareni songtl (rezim Sekvenceru)

Prehravani RPPR

PouZijme vytvofené RPPR na strance PO-1:
Play/REC—- Program T01-08.
1. Vstupte na stranku P0-1: Play/REC- Program
TO01-08.
RPPR On
¥ J
001:-01.008 reter: 4s4 J=[120.88 (|3 Manu

5Y5000: NEW SONG ]

€ Track@1: MIDI TRACK &1 Reso:@€) Hi (W] RPPR

TA1:4886:M38 Grand Piano Ch:81 RPPR:MHoAssian
1 E] E] = il =

4 5
Category
> G >HE >HE > G L] >HE > g >l
Keghoarl HegboarJ HegboarJ Keghoarl Keghoar] HegboarJ Kegboarl Keaybuoa

Bank/Program
) RO0G| ) REEE| 3 ) ABOD 3 ) AABE| ) AGEE 3 ) REAR. 3 ) Aa6E| ) A6os
138 Grar M38 Grar M38 Grar M39 Grar|M39 GrarMS8 Grar M58 Grar MS0 Grar

I ) 9 ) B ) B

) | S| S | Rl | ) | R | ) | S

Frog Frog Mizer ﬁ'merJPlgLoopJPlgLoopJ Tone F‘refe—J
1-8 3-18 1-3 3-18 1-8 5-16 ). Adjust J, rence

2. Zadejte znacku v boxu “RPPR*.

Funkce RPPR je nyni zapnuta. Nastavte za/vypnuti

RPPR u kazdého songu.

3. Zahrajte na klavesy a spusti se prehravani patternti
podle nastaveni RPPR.

Jestlize chcete spoustét funkci RPPR z externiho

MIDI zafizeni, vyuzijte MIDI kandl, ktery jste zvolili

pro Track Select.

« Prehravani patternu pro klavesy, jejichZ nastaveni
Sync je Beat nebo Measure, bude synchronizovano
k pfehravani patternu zcela prvni zahrané klavesy.

» Jestlize pfehravate pattern v synchronizaci (tedy
Sync je Beat, Measure nebo SEQ), pattern se spusti
presné, kdyz zahrajete notu o néco dfive, nez fika
Casovani podle dob &i taktu. Dokonce, i kdyz
zahrajete notu o néco pozdéji, nez je doba &i takt (ale
ne pozdéji nez 32-nova nota), bude to brano jako
pocatek dané doby ¢i taktu a zaCatek patternu bude
zkomprimovan tak, aby zbyvajici ¢ast pfehravani uz
byla spravné.

4. Chcete-li funkci RPPR vypnout, zruste oznaceni

v boxu RPPR .

Zahrajte RPPR béhem prehravani
songu

RPPR muzete pfehrat v synchronizaci s pfehravanim

songu. Pfehravani patternu na dané klavese

s nastavenim Sync SEQ bude synchronni

k pfehravanému songu. (Viz “Sync” na str. 173

Parameter Guide). Spustte pfehravani songu a stisknéte

klavesu. Pfehravani patternu se spusti v synchronizaci

k taktlim songu.

A Synchronizace se zru$i, pouzijete-li << REW nebo
FF >> a song se piehrava.

Pozn.: Jestlize chcete, aby se pfehravani RPPR

patternu spustilo ve chvili, kdy se spusti pfehravani

songu, je vhodné vlozit prazdny takt bez hudebnich

dat, pfed song, nez se spusti jeho pfehravani.

Pozn.: Pokud song zastavite, pattern bude

synchronni k €asovani funkce arpeggiatoru.

Nahravani hry RPPR
vV realném cCase

Mlzete nahravat hru, generovanou RPPR v realném
Gase.

Blize viz “Nahravani zmén internich parametrd” na str.
186 Parameter Guide.



Vytvoreni a piehravani Cue Listu  Vytvoreni cue listu

Vytvoreni a prehravani Cue Listu

Tento seznam umozZriuje prehravat nékolik songl za
sebou. Napf. mlzete vytvofit po jednom songu pro
kazdou ¢ast (Uvod, melodie A, melodie B, chorus a
zavér) celé kompozice a vyuzit Cue list ke specifikaci
pofadi kazdé ¢asti a poltu opakovani v celém songu.
Pokud chcete ménit strukturu songu, pak Cue list vam
to umozni efektivnim zpisobem. Muzete jej také
vyuzit ve funkci jukeboxu, ktery bude pfehravat celé
songy v zadaném potadi. Blize viz “SEQ P11: Cue
List” na str. 188 Parameter Guide)

Lo List

Step Song Repeat

01| S000: Intro 02 ‘Imro ‘ Intro ‘ A ‘ A ‘ B ‘Chorus
02 | so01: A 02
03 s002 B o [cnorus] A ] A ] B chorus [chorus
04 | S003: Chorus | 02
S Susa 53 ‘A(Solo)‘chorus ‘Chcrus ‘Chorus ‘Ending ‘Ending
06 | s002: B 01

07 | S003: Chorus | 02
08 | S001: A (Solo) | 01
09 | S003: Chorus | 03
10 | S004: Ending 02

Vytvoreni cue listu

Kazda jednotka v cue listu se nazyva “krokem” a kazdy
krok obsahuje Cislo songu a pocet opakovani.

Napft. pfedpokladejme, ze jste vytvorili songy S000:
INTRO, S001: VERSE a S002: CHORUS. Nyni v cue
listu tyto songy spojime.

1. Vstupte na stranku Seq P11: Cue List.

Ve standardnim nastaveni bude song S000 zvolen pro
“Step” 01 a End pro “Step” 02.

[~ ]
0001 -91 . 0080 reter: 4,4 J=[1zoEa ) Manu
1C00: NEW CUELIST 00

o Track@1: MIDI TRACK 81 ABBEMTE Grand Fiano

STEP: 61/ 81 S0NG: BEENEW SOMG
Step [Measurel

Length: B&4
Repeat| Load FE?

b a1 (rMess1] €) S086: NEW SONG al | ] =

boz (Moess] €) End

(L

b o4

b 85 ~
Insert | Cut | Copy |Eurrent Step: @1

2. Pridejte song do oblasti Step.

Vyberte “Song” pro Step 02 a stisknéte tlacitko Insert.
Song bude pfidan do kroku 02. Pomoci VALUE
kontroleru zvolte SO01: VERSE.

Stejnym zplsobem zvolte Step 03 “Song”

a stisknéte tlacitko Insert, kterym pfidate song do
kroku 03. Nastavte zde S002: CHORUS.

Jestlize stisknete tlacitko Cut, zvoleny krok bude
vymazan. Jestlize stisknete tlaCitko Insert, bude
vymazany krok vlozen.

Jestlize stisknete tlagitko Copy, zvoleny krok bude
zkopirovan. Jestlize stisknete tlacitko Insert,
zkopirovany krok se vlozi.

3. Nastavte posledni krok na End.

Jestlize zde nastavite Continue na Step01, bude Cue

list pfehravan opakované.

4. V “Repeat” mlzete zadat pocet opakovani
songu pfri prehravani. V tomto pripadé nastavte
Step 02 S001: VERSE na 02.

5. Urcete, zda bude nastaveni efektu také
prepinano, pokud bude song prehravan
v kazdém kroku. Jestlize chcete zménit
nastaveni efekt(, oznacte box u “FX“.

Pro nas ptiklad oznaéte “FX” v boxu pro Step 01, kde

se natahuji efekty.

6. Prehravani v tempu, uréeném pro kazdy song,
zajistite nastavenim “Tempo Mode“ na Auto.

Pokud je zde nastaveni Manu (Manual), pfehravani

vyuzije tempo, zadané pomoci “ =".

SEQ P11:Cue List

0001 - 91 .000 reter: 4/4 J=[1za60

o IManu
IC00: NEW CUELIST 00
o Track@tl: MIDI TRACK 81 ABEEMSE Grand Piana

STEP: 01/ 31 SONG: BAG:INTRO
Step [Measurel Song

Length: BG4
Repeat| Load F7

P o1 (Mool € S6E6: INTRD @ | m -

b 82 [Meess] €Y S81: YERSE ez [

b B3 (Moedi] € S8B2: CHORUS CIEn

b B4 [MoB4s] ) End

b s =
Insert | Cut | Copy | Current Step: @1

7. Kdyz stisknete SEQUENCER START/STOP,
prehravani se spusti od kroku, ktery je
specifikovan jako aktualni, “Current Step“.

v ]
0001 :01 .000 reter: 444 J=[1ze88 € Manu

C00: NEW CUELIST 00
0 Track@1: MIDI TRACK 81 ABBESE Grand Fiano
STEP: 82/ 592 SONG: 931 :VERS

Step [Measurel Song

Length: 854
Repaat| Load Fx?

b a1 [Mesat] €) S68E: INTRO
b o2 [Memas] €) SEB1: YERSE wz | O
b3 [meadt] €) SAB2: CHORUS B O

b 84 [Map4s] € End
b a5

Insert | Cut | Copy | Current Step: @1

+ Step: Sipka indikuje aktualn& hrajici krok. 4 indikuje
aktualné zvoleny “Krok”. Pokud nastavite Current
Step v zastaveném stavu, displej se zméni.

« M***: Indikuje startovni takt tohoto kroku.

» Meter: Indikuje aktualné aktivni rytmus. Ten
nelze zménit.

» Jméno cue listu je mozné specifikovat pfikazem

Rename Cue List nabidky.

+ Jestlize hrajete na klavesy, bude znit program
stopy, zvolené v Track Select. Jestlize zvolite jiny
program pro kazdy song, pak bude znit program,
urCeny pro aktualné hrajici song.
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Vytvareni songtl (rezim Sekvenceru)

Konverze cue listu do songu

Pfikaz nabidky Convert to Song umoZziuje konvertovat
zapsaneé songy v cue listu do jednoho songu.

Blize viz “Convert to Song (Convert Cue List to Song)”
na str. 209 Parameter Guide.

Ulozeni songu

Abyste sva data reprodukovali vérné, doporu€ujeme

vyuzit volbu Save All pro uloZeni songu.

Blize viz “Ukladani na media” na str. 87.
Jakmile vypnete nastroj, nastaveni rezimu
Sequencer, nahrané songy a user data patternu
budou ztracena.

Ulozeni Sablony songu

Jestlize si pfejete ulozit programy, parametry stop, efekty
a nastaveni funkce arpeggiatoru, apod., uréené pro song
do Sablony songu, pouzijte pfikaz Save Template Song
v nabidce pro ulozeni veSkerych nastaveni.



Pouz

Prehled efektu M50

MulzZete si vybrat ze 170 rliznych typ( $pi¢kovych
digitalnich efektt. M50 nabizi pét inzertnich efektu, dva
master efekty a jeden total efekt, spolecné se sekci
mixu, ktera ovlada smérovani téchto efektl.
VSechny tyto efekty jsou stereo in/out.

Urcité parametry téchto efektd mazete také ovladat
v redlném ¢€ase z kontrolerd M50 nebo pfes MIDI
zpravy pomoci dynamické modulace (Dmod),
MIDI/Tempo Sync nebo pomoci spoleénych LFO
aplikovat synchronizovanou zménu pro odliSeni
modulaénich efekth.

1/0 efektl

Inzertni efekty

Inzertni efekty (IFX 1-5) jsou stereo-in/stereo-out.
Jestlize zvolite Dry (nezpracovany) pro parametr
Wet/Dry, stereo vstupni signal bude na vystupu
stereo, aniz projde efektem. Jestlize zvolite Wet
(zpracovany), pak zpracovany signal bude na vystupu

jednim z nasledujicich zplUsob:

Mono In - Mono Out

Wet Mono In - Stereo Out
(P e Y
Stereo In - Stereo Out
Master efekty

Master efekty MFX1 a MFX2 jsou stereo-in/stereo-
out. Send1 a Send?2 uréuji uroven sendu do Master
efektud.

U Master efektl bude pouze Wet (zpracovany) signal
na vystupu. Signaly na vystupu z Master efektl jsou
nasmérovany na L/R sbérnici na vystupni urovni,
zadané v Returnl a Return2. Tyto vystupni signaly
jsou smichany s vystupnimi signaly ze sbérnice,
uréené Bus (IFX/Output) Select (na strance P8—
Routing v kazdém rezimu) L/R, nebo s vystupnimi
signaly ze sbérnice, ur¢ené Bus (IFX/Output) Select
(na strance P8— Insert FX Setup v kazdém rezZimu)
L/R, nacez jsou nasmérovany do Total efektu.
Volbou “000: No Effect” umiCite vystup. Zpracovany
signal bude na vystupu jednou z nasledujicich cest,

podle typu efektl.

Mono In - Mono Out

Wet Mono In - Stereo Out

Stereo In - Stereo Out

t

r

efektu

Total efekt

Tento efekt je TFX stereo-in/stereo-out. Dry
(nezpracovanad) strana parametru Wet/Dry vysila
stereo vstupni zvuk pfimo na stereo vystup. Zpusob,
jakym jde na vystup Wet (zpracovanad) strana, zavisi

na typu efektu, a to takto.

Mono In - Mono Out

Mono In - Stereo Out

==

Wet

T CEea
I T o

Stereo In - Stereo Out

Pozn.: Parameter Guide obsahuje blokova schémata
pro kazdy individualni efekt, ve kterych je naznacena
struktura vstupl/vystupu. (viz PG str. 287)
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Pouziti efektt

Efekty v rezimech

Rezim Program

Pro programy muzete vyuzit inzertni efekty ke
zpracovani finalniho zvuku stejnym zpasobem, ktery
vyuziva Filter, Driver, Amplifier a EQ (ekvalizér) ke
zpracovani zvuku z oscilatord (OSC 1 & 2). Dale jsou
master efekty vyuzity k vytvofeni celkové ozvény, napf.
reverbu a efektem Total se doladi finalni Upravy.
Stejnym zplsobem muzete aplikovat efekt na vystup
programu bici stopy. Veskera tato nastaveni |ze provést
nezavisle pro kazdy program.

Rezimy Combination a Sequencer

V rezimech Combination a Sequencer mizete vyuzit EQ
na stopé a inzertni efekty ke zpracovani zvuku
programu kazdého timbru/stopy. Pak muzete vyuzit
master efekty k vytvoreni celkové ozvény a efektem
Total se doladi finalni upravy.

V rezimu Combination miiZzete tato nastaveni provést
pro kazdou kombinaci a v rezimu Sequencer pak pro
kazdy song.

V rezimu Sequencer muzete prepinat mezi efekty nebo
ménit parametry efektd a tyto zmény nahravat, takze
efekty pak |ze prepinat automaticky nebo mizete
automaticky upravovat parametry efekttl béhem
prehravani songu.

ReZim Program

(Oscillatorl)-( Filterl )—( Driverl )—(Amplifierl

Send

Ri
Master Effect 1, 2 etrn
Total Effect |—>

(oscittator2H_Fiterz ) priver2 )H(amplifier2 - EQ ] insert Effect 1-5 | E}ﬂg‘ﬂo’ .
Rezimy Combination a Sequencer
(Ctmbre 1/miDiTrack 1} EQ ] Insert Effect 1-5 | Total Eflest_|— PP

(1imbre 16 /MiDI Track 16 —(  EQ  ——




Nastaveni smérovani efektu

Nastaveni efekti Programu

Nastaveni smérovani efektu

Inzertni efekty, master efekty a celkovy efekt maji
stejnou strukturu ve v8ech rezimech, ale nastavenim
smérovani urcite, jak budou oscilatory programu nebo
timbrd v kombinaci nebo na stopé songu posilany do
kazdého inzertniho efektu, master efektu ¢i celkového
efektu. Na nasledujicich strankach vysvétlime, jak
mUzete provést nastaveni smérovani a efektd

v kazdém rezimu.

Nastaveni efektil programu

Smérovani
1. Vstupte na stranku Prog P8: IFX- Routing.
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2. Pomoci Bus (IFX/Output) Select zadejte
sbérnici, na kterou poslete vystup oscilatoru.
Chcete-li, aby vystup oscilatoru sel na vstup do
inzertniho efektu 1, zvolte IFX1.

L/R: Vystup nepujde do celkového efektu. Po prichodu

celkovym efektem bude zvuk poslan na AUDIO

OUTPUT L/MONO aR.

IFX1-5: Vystup bude poslan do inzertniho efektu IFX 1-5.

Off: Zvolte, pokud chcete, aby signal byl zapojen v sérii

k master efektu na zadané drovni Send level v Send 1

(to MFX1) a Send 2 (to MFX2).

3. OSC MFX Send urcuje uroven sendu z kazdého
oscilatoru do master efektt.

To Ize nastavit jen kdyz je Bus (IFX/Output) Select

bud L/R nebo Off.

Pokud je Bus (IFX/Output) Select na IFX1-5, tak

uroven sendu do master efektl je dana Send1

a Send2 (na strance Insert FX Setup) po priichodu

signalu inzertnimi efekty.

4. FX Control posila vystup oscilatoru 1 a2 na
sbérnici FX Control. Toho vyuzijete, kdyz chcete
ovladat audio na vstup efektu jinym zvukem.

Obé sbérnice FX Control mizete vyuzit k libovolnému

ovladani efektu. Blize viz “FX Control Buses” na str. 274

Parameter Guide.

Inzertni efekty

5. Vstupte na stranku Prog P8: IFX- Insert FX Setup.
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6. Vyberte typ efektu, ktery chcete pouzivat pro
kazdy inzertni efekt IFX1-5.

Stisknete-li roletové tlacitko, zobrazi se vSechny efekty,

organizované v desiti kategoriich. Pomoci stranek,

umisténych nalevo a napravo zvolte kategorii a efekt

z této kategorie na displeji. MUzZete vyuzit pfikaz nabidky

Copy Insert Effect a zkopirovat nastaveni efektu

z jiného programu, atd. Také mizete pomoci Swap

Insert Effect zaménit (napf.) IFX1 a IFX5.

7. Zapnéte inzertni efekt tlacitkem On/Off.

Kdykoliv stisknete tlagitko, inzertni efekt se za/vypne.

Je-li vypnuty, bude vysledek stejny, jako kdyz zvolite

000: Neni zvoleny Zzadny efekt; zvuk pljde na vystup

bez zpracovani inzertnim efektem.

8. Provedte nastaveni Chain.

Je-li znacka u Chain, pak bude inzertni efekt zapojeny

sériove. JelikoZ je vystup oscilatoru poslan na IFX1

v kroku 2, provedeni nastaveni dle obrazku v kroku 6

zapoji vSech pét inzertnich efektd IFX1 — IFX2 — IFX3

do série, takze budou vlozeny na vystup oscilatoru.

9. Provedte nastaveni pro Pan: #8, Bus (Bus
Select), Send 1, Send 2 a FX Ctrl pro zvuk za
prachodem inzertnimi efekty.

Pokud jste zadali fetézec, pak nastaveni, které

nasleduje za poslednim IFX v fetézci bude platné

(kromé pro FX Ctrl). Pan: #8: Nastavuje stereo pozici

vystupu IFX.

Bus (Bus Select): Uréuje cil vystupu. Bézné

nastaveni je zde L/R.

Send 1, Send 2: Nastavi trovné sendl na master

efekty. Pro na$ pfiklad zde nastavte 127.

FX Ctrl: FX Control sbérnice umoziiuji tvofit efektové

cesty “sidechains”. Ret&zce (sidechains) umoZiuji

ovladat efekt jednim audio signalem, zatimco efekt
zpracovava zcela jiny audio signal. To se hodi pro
pouziti s vokodéry, kompresory a limitery, gate efekty,
atd. Blize viz “FX Control Buses” na str. 274 Parameter

Guide.
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Pouziti efektt

10. Vstupte na stranku P8: |IFX- IFX a upravte
parametry zvoleného inzertniho efektu.

Stisknéte zalozky IFX 1-5 a upravte parametry.
Efektové parametry Effect On/Off P (Effect Preset):

PROG P3:1FX IFX1 v

St_Graphic {EQ 1>
Tupe: 1ride 1|

Trirn: 18g

Band1 [dB]: |+B@8 .
Band2 [dBl: +@8.8
Band3 [dBl: [+B68

| : (38HZ)
| : (228Hz)
| : (SBEHz)
Band4 [4B]:  |+@08 : : | : : s (1kHz)
I
I

Band3 [dB]: |+B68 . : (2.9kHz)

Bands [dBl:  +B88 - : (6.3kHz)
Band7 [dEL  |+@@@ - A I : (16kHz)
Wet/Dry: et sro: () Off Amt:[+8

RoutingJ o | TR

IFx2 J IFX3 J IFRd J IFX5 J};’“I'_";Dn

et/Dry

Effect 1 On/Off: Za/vypina inzertni efekt. Je spojen
s nastavenim on/off na strance Insert FX Setup.

P (Effect Preset): Voli efektovy preset. V interni
paméti M50 jsou “efektové presety”, které maji
parametry nastaveni pro kazdy efekt od 001: Stereo
Compressor az 170: Early Reflections.

Efektové parametry, které upravujete, se ukladaji jako
soucast kazdého programu, ale efektové presety
umoznuji uloZit nastaveni oblibeného parametru pro
kazdy efekt. Jestlize provadite oblibené nastaveni
efektu, vyuzijte pfikaz Write FX Preset nabidky a uloZte
jej jako preset, takze jej muzete snadno vyvolat v jiném
programu nebo rezimu.

Dvojité efekty

Dvoijité efekty (154: St.Mitband Limiter — 170: Early
Reflections) vyuzivaji 2x vice mista nez ostatni efekty.
Mlzete je vyuzit pro inzertni efekty IFX1- IFX4

a master efekt MFX1. OvSem, jelikoZ zabira
dvojnasobek vykonu efektl, dalsi Eislo efektu jiz neni
dostupné. Napf. pokud jste zvolili dvojity efekt pro
IFX1, nelze pouzit také efekt IFX2. Pokud jste zvolili
dvojity efekt pro MFX1, nelze pouzit také efekt MFX2.
Priklad, kdy je zvolen dvojity efekt pro IFX1 a IFX4
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Master efekty

11. Urovné na vstupu do master efekt(i se nastavuji
urovnémi Send 1, 2 (krok 3 nebo 9). Je-li Send 1,
2 na nule, master efekty se nebudou aplikovat.
Send 1 odpovida MFX1 a Send 2 odpovida MFX2.

12. Vstupte na stranku Prog P9: MFX/TFX-
Routing.
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13. U MFX1 a MFX2 vyberte typ kazdého master
efektu.
Procedura je stejna, jako kdyz volite inzertni
efekt (viz krok 6).
Pozn.: Dvojity efekt miZete zvolit jen pro MFX1. Blize
viz “Dvajité efekty” na str. 70.
14. Zapnéte master efekt tlacitkem On/Off.
Kdykoliv stisknete tlagitko, inzertni efekt se za/vypne.
V pfipadé vypnuti bude vystup master efektu umiceny.
15. Pomoci Return 1 a Return 2 nastavte
vystupni aroven master efektu.
Pozn.: Pro kazdy efekt je hodnota Wet parametru
Wet/Dry vystupni Urovni efektu. Hodnota returnu se zde
nasobi (“Return” = 127 bude x 1.0) a urCuje aktualni
vystupni uroven master efektu.
16. Zvolte stranky MFX1 a MFX2 a nastavte
parametry kazdého zvoleného efektu.
Blize o “Nastaveni efektl programu” viz krok 10.

Total efekt

17. Jestlize vyuzijete Bus (IFX/Output) Select
k vybéru L/R jako vystupu oscilatoru, nebo
pokud nastavite post-IFX Bus na L/R, pak signal
bude na vstupu do celkového efektu.

Vystup z master efektll pujde na vstup do celkového

efektu pfes nastaveni Return 1 a Return 2 na strance

Prog P9: MFX/TFX- Routing.

Po zpracovani celkovym efektem bude zvuk poslan na

vystupy AUDIO OUTPUT L/MONO aR.

18. Vstupte na stranku Prog P9: MFX/TFX-

Routing.

19. Vyberte pozadovany celkovy efekt pro TFX.
Procedura je stejna, jako kdyz volite inzertni
efekt. (Viz krok 6)

Nelze pouzit dvojity efekt jako celkovy efekt.



Nastaveni smérovani efektt

Vyuziti efekt( u kombinaci a song

Blize viz “Dvojité efekty” na str. 70.
20. Zapnéte total efekt tlacitkem On/Off.
Celkovy efekt za/vypnete kazdym stiskem tlacitka. Je-

li vypnuty, bude vysledek stejny, jako kdyz zvolite 000:

No Effect. Vstupni zvuk pujde na vystup beze zmény

celkovym efektem.

21. Vstupte na stranku TFX a upravte parametry
kazdého efektu, aby byl kone¢ny zvuk dle prani.

Blize o “Nastaveni efektl programu” viz krok 10.

Nastaveni efekttli songu
a kombinaci

V rezimu Combination a Sequencer mizete zadat
smérovani kazdého timbru/stopy do inzertnich efektd,
master efektl a celkového efektu. Tato nastaveni se
provadéji stejnym zpudsobem pro kazdy z téchto
rezimd. VyuZijeme pfiklad rezimu Combination,
uvedeny vyse.

Smérovani
1. Vstupte na stranku Combi P8-1: IFX- Routingl
T01-08.
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2. Pomoci “Bus (IFX/Output) Select” zadejte
sbérnici, na kterou poslete kazdy timbre. Zvolte
IFX1, chcete-li poslat vystup timbru do
inzertniho efektu 1.

Smeérovani, inzertni efekty a fetézové nastaveni jsou

zobrazeny graficky v horni €asti stranky. V tomto

pfipadé TO1 (timbre 1) vyuziva IFX1 a 2. TO2 vyuziva

IFX2, TO3 vyuziva IFX3 a 4, TO2 a TO5 vyuzivaji IFX4

a T06 a TO7 vyuzivaji IFX5.

3. Pomoci Send1 a Send2 zadejte troven sendu
kazdého timbru do master efekt.

To Ize nastavit jen, kdyzZ je Bus (IFX/Output) Select
bud' L/R nebo Off.

Pozn.: Aktualni uroven sendu je ur€ena vynasobenim

této hodnoty hodnotou Send 1 nebo Send 2 pro
oscilatory 1 a 2 v programu, zvoleném timbrem.
Jestlize parametry programu Send 1 nebo Send 2 jsou
na 0, pak vysledna uroven bude stale 0, i kdyz zvySite
tuto Uroven sendu.

Pokud je Bus (IFX/Output) Select na IFX1-5, tak

uroven sendu do master efektll je dana Send1 a Send2

(na strance Insert FX Setup) po prdchodu signalu
inzertnimi efekty.
4. Vstupte na stranku Combi P8-2: IFX— Routing2.

Bus (IFX/Output) Select je stejné jako na strance
Routing 1. Muzete to nastavit i z jiné stranky.

FX Control posila vystup timbru na sbérnici FX Control.
Toho vyuZijete, kdyZ chcete ovladat audio vstup do
efektu jinym zvukem. Jsou zde dvé FX Control sbérnice,
které davaji Uplnou volnost k ovladani efektl. Blize viz
“FX Control Buses” na str. 274 Parameter Guide.

Inzertni efekty

5. Vstupte na stranku Combi P8-1: IFX- Insert FX
Setup.
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6. Zvolte inzertni efekt v IFX1-5 a upravte

nastaveni.

7. Vstupte na stranky IFX1-5 a upravte

jednotlivé parametry efekta.

Tato nastaveni Ize provést stejnym zplsobem jako

v “Nastaveni efektl programu” na str. 69.

Mo MIDI muzete vyuzit k ovladani dynamické
modulace (Dmod) kazdého efektu, post-IFX pan
(CC#8) a urovni Send 1 a Send 2.

Hvézdicka “*” se zobrazi vpravo od Ch01-Ch16
pro Cislo kanalu stop, nasmeérovanych do IFX.
Jestlize jste nasmérovali vice stop s rdznym
nastavenim kanal( MIDI, zde urujete kanal, na
kterém budou ovladany.

Master efekty a Total efekt

Tato nastaveni Ize provést stejnym zplsobem jako

v “Nastaveni efektt programu” na str. 70.

i Tyto efekty mizete ovladat pfes MIDI na “Ctrl Ch.”
Zadany MIDI kanal ovlada dynamickou modulaci
(Dmod) pro efekty Master i Total.



72

Pouziti efektt

Dynamicka modulace (Dmod)

Dynamicka modulace (Dmod) umoziuje vyuzit MIDI
zpravy nebo kontrolery M50 k modulaci urcitych
efektovych parametr( v realném ¢ase. Blize viz
“Dynamic modulation (Dmod) and Tempo
Synchronization” na str. 272 Parameter Guide.

Common FX LFO

Efekty Common FX LFO jsou dostupné pro modulaéni
efekty, jako jsou chorusy, filtry, phasery, atd. Normaing,
faze LFO vice modulaénich typu efektl nebudou
synchronizovany, dokonce i kdyz budou nastaveny na
identickou frekvenci, pokud jsou LFO generovany
nezavisle.

Nicméné jestlize zvolite Common 1 nebo Common 2
parametru LFO Type modulaéniho typu efektu, tento
efekt bude vyuzivat jeden ze spole¢nych LFO,
namisto vlastnich, individualnich LFO. To umozriuje
vyuzit jeden Common FX LFO k sou¢asnému
ovladani dvou &i vice modulacnich typl efektd, jako
flanger, phaser nebo auto-pan se stejnou fazi.
Ponévadz mate nezavislé nastaveni pro vzorek LFO
a fazi offset pro kazdy efekt, mizete neomezené tvofit
komplexni kombinace efekt(.



Funkce Arpeggiatoru

Pouziti arpeggiatoru pri hrani

Arpeggiator je funkce, ktera automaticky generuje
arpeggia (patterny jednotlivych not, vybranych

z akordu). VétSina arpeggiator( vyrabi arpeggio,
kdyz zahrajete akord na klaviaturu.

B
\
\

Hrany akord na klavesy zni
jako arpeggio (rozlozeny
akord)

Arpeggiator M50 je také polyfonni a muze vyrabét
variace akordovych transformaci nebo frazi,
zaloZenych na vySce nebo €asovani not, které hrajete
na klavesy. Tyto funkce umoznuji pouzit arpeggiator
ke hrani nejriznéjSimi patterny, véetné bicich &i
basovych frazi a kytarovych nebo klavesovych
doprovodnych riffG. Byva také efektivni vyuZzit
arpeggiator jako soucast procesu upravy zvuku, pfi
jemnych Upravach zvuku padu, syntezatoru, nebo
zvukovych efektl.

Vlastnost dvojitého arpeggiatoru M50 umozfiuje vyuzit
soucasné patterny arpeggia v rezimech Combination
a Sequencer. Toho mazete vyuzit riznym zplsobem,
napr. jako nezavisly pattern arpeggia pro bici program
a jiny, aplikovany na basovy program, nebo na
rozdélené klaviatufe ¢i dynamikou pfepinat mezi
dvéma patterny arpeggia.

M50 je vybaven péti presetovymi patterny arpeggia:
standardné UP, DOWN, ALT1, ALT2 a RANDOM.
Mlzete také vytvofit a ulozit 1,028 vlastnich user
pattern(. Nastaveni z vyroby obsahuje Sirokou paletu
pattern( arpeggia, uloZenych v téchto user
pamétech.

Pouziti arpeggiatoru
v rezimu Program

1. Stiskem PROG vstoupite do rezimu Program
a zvolite pozadovany program. Blize viz
“Vybér programi” na str. 27.

Jak volite rizné programy, zjistite, Ze LEDka

prepinace ARP ON/OFF u nékterych programu sviti.

Blize viz “Propojeni arpeggiatoru s programy,

kombinacemi” na str. 77. Kdyz stisknete klavesu,

arpeggiator se spusti. U ostatnich programu to plati
také, stiskem prepinace ARP ON/OFF (LEDka sviti)
zapnete funkci arpeggiator. Arpeggia za¢nou znit,
jakmile zahrajete na klavesy.

2. Dle popisu v nasledujicich sekcich “Nastaveni
pouziti kontrolert” a “Nastaveni displeje”,
pohnéte kontrolery nebo zménte parametry tak,
jak bude nové arpeggio hrano.

Nastaveni pomoci kontrolert

Arpeggiator on/off

» Kdykoliv stisknete tlacitko ARP ON/OFF,
arpeggiator se za/vypne.

Pokud zapnete arpeggiator (LEDka sviti), zvoleny

pattern arpeggia se spusti, jakmile stisknéte klavesu.

O

Pozn.: Stav on/off se uklada pfi zapisu programu.

A V rezimech Combination a Song se nemusi
arpeggia spustit, kdyz stisknete ARP ON/OFF —
podle uloZzeného nastaveni. Musite pak stisknout
klavesu, stisknéte tlacitko akordu, atd. (viz PG
str. 110).

ARP
ON/OFF ARP

Nastaveni tempa arpeggiatoru

» Otocenim knobu TEMPO nebo TAP TEMPO =2
nastavte tempo. @
“=” vpravo nahofe na LCD displeji se zméni.
Tempo Ize nastavit v rozsahu 40.00-300.00 o
bpm. LEDkKa blika synchronné k zadanému O
tempu.
Jako alternativu vyuziti knobu TEMPO nebo
pfepinace TAP TEMPO mUzete zvolit “=" na displeji,
dale numerické klavesy 0-9 a zadat tempo, nacez je
potvrdit stiskem ENTER. Mizete také pouzit
kontrolery VALUE. LEDka bude blikat synchronné
k zadanému tempu.

Pozn.: Nastaveni tempa se rovnéz uklada pfi zapisu

programu.

Pozn.: Rychlost prfehravani arpeggia je ovlivnéna

nastavenim Reso (Prog PO: Play— Arpeggiator), nebo

Resolution (P7: ARP/DT— ARP Setup).

K Je-li Global P1: na strance MIDI- MIDI Basic,
parametr MIDI Clock nastaven na External MIDI,
External USB, nebo na Auto a pfijde MIDI Clock
zprava, pak na displeji bude “=” EXT a M50 bude
synchronizovan k externimu MIDI zafizeni. V tom
pfipadé neni mozné zménit tempo u M50.

rf
4 X
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Funkce Arpeggiatoru

Nastaveni délky not arpeggia
» Stiskem ARP na panelu a oto¢enim knobu 1
nastavite trvani not arpeggia.
Oto¢enim knobu doleva zkratite dobu trvani not
a doprava tuto dobu zkratite.
Ve stfedni poloze (12 hodin), bude délka not zadana
parametrem programu: Gate (Prog P7: ARP/DT—
ARP Setup).
Pozn.: Nastaveni knobu se rovnéz uklada pfi zapisu
programu.
Pozn.: Muzete také pfepinat na panelu v rezimu
RealTime Control A a knobem 4 (EG RELEASE)
nastavit délku not arpeggia.

Zména dynamiky not arpeggia

+ Stiskem ARP na panelu a oto¢enim knobu 2
nastavite dynamiku not arpeggia.
Otoc¢enim knobu doprava zesilite zvuk a oto¢enim
doleva jej zmeékgite. Je-li knob ve stfedni poloze
(12 hodin), bude pouzita hodnota parametru
Velocity programu (Prog P7: ARP/DT— ARP
Setup).

Pozn.: Stav knobu se uklada pfi zapisu programu.

Pozn.: MGzete pfepinat na panelu rezim RealTime

Control A a nastavenim knobu 1 (LPF CUTOFF),

knobu 2 (RESONANCE/HPF) a knobu 3 (EG-

INTENSITY) dosahnout stejného efektu.

Zména délky patternu arpeggia
+ Stiskem ARP na panelu a oto¢enim knobu 3
nastavite trvani patternu arpeggia.
Otoceni knobu doprava prodlouzi dobu release
a doleva ji zkrati. Je-li knob ve stfedni poloze (12
hodin), bude pouzita hodnota parametru Length
programu (Global P6: Arpeggio Pattern— Setup).
K Toto nastaveni je dostupné, jen kdyz jste zvolili
user pattern arpeggia UOOOO(INT)-U1027(USER).
Pokud je pattern arpeggia jednim z presetovych
patternd arpeggia PO—P4, oto¢enim knobu zménite
délku.
Pozn.: Stav knobu se uklada pfi zapisu programu.

Zména rozsahu oktav not arpeggia

» Stisknéte ARP na panelu a oto¢enim knobu 4
zmeénite rozsah oktav, ve kterém arpeggiator bude
generovat noty.
Otoc¢enim knobu doleva rozsah zUzite a doprava jej
rozSifite. Je-li knob ve stfedni poloze (12 hodin),
bude pouzita hodnota parametru Octave programu
(Prog P7: ARP/DT— ARP Setup).

Pozn.: Podle zvoleného programu, nemusi mit knob 4
Zadny vliv.

Pozn.: Nastaveni tempa se rovnéz uklada pfi zapisu
programu.

Nastaveni na displeji
Na strance Prog PO: Play, stisknéte zaloZzku ARP.

PROG PB:Play Arpeggiator ol

M Arpeqgqgi ato r

Pat:b Ua7@E1 ¢ INT): Bra-TahDah Suncophrase Reso:e J‘
Dctawe: (@)1 () 2 [ sort [m] Key Sync.
3 Q4 [ Lateh [ keyboard

e DSC/DT] Tore 1Control]
5 Main J o Mizer J P J Adjust JSurfac

Vybér patternu arpeggia
Pattern arpeggia mGzete zvolit z presetli patternt
arpeggia PO-P4 a user patternt arpeggia UOO0O(INT)—
U1027(USER). Nastaveni z vyroby UOOOO(INT)—
U0899(INT), U0900(USER)-U1027(USER) obsahuje
Siroké moznosti natazenych user patternti arpeggia.
» Zvolte Pat (Pattern Select) a VALUE sliderem,
koleCkem, AV prepinadu a nabidky vyberte
pattern arpeggia.
User patterny arpeggia mlzete zvolit také
numerickymi klavesami 0-9, zadat Cislo patternu
a pak stisknout ENTER.

PO: UP

L

—




Pouziti arpeggiatoru p¥i hrani

Pouziti arpeggiatoru v rezimu Program

P3: ALT2

P4: RANDOM

Zména hodnoty not arpeggia
Parametr Reso (Resolution) umozfiuje nastavit

notovou hodnotu not arpeggia, v rozsahu Nl .

» Stisknéte “Reso” a VALUE sliderem, koleckem,
AV, nebo v nabidce zvolte poZadovanou
notovou hodnotu.

Vyberte oktavovy rozsah, ve kterém bude
arpeggio znit
Radiovymi tlagitky “Octave” zadate oktavovy rozsah, ve
kterém bude arpeggio hrat.
+ Stisknéte radiové tlacitko “Octave” a provedte

volbu.

Octave: 4

i

Arpeggio v poradi dle vysky tona
zahraného akordu
Mlzete zadat, zda budou noty arpeggia hrat v pofadi
podle vySky v akordu (bez ohledu na pofadi aktualné
zahranych not), nebo v pofadi, v jakém jsou tény
zahrany.
» Oznacenim boxu “Sort” na displeji provedte
nastaveni.
Oznaéeno: arpeggio bude hrat kazdou notu
v pofadi podle vySky, bez ohledu na pofadi,
v jakém byly noty zahrany.
Bez znac€ky: arpeggio bude spoustét kazdou notu
v poradi, jak byly aktualné zahrany.

Sort

()

OFF, UP [f8— “ - ‘- -
NSV A ™ B
’-'_-'

o oy T
i

Nastaveni, kdy arpeggio bude hrat dale,

i kdyz jste jiz sejmuli ruce z klaviatury

Mizete zadat, zda bude arpeggio hrat dale, i kdyz jste

uvolnili hrané klavesy, nebo zda se arpeggio zastavi.

» Oznacenim boxu “Latch” provedte nastaveni.
Oznaceno: Arpeggio bude hrat dale, i kdyz jste jiz
uvolnili klavesy. Bez znac€ky: Arpeggio se zastavi,
jakmile uvolnite klavesy.

Synchronizace arpeggiatoru k rytmu hry
na klavesy
Mizete zadat, zda se arpeggio spusti ve chvili, kdy
hrajete na klavesy, nebo zda bude hrat vzdy
synchronné k tempu MIDI Clock.
» Oznacenim boxu “Key Sync.” provedte
nastaveni.
Oznaceno: Pattern arpeggia se spusti od zac¢atku,
jakmile stisknete klavesu. Toto nastaveni se hodi,
kdyz chcete spustit arpeggio od zacatku taktu, jak
hrajete v realném &ase.
Bez znacky: Arpeggiator bude synchronizovan
k rytmu MIDI Clock.

Souc€asna hra not arpeggia a hry na
klavesy
» Oznacenim boxu “Keyboard” provedte
nastaveni.
Oznaceno: Hrané noty na klavesy a noty
arpeggiatoru budou slySet zaroven.
Bez znacky: Budou znit pouze noty arpeggia.
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Pouziti arpeggiatoru
v rezimu Combination

V rezimu Combination M50 nabizi dvojity
arpeggiator, ktery umoznuje spustit dva patterny
arpeggia soucasné.

1. Stiskem COMBI vstoupite do rezimu Combination

a zvolite pozadovanou kombinaci. Blize viz
“Vybér kombinace” na str. 43.
Jak volite rizné programy, zjistite, ze LEDka

prepinace ARP ON/OFF u nékterych kombinaci sviti.

Blize viz “Propojeni arpeggiatoru s programy,
kombinacemi” na str. 77. Kdyz stisknete klavesu,
arpeggiator se spusti.

U ostatnich kombinaci to plati také, stiskem
prepinate ARP ON/OFF (LEDka sviti) zapnete
funkci arpeggiator.

2. Dle popisu v nasledujicich sekcich “Nastaveni
pouziti kontroler” a “Nastaveni displeje”,
pohnéte kontrolery nebo zménte parametry tak,
jak bude nové arpeggio hrano.

K Prepinaé ARP ON/OFF, knob TEMPO, TAP

prepina¢ TEMPO a ARP na panelu se tykaji obou

arpeggiatort A i B. Jejich stav se uklada pfi zapisu

kombinace.

Nastaveni na displeji
-V Combi PO: Play, stisknéte zalozku ARP A.

COMBI_P8:Play Arpeggiator A KT
Cat _
>1? Ifeg;ggplits J=127.08

015: Skippy Wants to Dance!

Timbre Assign

Arpeqggiator Run: \y

m+ [es cZ===at—a !
M Arpeggiator A
Pat:o UB3 16 INT): Bs—Skippy Riff Reso:OJ‘

Octave: @1 (2 [m] Sort [ Key Sync.
Q3 Q4 [m] Latch [[] Keyboard
fRP [
1% ) ot ) 1o ) ovse ) "B L 'R et Jsurvace)

Vybér arpeggiator(t), které budou znit
Oznacenim boxU Arpeggiator Run urcujete
arpeggiator(y), které chcete spustit. Oznacené
arpeggiator(y), pojedou, kdyz bude zapnuty ARP
ON/OFF. OvSem, arpeggiator bude hrat timbre, jen
kdyZ bude v tabulce za boxy pfifazen arpeggiator A

nebo B timbru: T 1-16. Provedte nastaveni na strance

Combi P7: ARP/ DT— ARP Setup T01-08, T09-16
Arpeggiator Assign (viz PG str. 107).

Arpeggiator-A, Arpeggiator-B

Pro kazdy arpeggiator A i B muzete provést nastaveni
Pat (Pattern Select), Reso (Resolution), Octave,
Sort, Latch, Key Sync a Keyboard. (viz PG str. 108)

Oznaceni struktury user patternu arpeggia

Podivame se, jak je kombinace “C015: Skippy Wants to

Dance!” (kategorie: LeadSplits) sestavena.

» Zvolte kombinaci “C015: Skippy Wants to Dance!”
(kategorie: LeadSplits) a nahlédnéte na stranku
Arpeggio Play A a Arpeggio Play B.

COMEI PB:Play Arpeggiator A W

Cat
Bank C 311 Loadiplits |d=]127.08

1015: Skippy Wants to Dance!

Arpeggiator Run:

M4 WE oS mm l

HArpeggiator 4
Patzo U@316{INT): Bs-Skippy Riff Reso:o F

Octave: @ 1 () 2 [m] Sort (] key Sunc.
Q: Q4 [m] Lateh [[] keuboard
rod rog ier ier ARP one ontrol
1-% -1 1-% H-18 il E Adjust JSurfac
COMEI PB:Play Arpeggiator B b

Cat
Bank C 311 Loadiplits |d=]127.08

£1015: Skippy Wants to Dance!

Arpeggiator Run:
M4 ME cZ-Smm l

HArpeggiator B I

Patzo Ua38@L INTY: Syn—Skippy ChdPulse Reso:o £

Octave: (@) 1 Qe [m] Sort [ key Sunc.
Q: Q4 [ Lateh [[] keuboard
rod rog iner iner ARF ane ontrol
i-g 3-18 1-g 3-18 il E Adjust J Surfac

+ Jak vidite v tabulce “Timbre Assign”, arpeggiator

A je pfifazen timbru 3 a arpeggiator B je prifazen
timbru 5 a 8.

Kdyz zahrajete na klavesy, arpeggiator B spusti
program, pfifazeny timbru 5 (Timbre 8 je prazdny

timbre, vyuzity k ovladani Timbre 5) (viz PG str. 110).

Arpeggiator A bude znit programem, pfifazenym
timbru 3.
» Pokud zrusite znacku u Arpeggiator Run A nebo
Arpeggiator Run B, zastavi se.
Pokud jej oznacite znovu a zahrajete na klavesy,
tento arpeggiator zane hrat.

* Nahlédnéte na stranku Combi P7: ARP/DT— ARP
Scan Zone a uvidite, ze A klavesy Top Key a
Bottom Key jsou nastaveny tak, ze arpeggiator A
funguje jen pro klavesy H3 a nizSi a ze B Top Key
a Bottom Key jsou nastaveny tak, ze arpeggiator B
funguje jen pro klavesu C4 a vyssi.

COMBI P?:ARP/DT ARP Scan Zone v

C : B15: Skippy Wants to Dance! J=127.8@

T T Ty T A T P T T T T T (Y AT A ‘ ” ‘
I 5can Zone: I

A Top Key: B Top Key: E3
Buattarm key: C4d Battorn key: c-1
Top Yelocity: 127 Top Yelocity: 127

Bottomn Yelocity: @81 Baottorn Yelocity: (981

§efuPJ etuPJ HRPJ HRF J Sean Diruri
1-2 -1 A E L Zone J Track




Pouziti arpeggiatoru pfi hrani

Dalsi nastaveni arpeggiatoru

DalSi nastaveni arpeggiatoru

Muzete také nastavit Gate, Velocity, Swing a Scan
Zone. Tyto parametry jsou nastaveny na strance Prog
P7: ARP/DT- ARP Setup, Combi P7: ARP/DT-
Arpeggiator A, B (viz PG str. 59, 107 a 168).

Navazani arpeggiatoru na
program, kombinaci

MlZete zadat, zda nastaveni arpeggiatoru, zapsané

v programu nebo kombinaci se zméni, kdyz stisknete
programy nebo kombinace, nebo zda se stav
arpeggiatoru nezméni, kdyZ pfepnete programy &i
kombinace.

Z vyroby je nastaven pGvodni rezim. Pouzijte ten druhy,
pokud chcete zachovat bézici pattern arpeggia a zménte
jen zvuk programu.

Toto nastaveni je provedeno na strance “Load ARP
when changing” (Global P0: Basic Setup, Basic page).
(viz PG str. 217)

Synchronizace Arpeggiatoru

Blize o synchronizaci mezi arpeggiatory A a B,
synchronizaci k funkci bici stopy a synchronizaci mezi
arpeggiatory a sekvencerem v rezimu Sequencer, viz PG
str. 174.

Vytvoreni user patternu
arpeggia

Vytvofené arpeggio patterny, mizete zapsat do paméti
UOOOO(INT)-U1027(USER).

Vytvofite je na strance Global P6: Arpeggio Pattern. (viz
PG str. 246)
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Funkce rytmicke stopy

Hrani s rytmickou stopou

Funkce Drum Track umoziiuje hrat Spickovymi
programy M50, s vyuZitim velkého mnozZstvi bicich
patternu.

Nabizi se tak pohodIny zpUsob pro hrace, poslechnout
si patterny bici stopy béhem hrani frazi programu ¢i
kombinace, nebo podle aktualniho songu. Potom,
jakmile pfijde napad, miZzete vyuzit funkci Auto Song
Setup a ihned spustit nahravani v rezimu Sequencer.
Pro patterny bici stopy muzete vyuzit presetové
patterny, které pokryvaji Siroky rozsah hudebnich
styld, jakoz i user patterny, které jste sami vytvorili.

Preset P001...P671
User U000...U999

Presetové patterny bici stopy

User patterny bici stopy

Vlastni patterny mizete zapsat do paméti U000—U999.
User patterny, vytvorené v rezimu Sequencer muzete
konvertovat do user patternd bici stopy.

Pattern bici stopy se spusti hned, jakmile stisknete
DRUM TRACK ON/OFF, nebo kdyz zahrajete na
klavesy po stisku ON/ OFF. Pokud spoustite pattern

z klaves, mate moznost jej spustit s vyuZitim zadaného
rozsahu not nebo dynamiky.

Zvuk programu bici stopy |ze nastavit pomoci EQ bici
stopy a stejné snadno zménite i nastaveni smérovani
efektd.

Vyuziti rytmické stopy
v rezimu Program

Vybér programu a zalvypnuti funkce

rytmické stopy

1. Stiskem MODE PROG vstoupite do rezimu
Program a zvolite pozadovany program. Blize
viz “Vybér programd” na str. 27.

PROG PA:Play Main v |
Cat
Bank & 3 66 Koubaard |4 =[635.08

I003: Rich Tea E.Piano

5W1: Octave Down

$W2: J5 Y Lock

C.5. Realtime Control B ﬁ" HBER | || ™, ‘
L alg Mid[Hz1  Mid High

S0 0 O ||
-z ?48 +aaa +925

Pattern: () Preset ) P228: 15 Beat 9-3 §6bpm [Std]
F‘rogram:o EB6Z: Studio Standard Kit

B
q 0SCA0T Tone | Lontrol
i) J MIHEI’J L J Adjust urfacJ_

2. Stisknéte prepina¢ DRUM TRACK ON/OFF.
Pfrepina¢ ON/OFF bude svitit nebo blikat, podle
nastaveni (Trigger Mode) programu.

Pokud sviti: Pattern bici stopy se spusti podle
nastaveni Sync. Pokud jej vypnete, také pattern se
zastavi. (To se stane, pokud je Trigger Mode
nastaven na Start Immediately).

Pokud blika: Pattern bici stopy je pfipraven ke
spusténi. Spusti se, jakmile zahrajete na klaviaturu,
nebo kdyz pfijde zprava MIDI Note-on. (To se stane,
pokud je Trigger Mode nastaven na Wait KBD).

Nastaveni tempa hrani o
1. Tempo hry nastavite pomoci knobu -
TEMPO nebo pirepinaéem TAP TEMPO. @

“* ” o

Tim zménite hodnotu “=”" v hornim pravém rohu
na displeji. Tempo mizete zménit v rozsahu 40-
300 bpm.

LEDka, umisténa nad pfepinatem TAP TEMPO bude

blikat v intervalu &tvrtovych not.

Tempo muzete rovnéz zvolit vybérem “ =" na displeji.

Pomoci numerickych klaves 0-9 zadejte tempo

a stisknéte ENTER. Ke zméné tempa muzete také

vyuzit kontroleru VALUE. LEDKka bude blikat dle

zadaného tempa.

Pozn.: Nastaveni tempa se rovnéz uklada pfi zapisu

programu.

K Je-li Global P1: na strance MIDI- MIDI Basic, MIDI
Clock nastaven na External MIDI, External USB,
nebo na Auto a pfijde MIDI Clock zprava, pak na
displeji bude “=" EXT a M50 bude synchronizovan
k externimu MIDI zafizeni. V tom pfipadé neni
mozné zmeénit tempo u M50.

TAP TEMPO
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Vybér patternu a programu rytmické stopy
1. Vstupte na stranku Prog P0: Play- Main.

PROG PH:Play Main w
Cateqory -
Bank A 300 Keuboard | 4=[@95.48

»003: Rich Tea E.Piano

.
.

SW1: Octave Down
SW2: U5 Y Lock
C.5.: Realtime Contral B

. {EEEHHFF

EEE

—Az2@ 748 +PA.8 +B82S5

{EFEHHFF H

Pattern
BankiNo, — Pattern: €3 Preset () (BRI
Drum Track _| Program: ) EB62: Studie Standard Kit
Program K —— = —
i il one antrol
Main J Higer P J Adjust JSurfae

2. Zvolte pattern rytmické stopy. Pomoci “Pattern
Bank” vyberte preset nebo user banku a
pomoci “Pattern No.” zvolte Cislo patternu.

3. Pomoci “Drum Track Program” vyberte
program, ktery bude hrat s patternem rytmické
stopy.

Pozn.: Muzete zvolit pouze programy kategorie ¢islo

15 (Drums). Pokud chcete vyuzit pdvodni program,

vytvoreny jako program bici stopy, ulozte jej do

kategorie 15 (viz str. 33).

Pozn.: Pokud jste zvolili prazdny pattern, pfepinac

DRUM TRACK ON/OFF nebude fungovat. Tyto

parametry je mozné nastavit ze stranky P7: ARP/DT.

PROG P7:ARP/DT DrumTrk Pattern b
MDD rum Patte rn
Pattern: €3 Preset ) pm [ Sitd]
Shift:  [+@@
ETrigger
Mode: () Wait KED Trig Sunc: () Off
Latch: € On
fone
Eeyboard Eottom: |C-1 Top: G4
Yelocity Eottom: @61 Top: 127
HRP e Drum Tk [DrumTrR
Saty Zone Fatten Frog

Vyuziti rytmické stopy
v rezimu Combination

Vybér kombinace a za/vypnuti funkce

Rytmické stopy

1. Stiskem MODE COMBI vstoupite do rezimu
Combination a zvolite pozadovanou kombi-
naci. Blize viz “Vybér kombinace” na str. 43.

COMEBI PB:Play Program TB1-88 ot
|d=[Tzam8

Category
>80 Regboard

Bl027 : Poetic Flute Ensemble

Bank A

T18:EG52:Studio Standard Kit Ch:18
1 El 3 4 5 E 7 El
Category
> 18 > BE >a3 > E0 >Ba >0a >08 > 38
Uszer 16 \v'ooduinJ Strings HeghoaJ Keghoad Keuboa KeuhoarJ KeghoarJ
Bank/Frogram

,?.) EB3E ,?.) B123 3) Bad7 3} RGGE 3} ABEG 3} A@GG ?J A@GE ,?.) AEBE
InitFrogr Vibrato F3tring Pz M58 Grar MS8 Grar M58 Grar M30 Grar M39 Grar

Sl | | )| S S| ) | )| B

i Froa Frog Mizer MmerJ HRF J HRF J Tone | Control
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust JSurfac

2. Stisknéte prepina¢é DRUM TRACK ON/OFF.
Prepina¢ ON/OFF bude svitit nebo blikat, podle
nastaveni (Trigger Mode) kombinace.

Pokud sviti: Pattern bici stopy se spusti podle
nastaveni Sync. Pokud jej vypnete, také pattern se
zastavi. (To se stane, pokud je Trigger Mode
nastaven na Start Immediately).

Pokud blika: Pattern bici stopy je pfipraven ke spusténi.
Spusti se, jakmile zahrajete na klaviaturu, nebo kdyz
prijde zprava MIDI Note-on. (To se stane, pokud je
Trigger Mode nastaven na Wait KBD).

Nastaveni tempa hrani

Tempo hry nastavite pomoci knobu TEMPO nebo
prepinatem TAP TEMPO.

Vybér patternu a programu rytmické stopy

Na rozdil od operace v rezimu Program, funkce Drum

Track v rezimu Combination nema vlastni vyhrazenou

stopu (timbre). Program, ktery hraje v patternu rytmické

stopy, vyuziva timbre, ktery zadate.

1. Na strance Combi PO: Play- Program T01-08
nebo T09-16 zvolte timbre, ktery chcete vyuzit
pro rytmickou stopu a pak zvolte program
rytmické stopy.

Na nasledujicim obrazku jsme pro rytmickou stopu

zvolili timbre 10.



Hrani s rytmickou stopou

Ostatni nastaveni rytmické stopy

COMBI PB:Play Program TB9-16 o
Cat =
Bank & » 58 Faubaard |4 =[120.00
»027: Poetic Flute Ensemble
T18EBE2:Studio Standard Kit Ch:18
E] 10 11 12 13 13 15 15
Category

> 88 > 13 >Ba > 68 08 > 30 > 30 > E0
HeghoarJ Drums I Reybos KegboarJ KegboarJ KegboarJ HeghoarJ HegboarJ

Bank/Program

BJHBBB 3) HE2| bHBBB ?JHBBB ‘_)JHBBB ‘_)JHBBB BJHBBB BJHBBB
M38 Grar Studio $4M38 Grar M3 Grar M8 Grar M38 Grar|M3@ Grar M38 Grar

&

Sl | )| )| Rl Sl | S | )| =

e Lo I T L LT e Jeonaed|

2. Urcete MIDI kanal pro timbre rytmické
stopy.

Pamatujte, Ze pokud jiny timbre vyuZije stejny MIDI
kanal, pak tento timbre bude znit také.

COMBI P3:Timbre Param HIDI TB9-16 v
] : B2 Poetic Flute Ensemble J=120.08
T18EBCEStudio Standard Kit Ch:18

s o 1 2 13 4 5 | 15 |
keyboar Drums | Kewboar Keuboar Keuboar Keboar Keuboar Keuboar
Status

Qnr Qwr @nr Qwr @t @t ) nt ) mr

HMIDI Channel
a9 18 11 12 13 14 15 16

Bank Select (When Status=EX2)

FTOT MIDL J 0sC = PltchJ Fitch | Ofher | Ofher
1-8 9-1E 1-8 9-16 1-8 9-1& 1-8 9-16

3. Vstupte na stranku Combi P7: ARP/DT— Drum
Track.

Zadejte MIDI kanal Output rytmické stopy. Musi

odpovidat MIDI kanalu timbru, danému v kroku 2.

COMBI P?:ARP/SDT Drum Track v

HEDrum Pattern
Pattern:() Preset €3 PAG1: Pop & Balad 1 [5td]

Shift:  |+88
HIDI Channel
Output:
ETrigger
Mode: (£ Start Immediately Sunc: (€3 0ff
etup | Sefup | ARF ARF can Drurn
1-8 9-16 J il J E J Zone J Track

4. Zvolte pattern rytmické stopy. Pomoci “Pattern
Bank” vyberte preset nebo user banku a pomoci
“Pattern No.” zvolte Cislo patternu.

Pozn.: Pokud jste zvolili prazdny pattern, pfepinaé

DRUM TRACK ON/OFF nebude fungovat.

5. Stiskem DRUM TRACK ON/OFF ovérite, zda zni
pattern spravné.

Tato metoda spousténi zavisi na nastaveni Triggeru.

Je-li nastaven Trigger Mode na Start Immediately, pak

se pattern rytmické stopy spusti, jakmile stisknete ON/

OFF. Blize o nastaveni Trigger, viz “7—4b: Trigger” na

str. 62 Parameter Guide.

DalSi nastaveni rytmické
stopy

Nastaveni rytmické stopy, v€etné Sync, Latch

a Zone. Tyto parametry mizete editovat na strance
Prog P7: ARP/DT— Drum Trk Pattern a na strance
Combi P7: ARP/DT— Drum Track.

Blize viz PG str. 62, 111 a 172.

Synchronizace rytmické stopy

Blize o synchronizaci rytmické stopy a arpeggiator(,
songu a patternt v rezimu Sequencer, a prehravani
RPPR, viz PG str. 173.

Vytvareni patternt rytmické
stopy

VytvoFené bici patterny Ize konvertovat do patternu bici
stopy (viz PG str. 208).
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Nastaveni celého M50

Jak je rezim Global
strukturovan

V rezimu Global mazete vytvaret celkova nastaveni,
ktera se aplikuji na cely M50, jako je hlavni ladéni,
transpozice, globalni efekty, globalni MIDI kanal

a systemové hodiny. Navic mizete tvorit user bici

sady a modely, nastavit damper pedalu a pfifadit

nozni spinaCe/pedaly a urcit jména kategorii
program(l, kombinaci.

Blize o kazdém reZimu a jak vstoupit na stranku, viz

“Zakladni operace” na str. 16.

K Provadéna editace v rezimu Global se neuchova po
vypnuti, aniz nejprve ulozite nastaveni. V rezimu
Global pracujete se tfemi typy dat: nastaveni user
bici sady (Global P5) user patterny arpeggia
(Global P6) a veskera ostatni globalni nastaveni
(Global PO-4). Kazdy z nich ma vlastni oblast
pameéti pro ukladani dat. Tato data mlizete rovnéz
ulozit na rizné typy medii v rezimu Media.

BliZze viz “Zapis globalniho nastaveni, user bici
sady a user patterni arpeggia” na str. 89,
“Ukladani na media (Media—Save)” na str. 91.

A Funkce Compare, ktera umoznuje navrat
ke stavu pfed editaci, neni v rezimu Global
k dispozici.

Globalni nastaveni

Zakladni nastaveni

Nastaveni GLIJBL PB:Basic Setup Basic [N
ladéni HEBasic
aden! || |\ Master Tune: WLl [ 448 B6Hz]
a transpozice
. Key Transpose: +@a
Velocity/curve
nastaveni_LL_| ¥elocity Curve: 0 4

After Toush Curve {MIDI In}: €33
MIEffect Global 5/ NN MIARP/Drum Track BN

IFx1-5 Off #11 ARP/DT Off
Effect bypass_1| a O
nastaveni I:I MF®1&2 Off Load 4RP when changing:
Propojeni [C]TF off [m) Pragram
arpeggiatoru zastavi [m] Combination

arpeggiator a bici ||
stopu Basic | %45 emJ

Fref.,

Ladéni jinych nastroji/ Transpozice

Master Tune nastavuje celkovou vysSku.

Key Transpose méni vySku v pulténovych krocich.
Blize viz “Master Tune” na str. 216 Parameter Guide.

Blize viz “Key Transpose” na str. 216 Parameter
Guide.

Nastaveni zptisobu, jakym dynamika nebo

aftertouch ovlivni hlasitost nebo zvuk

MUzete zadat stuperi, na jakém se bude hlasitost nebo
zvuk ménit podle dynamiky nebo zprav, jako aftertouch
pfijaté z MIDI IN.

Blize viz “Velocity Curve” na str. 216 Parameter Guide.
Blize viz “Aftertouch Curve (MIDI IN)” na str, 217
Parameter Guide.

Jak Ize obejit efekty
Muzete obejit inzertni efekty, master efekty a celkovy
efekt globalné. Blize viz “0-1b: Effect Global SW” na
str. 217 Parameter Guide.

Navazani arpeggiatoru na program,
kombinaci

Mlzete zadat, zda bude nastaveni arpeggiatoru,
ulozené do programu nebo kombinace, rovnéz aktivni,
jakmile zvolite tento program ¢&i kombinaci, nebo zda
se nastaveni arpeggiatoru nezméni, pfi pfepnuti
programu nebo kombinace.

Blize viz “Load ARP when changing:” na str. 217
Parameter Guide.

Zastaveni arpeggiatoru a bici stopy
Pokud oznacite box All ARP/DT Off box, vSechny
funkce arpeggiatorti a bici stopy se vypnou, dokonce
i kdyZ jsou ARP ON/OFF a DRUM TRACK ON/OFF
zapnuté. Blize viz “All ARP/DT Off” na str. 217
Parameter Guide.

Nastaveni systému
—

M System Preference
Bank Mop: By
0 Reset

Zvolte rezim,
vybrany j—— Power On Mode:

nastavenim Beep
pfi zapnuti r— W] Beep Enable

EHMemory Protect

Nastaveni ochrany Program Drum Kit
paméti —D J D
[] combination [] ARP User Pattern
[] Song

s ] Sgren |
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Vyvolani naposledy zvoleného rezimu

a stranky pri zapnuti nastroje

Stav M50 pfi zapnuti zavisi na nastaveni parametru
Power On Mode.

Pokud je Power On Mode nastaven na Reset
(standardné&), M50 automaticky zvoli rezim Program
PO: Play.

Pokud je Power On Mode nastaven na Memorize, bude
vyvolano umisténi (rezim a stranka) a Cislo zvoleného
programu nebo kombinace, pfi vypnuti.

Blize viz “Power On Mode” na str. 218 Parameter
Guide.

Zvuk pipnuti p¥i dotyku displeje
Blize viz “Beep Enable” na str. 218 Parameter
Guide.

Ochrana paméti
Blize viz “Ochrana paméti” na str. 90 a “0-2b: Memory
Protect” na str. 219 Parameter Guide

Zaklady MIDI / Smérovani

GLOBAL P1:MIDI MIDI Basic »

Nastaveni pedalu a dalSich
ovladacich prvkii

Na strance Global P2: Controllers— Foot Controllers
mUzete provést nasledujici nastaveni.

GLOBAL P2Z:Controllers Foot Controllers v

HEFoot Switch & Pedal / Damper EE—

Foot Switch Assign: 0
| Pritaditeiny I pogt pegal assion: € ofr
prepinat a nastaveni
pedalu Darnper Polarity: 0 {-) KORG Standard

Foot Switch Polarity: 0 {-) KORG Standard

| Foot J T
JControl /, Assign

Uréeni funkce priraditelnych pedalu
a prepinacu

Blize viz “2-1: Foot Controllers” na str. 228
Parameter Guide.

HEHMID] Setup
Global MIDI . ) —
channel —Basie il Channel: @B Mote Receive: €) an
Local Control — [W] Lacal Contral On
on/off
Convert Position: € PostMIDI
MIDI Clock() Internal ) duta
Nastaveni_LI__
MIDI clock @ External MID| () External USE

[W] Receive Ext. Realtime Commands
SEQ Mode Track MIDI Out: Ofor Master

Pararn. MID| Uut:o Control Change
DrumTrack Frog MIDI Ch:o 16 |:| Frog MIDI Out

| mmn [T
. Basic .Routinal il J Ext.ZJ

GLOBAL F1:MIDI MIDI Routing v

EMID1 Routing H—
Chord Trigger SW MIDI Out:
() Chord Trigger Sw CC/Note @ Chord Notes

ARP Controllers MIDI Out:

Q Control Change @ SysEx—Param Change

EH DI Filter I
[m] Enable Program Change [m) Enable After Touch
Nastaveni
globalniho MIDI—— [m] Brank Change [m) Enable Contral Change

filtru [m] Comnbination Change [m) Enable Exclusive

MIOT ] MIDI Ext.lJ Ext.ZJ
., Basic J Routing}, X

Nastaveni MIDI pro cely M50

Na strankéch Global P1: MIDI- MIDI Basic a MIDI
Routing muzete provést nastaveni pro globalni MIDI
kanal, nastaveni Local Control on/off, MIDI hodin, MIDI
smérovani a MIDI filtrovani. MGzete také vyuzit pfikazl
nabidky na této strance k vysilani dumpingu MIDI
Exclusive dat. Blize viz “Dump:” na str. 253 Parameter
Guide.

Pojmenovani kategorii

Stranky Category Name umoznuji pojmenovat kategorie
a podkategorie Program, Combination a podkategorie.

GLOBAL P4:Category Program Main v

B8: T Keyboard 89: T Slow Synth
81: T Organ 18: T | FastSynth
@2:1] Eell/Mallet 11 :IJ Lead Synth
83: T| Strings 12: T MotionSynth

Pojmenovéni—
kategori

B4 T| Yocal / Airy 13: T 5F¥

85: T Brass 14: T Short Decay/Hit
B6: T Woodwind/Reed 15: T Drums

87: T| Guitar /Plucked 16: T|User 16
B3: T Bass/ Synth Bass 17: T User 17

| Prog [ Frog | Combi CombiJ
. Main ) Sub J. Main_J. Sub

Pojmenovani kategorii programt
a kombinaci

Blize viz “Global P4: Category” na str. 232
Parameter Guide.



Externi ovladani Co je to Bici sada?

Externi ovladani

Chcete-li z M50 ovladat externi MIDI zafizeni, stisknéte
prepina¢ EXTERNAL na panelu. Mizete také vyuzit
knoby 1-4 a tlacitka akordl k vysilani MIDI zprav
Control change do externiho MIDI zafizeni. Tak mGzZete
tvorit, ukladat a vyvolat celkem 128 takovych externich
nastaveni.

Rada externich nastaveni je pfipravena jiz z vyroby.
NapF. néktera externi nastaveni umoznuji ovladat SW
syntezatory, jako jsou v sadé Korg Legacy Collection.
Jina externi nastaveni umoziuji ovladat nastaveni
urovné a panorama DAW software v realném Case.

GLOBAL P1:HIDI External Mode 1 v
Setup: € CEEACIRE

I Kno b3 I
MIDI Chanhel  CC MID| Chanhel  CCH

Fnaob 1 Geh BEg knob 5 Geh B3
Fnob 2 Geh Bl Fnob & Geh B85
Knob 35 Geh B74 Knob 7 Geh Bz

knab < Geh avs kKnab & Geh 391

._ E';jalsﬂii Jﬁﬁﬂﬁq‘] Eut. J Ext.2 J

MIDI- External Mode vyuZijete pfi vytvaieni externich
nastaveni.BliZze o pouZiti a nékteré pfiklady viz stranku
“1-3: External Mode 1” na str. 224 Parameter Guide.
Pozn.: Viz “M50 Externi nastaveni” (PDF), kde jsou
podrobnosti o nastaveni Control Change (CC#),
pfifazenych pfipravenym Sablonam externiho ovladani
a nastaveni odpovidajicich aplikaci.

Pouziti bicich sad

Co je to Bici sada?

Bici sada je souprava bicich sampl (tvoficich zvuk
komponent sady), pfifazenych kazdé klavese. Ma
nasledujici vlastnosti.

» Pro kazdou notu zni jiny zvuk.

+ Jeden bici sample (jeden bici nastroj) je pfifazen
vzdy jedné klavese.

» Muzete pfifadit az ¢tyfi bici samply kazdé noté
a vyuzit prolinani dynamiky k jejich pfepinani.

+ Kazda nota ma zvlastni nastaveni pro nejdilezitéjsi
zvukové parametry, v€etné hlasitosti, cutoff filtru a
rezonance, obalek attack a decay, vysky, drive a
posileni bas( i gainu pro kazdé z pasem v Program
EQ.

Napf. mizete kombinovat vy$Si drive a nizsi cutoff
frekvenci a vytvorit tak lo-fi efekt jen pro nékteré
zvuky, zatimco zbytek zvuki zlstane Cisty

a nezpracovany.

+ Kazdou notu mlizete nasmérovat na jiny inzertni
efekt, nebo mit oddélené hodnoty FX Sendu.
Kupfikladu mlZzete poslat zvuk virblu pfes
vyhrazeny kompresor.

Muizete vyuzit bici sady jen u program, jejichz rezim

Oscillator Mode je nastaven na Drums.

Blize viz “Creating a Drum Kit” na str. 240

Parameter Guide.
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Natazeni & ulozeni dat

Ukladani dat

Typy dat, které lze ulozit

Mlzete ukladat rizné typy dat do M50, zapisem do
interni paméti, ulozenim na SD kartu (bézné
dostupnou), nebo odeslanim MIDI data dump.

Zapis do interni paméti

Do interni paméti mizete zapsat nasledujici typy
dat.
* Program
Programy 000127 v bankach A-E
+ Kombinace
Kombinace 000-127 v bankach A-D
» Globalni nastaveni
(Global PO: Basic Setup—P4: Category)
* User bici sady
00(INT)—47(USER)
* User patterny arpeggia
UOOOO(INT)-U1027(USER)
+ User patterny rytmické stopy
U000-U999
(Viz str. 79).
» User Sablony songti U00-U15
Nastaveni songu, jako je jméno a tempo, nastaveni
stopy (viz str. 126 PG), arpeggiatoru a efektl
muZete do interni paméti zapsat také. Ovsem,
hudebni data pro stopy songu a patternt do interni
paméti ukladat nelze.
Proto nastaveni, ktera urcuji, jak budou hudebni data
pfehravana, jako Meter, Metronome, PLAY/MUTE,
Track Play Loop (v€etné Start/ End takt) a nastaveni
RPPR rovnéz nejsou ukladana.
V rezimu Sequencer pomoci pfikazu Save
Template Song nabidky tato data zapiSete; blize
viz “Save Template Song (Save as User Template
Song)” na str. 192 Parameter Guide.
+ Efektové presety
Pro kazdy efekt mlzZete zapsat nastaveni
parametru do interni paméti pfikazem nabidky
Write FX Preset.
K Editovana data v rezimu Sequencer Ize ulozit

pouze na medium; nelze je ulozit do interni paméti.

Natazeni dat predem a presetova data

Jako “Preloaded data” oznacujeme data, ktera jsou
natazena do M50 pfi odchodu nastroje z vyroby. Tato
data muzete libovolné pfepsat a s vyjimkou demo songl
jsou tato data zapsana do oblasti, o které mluvime

v “Zapisu do interni paméti”. Tato data se ukladaji do
systémové oblasti M50.

Muzete je natahnout do interni paméti pfikazem
Load Preload/Demo Data nabidky v rezimu Global.
Presetova data, na druhou stranu, jsou data, ktera
nelze prepsat operaci Write. Zahrnuji nasledujici
data.

» GM programové banky G, g(1)-g(9), g(d)

+ GM bici sady 144(GM)-152(GM)

» Presetové Sablony songti PO0O-P15

* Presetové patterny PO0O0-P671

Ukladani na media

Nasledujici data Ize ulozit na riizné typy medii.

+ .PCG soubor:
Programy, kombinace, bici sady, globalni
nastaveni, user patterny bici stopy a user patterny
arpeggia (data, ozna¢ena v dialogovém boxu Save
k ulozeni)

* .SNG soubor:
Song a cue list.

» .EXL soubor:
System exclusive data z externiho zafizeni, ulozené
do M50 (umoznuje vyuzit M50 jako datovy zdroj).

* .MID soubor:
Song v rezimu Sequencer, ve formatu Standardniho
MIDI souboru (SMF).

Dumping MIDI dat

M50 umi vysilat nasledujici typy dat jako MIDI data

dump; mlzete tak tato data uloZit na externi disk &i do

jiného zafizeni.

» Programy, kombinace, bici sady a globalni
nastaveni

* Song a cue list

» User patterny bici sady

* User patterny arpeggia

Blize viz “Dump:” na str. 253 Parameter Guide.
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Zapis do interni pameéti

Zapis programu nebo kombinace
Nastaveni upraveného programu a kombinace na
riiznych editacnich strankach, Ize ulozit do interni
paméti. Tuto akci oznacujeme jako “zapis programu”
nebo “zapis kombinace”. Chcete-li editovana data
uchovat i po vypnuti nastroje, musite je zapsat
operaci Write.

Jsou dva zpusoby, jak zapsat program nebo

kombinaci.

PFed zapisem dat do paméti musite vypnout
ochranu paméti v rezimu Global.
Blize viz “Ochrana paméti” na str. 90.

A Kombinace neobsahuje aktualni data programu
pro kazdy timbre, ale prosté si pamatuje Cislo
programu, vyuzitého kazdym timbrem. Jestlize
editujete program, vyuzity v kombinaci, nebo jej
vymeénite za jiny program, zvuk kombinace se
rovnéz zmeéni, podle zmény v programu.

Pouziti pfikazu Write z nabidky

1. Zvolte program nebo kombinaci, kterou chcete
ulozit.

2. Vyberte z nabidky pfikaz “Write Program” nebo
“Write Combination”.

Objevi se dialogovy box Write Program nebo Write

Combination.

Pozn.: Tentyz dialogovy box vyvolate podrzenim

ENTER a stiskem 0. Blize viz “Shortcuts” na str. 405

Parameter Guide.

Write Program I

4BEE: | T|MSE Grand Piano

Category: ) 88: Keyboard

Sub Category: o B: A.Piano
To

158 Grand Piano

Program: ) BlelilsH

Cancel | oK |

Tato obrazovka je pro reZim Program

3. Ovérte jméno programu/ kombinace, zobrazené
v hornim fadku (zdrojovy pro zapis).

4. Chcete-li zménit jméno programu/ kombinace,
stisknéte tlacitko Text edit.

Objevi se textovy dialogovy box. Zadejte jméno

programu/ kombinace. Blize viz “Pojmenovani” na str.

91.

Po zadani jména stisknéte tlaCitko OK a budete vraceni

do dialogového boxu Write Program/Write Combination.

5. V “Category” zadejte kategorii programu/
kombinace.

6. Zvolte také “Sub Category”.

Pro kombinace muzete zvolit kategorie a podkategorie
na nasledujicich strankach.
Prog PO: Play
“Category”
Combi PO: Play— Program T01-08, 09-16
“Category”
Seq P0O-1: Play/REC- Program T01-08, 09-16
“Category”
Pro programy mUzete zvolit kategorie a podkategorie
na nasledujicich strankach.
Combi PO: Play— Program T01-08, 09-16
“Category”
7. Pomoci “To” zadejte banku a ¢islo cilového

programu/ kombinace pro zapis.
Pomoci kontrolerd VALUE nebo prepinaci BANK
provedte vybér.
8. Operaci zapisu spustite stiskem tlacitka

OK. Stiskem Cancel zrusite operaci.
Po stisku tlagitka OK se na displeji objevi dotaz “Are
you sure?” Stisknete-li tla¢itko OK znovu, data budou
zapsana.
Prepinaéem ENTER nebo tladitkem OK potvrdite
operaci Write, nebo stiskem EXIT operaci Write zrusite.

Vyuziti prepinaée (SEQUENCER) REC/WRITE

k zapisu

Tuto metodu miZzete vyuzit pouze pro zapis
zvoleného programu/kombinace.

1. Stisknéte prepina¢ SEQUENCER REC/WRITE.
Objevi se nasledujici dialogovy box Update Program/
Update Combination.

Update Program

ABEE: M50 Grand Piano

Are you sure 7

Cancel | 0K |

Tato obrazovka je pro rezim Program

2. Data zapiSete stiskem tlacitka OK. Stiskem
Cancel zrusite operaci.

PFfepinacem ENTER nebo tlacitkem OK potvrdite

operaci Write, nebo stiskem EXIT operaci Write

zruSite.

Nastaveni Tone Adjust, ktera jsou

ulozena

Jsou tfi typy parametri Tone Adjust, uvadime je nize.

Zpusob zapisu nastaveni zavisi na typu.

» Absolute: Tento typ parametru Tone Adjust ovlada
jeden parametr programu. Parametry Program a
Tone Adjust si pfesné odpovidaji. Pokud editujete
jeden, u druhého parametru se provede identicka
zména. Tento typ parametru Tone Adjust ovlada
parametr programu ,absolutné®.



Ukladani dat Zapis do interni paméti

* Relative: Tento typ parametru Tone Adjust
ovlada dva a vice parametrd programu
soucéasné. Napf. “Filter/Amp EG Attack Time”
ovlada celkem Sest parametr( programu.
Hodnota relativniho parametru indikuje zménu,
ktera se provede u kazdého ovlivhéného
parametru programu.

Je-li relativni parametr na nule (tedy, je-li jeho
slider ve stfedni poloze), parametry programu
budou fungovat podle jejich plvodniho nastaveni.
ZvétSeni nebo zmenseni hodnoty relativniho
parametru nepfimo zvysi nebo snizi tyto parametry
programu.

+ Meta: Tento typ parametru Tone Adjust ovlada
dal$i parametry Tone Adjust. Nema vliv pfimo na
parametry programu.

Jestlize jste nastavili absolutni nebo relativni parametr
Tone Adjust, vysledkem bude zéapis takto.

Rezim Program:

« Nastaveni relativniho typu parametr(i Tone Adjust
se automaticky aplikuje na parametry programu,
jakmile zapiSete program.

Hodnoty Tone Adjust budou resetovany na nulu.

* Nastaveni absolutniho typu parametrt Tone Adjust
se zapisuji “tak, jak jsou” (tedy jako nastaveni
parametrt Tone Adjust).

Rezim Combination:

» Nastaveni relativniho i absolutniho typu parametrt
Tone Adjust se zapisuje a uchovava, jako Tone
Adjust nastaveni pro kazdy timbre.

Blize viz “0-7: Tone Adjust” na str. 6, 85, Parameter

Guide.

Edita¢ni buffer programu a kombinace
Pokud zvolite program v Prog P0O: Play nebo
kombinace v Combi PO: Play, data programu nebo
kombinace jsou nataZzena do editaéniho bufferu M50.
Pokud pak pouZzijete stranky Program nebo
Combination pro editaci parametrt, budou zmény
ovliviiovat data v editacnim bufferu.

Pokud chcete ulozit upravena data do interni
paméti, musite provést operaci Write.

Jakmile spustite operaci zapisu, data z editaéniho
bufferu se zapiSou do zadaného programu nebo
kombinace uréené banky.

Jestlize zvolite jiny program nebo kombinaci, bez zapisu

dat, nové zvoleny program nebo kombinace budou
natazeny do edita¢niho bufferu a veSkeré zmény budou
ztraceny.

Pozn.: Pokud stisknete COMPARE v reZzimu Program
nebo Combination, data z paméti (tedy obsah,
zapsany do paméti) bude do¢asné natazen do
editacniho bufferu.

Tim pak mUzete porovnat provedené nastaveni

s originalnim, needitovanym nastavenim.

Editace se tyka dat v editaénim
bufferu. Programy nebo kombinace
budou hrat podle dat v editacnim

bufferu.
v . Editace
Pfi zapisu je nastaveni —
programu &ikombinace | Editatni Buffer | Zvolite-li program nebo
quzef\_o do interni kombinaci, tato data jsou
paméti. y

b Vyber vyvoldna z interni paméti do
Y editaéniho bufferu.

Zapis

Interni pamét

rogram

O ot

Zapis globalniho nastaveni, user bici

sady a user patterny arpeggia
Nastaveni, upravené v rezimu Global miZete zapsat
do interni paméti. A to pomoci operaci Write Global
Setting, Write User Drum Kits a User Arpeggio
Patterns. Chcete-li vyuzivat tato upravena nastaveni i
po vypnuti nastroje, musite nejprve data zapsat. Jsou
dva zpuUsoby, jak zapsat globalni nastaveni. Jako user
bici sadu a user pattern arpeggia.

Vyuziti prikazu nabidky k zapisu

1. Chcete-li zapsat globalni nastaveni (rizna
nastaveni v Global P0—P4), zvolte pirikaz “Write
Global Setting” nabidky v Global P0-P4.

Pozn.: Nebo vyvolate tentyz dialogovy box podrzenim

ENTER a stiskem 0. Blize viz “Shortcuts” na str. 405

Parameter Guide. Objevi se dialogovy box Write

Global Setting.

¥rite Global Setting

Cancel | 0K |

K Nastaveni Effect Global SW se neuklada.
Chcete-li zapsat bici sady (nastaveni Global P0—-P4),
zvolte pfikaz Write Drum Kits nabidky v Global P5.
Objevi se dialogovy box Write Drum Kits.

Write Drum Kits
Cancel | 0K |

Chcete-li zapsat user patterny arpeggia (nastaveni
Global P6), zvolte pfikaz nabidky Write Arpeggio
Pattern v Global P6.

Objevi se dialog box Write Arpeggio Pattern.

Write Arpeggio Patterns

Cancel | 0K |

2. Data zapiSete stiskem tla¢itka OK. Pokud se
rozhodnete nezapisovat, stisknéte tlacitko
Cancel.
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Po stisku tlacitka OK se na displeji objevi dotaz
“Are you sure?” Stiskem tlacitka OK znovu data
zapisSete.

Vyuziti prepina¢e (SEQUENCER) REC/WRITE

k zapisu

1. Na nasledujicich strankach rezimu Global
stisknéte SEQUENCER REC/WRITE.

Objevi se jeden z dialogovych boxu, podle

stranky.

PO-P4: Update Global Setting

P5: Update Drum Kits

P6: Update Arpeggio Patterns

2. Data zapisSete stiskem tlacitka OK. Pokud se
rozhodnete nezapisovat, stisknéte tlacitko
Cancel.

Pamét’ v rezimu Global

Po zapnuti nastroje jsou data globalniho reZzimu
vyvolana z interni paméti do oblasti globalniho rezimu.
Pak, pokud zménite parametry v globalnim rezimu,
zméni se také data v paméti. Pokud chcete ulozit
upravena data do interni paméti, musite provést operaci
Write.

Jakmile zapiSete tato data, budou data v paméti
zapsana do globalniho nastaveni.

Pokud vypnete nastroj bez zapisu, budou upravena
data v paméti ztracena.

Editace ovlivni data, natazena do

paméti.
; <——— Editace
Pri zapisu je Pamét Jakmile zapnete nastroj,
nastaveni |Q|9ba|”('jh° Py nastaveni jsou natazena
rezimu ulozeno do . . do paméti
interni paméti. Zapis Zapnuti pametl
Interni pamét
Globalni nastavenil Bici sady Patterny Arpeggia
PO0...P4 P5 P&

Ochrana paméti

Ochrana pfed nahodnym pfepsanim se tyka programd,

kombinaci, song, bicich sad a user patternd arpeggia,

k tomu M50 nabizi nastaveni funkci Memory Protect,

ktera blokuje zapis do paméti.

Pred ulozenim editovanych dat nebo natazenim dat

z media, pomoci nasledujici procedury vypnéte

ochranu paméti (zruSte oznaceni v boxu).

Musite vypnout ochranu pfed natazenim vySe

uvedenych dat z media nebo pfes MIDI dumping dat,

nebo pfed nahravanim v rezimu Sequencer.

1. Stiskem prepinace MODE GLOBAL vstoupite do
rezimu Global.

2. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup, Basic).

GLOBAL PB:Basic Setup System Preference v
M System Preference

Bark Map:

Power On Mode:

[W] Beep Enable

EMemory Protect

[} Program [] Drum kit
[] combination [] ARP User Pattern
[] gong

Basio ] Sgetan
3. Zruste oznaceni v boxu “Memory Protect” pro typ
dat, ktera chcete zapsat do interni paméti.




Ukladani dat Editace jména

Pojmenovani

Muzete upravit jméno editovaného programu,
kombinace, songu, bici sady, user patternt arpeggia,
atd.

Podobné mlzete zménit jméno kategorie u programt
a kombinaci.

Operace pfejmenovani Ize provadét na nasledujicich
strankach.

Ukladani na media (Media—Save)

Blize o datech, ktera Ize ulozit na pamétové

medium. Podrobnosti viz “Typy dat, ktera Ize

ukladat” na str. 87.

K Data songu v rezimu Sequencer M50, stejné jako
multisamply a samply nelze zapsat do interni
paméti. Data zmizi, jakmile vypnete nastroj.
Pokud je chcete zachovat, musite je zapsat na
SD kartu (bézné dostupnou). Pokud jste provedli
nastaveni podle svych pfedstav, doporu€ujeme je
zapsat, takze i kdyz budete nasledné upravovat
nastaveni, budete vzdy schopni natahnout
predchozi nastaveni dle potfeby.

Typy medii, které mazete vyuzit

Specifikace SD karty
MS-DOS formaty FAT16 a FAT32 jsou
podporovany. Podporované kapacity: FAT32:
AZGB. SDHC pamétové karty nejsou
podporovany.
Karta neni pfilozena. Musite si ji zakoupit.

Polozka Stranka
Prog PO0...9 pfikaz nabidky: Write
Program Program
o Combi PO...9 pfikaz nabidky: Write
Combination Combination
Seq PO...5 pfikaz nabidky: Rename
Song Song
Track Seq P6: Track Name
Pattern Seq P10: Pattern Name
Cue list Seq P11: pfikaz nabidky: Cue List
Program category/
sub category Global P4: Program Category
Combination category/ Lo
sub category gory Global P4: Combination Category
. Global P5 pfikaz nabidky: Rename
Drum Kit Drum Kit P Y
. Global P6 pfikaz nabidky: Rename
Arpegglo Pattern Arpeggio Pattern
Media Save: Save All...Save Exclusive,
File Media Utility pfikaz nabidky:
Rename, Create Directory, Format
Prog, Combi, Seq P8, 9 pfikaz
Effect preset nabidky: Write FX Preset

1. Na strankach, uvedenych vyse, nebo po vybéru

prikazem z nabidky stisknéte textové tlacitko

IJ a vstoupite do textového dialogového boxu.

Sada znaku
Text Kurzor Voli typ znakd.
Y y d Y

S G i
o L L
o S
#JUJUUJJJ
/ [ prear |Jomeer | gk |

Tlacitko DeprTalaéitka Cancel a OK
tlagitka Vymaze znak okud jste spokojeni

[MSB Program@ 1|

Tlacitko Shift
Prepina mezi
velkymi nebo

Kurzor doleva nalevo od se zadanym textem,
& doprava Kurzoru. stisknéte OK. Pokud
chcete vstup zrusit a
Tla&itko Clear ukonit editaci textu,

Mezernik Vymaze viechny stisknéte tlagitko Cancel.

Vlozi mezeru na znaky v textu.

pozici kurzoru.

malymi znaky.

Vkladani/vyjmuti karty v SD slotu

Pokud vlozite SD kartu do SD slotu, muzete ji vyuzit pro
ukladani nebo natazeni riznych typt programd,
kombinaci a dat songu.

Vlozeni karty

* Vlozeni SD karty do SD slotu.
Vkladejte ji Stitkem nahoru, stranou s konektory karty
do SD slotu a tak daleko, az uslysite click.

D Slot SD karty

SD karta

Oveérte, Ze karta je pfi vkladani nato¢ena spravné.
Vkladani nasilim ve Spatném sméru poskodi slot
nebo kartu a data budou ztracena.

Vyjmuti karty
A Nikdy nevyjimejte SD kartu ze slotu, kdyz
probiha natahovani, formatovani nebo
ukladani.
* Vyjmuti karty ze slotu SD.
Zatlacte kartu dovnitF; uslysite kliknuti a karta se
¢astecné vysune, takZe ji miiZzete zcela vytahnout.
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Natazeni & ulozeni dat

Viz UZivatelsky manudl, dodany s kartou a sledujte
pokyny pro obsluhu a pouZziti.

Jak ukladat data

Vstupte na stranku Media-Save a zvolte spravny pfikaz
nabidky, podle dat, ktera ukladate na medium. Blize o
ukladani, viz “0-2: Save” na str. 260 Parameter Guide.

Upozornéni pri ukladani

Pokud jiz existuje soubor stejného jména
Jestlize na mediu jiz existuje soubor stejného jména,
budete dotazani, zda jej chcete pfepsat. Pokud je
chcete pfepsat, stisknéte OK. Jestlize jej chcete ulozit
bez prepsani, stisknéte tlaitko Cancel a pfejmenujte
soubor dfive, nez jej ulozite. Blize viz “Pojmenovani” na
str. 91.

Pamatujte pfi ukladani

» Pouzivate-li Save All (PCG & SNG) a Save PCG
k ulozeni kombinaci, méli byste také pamatovat na
ulozeni program(, vyuzitych kazdym timbrem (nebo
bici sadou a user patternt arpeggia, vyuZitych
v programech) ve stejnou chvili.
Podobné pfi ukladani program(i pamatujte na
uloZeni bicich sad, user pattern( bici stopy a user
patternd arpeggia, vyuzitych v programech.

Doba potiebna pro ukladani dat
» Doba potfebna pro ulozeni zavisi na velikosti dat.

Vyuziti M50 ve funkci data
filer

M50 muze pfijimat MIDI System Exclusive data,
vyslana z externiho zafizeni a ukladat je na media.
(To oznadujeme jako funkcionalitu “Data Filer”) Blize
viz “Save Exclusive” na str. 268 Parameter Guide.



Natazeni dat Data, ktera Ize natahnout

Natazeni dat

Data, ktera Ize natahnout

Natazeni z media
Z media mazete natahnout nasledujici typy dat.
+ .PCG soubor:
Programy, kombinace, bici sady, globalni
nastaveni, user patterny arpeggia a user patterny
bici stopy
* .SNG soubor:
Song a cue list.
» .MID soubor:
Standardni MIDI soubor (SMF)
» .EXL soubor:
MIDI Exclusive data

Natazeni z media (Media—Load)

Natazeni pripravenych dat a demo
songu pfi obnové ptvodniho
stavu

Pfipravena data a demo songy muZete natahnout zpét
do interni paméti M50. Proceduru najdete v “Natazeni
pfipravenych dat” na str. 97.
+ Pfipravena data:
Programy, kombinace, bici sady, globalni
nastaveni, user patterny arpeggia
* Data demo songu

Natazeni v§ech programu, kombinaci,
bicich sad a patternu arpeggia

Povime si o tom, jak natdhnout vSechna data ze
souboru .PCG, obsahujiciho programy, kombinace, bici
sady, globalni nastaveni, user patterny arpeggia

a patterny bici stopy jednou operaci.

Pokud natahujete programy, kombinace, songy
nebo bici sady, musite zajistit, aby byla zruSena
ochrana paméti v globalnim rezimu. BliZe viz
“Ochrana paméti” na str. 90.

Pozn.: Viz str. 90 kde jsou popsana media, ze kterych

muUZete natahovat data.

1. Zpristupnéte media pro natazeni dat. Blize viz
“Vkladani/ vyjmuti karty ze slotu SD” na str. 91.

2. Vstupte na stranku Media— Load. Stisknéte zalozku
Load.

3. Volbou souboru .PCG, obsahujiciho data
programu a kombinace, které chcete natahnout,
se soubor zvyrazni.

+ Jsou-li zde slozky, stiskem tlaitka Open

tlaitkem Up vystoupite o uroveri vys.

MEDIA Load L
‘
I"IE".'."FILE.F'IZ:G

14K 23/85/ 2087 258008

NEW’FILE.SNG

L«

5o cardnew voLome (SN
™ | save | Utiits | ek ]

4. Stisknéte tlacitko Load. Nebo zvolte piikaz
“Load Selected” z nabidky.
Objevi se dialogovy box.

Load NEWFILE.PCG

IE Load NEWFILE.SHG tao

Select SHG Allocation: O fppend @ Clear

Cancel oK

5. Pokud chcete natadhnout data songu zaroven,
oznaéte box “Load ******** SNG too”. Pokud
spustite operaci natazeni, soubor .SNG bude
natazen se souborem .PCG.

Pomoci “Select .SNG Allocation” zadejte cil, kam budou

data songu natazena.
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Natazeni & ulozeni dat

“Append” natahne song do paméti songu, ktera

nasleduje za songem(y) aktualné existujicimi v interni

pameéti, bez mezer v Cislovani.

“Clear” vymaze vSechny songy z interni paméti

a natahne songy do paméti, ze kterych byly ulozeny.

6. Stisknéte tlacitko OK. Veskera data ze souboru
.PCG budou natazena do M50.

A Bé&hem natahovani dat nikdy nevyjimejte

medium.
Pozn.: Mazete natahnout jednotlivé banky programi
a kombinaci. Podrobnosti viz PG str. 267-.

Natazeni jednotlivych bank ze
souboru .PCG

M50 umozriuje natahnout programy, kombinace, bici
sady, user patterny bici sady, user patterny arpeggia
jednotlivé nebo po bankach. Je to jednoduchy zpusob,
jak pfearanzovat kombinace v poradi, ve kterém je
budete vyuzivat pfi zivém hrani.

K Pamatujte na to, ze kdyz zménite poradi
program0, zvuky hrané v kombinacich mohou byt
rovnéz ovlivnény.

V pfikladu si vysvétlime, jak mizete natahnout

kombinaci, uloZzenou v bance A, do D00O.

1. Prejdéte do slozky “Bank A” a zvolte
kombinaci, kterou chcete natahnout. (PCG
soubor/ kombinace/Bank INT-A/)

Proceduru provedete takto.

» Provedte kroky 1-3 v “Natazeni vSech programd,
kombinaci a bicich sad” na str. 93. Vyberte soubor
.PCG, obsahujici data, ktera chcete natahnout
(budou zvyraznéna) a stisknéte tlacitko Open.

+ Stiskem “Combinations” tlagitko zvyraznite
a stisknéte tlacitko Open.

+ Stiskem “Bank A” tla€itko zvyraznite a stisknéte
tlagitko Open.

+ Pomoci jezdce najdéte kombinaci, kterou chcete
natadhnout a na displeji ji zvyraznéte.

Popf. zvolte libovolny soubor, jelikoZ pozadovany

soubor mGzete zvolit pozdéji v dialogovém boxu.

MEDI4& Load »

SHEWFILEPCG/Combinations/Bank &/

BEE:Drearning without...
B81:Driving Miles (S..
Az:Mo Mo’ Money Rap

BEZ:Large Analog String ZK 23/03/ 2007 25:80:00

BE4:The Fellowship o..

ZK 23858/ 26087 230000

ZK 2E/88/ 2687 250000

ZK 2E/88/ 2687 250000 J
-

SO Card:NEW YOLUME

[ Up [l Load ]
Info
Pozn.: Kdyz stisknete klavesu u M50, uslysite

zvolenou kombinaci. Ov§em interni programy
vyuzijete jako program u kazdého timbru.

| Load J Save J Utilith

2. Stisknéte tla¢itko Load. Nebo zvolte pfikaz “Load
Selected” z nabidky.
Objevi se dialogovy box.

Load a Combination I

Combination: 0 ABEZ: No Mo’ Money Rap

To

Combination: 3 |eojclig

Cancel | 0K |

3. Pomoci “Combination” (horni fradek) vyberte
zdrojovou kombinaci pro natazeni a pomoci
“(To) Combination” (dolni Fadek) zadejte cilovou
kombinaci. V tomto pripadé zvolte D000.

Stisknéte tlacitko a vyberte z nabidky, nebo pouzijte

BANK SELECT a numerické klavesy pro vybér.

4. Stisknéte tlacitko OK a spust’te natazeni;
natazena kombinace bude pfifazena D000.

Natazeni songu pro pouziti
v rezimu Sequencer (.SNG)

Na pfikladu si popiSeme, jak si natahnete song.

Predpokladejme, ze song vyuziva editované

programy, pfipravené multisamply a programy,

vyuzivajici bici sadu a user patterny arpeggia, atd.

V tom pfipadé byva nejlepsi natdhnout vSe “all data”.

1. Provedte kroky 1-3 v “Natazeni vSech programi,
kombinaci, bicich sad a patterna arpeggia” na str.
93. Vyberte soubor .SNG, obsahujici data, ktera
chcete natahnout (bude zvyraznén).

2. Stisknéte tlac¢itko Load. Nebo zvolte pfikaz
“Load Selected” z nabidky.

Objevi se dialogovy box.

Load NEWFILE_SNG

IE Load NEWF ILE.PCEG oo

(@) Clear

Cancel | (1] 4 |

Select SNG Allocation: O Append

Pozn.: Obsah a nastaveni dialogového boxu se lisi
podle typu souboru, ktery natahujete.

3. Zadejte znacku v boxu “Load ******** PCG too”.
Pokud spustite natazeni, soubor .PCG bude natazen se
souborem .SNG.

Pomoci “Select .SNG Allocation” zadejte cil, kam budou
data songu natazena.

“Append” natdhne song do paméti songu, ktera
nasleduje za songem(y) aktualné existujicimi

v interni paméti, bez mezer v Cislovani.

“Clear” vymaze vSechny songy z interni paméti

a natahne songy do paméti, ze kterych byly ulozeny.

4. Stiskem tla¢itka OK spustite natazeni.



Natazeni dat

Natazeni dat z media (Media—Load)

K Bé&hem natahovéani dat nikdy nevyjimejte medium.

Natazeni update systémovych dat M50

Mlzete provést update systému M50 stazenim posledni
verze systémovych soubord z webové stranky Korg
(http://www.korg.com) do pocitade a zapisem do paméti
M50. Blize o této procedufre, viz webovou stranku Korg
a “Update System Software” na str. 252 Parameter
Guide.

Pfikazem Update System Software nabidky v rezimu
Global natahnéte data systémového update.
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Natazeni & ulozeni dat

Uzivatelské funkce medii

Formatovani media

Nové koupené medium nebo media, vyuzivana jinym
zafizenim nelze pouzit “jak jsou”; musite je
zformatovat, nez je pouzijete v M50.

A Pokud formatujete, veSkera zde ulozena data
na mediu budou vymazana. Pro jistotu se o tom
znovu presvédcte, nez spustite formatovani.

K Po formatovani jiz neni mozné tlaCitkem
COMPARE vratit pfedchozi stav.

1. Medium, které chcete formatovat, musi byt
vlozeno. Blize viz “Vkladani/ vyjmuti karty ze
slotu SD” na str. 91.

2. Vstupte na stranku Media-Utility. Stisknéte
zalozku Utility.

3. Stisknéte tlacitko nabidky a vstupte do ni, zde
stiskem “Format” oteviete dialogovy box.

T MEW ¥OLUME

Yolume Label:
(8) Quick Format () Full Format

Cancel | 1] 4 |

4. Ve “Volume Label” pomoci textového
tlacitka vstupte do dialogového boxu
editace a zadejte nazev media.
Zobrazi se dfive zadané jméno media. Pokud Zadné
nebylo zadano, nebo pokud jste vlozili non-DOS
medium, bude zde “NEW VOLUME”.
5. Zadejte druh formatovani.
Quick Format: Normalné sta&i pouzit Quick Format
pro inicializaci media.
Full Format: V8echny bloky plochy media budou
vymazany. Normalné nemusite aplikovat Full Format;
staci spustit Quick Format.
6. Stiskem tlacitka OK spustite formatovani, nebo
stiskem Cancel akci zrusite.
Stisknete-li OK, objevi se dotaz na potvrzeni. Dal§im
stiskem tlacitka OK spustite formatovani.
Media musite formatovat v M50. M50 nevidi
spravné media, ktera byla formatovana v jiném
zafizeni.

Urceni data a ¢asu ulozeni

Zadejte datum a Cas; slouZi k zdznamu spravného data
a Casu pfi ukladani dat. Datum a ¢as muzete nastavit
pfikazem Set Date/Time nabidky, na strance Media
Utility.
K M50 neobsahuje interni kalendar nebo hodiny,
musite pouzit pfikaz Set Date/Time nabidky Utility
a nastavit datum a €as pred ulozenim souboru.
1. Stiskem prepinace MODE MEDIA vstoupite do
rezimu Media.
2. Vstupte na stranku Media-Utility. Stisknéte
zalozku Utility.
3. Vyjedte nabidku a vyberte pfikaz Set Date/Time.
Objevi se nasledujici dialogovy box.

S5et Date/Time

Year: |2B@7  Month: B3 Day: 23

Hour: 23 Minute: BB Second:

Cancel | (1] 4 |

4. Pomoci kontrolerti VALUE nastavte spravny
rok, mésic, den, hodinu, minutu a sekundu.
5. Stisknéte tlacitko OK.



Appendix

Obnoveni nastaveni z vyroby

Natazeni pripravenych dat

Originalni, pfipravena data jsou zalohovana v M50
a muzete obnovit kterykoliv z programu, kombinaci,

bicich sad a globalnich nastaveni do puvodni podoby

po vyrobé. Originalni demo songy |ze rovnéz znovu

3. V poli “Kind” zvolte All Preload PCG.

4. Stiskem tlacditka OK spustite natazeni. Pokud
se rozhodnete pripravena data nenatahovat,
stisknéte tlacitko Cancel.

Stisknete-li OK, objevi se dotaz na potvrzeni.

Stiskem tlacitka OK spustite natazeni.

Pozn.: Jakmile se zobrazi dialogovy box, pfepinac

natahnout, kdykoliv pouzijete tuto metodu. BliZe viz

“Natazena data pfikazem All Preload PCG”.

User banky a user patterny, do kterych nebyla

natazena pfipravena data, zistanou beze zmény.

Pokud chcete vymazat user banky nebo user patterny,

inicializujte M50 a pak natahnéte pfipravena data. Blize
viz “Inicializace” na str. 102.
k Béhem nataZeni dat nikdy nevypinejte nastroj.
Pfed nataZenim pfipravenych dat jdéte do rezimu
na stranku Global P0: Basic Setup— System
Preference a zruSte oznaceni “Memory Protect” pro
data, ktera chcete natahnout. Jestlize spustite tuto
operaci s oznacenou ochranou, pak data neni
mozné natahnout.
NataZeni pfipravenych dat pfepiSe data v interni
paméti. Pokud chcete uchovat aktualni data
v interni paméti, pomoci “Save All (PCG&SNG)”
nebo “Save PCG” je ulozte na externi medium, nez
budete pokradovat.
1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup,
Basic.
Stiskem prepina¢e MODE GLOBAL vstoupite do
rezimu Global.
Pokud neni stranka Global PO: Basic Setup—
Basic zobrazen3, stisknéte tlacitko EXIT.

2. Stisknéte tlacitko nabidky a vyberte “Load
Preload/ Demo Data”.
Objevi se dialogovy box.

ENTER provede stejnou akci jako tlacitko OK.

Natazena data pfikazem All Preload PCG
Kdyz zadate All (Preload PCG and Demo Song), data
Demo Songu se natahnou kromé dat Preload PCG.
Pokud spustite All Preload PCG, natahnou se
nasledujici data:

Program: Banka A, B, C, D, E (000-095)
Kombinace: Banka A, B, C

Bici sada: 00(INT)-47(USER)

User patterny arpeggia: UOO0O(INT)-U1027(USER)
Globalni nastaveni

Demo Song: S000-S003

Pouze pfi spusténi All (natazeni PCG a Demo Songu)
Pozn.: Data demo songu se pfi vypnuti nastroje
vymazou.

Load Preload/Demo Data

STE 11111 Preload PCG

Cancel 0K
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Appendix

Problémy a potize

Pokud nastanou potiZe, pfectéte si a vyzkouSejte
nejprve tuto sekci.

Napajeni
Pristroj se nezapina

Je zapojena napétova $fdra do zasuvky? Str. 1
Je vypina¢ na zadnim panelu zapnuty? Str. 23

Displej

Nastroj je zapnuty, ale na displeji se nic
nezobrazuje. M50 funguje normalné, kdyz
hraji na klavesy nebo pohnu néc¢im na

panelu.
Zkuste nastavit kontrast knobem Contrast na zadnim
panelu, Str. 10.

Nastroj je zapnuty, ale displej nefunguje
normalné, nebo se objevi chybova hlaska.
Kdyz hraji na klavesy, neni slySet zadny zvuk
a M50 nefunguje normalné.
To se stava, kdyz zapis dat do interni paméti
neprobéhl upIné spravné, napf. kdyz jste vypnuli
M50 bé&hem zapisu programu ¢&i jinych dat. V tom
pfipadé provedte nasledujici proceduru a inicializujte
interni pamét M50.
1. Vypnéte nastroj.
2. Podrzte RESET CONTROLS i prepinace
REALTIME CONTROL 1 a 2, umisténé za nimi
a zapnéte M50.
M50 se inicializuje a data budou zapsana do interni
paméti. BEéhem zapisu dat na displeji vidite “Now
writing into internal memory’.
Po inicializaci budou vSechna user data prazdna
a musite znovu natahnout pfipravena data. To
provedete pfikazem Load Preload/ Demo Data
nabidky v rezimu Global, str. 97.

Operace na displeji nepracuji, poloha je
posunuta, odezva Spatna

Na strance Global PO: Basic Setup pfikazem Touch
Panel Calibration nabidky nastavte odezvu
dotykového panelu. PG str. 252

Kalibraci mdzete provést pfesnéji pomoci pera Ci
podobného objektu uprostfed Etverce, nahofe/ dole/
vlevo/ vpravo nebo v pozadovaném sméru. Normalné
budete vyuzivat stfed ¢tverce pfi provadéni kalibrace.
Pozn.: Pokud nelze zvolit pfikazy z nabidky,
provedte nasledujici:

1. Stisknéte prepina¢ GLOBAL.

2. Stisknéte 2x tlacitko EXIT.

3. Podrzte ENTER a stisknéte 3 na numerické
klavesnici.

Objevi se stranka kalibrace dotykového panelu.

Postupujte podle instrukci a rekalibrujte displej.

Nelze prepinat rezimy nebo stranky

Pokud provéadite nékterou z nasledujicich ¢innosti,
nemusi byt mozné ménit rezimy a pfepinat stranky:
» Nahravani &i pfehravani songu nebo patternu

V rezimech Combination nebo Sequencer
nelze editovat hodnotu parametra Timbre/
Track, jako MIDI kanal €i Status

Nékteré parametry nelze editovat, pokud hraji tony,

bud lokalné, nebo pres MIDI. Jestlize drzite damper

pedal, nebo neni spravné zkalibrovan, mohou zUstat
viset tony i kdyz nejsou slyset.

* Pouzivate damper pedal s polaritou, ktera nesedi
s nastavenim Damper Polarity (Global P2:
Controllers— Foot Controllers)? PG str. 228

* V urcitych pfipadech tento problém muizete vyfesit
spusténim pfikazu Half Damper Calibration
nabidky (Global P0O: Basic Setup). PG str. 252

Neslysim pipnuti pfi dotyku displeje
Zkontrolujte oznageni boxu Beep Enable (Global PO:
Basic Setup— System Preference). PG str. 218

Audio vystup

Zadny zvuk

Provedli jste spravné zapojeni monitor(i, mixu nebo

sluchatek? Str. 24

Jsou zapojené monitory nebo mix zapnuty a jeho

hlasitost nenulova?

Neni zapnuty parametr Local Control?

* Na strance Global P1: MIDI, zkontrolujte oznaceni
boxu u Local Control On. PG str. 220

Neni staZzeny slider Volume? Str.10

Neni stazeny Master Volume, pfifazeny Foot Pedal

Assign a tento pedal na nule? Str. 84

Jestlize nezni urcity timbre v rezZimu Combination, je

mozna jeho tlacitko Play/Mute nastaveno na Play?

Jsou v8echna tlacitka Solo vypnuta?

PG str. 82

Jestlize nezni urcity timbre v reZimu Sequencer, je

mozna jeho tlacitko Play/Mute nastaveno na Play?

Jsou v8echna tla¢itka Solo vypnuta? PG str. 131

Hodnota Status musi byt nastavena na INT nebo BTH.

str.49, 55

Key Zone a Velocity Zone musi byt nastavena, aby

zvuk pfi hrani byl slySet. PG str. 17, 99, 156

Mozna jste stahli Oscillator, Drum Track, Timbre

nebo Track v ovladani mixu? PG str. 4, 83, 133



Problémy a potize Programy a kombinace

Stahli jste Master Volume za total efektem? PG str.
71, 118, 180

Neprekrocila celkova polyfonie hodnotu 80 hlas(
maximalni polyfonie? PG str. 21, 234

Toény zni stale

V Prog P1: Basic/Ctrls— Key Zone/Scale zvolte
stranku Program Basic a zruste oznaceni u boxu

Hold. PG str. 17

Pouzili jste Tone Adjust pfi zapnuti Hold? PG str. 9

U Global P2: Controller zajistéte spravné nastaveni
Damper Polarity nebo Foot Switch Polarity.

PG str. 228

Pokud je DRUM TRACK ON/OFF nebo ARP ON/OFF
zapnuty, zkuste je vypnout.

Tony zni dvakrat

Je Local Control vypnuty?

» ZruSte znacku u Local Control On (Global P1:
MIDI). PG str. 220

Je slySet Sum nebo oscilace

Pouzijete-li funkci MIDI/Tempo Sync k ovladani doby

delay efektu, maze se objevit Sum u zpozdéného

zvuku. Tento Sum vznika nesouvislosti zpozdéného
zvuku a nejde o zavadu.

Nékteré efekty, jako 017: Stereo Analog Record,

generuji Sum zamérné. Rovnéz mlze vzniknout oscilace

diky filtru s rezonanci. Nejde o zavadu.

Pokud pouzijete nasledujici efekty s nize popsanym

smérovanim, objevi se zpétnovazebni smycka, ktera

muZze zpUsobit hlasity, nepfijemny zvuk. Proto
jednejte opatrné.

Pokud je na vystupu signal z oscilatoru nebo timbru/

vystupu stopy nebo signal za inzertnim efektem,

poSlete na sbérnici FX Control a tento signal jde pfimo
na vystup, s vystupem na sbérnici FX Control, mGze
dojit k hlasitému zvuku. (Je také mozné, ze DC
komponenty pujdou na vystup na maximalni drovni

a vysledkem je ticho).

» Pokud pouZijete 002: Stereo Limiter nebo 005: Stereo
Gate a Envelope Source téchto efektd je nastaven
jinak nez na FX Control 1 nebo FX Control 2 a
Trigger Monitor je zapnuty.

» Pokud pouzijete 156: Vocoder, s Modulator Source
tohoto efektu nastavenym na FX Control 1 nebo FX
Control 2 a Modulator High Mix je nastaven jinak
nezna 0.

Nelze hrat akordy
Neni Voice Assign Mode programu nastaven na
Mono? PG str. 15

Vyska neni spravné

» Na strance Global PO: Basic Setup je nastaveni
Master Tune a Transpose spravné? PG str. 216

* Na strance Prog P2: OSC/Pitch je Pitch Slope
nastaven na +1.0? PG str. 23

» V kombinaci nebo songu jsou Transpose a Detune
kazdého timbru/stopy nastaven spravné? PG str.
97, 153

» V nastaveni timbru/stopy kazdého programu,
kombinace, nebo songu, jste mozna zvolili
nestandardni typ ladéni, jiny nez Equal
Temperament? PG str. 17, 98, 154

Programy a kombinace

Nastaveni oscilatoru 2 se nezobrazuje
Zajistéte nastaveni parametru Oscillator Mode (Prog
P1: Basic/ Ctrls) parametr je nastaven na Double.
str. 34

Program nezni
Neni stazena hlasitost oscilatoru nebo zesilovace?
PG str. 4,5, 41

Kombinace po natazeni dat nehraje spravné
Zkontrolovali jste v dialogovém boxu, zda ukladate
vSechna data, ktera jste chtéli? PG str. 267
Jsou banky/€isla programu, vyuzitych v kombinaci
stejné jako kdyz jste kombinaci vytvareli?
» Pokud jste pfepnuli programy bank, mizete vyuzit
pfikaz nabidky Change all bank references
a zménit program bank pro kazdy timbre
kombinace. PG str. 251

Nelze zapsat Program
Zrusili jste zna¢ku u Memory Protect Programu nebo
Kombinace (Global P0)? Str. 84, PG str. 219

Songy

Song po natazeni nehraje spravné

Zkontrolovali jste v dialogovém boxu, zda ukladate

vSechna data, ktera jste chtéli?

PG str. 267

Jsou programy, vyuzité songem stejné, jako pfi

vytvafeni songu?

» Pokud jste pfepnuli programy bank, mizete vyuzit
ptikaz nabidky Change all bank references
a zménit program banky pro kazdou stopu a song.
PG str. 251

+ P¥i ukladani songu je nejlepsi vyuzit Save All
(PCG & SNG), takze programy jsou ulozeny
spole¢né se songem. Pfi natahovani
nezapomente natahnout oboji data .PCG i .SEQ.
PG str. 267

Piehravani se nespusti, kdyz stisknete
SEQUENCER START/ STOP v rezimu
Sequencer

Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal nebo Auto? PG str. 221

Nelze nahravat v rezimu Sequencer

Pouzili jste Track Select k volbé MIDI stopy, kterou
chcete nahravat? Str. 57

Neni oznagen box u Memory Protect Song (Global P0)?
str. 84, PG str. 219
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Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal nebo Auto? PG str. 221

Kombinace, zkopirovana pomoci “Copy From
Combi” se nenahrava pires arpeggiator tak,

jako kdyz hrala v rezimu Combination

Neni Multi REC (Seq PO: Play/REC) oznaceny?

str.58, PG str.139

Jsou nastaveni v dialogovém boxu Copy from

Combination spravné? Str. 60

+ V dialogovém boxu Copy from Combination
oznadte volbu Auto adjust Arp setting for Multi
REC, nez spustite kopirovani. Tim se provede
nastaveni automaticky.

Nelze nahravat data Tone Adjust

Provedené zmény pomoci Tone Adjust se nahraji jako
System Exclusive data. Oznadili jste box u MIDI Filter
Enable Exclusive v rezimu Global? PG str. 224

RPPR se nespousti

Je u Seq P0O: Play/REC RPPR oznaceno nastaveni?
str.64

Jsou Assign, Pattern Select a Track nastaveny
spravné? str.63

Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal nebo Auto? PG str. 221

Natazeny SMF v rezimu Media nehraje
spravné

Spustte pfikaz GM Initialize nabidky a obnovte
nastaveni. PG str. 193

Nastavte Bank Map na GM(2). PG str. 218

Arpeggiator

Arpeggiator se nespousti

Je prepinac ARP ON/OFF zapnuty (sviti)? Str. 73
Jestlize se arpeggiator nespousti pro kombinaci nebo
song, ovérte, zda je znacka u Arpeggiator Run a ze
je arpeggiator zvoleny pro Assign. str.76, PG str.84,
108, 142

Jestlize se arpeggiator nespousti na strance Global
P6: Arpeggio Pattern, mozna jste sem najeli

z rezimu Combination nebo Sequencer

s nastavenim, které nespousti arpeggiator?

Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal? PG str. 221

Na strance Global PO: Basic Setup je oznacen All
ARP/DT Off? PG str. 217

Funkce rytmické stopy

Rytmicka stopa se nespousti
Je pfepina¢ DRUM TRACK ON/OFF zapnuty (sviti)?
str.79
Stiskli jste DRUM TRACK ON/OFF, ale pattern na
rytmické stopé se nespustil.
+ Blika pfepina¢ DRUM TRACK ON/OFF?
Trigger Mode je nastaven na Wait KBD Trig. Pattern
rytmickeé stopy se spusti, jakmile zahrajete na klavesy
(nebo pfijde zprava Note-on). PG str.62
» Nezvolili jste pattern, ktery neobsahuje Zadna data?
* Mozna jste zvolili PO00: Off jako pattern?
PG str.62
Pokud se pattern rytmické stopy nespousti v reZimu
Combination, je nastaveni Output Channel spravné?
Pokud se pattern rytmické stopy nespousti
v rezimu Sequencer, je nastaveni Input Channel
a Output Channel spravné? str.79, PG str.172
Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal nebo Auto? PG str. 221
Na strance Global PO: Basic Setup je oznacen All
ARP/DT Off? PG str. 217

Bici sady

Vyska biciho samplu se neméni

Ponechali jste beze znacky box Assign a kdyz

zahrajete bicim samplem na sousednim pulténu, vyska

se neméni.

+ Jestlize jste zvolili bici program v rezimu Program
a pak chcete editovat bici sadu v rezimu Global,
jdéte na stranku Prog P2: OSC/Pitch— OSC1 Pitch
a nastavte Pitch Slope na +1.0 nez vstoupite do
rezimu Global. PG str. 23

Efekty

Efekty nejsou slyset

Zvolili jste efekt u programu 0007?

» Zvolte efekt jiny nez 000: No Effect pro “IFX1-5,
“MFX 1, 2” nebo “TFX".

Jsou oznaceny prepinace Effect Global SW IFX 1-5

Off, MFX1&2 Off, nebo TFX Off na strance (Global PO:

Basic Setup)? PG str. 217

Pokud jste v rezimu Combination nebo Sequencer

a master efekty se neaplikuji pfi zvy$eni Send1 nebo

Send2 u timbru/stopy, musi se zvysit Return 1 nebo

Return 2 u master efektu?

PG str. 70, 118, 180

Popf. jste stahli Send 1 nebo Send 2 pro kazdy

oscilator programu, vyuzity u timbru/stopy? PG str.

114, 175

Pozn.: Aktualni uroven sendu je ur€ena vynasobenim

hodnoty sendu kazdého oscilatoru v programu

hodnotou sendu u timbru/stopy. Nasmérovali jste

vystup do inzertniho efektu?

PG str.65, 115, 117, 175, 176



Problémy a potize MIDI

MIDI

M50 nereaguje na prichozi MIDI data

Jsou v8echny MIDI kabely nebo USB kabely zapojeny
spravné?

str.26

Jsou pfijimana MIDI data na kanalu, kde se vysila?
PG str.392

M50 nereaguje spravné na pfichozi MIDI data
Maji nastaveni Global P1: MIDI Filter Enable
Program Change, Enable Bank Change, Enable
Control Change, Enable AfterTouch a Enable
Exclusive zadanou znacku? PG str. 223

Podporuje M50 typy zprav, které do néj posilate? PG
str.392

Nespravna odezva na zpravy Program Change
Je nastaveni Bank Map spravné? PG str. 218

Damper pedal nereaguje
spravné

Odezva Damper je Spatna

Spustte pfikaz Half Damper Calibration nabidky
(Global PO: Basic Setup) a opravte kalibraci citlivosti
half-damper pedalu. PG str. 252

Media

Nelze zformatovat SD kartu

Odpovida medium pozadavkidm pro pouziti u M50?
str.91

Je pamétové zafizeni zasunuto spravné? Str. 91
Nebyla zapnuta ochrana media pfed zapisem?

Nelze ulozit/natahnout data na SD kartu
Je karta zasunuta spravné? Str. 91

Je karta zformatovana? Str. 96

Nebyla zapnuta ochrana media pfed zapisem?

Datum zapisu dat je Spatné

UloZené soubory maji nespravné datum.

+ M50 neobsahuje interni kalendar. Pfikazem Set
Date/Time nabidky (na strance Media— Utility)
zadejte spravné aktualni datum a Cas, nez spustite
ukladani. Str. 96

Propojeni s pocitaem

M50 nereaguje na MIDI data zvenci
Je zapojen USB kabel spravné? Str. 26

Podéita¢ nedetekuje M50
Jsou USB kabely propojeny spravné?

Objevila se chyba pfi odpojeni z poéitace
Nikdy neodpojujte M50 z pocitace, dokud Fidici
aplikace bézi.

P¥i zapojeni jste vyzvani k instalaci
software nebo ovladace zarizeni

Podporuje verze operaéniho systému pocitace M507?
Str. 109

vr oz

Pouzivate-li USB, zpracovani zvuku je pomalé,

nebo je tempo nestabilni

Je nainstalovan MIDI ovlada¢ USB portu, ke

kterému jste pfipojili pocitac?

» Tento ovlada€ musite nainstalovat pro kazdy USB
port zvlast. Jestlize zapojite M50 do USB portu,
jiného nez ten, ve kterém jste nainstalovali KORG
USB-MIDI ovlada¢ pro Windows, musite jej
nainstalovat znovu.
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Prilozeny CD-ROM

Nelze nainstalovat ovladaé

Je USB kabel zapojen spravné?

Je vlozen CD ROM do mechaniky?

+ Zkontrolujte, ze CD-ROM je spravné viozeny.

Nejsou Spinavé ¢ocky CD mechaniky?

* Pouzijte bé&Zné dostupny Cisti€ na optiku
mechaniky.

Jinak USB funguje?

+ Jestlize pouzivate Windows XP, jdéte do [Ovladacich
Panell] — [Systém] a zvolte zaloZku [Hardware]. Ve
[Spravci zarizeni] oteviete Universal Serial Bus
Controller a USB Root Hub.

Vidite zde detekovany M50 jako Neznamé zafizeni?

+ Jestlize pouzivate Windows XP, jdéte do [Ovladacich
Panell] — [Systém] a zvolte zaloZku [Hardware]

a spustte [Spravce zafizeni]. Pokud nebyl M50
spravné detekovan, bude zobrazen mezi "Ostatni
zafizeni” nebo “Neznamé zafizeni”. Znovu zapojte
USB kabel; je-li M50 znovu zobrazen jako “Neznamé
zafizeni”, pak jej pocita¢ nedetekuje spravné.
Vymazte polozku “Neznamé zafizeni” a reinstalujte
ovladac.

SW nereaguje na M50
Je USB kabel zapojen spravné?
Nainstalovali jste ovladac?
Detekule pocita¢ pfipojeny M507?
Jestlize pouzivate Windows XP, jdéte do
[Ovladacich Panelt] — “Zvuky a zvukova zafizeni” -
Vlastnosti a kliknéte na zalozku Hardware. Pokud
pouzivate Mac OS X, jdéte do Macintosh HD —
Application folder — Utility folder — “Audio MIDI
Settings”, zvolte zalozku “MIDI Devices”
a zkontrolujte, zda byl M50 detekovan.
A Nékteré hardware konfigurace pocitact nemusi
M50 detekovat.
Zkontrolujte pfifazeni M50 a nastaveni USB-MIDI
port.
Zapojené zarizeni nebo software nemusi podporovat
zpravy, které jsou vysilany. Viz manual zapojeného
zafizeni nebo software a ovéfte, Ze reaguje na zpravy,
které vysila.
Pokud chcete vysilat a pfijimat System Exclusive data,
musite zvolit dialogovy box MIDI Filter Enable Exclusive
na strance (Global P1: MIDI- MIDI Routing).
Toto nastaveni musite zvolit, pokud jste zapojili M50
do pocitaCe a chcete editovat M50 z pocitace (nebo
editovat obousmeérné). Zvolte, pokud pouzivate M50
Editor/Plug-In Editor. Nastaveni MIDI Filter Exclusive
je zvoleno standardné.
Pozn.: Vypis multisamplu a presetovych patternt byl
upraven ve verzi 1.0.1 M50 Editoru/Plug-In Editoru.
Aby byla zachovana kompatibilita zobrazeni
v editacnim oknég, natahnéte a pouzivejte nejnovéjsi
verzi tohoto editoru.

Tuto verzi editoru, plug-in editoru a Korg USB-MIDI
ovladac si stdhnete z nasledujici stranky Korg:
“http://www.korg.com/”

Inicializace

Pokud se M50 zacina chovat nestabilné, musite jej
inicializovat.

Vypnéte pfistroj a pak podrzte pfepinate RESET
CONTROLS a REALTIME CONTROL, zapnéte jej.
M50 bude inicializovan. BEhem zapisu dat na displeji
vidite “Now writing into internal memory’. Jakmile je
inicializace hotova, natahnéte pfipravena data. Jdéte
do rezimu Global a pfikazem nabidky Load
Preload/Demo Data natahnéte data. (Viz PG str. 251)



Chybové zpravy Chybové zpravy a potvrzeni

Chybové zpravy

Chybové zpravy a potvrzeni

A

Areyou sure?

Vyznam: Tato zprava vyzaduje potvrzeni. Akci spustite
stiskem tlagitka OK. Operaci zrusite stiskem tlacitka
Cancel.

C

Can’tcalibrate

Vyznam: Kalibrace nemohla prob&hnout spravné.

» Zkuste to znovu.

Can’t copy/swap double size effect

Vyznam: Pfi kopirovani nebo swapovani inzertniho

efektu nebo master efektu se snazite umistit dvojity

efekt do IFX5 a MFX2.

+ Zménte nastaveni, takZze nepUjde o dvojity efekt
u IFX5 nebo MFX2 a zkuste to znovu.

Can’t open pattern Continue?
Vyznam: Kdyz koncite nahravani, neni dostatek
paméti k otevieni patternu, ktery jste viozili na stopu
(Pokud se otevira automaticky). Stisknete-li tlacitko
OK, data patternu budou smazana a nahrany nebo
editovany obsah bude uloZen. JestliZze stisknete
tlagitko Cancel, nahrany obsah bude zru$en.

Completed

Vyznam: Spustény pfikaz byl ukonéen normainé.
Completed. Please turn the power off, and then
on again

Vyznam: Update System Software byl v pofadku
dokonc&en. Vypnéte a znovu zapnéte nastroj.

D

Destination and source are identical

Vyznam: Pro kopirovani nebo slu¢ovani jste zvolil
stejné jméno songu, stopy nebo patternu, jako zdroj i
cil. Reseni problému:

+ Zvolte jiny song, stopu nebo pattern pro zdroj a cil.

Destination from-measure within the limits of

source

Vyznam: Pfi spusténi pfikazu Move Measure pro

vS§echny stopy nebo na stejné stopé, jste zadali cilovy

takt v rozmezi zdroje. ReSeni problému:

» Nastavte cilovy takt, ktery je mimo rozsah takt(
zdroje.

Destination is empty

Vyznam: Stopa nebo pattern, uréené jako cil,

neobsahuji Zadna hudebni data.

Reseni problému:

» Zvolte stopu nebo pattern, ktery obsahuje hudebni
data.

Destination measure is empty

Vyznam: Takt, ur€eny jako cilovy, neobsahuje

Z24dn4 data.

+ Zadeijte cilovy takt, ktery obsahuje data.

Destination song is empty

Vyznam: Song, ur€eny jako cil pro kopirovani nebo

sluCovani neexistuje.

» Spustte pfikaz Create New Song v dialogovém
boxu, ktery se objevi kdyz zvolite novy song
pfed kopirovanim nebo slou¢enim.

Directory is not empty Cleanup directory
Areyousure?

Vyznam: Chcete smazat slozku, ktera

obsahuje dalsi slozky.

» Stiskem OK vymazte vSechny soubory a/nebo

slozky v této slozce.

Disk not formatted

Vyznam: Snazite se provést Rychly format na mediu,

které jesté nebylo fyzicky zformatovano. Reseni

problému:

» Vstupte do reZimu Media a v nabidce Utility
pfikazem Format fyzicky zformatujte medium (Full
Format).

E

Error in formatting medium

Vyznam: Vyskytla se chyba pfi fyzickém

formatovani (full format) nebo pfi Rychlém formatu

(quick format) u tohoto media. Re$eni problému:

» Pouzijte jiné medium.

Errorin reading from medium

Vyznam: Béhem &teni z media se vyskytla chyba. Tato

chyba se muze objevit, kdyZ jsou data zapisovana na

medium operaci Save nebo Copy. Reeni problému:

» Spustte operaci ¢teni znovu. Pokud se stane totéz, je

mozné, ze data na mediu jsou zni¢ena.

Error in writing to medium

Vyznam: P¥i ovéreni po zapisu dat na medium doslo

k chybé&. Re&eni problému:

+ Je mozné, Ze medium je fyzicky zniCené. Zkuste jiné
medium. Nepouzivejte medium, které obsahuje
chyby.
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=

File already exists

Vyznam: Pfi spusténi operace Create Directory nebo

File Rename jiz na mediu existuje slozka nebo soubor

stejného jména.

Vyznam: Kdyz spustite v rezimu Media, v nabidce

Utility pfikaz Copy bez pouziti ndhradnich znaka,

je v cilovém misté obsazen soubor stejného jména

jako zdroj.

» Bud smazte existujici slozku nebo soubor, nebo
zadejte jiné jméno.

File unavailable

Vyznam: Snazite se natahnout nebo otevfit soubor,

jehoz format je nespravny.

File/path not found

Vyznam: Po spusténi pfikazu Delete v nabidce Utility
v rezimu Media zadany soubor neexistuje.

Vyznam: Spustite-li pfikaz Copy V rezimu Media na
strance Utility a vyuzijete nahradni znaky pfi zadani
jména souboru pro kopirovani, nebyl zadany soubor
nalezen. Popf. délka cesty se jménem ke zdroji souboru
prekrocila 76 znaka.

Vyznam: V rezimu Media, kdyZz vyuzijete tlaCitko Open
pro vstup do slozky, délka cesty v€etné jména slozky
prekrocila 76 znaka.

« Zkontrolujte soubor nebo slozku.

lllegal file description

Vyznam: Soubor, ktery jste zadali pro ulozeni nebo

vytvoreni sloZky, obsahuje neplatné znaky. Reseni

problému:

» Zménte jméno zadaného souboru. Jména soubord,
nepovolena v MS-DOS, takto nelze pouzit.

lllegal SMF data

Vyznam: Snazite se natahnout soubor, ktery neni
typu Standard MIDI File.

lllegal SMF division

Vyznam: Snazite se natahnout Standardni MIDI
soubor, ktery je Casové kodovany.

lllegal SMF format

Vyznam: Snazite se natahnout Standard MIDI File ve
formatu, jiném nez 0 nebo 1.

M

Master Track can’t be recorded alone

Vyznam: Pfi nahravani v realném ¢ase na jednu
stopu se snazite spustit nahravani na master stopu,
coby aktualni stopu.

+ Zvolte MIDI pro nahravani, namisto Master Track.

Measure number over limit

Vyznam: Zadanou editaéni operaci mlzete prekrocit
délku stopy 999 taktu.

* Vymazte nepotfebné takty.

Measure size over limit

Vyznam: P¥i natazeni souboru Standard MIDI File,
pocet udalosti po taktech prekrocil maximum (cca
65,535 udalosti).

Vyznam: Pokus o operaci editace by zpUsobil
prekroceni maximalniho poctu udalosti (cca 65,535).
Reseni problému:

» Cestou editace udalosti vymaZzte nadbytecna data.
Medium changed

Vyznam: Pfi spusténi pfikazu Copy v reZzimu Media
na strance Utility jste vyménili nebo vyjmuli medium
a neni mozné kopirovat na jiné medium ve stejné
mechanice.

Medium unavailable

Vyznam: Zvolili jste medium, na které nelze
zapisovat.

Medium write protected

Vyznam: Cilové medium pro zapis je chranéno

proti zapisu.

» Vypnéte ochranu proti zapisu u media a spustte
ptikaz znovu.

Memory full!

Vyznam: V reZimu Sequencer pfi editaci songu, stopy

nebo patternu celkova data vSech songu zaplnila celou

sekvenéni datovou pamét a dalSi editace neni mozna.

Reseni problému:

* VymaZzte nadbyte¢na data songu a uvolnéte pamét.

Vyznam: Pfi nahravani v redlném ¢ase v rezimu

Sequencer, zde nezbyva volna pamét pro umisténi

nahranych dat, takze nahravani bylo nasilim ukonceno.

Reseni problému:

» Vymazte néktera data songu, tim zvysite velikost
volné paméti.

Memory overflow

Vyznam: KdyZ pfijimate Exclusive data v rezimu Media

pfikazem Save Exclusive, veSkera interni pamét je

vyuZita. Redeni problému:

» Pokud pfijmete dvé ¢i vice sad SysEx dat, odeSlete
je do M50 oddélené.

Memory Protected

Vyznam: Interni program, kombinace, song, bici

sada, user pattern arpeggia jsou chranény.

Vyznam: P¥i spusténi Auto Song Setup byl song

chranény.

* V rezimu Global vypnéte ochranu proti zapisu
a spustte zapis nebo natahnéte operaci znovu.

MIDI datareceiving error

Vyznam: P¥i pfijimani MIDI System Exclusive dat je
format pfijimanych dat neplatny, napf. protoZe velikost
dat neni spravné.



Chybové zpravy Chybové zpravy a potvrzeni

N

No data
Vyznam: Snazite se natahnout Standard MIDI soubor,
ktery neobsahuje Zadné udalosti.

No medium

Vyznam: Pfi spusténi pfikazu v rezimu Media neni

vlozeno medium do mechaniky. Reseni problému:

* Vlozte medium.

No recording track specified

Vyznam: Pfi vicestopém nahravani jste zapomnéli

nastavit stopy do stavu REC. Re$eni problému:

» Nastavte pozadované stopy pro nahravani na REC.

No space available on medium

Vyznam: Pokud se pokusite o uloZeni nebo

kopirovani souboru, ¢i vytvofeni slozky, nebude dost

mista na dal§im mediu.

Reseni problému:

* Vymatzte existujici soubor, nebo vymérite medium za
prazdné ¢i volngjsi.

Not enough Drum Track pattern locations

available

Vyznam: P¥i konverzi user patternu songu do user

patternu rytmické stopy jste prekrocili povoleny pocet

user patternd rytmické stopy.

» Podle potfeby spustte v rezimu Media pfikaz Save
PCG a uloZte user patterny rytmické stopy. V rezimu
Sequencer spustte pfikaz Erase Drum Track
Pattern nabidky a zvyste pocet povolenych user
patternd rytmické stopy. Pak zkuste provést operaci
konverze znovu.

Not enough Drum Track pattern memory
Vyznam: Pfi konverzi user patternu songu na user
pattern rytmické stopy, zde neni dostatek paméti.

+ Podle potfeby spustte v rezimu Media pfikaz Save
PCG a ulozte user patterny rytmické stopy. V rezimu
Sequencer spustte pfikaz Erase Drum Track
Pattern nabidky a zvyste pocet povolenych user
patternd rytmické stopy. Pak zkuste provést operaci
konverze znovu.

Not enough memory

Vyznam: Kdyz spustite nahravani v realném ¢ase

v rezimu Sequencer, ani minimalni hodnotu volné
paméti (tedy paméti pro BAR udalosti az do mista
spusténi nahravani) nelze alokovat. Reseni problému:
* VymaZzte nadbyte¢na data songu a uvolnéte pamét.
Not enough memory to load

Vyznam: Pokud se pokusite natahnout soubor .SNG
nebo standardni MIDI soubor v rezimu Media, nebude
dostatek volné sekvenéni paméti. Regeni problému:

* Vymazte nadbyte¢na data songu a uvolnéte pamét.

Not enough memory to open pattern

Vyznam: Neni dostatek sekvenéni paméti k otevieni

patternu, takze editace neni mozna.

» Bud vymazte nepotiebna data songu, stopy, nebo
patternu jinak neni mozZné otevfit pattern.

Not enough pattern locations available

Vyznam: Spusténim Load Drum Track Pattern se
snazite provést natazeni, které by prekrocilo zbyvajici
pocet user patternll u zvoleného songu.

» Vytvofte novy song a natahnéte data do user
pattern(i tohoto songu. MlzZete natdhnout az 100
uzivatelskych patterni do kazdého songu. Jestlize
mate vice pattern( rytmické stopy, nez Ize
natahnout, muzete je rozdélit mezi dva a vice
songu.

Not enough song locations available

Vyznam: Pfi natahovani souboru .SNG se zadanym

“Append” se snazite natahnout vice songu, nez je

mozné.

» V rezimu Sequencer spustte “Delete Song” a zvyste
pocet songU, které Ize pouzit, potom natahnéte song
znovu.

P

Pattern conflicts with events

Vyznam: Nebylo mozné spustit operaci Bounce,

jelikoz jedna ze stop obsahuje pattern a tentyZ takt

u druhé stopy obsahuje udalosti nebo pattern.

+ Aktivujte pattern.

Pattern exists across destination to-end-of-

measure or source from-measure

Vyznam: Pokud presouvate takt, doporucujeme

nespoustét editaCni operace, protoze pattern je viozen

na koncovy takt nebo na prvni takt cile a nelze jej

aktivovat.

+ Aktivujte pattern.

Pattern exists in destination or source track
Open pattern?

Vyznam: Pattern je umistén na stopu, kterou jste

zadali jako cilovou nebo zdrojovou pro editaci. Pokud

chcete aktivovat pattern a spustit jej (udalosti patternu

se zkopiruji), stisknéte tlacitko OK. Pokud se

rozhodnete neaktivovat pattern, stisknéte tlacitko

Cancel.

Pattern used in song Continue?

Vyznam: P¥i editaci byl zadany pattern umistén na

stopu. Pokud jej chcete spustit, stisknéte OK. Pokud

se rozhodnete nespoustét, stisknéte tlacitko Cancel.
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R

Root directory is full

Vyznam: Snazite se vytvofit soubor nebo slozku

v kofenovém adresafi media, ale tim byste mohli

prekrocit maximaini pocet poloZzek v kofenovém

adresafi.

» Bud vymazte existujici soubor nebo slozku, nebo
vstupte do slozky o urover nize.

S

Selected file/path is not correct
Vyznam: Pfi natazeni rozdéleného .PCG souboru se
snazite o natazeni souboru .PCG se stejnym jménem
jako ma nerozdéleny soubor, nebo ma soubor s jinym
obsahem.
» Natahnéte spravny soubor .PCG.
Source is empty
Vyznam: Na stopé neexistuji data nebo pattern,
ktery jste zadali jako zdroj.
» Zvolte stopu nebo pattern, ktery obsahuje
hudebni data.
Vyznam: Tato zprava se objevi, kdyz spustite Swap
Insert Effect, kdyz jeden z efektu, které prepinate
(“Source1” nebo “Source2”) je dvojity a ma proto
nepouzitelné Cislo IFX.
» Pokud chcete spustit operaci Swap na dvojity efekt,
zadejte Cislo IFX, kterému chcete dvojity efekt
prifadit.

T

Theinternal memory has been corrupted, likely
dueto an interruption of power while the system
was writing/saving data. This has been repaired
and the affected Bank has been initialized. [OK]
Vyznam: Operace zapisu do paméti skoncila, protoze
byl pferuSen zapis dat (béhem zapisu programu).

* Vypnéte a znovu zapnéte nastroj. M50 automaticky
inicializuje svou interni pamét. Tato zprava se nyni
zobrazi. Kliknutim na OK zavfete dialogovy box.
Je-li potfeba, napf. kdyz je inicializovana banka,
vyuZijete rezim Global a pfikaz Load Preload/
Demo Data k natazeni pfipravenych dat do interni
paméti.

There is not readable data

Vyznam: Bud je velikost souboru 0 nebo soubor
neobsahuje data, kera Ize natahnout nebo otevrit.
Data mohou byt také zni¢ena a nelze je natahnout Ci
zpfistupnit.

This file is already loaded
Vyznam: Pfi natazeni rozdéleného souboru .PCG se
snazite o natazeni &asti, ktera jiz byla natazena.

+ Natahnéte soubory .PCG, které jesté nebyly natazeny.

u

Unable to create directory

Vyznam: Snazite se vytvofit slozku, ale tim prekrocite
maximalni délku jména (76 znakd na celou cestu ve
jménu).

Unable to savefile

Vyznam: Pfi spousténi pfikazu Copy v rezimu

Media nabidky Utility by celkova délka cesta

jména prekrocila 76 znaka.

Vyznam: Pfi ukladani souboru v rezimu Media celkova
délka jména ukladaného souboru prekroci 76 znakd.
Vyznam: Pfi spousténi pfikazu Copy v rezimu Media
nabidky Utility by spravovana data pfekroc€ila velikost
spravované oblasti.

Y

You can’tundo this operation Areyou sure?
Vyznam: Jakmile vstoupite do editace udalosti
(dokonce i kdyz editaci udalosti vynechate), nebude jiz
dale mozné spustit Compare a poslechnout prfedchozi
editaci.

Chcete-li editovat udalost, stisknéte tlaCitko OK.
Operaci zrusite stiskem tlacitka Cancel.

You can’tundo this operation Areyou sure?

Vyznam: Jakmile ukongite nahravani nebo editaci

udalosti v rezimu Sequencer, pamétova oblast pro

Undo (funkce Compare) nebude alokovana. Pokud

chcete zachovat data, pravé nahrana, nebo editovana,

stisknéte tlacitko OK. Pokud se chcete vratit

k pfedchozim datlim (napf. smazat data, ktera jste

nahrali nebo editovali), stisknéte tlacitko OK.

Vyznam: Béhem editace v rezimu Sequencer nelze

alokovat oblast, vyhrazenou pro Undo (funkci Compare).

Pokud si prejete zahdjit editaci, stisknéte OK (neni vSak

mozné editaci vratit). Pokud se rozhodnete needitovat,

stisknéte tlacitko Cancel.

* Aby bylo mozné alokovat pamét pro Undo (funkci
Compare), vymazte nadbyte¢na data, jako jsou songy,
stopy nebo patterny.

Doporucujeme, abyste si ulozili data na media jesté
pred zahajenim editace.



Specifikace a volitelné Specifikace

Specifikace a volitelné

Specifikace

I Pracovni teplota +0-+40°C
88-klaves Real Weighted Hammer Action (RH3) (bez aftertouch)
*Vyvazené klavesy RH3 klaviatury se li§i ve ¢tyfech stupnich v rozsahu vysek (u
. 88 nizsich tén jsou tézsi a u vyssich lehci), coz velmi pfipomina hru na reélné kFidlo.
Klaviatura
61 Natural Touch Keyboard (bez aftertouch)
Systém EDS (Enhanced Definition Synthesis)

Zvukovy engine

Maximaini Polyfonie

80 hlas(i max, rezim single

40 hlast max, rezim double

* Aktudlni maximalni polyfonie se méni podle nastaveni oscilatoru, jako stereo
multisamply a prolinani dynamiky.

256 MB (kalkulovano jako 16-bit linearni data)

Preset PCM 1,077 multisamplt (vEetné sedmi stereo), 1,609 bicich sampli (véetné 116 stereo)
. 0SC1 (Single), 0SC1+2 (Double): Stereo multisamply jsou podporovany
Oscilator 4 dynamické zdny na oscilator, s pfepinanim, crossfadery a vrstvami.
. Ctyii typy smérovani filtru (single, serial, parallel, 24 dB)
Filtry Dva multi-reZimy filtrG na hlas (low pass, high pass, band pass, band reject)
Ovlada¢ Nelinearni ovlada¢ na hlas a posileni basu.
Programy — —
EQ TFi pasma s posouvatelnymi stfedy.
Na kazdy hlas dva generatory obalek (Filter & Amp), dva LFO, dva key tracking
Modulace generatory (Filter & Amp) a dva AMS mixy
Navic pitch EG, obecny LFO a dva spole¢né key tracking generatory
. ) AZ 16-timbralni, klaviatura a dynamika split/layer/crossfade a modifikace k nastaveni
16 Timbrd programu funkci Tone Adjust
Kombinace Master Keyboard .. i . L
Umozriuje ovladat externi MIDI zafizeni
o Stereo a mono bici samply.
Bici sady Dynamické prepinace ve 4 Urovnich s crossfadery a nastavitelna kfivka crossfaderu (Linear, Power, Layer).
Pocet User kombinace 512 kombinaci/384 Preload
-.I;.ombinacf User programy 640 Programu/608 Preload
-programd User bici sady 48 bicich sad/32 Preload
-bicich sad

Preset Programy

256 GM2 Programi + 9 GM2 bicich Programi

Efekty

5 Inzertni efekty

In-line zpracovani; stereo in - stereo out.

2 Master efekty

Dva efektové sendy; stereo in - stereo out.

1 Total efekt

Pro celkové zpracovani na hlavnich vystupech, jako je kompresor, limiter a EQ;
stereo in - stereo out.

3-band Track EQ

High, lowa posuvné stfedni pasmo. Na Program v rezimu Program, na Timbre
v rezimu Combination (16 celkem) a na stopu v rezimu Sequencer (16 celkem).

Typy efektd

170 typu, vyuzitelnych pro inzerty, master, nebo total efekty. Dvojité efekty vSak
nelze pouzit jako total efekt.

Modulace

Dynamicka modulace, dva spole¢né LFO

Ovladaci sbérnice efektl

Stereo side-chaining pro kompresory, gate, vokodéry, atd.

Presety efektl

Az 32 na efekt

Dvojity polyfonni arpeggiator

ReZim Program: dostupny jeden arpeggiator. ReZzimy Combination a Sequencer: dostupné dva arpeggiatory.

5 presetovych patternt arpeggia

1028 user patternd arpeggia (900 pfipravenych)

Bici stopa

Presetové patterny

671 patternti (uloZenych spole¢né s presety patternt)

User patterny

1,000 patterni. Patterny vytvofené v rezimu Sequencer Ize konvertovat na user
patterny rytmické stopy.

Nastaveni Trigger Mode / Sync / Zone je mozné zadat

Sekvencer

16MIDI stop & 1 Master stopa

128 Songll

Rozliseni: 480 ppq (partt na ¢tvrtovou notu)

Tempo: 40.00-300.00 bpm (1/100 bpm rozliSeni)

AZ 210,000 MIDI udalosti

16 presetl/16 user Sablon songu

Cue List funkce

20 cue list(. Songy Ize aranzovat souvisle nebo opakované do az 99 krokl. Cue list
mUzete konvertovat do songu.

Patterny/RPPR

671 Presetli /100 User Patternd (na Song)
RPPR (Realtime Pattern Play/Recording): 1 sada na Song.

Format

Korg (M50) format, SMF (formaty 0 a 1) podporovany
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Load, Save, Utility

User Interface

Media Data Filer funkcionalita (Save and Load MIDI System Exclusive Data)
Joystick, SW1, 2
o . Tlacitka akordd 1-4 (dynamicky citlivé)
Prepinace akordd CHORD ASSIGN prepinac
CONTROL ASSIGN pFepl’naée| REALTIME CONTROL, EXTERNAL, ARP
RESET CONTROLS prepinaé
REALTIME CONTROL: Realtime modulation
4 knoby EXTERNAL: External mode. External MIDI control.
Kontrolery Panel -
Arpeggio control
* V externim rezimu muzete vyuzit Ctyfi knoby, ¢tyfi tlacitka akordd jako MIDI
kontrolery. 128 nastaveni Ize ulozit. (102 je pfipravenych. Umozriuji ovladat software
syntezatory ¢i DAW software)
Bici stopa Prepinace = ON/OFF
Arpeggiator Prepinace = ON/OFF
Displej TouchView Sedy graficky user displej
Color 320 x 240 pixel displej
MODE Pfepina¢e = COMBI, PROG SEQ, GLOBAL, MEDIA

Pfepinace = AV, 10 numerickych klaves, -, (.), ENTER, COMPARE, VALUE Slider, koletko
Value kontrolery

BANK Prepinace = A...GM (pro Kombinace A, B,C, D)

SEQUENCER Prepinace = PAUSE, REW, FF, LOCATE, REC/WRITE, START/STOP
TEMPO Pfepinac¢e = TAP TEMPO, TEMPO Knob

Ostatni Prepinace = PAGE SELECT, EXIT,VOLUME Slider, kontrast displeje

Audio vystupy | Analog

1/4" TS (Mono), nesymetricky, Volume slider ovlada pouze L/Mono aR

AUDIO OUTPUT Output Impedance 1.1kQ stereo; 550Q mono (pouze L/Mono)

L/MONO,R Maximum Level +16.0 dBu

Load Impedance 10 kQ nebo vice

1/4" TRS (Stereo), Volume slider

Vystup do sluchatek Vystupni Impedance 33Q

Maximalni aroven 32+ 32 mW @33Q

Ovladani vstupl

DAMPER (podpora half-damper pedalu, ale také standardnich noZnich spinacut)

ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL

MIDI IN,OUT
USB 1 USB (TYPE B), MIDI interface
Slot SD karty Kapacita: FAT32: 2 GB. SDHC pamétové karty nejsou podporovany.
Napajeni Napajeci konektor AC adaptéru (DC 12V 3500mA O>-€<O ), POWER On/Off vypinaé
Rozméry M50-61 1,027 x 297 x 104 (mm)/40.43" x 11.69" x 4.09"
(WxDxH) M50-88 1,400 x 328 x151 (mm)/55.47" x 12.91" x 5.94"
M50-61 6.8 kg/14.99 Ibs.
Hmotnost M50-88 20.8 kg /45.86 Ibs.
M50-61
Spotfeba M50-88 35W

Pfisluenstvi

AC adaptér, Uzivatelsky manual
CD-ROM (M50 Parameter Guide (PDF), Installation Guide (PDF), External Setupy PDF, KORG USB-MIDI
ovladac¢, M50 Editor/Plug-In Editor, atd.)

Volitelné

XVP-10 Expression/Volume Pedal
EXP-2 Nozni kontroler

DS-1H Damper Pedal

PS-1 Pedalovy spinac




Pozadavky provozu

Podminky

Pozadavky systému

KORG USB-MIDI ovladaé

Windows

Pocita¢: Nutny USB port (doporuc¢ujeme USB fidici
kontroler od spolecnosti Intel).

Operacni Systém: Microsoft Windows XP Home
Edition/Professional/x64 Edition Service Pack 2

nebo novéjsi (MIDI ovlada¢ pro x64 Edition je v Beta
verzi).

Veskeré edice Microsoft Windows Vista Service Pack
1 a novéjsi (MIDI ovladac¢ 64-bit edice je v Beta verzi).

Macintosh
Pocita¢: Nutny USB port
Operacni Systém: Mac OS X 10.3.9 nebo vysSi

M50 Editor a M50 Plug-In Editor

Windows:

* Pocitac

CPU: Intel Pentium Il / 1GHz nebo lepsi, Pentium
D nebo Core Duo a lep$i doporu¢ujeme

Pamét: 512 MB a vice (1GB &i vice doporuceno)

Monitor: 1,024 x 768 pixeld, 16-bit color nebo lepsi

Pocitac, ktery splfuje pozadavky pod Windows XP

nebo Windows Vista a ma USB port

* Operacni Systém

Microsoft Windows XP Home Edition/Professional

Edition Service Pack 2, Windows Vista Service Pack 1

a vSechny pozdéjsi verze (64-bit verze jiz brzy)

Macintosh:
* Pocita¢
CPU: Apple G4 800MHz nebo lepsi (Intel Mac
podporovan), G5 nebo Core Duo a lepsi
doporucujeme
Pamét: 512 MB a vice (1GB ¢&i vice doporu¢eno)
Monitor: 1,024 x 768 pixelu, 32,000 barev a lepsi, Apple
Macintosh, ktery splfiuje pozadavky systému Mac OS X
a ma USB port
» Operacni Systém
Mac OS X 10.4.11 nebo vysSi
* Podporované formaty M50 Plug-In Editoru:
Windows: VST, RTAS
Macintosh: VST, Audio Unit, RTAS
* M50 Plug-In Editor musi také splfovat pozadavky
pracovniho prostredi Fidici aplikace.
K Nelze spustit vice instanci M50 Editoru a M50
Plug-In Editoru pod jednim operaénim systémem.
To znamena, Ze nelze pouzit editor k editovani
dvou &i vice M50 souc€asné.

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez
pfedchoziho upozornéni. (06/2008)
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[Music Workstation]

Tabulka MIDI Implementace

Datum : 12.3.2008

M50
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Memorized 3
Messages X X
Altered 3k sk 3k ok 3k 3k ok 3K ok ok ok skok
Note 0-127 0-127 All note numbers 0~127 can be transmitted
Number: True Voice AR 0-127 by the Arpeggiator or as sequence data
Velocity Note On O 9n,v=1-127 O 9n,Vv=1-127
Note Off X X
Aftertouch Polyphonic (Key) O O Polyphonic aftertouch and Channel aftertouch  *A (receive)
Monophonic (Channel) O O fransmitted only as sequence data *A (receive)
Pitch Bend O O *C
0,32 0O O Bank Select (MSB, LSB) *P
1,2,18,17,19, 20, 21 9 O Joystick (+Y, -Y), Value Slider, Knobl-4 ~ *C
4,5,7,8,10 O O Pedal, Portamento Time, Volume, IFX pan, Pan *C
11,12,13 O O Expression, Effect Control 1, 2 *C
64, 65, 66, 67 O O Damper, Portamento Sw., Sostenuto, Soft ~ *C
Control 70-79 O O Sound (Realtime Sliders 1-4A: 74,71, 79,72) :C
Change 80-83 O O Switch 1, 2, Foot Switch, Controller C
91-95 O O Send 1, 2, Effect ONIOFF (IFXs, MFXs, TFX) *C
14, 22-25 O O Arpeggiator Controllers *C, *2
110-113 O O Chord Trigger Switches 1-4 *C, *2
6, 38 X C Data Entry (MSB, LSB)
96, 97 X O Data Increment, Decrement *C
100, 101 X 0O RPN (LSB, MSB) *C,*3
0-119 O O Realtime Knobs 1-4B, Seq. Data  *C (Seq when received)
0-119 O O External Mode (Knobs, Chord Trigger Switches) *C, *4
120,121 X O All Sound Off, Reset All Controllers *C
Program O 0-127 O 0-127 *P
Change Variable Range s s sk ok sk ok s ok skesk ko 0-127
System Exclusive O O *E, *5
System Song Position O O When cue list is selected, corresponds to cue list.  *1
Common Song Select 0-127 0-127 When cue list is selected, corresponds to cue list 0-19.
Tune X X
System Clock O O *1
Real Time  Command O O 1
Local On/Off X O
Aux All Notes Off X O 123-127
Messages  Active Sense O O
Reset X X
Notes *P, *A, *C, *E: Transmitted/received when Global P1: MIDI Filter (Program Change, Aftertouch, Control Change, Exclusive) is Enable, respectively.
*1: When Global P1: MIDI Clock is Internal, transmitted but not received. The opposite for External MIDI/USB.
*2: Valid if assigned as a MIDI control change in Global P2: Controllers. The number shown here is the CC default assignment.
*3: RPN (LSB,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune
*4: Valid if assigned as a MIDI control change in Global P1: External 1, 2
*5: In addition to Korg exclusive messages, Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune, and Master Coarse
Tune are supported.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO 0O Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x - No

Vice informaci o MIDI IMPLEMENTACI vam poda mistni distributor Korg.
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Index

Index

A
AC adapter 1,11, 23

Aftertouch
Curve 83
Wah 39

Alternate Modulation 37

Amp 40
EG 41
Modulation 41

AMS (Alternate Modulation
Source) 37

AMS Mixer 37

Arpeggiator 4, 7,10, 73, 83, 87,
100, 107
Performance 4

ASSIGNABLE PEDAL jack 11,
22,26

ASSIGNABLE SWITCH jack 11,
22,25

Audio equipment
Connection 25

AUDIO OUTPUT 25
Auto punch-in 58
Auto Song Setup 42, 50, 60

B
Band Pass filter 38

Band Reject filter 38

Bank
Combination 44
Program 28

Bank select 49
Bank/Combination Select 44
Bank/Program Select 28
Beep 84

Boost 41

C

Category 29, 44

Category Name 84
Category/Combination Select 44
Category/Program Select 29

Chord trigger switch
Assignment 21

Combination 43
Edit 45,47
Effect 71
Select 43

Common FX LFO 72

Common LFO 36
COMPARE 17, 32,47

Connection
Audio equipment 25
Computer 26
MIDI device 26

Control Surface 3,9, 20, 30, 74, 85
Controller setting 29

Convert
Cue List 66
Drum Track pattern 52, 61

Copy 60
Auto Song Setup 60
Chord trigger switch 21
Combination 60
Effect 69
Pattern 57
Program 60
Step 65

Cue List 6, 7,52, 65
Convert to Song 66

Cutoff Frequency 39

D
Damper pedal 22,25

Data filer 92

Demo song 5
Detune 50

Display 8,12

Dmod 72

Double Program 34
Double-size effects 70
Drive 41

Drum Kit 35, 85
Edit 85
Select 35

Drum Program 34

Drum Track
On/Off 79, 80
Performance 4

Drum Track pattern
Select 80

Drum Track program
Select 80

Dual Arpeggiator 73

Dynamic modulation 72

E

Edit
Combination 45, 47
Drum Kit 85
Program 30, 34
Song 62

Edit buffer 89
Edit cell 12

Effect 67
Bypass 83
In/Out 67
On/Off 69, 70, 71
Routing 69, 71
Select 69,70, 71

EG
Amp 41
Filter 39
Pitch 38

EG (Envelope Generator) 36
EQ 30
Error message 103

Exclusive event
Recording 61

Exclusive Solo 30, 54
EXL 87

External control 85

F

File
EXL 87
MID 87
PCG 87
SNG 87

Filter 38
EG 39
Routing 38
Type 38

Foot pedal 26
Foot switch 25
Format 96

Front panel 9

G
Gch 48

Global 83
Global MIDI channel 84

H
High Pass filter 38



Appendix

I Mode 14 R

Insert effect 67, 69, 71 Effect 68 Realtime control 30
Select 16

Intensity 37 Realtime Control knob

Monophony 34
Multi (multitrack recording) 58

Internal memory 87 Function 31

Realtime recording 57, 58

Multisample 34 Rear panel 11

J Select 35
. REC Resolution 56
Joystick 19 Musical data 51, 52, 57, 61 i
Lock 20 Mute 30, 53 Recording 55
Vibrato 38 ! Auto Song Setup 60
Wah 39 Control surface 61
Multiple MIDI track 60
N Realtime 57, 58
K Name RPPR 64
Kevboard 20 Edit 19,91 Step 58
eyboar
Y Notch filter 38 REMS iii

Keyboard Track 40, 41 Rename 19, 91

Reset 21,47

Note Number 20

L Control surface 21
0 .
Layer 35,48 oo 108 Realtime control 31
ion

LFO 36 P Resonance 39
Modulation 39 Overdub 57 Restoring the factory setting 97
Speed 36, 72 Overwrite 57 RPPR 6, 14, 61

LFO1, LFO2 36

Load 93
Individual data 94 P S
Preload data 97 Page Save 19, 87,91
Song (SNG) 94 Select 16 Drum Kit 89

Effect preset 70
Global setting 89
Program 33

System update data 95 Pan 40, 45, 55

Local control 84 Parameter 12,17

LOCATE 54 Pattern 52, 61 Realtime control 31
Location 54 PCG 87 Song 66

Template song 66
Loop 54 Performance P 8

User Arpeggio Pattern 89

Arpeggiator 4
peas SD card 11, 33, 46, 91

Loop All Tracks 58
Chord trigger switch 21

Low Pass filter 38

Drum Track 4 Select
RPPR 6 Combination 3
Pitch 37 Effect 69
M ) Program 2
Manual punch-in 57 Pitch bend 37 Song 53, 55
Master effect 67, 70 Pitch EG 38 Sequencer 51
Media 87,101 Playback 53 Setup parameter 51, 57
Load 93 Polyphony 34

Setup 91
Types of media 91

Memory protect 90
Menu command 12,18
MID 87

MIDI Channel 49
MIDI data dump 87

MIDI device
Connection 26

MIDI filter 49

Portamento 38
Power 23,84
Power On Mode 84
Preload data 97

Program 27, 55,73
Edit 30, 34
Effect 69
Select 27,45, 55
Type 34

Protect 84

Single Program 34
SNG 87

Software

Operating system 109

Solo 30, 47, 53

Song 51
Create 55
Edit 62
Effect 71
Playback 53
Recording 55
Select 53, 55

MIDI program change 45
MIDI/Tempo Sync 67, 99

Specification 107
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Speed
Arpeggiator 73
LFO 72
Playback 52

Split 48

Status 49, 55
Step recording 58
SW1,5W2 19

T

Tab 12
Select 17

TAP TEMPO 21
Template song 56, 57
Tempo 56,73, 79
Time signature 56, 61

Tone Adjust 50
Assigned the parameter 32

Total effect 67, 70
Track 55
Transpose 50, 83

Tremolo 41

U
USB connector 11

\
VALUE controller 10

VALUE slider 21

Velocity 20
Curve 83

Velocity crossfade 35, 48
Velocity split 35

Velocity Switch 48, 49
Vibrato 37

Volume 9, 30, 36, 40, 45, 53, 55

w

Waveform 36

Write 87
Drum Kit 89
Global setting 89
Program, Combination 88
User Arpeggio Pattern 89

Write/Save 19
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DULEZITE POZNAMKY PRO ZAKAZNIKY

Tento produkt byl vyroben podle pfesnych specifikaci a napétovych pozadavkd, podle zemi, ve
kterych predpokladame, ze bude produkt vyuzivan. Jestlize jste produkt zakoupili pfes internet,
zasilkovou sluzbou a/nebo v telefonnim prodeji, musite ovéfit, Ze produkt je pfipraven pro praci ve
vasi zemi.

VAROVANI: Pouziti produktu ve va$i zemi, jiné neZ pro kterou je pfipraven, mize byt
nebezpeéné a mize znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora.

Proto si ponechejte uétenku, jako dikaz zakoupeni produktu, jinak mdzete pfijit o Zaruku
vyrobce nebo distributora.

© 2008 KORG INC.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-city, Tokyo 206-0812 Japan




