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DŊkujeme za zakoupen² Korg NAUTILUS. Abyste ze sv®ho nov®ho n§stroje mŊli co nejlepġ² uģitek, 
pŚeļtŊte si tento manu§l peļlivŊ. 

 

 
 

O tomto manu§lu 
 

 

 

Uģivatelsk® manu§ly a jak je pouģ²vat 
 

Tyto manu§ly se tĨkaj² vġech modelŢ NAUTILUS. 
Obr§zky ļeln²ho a zadn²ho panelu v manu§lu ud§vaj² 
61kl§vesovou verzi NAUTILUS, ale popisovan§ 
funkce je identick§ pro vġechny modely. 
NAUTILUS nab²z² n§sleduj²c² manu§ly. 
Å Quick Start (tiġtŊnĨ a PDF) 
Å UģivatelskĨ manu§l (PDF) 
Å Parameter Guide (PDF) 
Å Voice Name List (PDF) 
V tiġtŊn® verzi je pouze Quick Start. PDF manu§ly si 
mŢģete st§hnout z webov® str§nky Korg 
(www.korg.com). 

 

Quick Start 
ĻtŊte jako prvn². PŚin§ġ² veġker® z§kladn² informace o 
n§stroji NAUTILUS, abyste jej mohli zaļ²t okamģitŊ 
pouģ²vat. 

 

UģivatelskĨ manu§l (tento dokument) 
Jednoduġe Śeļeno, UģivatelskĨ manu§l m§ za ¼ļel 
odpovŊdŊt na ot§zku, ĂJak to udŊl§m?ò 
ObjasŔuje jm®na a funkce kaģd® ļ§sti NAUTILUS, jak 
prov®st zapojen², z§kladn² operace a pŚehled kaģd®ho 
reģimu, jak editovat zvuky, jak nahr§vat do 
sekvenceru apod. Tento n§vod d§le vysvŊtluje 
z§kladn² efekty, arpeggiator, Wave sekvence a bic² 
sady. 
V z§vŊru pak najdete prŢvodce Probl®my a pot²ģe, 
ale i doplŔkov® informace, napŚ. specifikace. 

 

PŚehled parametrŢ 
Manu§l Parameter Guide m§ za ¼kol zodpovŊdŊt 
ot§zku, ĂCo vlastnŊ dŊl§? 
Je organizov§n podle reģimu a str§nek, takģe 
Parameter Guide zahrnuje informace o kaģd®m 
parametru NAUTILUS. 

 

VĨpis zvukŢ 
Voice Name List ud§v§ vġechny zvuky a setupy, 
kter® jsou v NAUTILU, kdyģ odch§z² z vĨroby, vļetnŊ 
programŢ, kombinac², multisamplŢ, bic²ch samplŢ, 
bic²ch sad, Arpeggio Pattern, Wave sekvenc², 
patternŢ rytmick® stopy, ġablon songŢ a efektovĨch 
presetŢ. 

 

PDF verze 
NAUTILUS PDF manu§ly jsou upraveny pro snadnou 
navigaci a vyhled§v§n². Obsahuj² rozs§hlĨ obsah 
informac² ve form§tu PDF, kterĨ se zpravidla objev² v 
postrann²m sloupci PDF readeru a umoģŔuje rychle 
pŚeskoļit do specifick® sekce. Vġechny kŚ²ģov® 
reference v origin§lu jsou hyperlinky, takģe kliknut²m 
na nŊ se automaticky pŚenesete ke zdroji reference. 

Dohodnut§ symbolika v tomto manu§lu 
 

Zkratky v manu§lech: QSG, OG, PG, VNL 
V dokumentaci maj² reference na manu§ly 
n§sleduj²c² zkratky. 
QSG: Quick Start  
OG: N§vod k pouģit²  
PG: PŚehled parametrŢ  
VNL: VĨpis zvukŢ 

Symboly , , Pozn., Tipy 
Tyto symboly znamenaj² varov§n², objasnŊn² k MIDI, 
doplŔuj²c² pozn§mky nebo tipy. 
 

PŚ²klad zobrazen² na obrazovce 
Hodnoty parametrŢ, zobrazen® v pŚ²kladech v tomto 
manu§lu slouģ² pouze k objasnŊn² a nemus² nutnŊ 
odpov²dat hodnot§m, kter® vid²te na displeji n§stroje. 
 

MIDI souvisej²c² objasnŊn² 
CC# je zkratka pro Control Change Number. K objasnŊn² 
MIDI zpr§v, ļ²sla v hranatĨch z§vork§ch [ ] vģdy znaļ² 
hexadecim§ln² ļ²sla. 

 
 

 
* Linux je registrovan§ obchodn² znaļka Linus Torvalds 

v USA a v dalġ²ch zem²ch. 
* Veġker® n§zvy produktŢ a spoleļnost² jsou obchodn²mi 
zn§mkami nebo registrovanĨmi obchodn²mi zn§mkami 
pŚ²sluġnĨch majitelŢ. 
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Đvod do NAUTILA 
 
 
 

Ļeln² a zadn² panel 
 

 

Ļeln² panel 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. Slider MASTER VOLUME 
 

Nastavuje hlasitost vĨstupu z hlavn²ch audio 
vĨstupŢ, ale tak® ve sluch§tk§ch. 

 

 

2. VALUE Kontrolery 
 

Jestliģe jste zvolili parametr na TouchView displeji, 
mŢģete jej editovat pomoc² nŊkter®ho ze ļtyŚ 
kontrolerŢ na ļeln²m panelu: 

 

Ovladaļ VALUE 
Vyuģijete pro editaci hodnoty 
zvolen®ho parametru. Hod² 
se, kdyģ potŚebujete 
proch§zet velmi dlouhĨ 
seznam vybranĨch poloģek.  

 

Tlaļ²tka ī a + 
Vyuģijete ke zvĨġen² nebo 
sn²ģen² hodnoty parametru 
po jednotlivĨch kroc²ch. Hod² 
se pro jemn® doladŊn² 
parametru. 

 

Tlaļ²tko ENTER 
Stiskem tlaļ²tka ENTER potvrd²te hodnoty na vstupu 
nebo ke spuġtŊn² pomoc² kombinac² pŚ²kazŢ. 

 

Speci§ln² funkce tlaļ²tka ENTER 
Stiskem tlaļ²tka ENTER potvrd²te spuġtŊn² pomoc² 
zkratek pŚ²kazŢ. NapŚ. na vstupu parametrŢ Note a 
dynamiky, mŢģete zadat data bŊģnĨm zpŢsobem, 
nebo data zadat pŚ²mo tlaļ²tkem ENTER, a na 
klaviatuŚe NAUTILUS, podle krokŢ, popsanĨch n²ģe. 

 
1. Vyberte parametr, kterĨm zad§te ļ²slo noty 

nebo dynamiky. 
2. Podrģte kl§vesu ENTER, a kl§vesou na 
klaviatuŚe zad§te ļ²slo noty nebo dynamiky. 

Nyn² mŢģete tlaļ²tkem ENTER pŚej²t pŚ²mo na 
editaļn² str§nku programu, konkr®tnŊ COMBINATION 
nebo SEQUENCER ï i kdyģ slyġ²te vġechny ostatn² 
timbr§ly nebo stopy. K tomu nutno pŚej²t na str§nku 
Mixer, zde podrģte tlaļ²tko ENTER, a kliknŊte na pole 
Program select na displeji. V²ce informac² najdete na 
str§nce ĂEditace ProgramŢ v kombinaci nebo songuò, 
na str. 68. 
 

Tlaļ²tko EXIT 
Vr§t² v§s na hlavn² str§nku aktu§ln²ho reģimu. S 
kaģdĨm stiskem tlaļ²tka postoup²te o jednu str§nku. 
Aģ se vr§t²te na hlavn² str§nku aktu§ln²ho reģimu S 
kaģdĨm stiskem tlaļ²tka postoup²te o jednu str§nku. 

 
Posledn² zvolen§ str§nka (z§loģka) skupiny na Hlavn² 
str§nce Ÿ prvn² str§nka skupiny na Hlavn² str§nce Ÿ 
zadanĨ parametr (jako ĂProgram Selectò) v kaģd®m 
reģimu. 

 
Je-li otevŚenĨ dialogovĨ box, t²mto tlaļ²tkem zruġ²te 
nastaven², proveden® v dialogov®m boxu a ten se 
pak zavŚe, stejnŊ jako stiskem tlaļ²tka Cancel. 
Jakmile vyjede menu str§nky, stiskem EXIT je 
ukonļ²te. 
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3. Tlaļ²tko MODE 
 

NAUTILUS pouģ²v§ sedm reģimŢ. Abyste kaģdĨ z 
nich zvolili, stisknŊte tlaļ²tko MODE a vyberte na 
str§nce Mode Select, kter§ je zobrazen§. 
Menu ukonļ²te stiskem tlaļ²tka Close nebo EXIT. 

 

 

4. Tlaļ²tko PAGE 
 

Stisknete-li pŚep²naļ, zobraz² se na displeji vĨpis 
str§nek v dan®m reģimu. StisknŊte tlaļ²tko 
poģadovan® str§nky. (viz str. 14) 

 

 

5. RYCHL£ NASTAVENĉ: Tlaļ²tka AïF 
 

Zvolte kombinaci funkļn²ch tlaļ²tek, odpov²daj²c²ch 
pŚ²sluġn® funkci NAUTILA. Tato tlaļ²tka vyuģijete pro 
vstup na nastaven® str§nky, a pro vĨbŊr reģimu. 
MŢģete je tak® vyuģ²t jako tlaļ²tka pro pŚehr§v§n², 
zastaven², nahr§v§n² a dalġ² funkce v reģimu 
SEQUENCER mode. 
Nastaven² funkļn²ho tlaļ²tka je moģn® na str§nce 
Quick Access, v reģimu GLOBAL mode. (Viz 
ĂKonfigurace tlaļ²tek QUICK ACCESSò, na str. 176) 

 

 

6. Tlaļ²tko SHIFT 
 

Stiskem tlaļ²tka SHIFT spoleļnŊ s dalġ²m tlaļ²tkem 
nebo kontrolerem, z²sk§te pŚ²stup k alternativn²m 
funkc²m, pŚiŚazenĨm tomuto tlaļ²tku ļi kontroleru. 
Hlavn² funkce, kter® lze nastavit, vid²te n²ģe. 
Å Tlaļ²tka SHIFT + OCTAVEī/+: 
Rozmez² vĨġky, pŚiŚazen® kl§ves§m, lze upravit v 
pŢlt·novĨch kroc²ch nahoru ļi dolŢ. 

Å Tlaļ²tka SHIFT + AUDIO IN: 
Zobraz² dialogovĨ box Analog Input Setup, kde 
mŢģete konfigurovat vstupn² ¼roveŔ apod. 

Å Tlaļ²tka SHIFT + MFX nebo TFX: 
Zobraz² str§nku MFX1 nebo TFX1 pro aktu§ln² 
reģim. 

Å Tlaļ²tka SHIFT + ARP: 
Zobraz² str§nku ARP DRUM pro aktu§ln² reģim. 

7. RT kontrolery, tlaļ²tko SELECT 
 

Pokud hrajete programem nebo kombinac², vyuģijete 
kontrolery pro ¼pravu zvuku nebo efektŢ v re§ln®m 
ļase, nebo jen pro zjednoduġen² editace. Tyto 
kontrolery lze tak® vyuģ²t pro nastaven² tempa 
arpeggiatoru, sekvenceru apod. 
Hrot: Stiskem ovladaļŢ se provede nastaven² panelu, 
takģe je nelze zmŊnit nedopatŚen²m. T²mto zpŢsobem 
zŢstanou aktivn² pouze ty ovladaļe, kter® pouģ²v§te, 
coģ velmi usnadŔuje pr§ci. 
Pov²me si, jak vyuģ²t RT ovladaļe k nastaven² tempa. 
1. Stiskem tlaļ²tka SELECT se rozsv²t² / LEDka 

ARP/DRUM. 
Pozn.: VĨbŊr tlaļ²tkem SELECT se ukl§d§ do kaģd®ho 
programu, kombinace nebo songu. 
2. Ovladaļem RT 6 nastav²te tempo. 
 

Parametry, kter® lze nastavit pomoc² RT 
ovladaļŢ 
RŢzn® parametry, kter® lze ovl§dat pomoc² RT 
kontrolerŢ, vid²te n²ģe. 
 

SOUND 
 
1. CUTOFF 
Nastavuje prahovou Cutoff frekvenci filtru. 
Urļuje jas zvuku. 
2. RESONANCE 
Nastavuje stupeŔ rezonance filtru. ZvĨġen² ¼rovnŊ 
rezonance filtru dod§ zvuku specifickĨ charakter. 
3. EG INT 
Urļuje intenzitu filtru EG (jak hluboko ovlivn² EG filtr). 
4. EG RELEASE 
Urļuje dobu f§ze Release time ob§lky filtru a 
zesilovaļe. T²m ud§v§ hodnotu od pŚ²kazu Note-off, 
neģ zvuk zcela zanikne. 
5. EFFECT 
Ud§v§, kolik inzertn²ch efektŢ je aplikovanĨch. 
6. REVERB 
Nastavuje hodnotu efektu Reverb. 
 

ARP/DRUM 
1. GATE 
Urļuje d®lku noty (gate time) pro arpeggiator nebo 
krokovĨ sekvencer. 
2. VELOCITY 
Urļuje s²lu (dynamiku) not, hranĨch arpeggiatorem 
nebo krokovĨm sekvencerem. 
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3. LENGTH 
Urļuje d®lku patternu arpeggiatoru a sekvence 
krokov®ho sekvenceru. 
4. SWING 
Urļuje pattern arpeggiatoru nebo bic² stopy, popŚ. 
swingovĨ feeling sekvence, hran® krokovĨm 
sekvencerem. 
5. DRUM SD 
MŊn² pattern bic² stopy, nebo zvuku virblu, pouģitĨ v 
sekvenci, pŚehr§van® krokovĨm sekvencerem. 
6. TEMPO 
Nastavuje celkov® tempo. Nastaven² tempa ovl§d§ 
n§sleduj²c² parametry. 
Å Arpeggiator 
Å Bic² stopa 
Å KrokovĨ sekvencer 
Å Songy v reģimu SEQUENCER mode 
Å Tempo sync LFO 
Å Tempo sync (BPM) Delay efekty 

 

USER 
UmoģŔuje ovl§dat funkce, nastaven® pro kaģdĨ 
program a kombinaci. (Viz ĂPŚiŚazov§n² funkc² RT 
kontrolerŢm 1ï6ò, na str. 33) 

 

 

8. DYNAMICS 
 

DYNAMICS tlaļ²tko a ovladaļ 
Stiskem tlaļ²tka DYNAMICS na ON (tlaļ²tko se 
rozsv²t²), se aktivuje ovladaļ. 
Tato funkce urļuje hlasitost a charakter t·nu v 
z§vislosti na s²le ¼hozu (dynamiky) na kl§vesy. 
Otoļ²te-li ovladaļem doleva, zvuk bude reagovat 
na s²lu vaġ² hry m®nŊ vĨraznŊ. 
Toto nastaven² je vhodn® pro dynamick® pas§ģe 
hran® na s·lovĨ klav²r nebo pro hru v souboru. 
Otoļ²te-li ovladaļem doprava, bude zvukov§ 
odezva na s²lu vaġ² hry hlasitŊjġ². 
Toto nastaven² je vhodn®, chcete-li, aby zvuk 
n§stroje vynikl, napŚ²klad v kapele nebo souboru, 
zejm®na pro s·lov® party. 
Zvuk se nebude mŊnit, je-li ovladaļ ve stŚedov® 
pozici. 
V pŚ²padŊ dŊlenĨch nebo vrstvenĨch zvukŢ bude 
efekt aplikov§n na oba zvuky souļasnŊ. 
Pozn.: Efekt se mŢģe liġit v z§vislosti na programu. 
Dynamika se neprojev² u zvukŢ n§strojŢ, kter® nemaj² 
rychlostn² citlivost, jako napŚ. u varhan nebo nŊkterĨch 
syntetickĨch zvukŢ. 
Pozn.: Nastaven² dynamiky lze uloģit pouze do Set 
listu. Pokud jste v reģimu SET LIST mode, budou 
pouģity hodnoty, uloģen® v kaģd®m slotu. V reģimu 
jin®m neģ Set List, bude pouģito nastaven² ļeln²ho 
panelu (pŚi zapnut² n§stroje jsou vypnuta). 
Pozn.: Efekt se aplikuje na zvolenou dynamickou 
kŚivku (viz str. 172). 

 

9. Arpeggiator (ARP) 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Tlaļ²tko LATCH 
Je-li Latch aktivn², arpeggiator dodrģ² generov§n² 
patternŢ a fr§z², dokonce i kdyģ pŚestanete hr§t na 
kl§vesy a sejmete prsty z kl§ves, nebo je pŚijatĨ pŚ²kaz 
MIDI Note on/off. 
 

Tlaļ²tko ARP 
Zap²n§/ vyp²n§ funkci Arpeggiator. Je-li funkce aktivn², tlaļ²tko 
sv²t². 
 

Tlaļ²tko DRUM 
Zap²n§/ vyp²n§ funkci Drum (rytmiku). Bic² funguj² buŅ 
jako bic² stopa nebo krokovĨ sekvencer, podle 
aktu§lnŊ zvolen® sc®ny. Je-li aktivn², tlaļ²tko sv²t² a 
spust² se pŚehr§v§n² patternu bic² stopy. Jestliģe blik§, 
a funkce Drum je aktivn², vstoup² pattern bic² stopy do 
reģimu Standby mode. Pattern Drum Track se spust², 
jakmile zahrajete na kl§vesy, nebo kdyģ je pŚijata 
zpr§va MIDI Note-on. (viz str. 158) 
 

Tlaļ²tko TAP 
Toto tlaļ²tko umoģŔuje jednoduch® zad§n² tempa, 
vyklep§n²m prstem na tlaļ²tko. Dva ¼hozy staļ² ke 
zmŊnŊ tempa; kvŢli vyġġ² pŚesnosti je nutno v²ce 
¼hozŢ, vĨsledn® tempo je prŢmŊrem aģ 16 ¼hozŢ. 
Funkci Tap tempo vyuģijete ke zmŊnŊ pro ARP a dalġ² 
nastaven² tempa v reģimech PROGRAM, 
COMBINATION a SEQUENCER mode. V reģimu 
SEQUENCER mode, ji vyuģijete k ovl§d§n² tempa 
songu. 
BŊhem pŚehr§v§n² lehce klepnŊte nŊkolikr§t na tlaļ²tko 
TAP, v poģadovan®m tempu. Tempo se zmŊn² v 
re§ln®m ļase, podle toho. Je to jednoduchĨ zpŢsob, 
jak nastavit tempo pŚehr§v§n² v re§ln®m ļase. 
Pozn.: Tempo mŢģete zadat tak® pomoc² footswitche. 
V²ce informac² najdete v odd²lu ĂPŚiŚazen² footswitcheò, 
na str. 917 v PG. 
Pozn.: Pokud je ĂMIDI Clockò (GLOBAL) nastaven na 
ĂExternal MIDIò nebo ĂExternal USBò, popŚ. je 
nastaven na ĂAuto MIDIò nebo ĂAuto USBò, a je pŚijatĨ 
sign§l MIDI Clock, tlaļ²tko TAP nebude m²t ģ§dnĨ 
vliv. 
Podrģte SHIFT a ¼hozem na TAP slyġ²te zvuk kliku. 
Pozn.: Operaci zapnut²/ vypnut² Click on/off nelze 
pouģ²t, pokud jste v reģimu SEQUENCER mode. 

 

 



 

4 

 
 

 

 
 

 

10. Efektov® kontrolery 
 

Tlaļ²tko MFX 
Tlaļ²tko TFX 
Tato tlaļ²tka zap²naj²/ vyp²naj² Master a Total efekty. 
Pokud jsou tlaļ²tka aktivn² (LEDka sv²t²), nastaven² 
efektu programu, kombinace nebo songu je aktivn² 
tak®. Jsou-li neaktivn² (LEDka nesv²t²), je odpov²daj²c² 
efekt vypnutĨ. 
Stav on/off tŊchto tlaļ²tek se zapamatuje i pŚi 
pŚep²n§n² programŢ, kombinac² ļi songŢ. 

 

 

11. Tlaļ²tka OCTAVE 
 

Tlaļ²tka OCTAVE ī/+ 
Rozmez² vĨġky, pŚiŚazen® kl§ves§m, lze upravit v 
okt§vovĨch kroc²ch nahoru ļi dolŢ. Stiskem tlaļ²tek 
OCTAVE ī a+ souļasnŊ se vr§t²te na standardn² 
vĨġku z vĨroby. Podrģte tlaļ²tko SHIFT a stiskem 
OCTAVE ī/+ zmŊn²te vĨġkovĨ rozsah, pŚiŚazenĨ 
kl§ves§m v pŢlt·novĨch kroc²ch, nahoru nebo dolŢ. 

 

 

12. Tlaļ²tko AUDIO IN 
 

Aktivuje vstup z konektorŢ Audio Input 1, 2, na zadn²m 
panelu. Podrģte SHIFT a stiskem tlaļ²tka AUDIO IN se 
zobraz² dialogovĨ box Analog Input Setup, kde mŢģete 
konfigurovat vstupn² ¼roveŔ apod. 
V²ce o nastaven² vstupu, viz Ă2. PŚipojen² 
analogov®ho audio vstupuò na str. 21. 

 

 

13. SW1 a SW2 
 

Tyto on/off pŚep²naļe mohou prov§dŊt ļetn® 
funkce, jako modulaci zvuku nebo uzamļen² 
modulovanĨch hodnot joysticku. 
KaģdĨ mŢģe fungovat buŅ jako pŚep²naļ (toggle) 
nebo jako tlaļ²tkovĨ sp²naļ (momentary switch). 
V reģimu Toggle se pŚi kaģd®m stisknut² stŚ²d§ on a 
off, v reģimu Momentary zmŊna plat² jen po dobu, 
kdy drģ²te tlaļ²tko. 
Kaģd® tlaļ²tko m§ LEDku, kter§ se rozsv²t², jakmile 
je stisknete. 
KaģdĨ program, kombinace a song m§ sv® vlastn² 
nastaven², pŚep²naļe se v nŊm budou chovat 
odliġnŊ a mohou bĨt zapnuty nebo vypnuty. 

14. Joystick 
 

Joystick m§ pohyb do ļtyŚ smŊrŢ: doleva, doprava, 
dopŚedu (smŊrem od v§s) a dozadu (smŊrem k v§m). 
KaģdĨ z tŊchto ļtyŚ smŊrŢ mŢģe bĨt pouģit k ovl§d§n² 
jin®ho programu nebo efektovĨch parametrŢ. 
Konkr®tn² pŚiŚazen² uprav²te podle aktu§ln²ho 
programu, kombinace nebo songu. ObecnŊ nicm®nŊ 
plat², ģe prov§dŊj² funkce, uveden® n²ģe: 
Standardn² funkce joysticku 
 

Pohyb 
joystickemé 

Kontroler 
N§zev 

BŊģnŊ ovl§d§é 

Vlevo JSïX Pitch bend down 

Vpravo JS+X Pitch bend up 

DopŚedu 
(smŊrem od sebe) 

 

JS+Y 
 

Vibrato 

Dozadu 
(smŊrem k sobŊ) 

 

JSïY 
 

Filter LFO (wah) 

 

 

15. TouchView displej 
 

NAUTILUS je vybaven vynikaj²c²m TouchView 
grafickĨm rozhran²m Korg, postaven®m na dotykov®m 
LCD panelu. 
Dotykem objektŢ na LCD obrazovce vol²te str§nky, 
nastav²te hodnoty parametrŢ, pohnete sliderem ļi 
ovladaļem, zad§v§te text, propoj²te virtu§ln² kabl²ky a 
mnoh® dalġ². 
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Zadn² panel 

 

 
 

 

1. AC Power konektor 
 

Sem zapojte pŚibalenĨ kabel nap§jen². 
Doporuļujeme nejprve zapojit nap§jec² kabel do 
NAUTILA a pak zapojit druhĨ konec do z§suvky (viz 
Ă1. Zapojen² nap§jen²ò na str. 18). 

 

 

2. (vyp²naļ Power) 
 

Tlaļ²tko zap²n§/ vyp²n§ pŚ²stroj. PŚed vypnut²m 
NAUTILA ovŊŚte, ģe jste uloģili editaci do programŢ, 
kombinac², songŢ, nebo jinĨch user dat. 

 Po vypnut² n§stroje vyļkejte alespoŔ 10s, neģ jej 
znovu zapnete. 

 

Automatick® vypnut² 
NAUTILUS m§ funkci Auto Power Off, kter§ 
automaticky vypne nap§jen², jestliģe po urļitou dobu 
nedojde k ģ§dn® akci*. 
* To nezahrnuje slider MASTER VOLUME. 

 
Pozn.: Funkce Auto power-off nezafunguje, kdyģ 
pouģijete displej nebo kontrolery na ļeln²m panelu, 
budete-li hr§t na NAUTILA, pokud pŚijde nebo odejde 
MIDI pŚ²kaz, nebo dojde k pŚ²stupu na disk (vļetnŊ 
komunikace pŚes FTP). 
Jakmile vypnete pŚ²stroj, veġker§ proveden§ nastaven² 
budou ztracena. Pokud chcete editovan§ nastaven² 
zachovat, mus²te je nejprve uloģit. 
MŢģete zmŊnit dobu, jakou trv§, neģ se NAUTILUS 
automaticky vypne, nebo funkci Auto power-off ¼plnŊ 
deaktivovat. 
Provedete to takto: 
1. Zvolte ĂAuto Power-Off Settingéò pŚ²kazy menu na 
str§nce GLOBAL > Basic Setup - Basic. 

2. Nastavte, jak dlouho bude trvat vypnut² n§stroje. 
Nastavte jej na ĂDisabledò, pokud funkci nechcete 
pouģ²t. 

3. Stiskem ĂDoneò dokonļ²te proveden® nastaven². 
Pozn.: Standardn² nastaven² z vĨroby jsou ļtyŚi hodiny. 

3. USB 
 

USB A port 
Jde o extern², high-speed 
USB 2.0 port. MŢģete je 
vyuģ²t k zapojen² ¼loģn®ho 
media, jako jsou harddisky, 
flash disky apod., nebo pro 
Class-compliant USB MIDI 
kontrolery.  
V²ce informac² najdete v Ă4. Zapojen² USB zaŚ²zen²ò na 
str. 22. 
 

USB B port 
Tento vysokorychlostn² USB 2.0 port umoģŔuje 
pŚipojit Mac nebo Windows PC, vys²lat a pŚij²mat MIDI 
a audio sign§ly. V²ce informac² najdete v Ă6. Zapojen² 
do poļ²taļe pŚes USBò na str. 23. 

 

 

4. Analogov® audio vstupy 
 

Audio vstupy vyuģijete pro nahr§v§n², samplov§n² a 
m²ch§n² s integrovanĨmi efekty, v re§ln®m ļase. 
 
 

 
 
 
 
 
INPUT 1 & 2 
Vstupy 1 a 2 jsou vybaveny 1/4" TRS symetrickĨmi 
konektory. Vyuģijete je pro mikrofonn² nebo linkov® 
sign§ly. ĐrovnŊ Mic a Line pŚep²n§te v nastaven² 
GLOBAL. 
Chcete-li upravit zes²len² (Gain) na vstupu, a dalġ² 
hodnoty, vstupte na str§nku AUDIO IN, pŚ²sluġn®ho 
reģimu. (viz str. 21) 
V²ce informac², jak prov®st zapojen² a nastaven², viz 
Ă2. PŚipojen² analogov®ho audio vstupuò na str. 21. 
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5. Analogov® audio vĨstupy 
 

Vġechny analogov® audio vĨstupy jsou symetrick® 
TRS 1/4" phone typu, odpov²daj²c² ¼rovni +4 dBu 
sign§lu. 

 

 
 
 
 

Propojte tyto vĨstupy se vstupy zesilovaļe nebo mixu. 
KromŊ L/MONO a R hlavn²ch stereo audio vĨstupŢ, je 
NAUTILUS vybaven ļtyŚmi individu§ln²mi audio 
vĨstupy. 
Zvuk kaģd®ho oscil§toru, bic²ch, timbr§lu/stopy, nebo 
inzertn²ho efektu, mŢģete volnŊ nasmŊrovat na 
kterĨkoliv vĨstup. Nav²c mŢģete smŊrovat zvuk 
metronomu na individu§ln² vĨstup, a oddŊlit jej od 
stereo mixu. V²ce informac² viz ĂVĨbŊr a smŊrov§n² 
efektŢò, na str. 223. 

 

(Main) L/MONO, R 
Zde jsou hlavn² stereo vĨstupy; jejich hlasitost ovl§d§ 
slider MASTER VOLUME. Veġker® programy a 
kombinace jsou z vĨroby nasmŊrov§ny na tyto 
vĨstupy. 
PŚi editaci zvukŢ, nebo kdyģ nastavujete song v 
reģimu SEQUENCER mode, m§te pŚ²stup k tŊmto 
hlavn²m vĨstupŢm, nastaven²m Bus Select na L/R. 
Pokud nezapoj²te ģ§dnĨ kabel na R vĨstup, L/MONO 
funguje jako mono souļet stereo sign§lu. Takģe, 
jestliģe pŚipoj²te zaŚ²zen², kter® nem§ stereo vstupy 
(napŚ. Jednoduch® kl§vesov® kombo), pouģijte 
L/MONO vĨstup. 

 

(Individual) 1é4 
Tyto 4 pŚ²davn® audio vĨstupy umoģŔuj² izolovat 
zvuky, audio vstupy, nebo audio stopy pro nahr§v§n², 
nebo nastavit komplexn² ģivĨ zvuk. 
MŢģete je vyuģ²t jako stereo nebo mono vĨstupy, v 
libovoln® kombinaci. D§le mŢģete vyuģ²t na str§nce 
Global Audio, parametr LR Bus Indiv. Assign a 
namapovat hlavn² stereo vĨstupy na nŊkterĨ z tŊchto 
vĨstupn²ch p§rŢ, je-li potŚeba. 
Pamatujte, ģe individu§ln² vĨstupy nejsou ovlivnŊny 
sliderem MASTER VOLUME. 

 

 

6. Konektor sluch§tek 
 

Sem mŢģete zapojit sluch§tka (stereo 1/4ñ). Tento 
konektor vys²l§ stejnĨ sign§l, jako konektory audio 
(OUTPUT) L/ MONO a R. Sliderem MASTER 
VOLUME nastavte celkovou hlasitost ve sluch§tk§ch. 

 

 

7. MIDI 
 

 
 
 
 

 

MIDI umoģŔuje zapojit NAUTILUS do poļ²taļe nebo 
jin®ho MIDI zaŚ²zen², kvŢli vys²l§n² pŚij²m§n² not, zpr§v 
kontrolerŢ, nastaven² zvuku, apod. Bl²ģe o zapojen² 
MIDI viz ĂMIDI aplikaceò, na str. 929 PG. 

 
Konektor MIDI THRU 
MIDI data, pŚijat§ na konektoru MIDI IN, jsou 
pŚeposl§na beze zmŊny na konektor MIDI THRU. 
Toho vyuģijete pro ŚetŊzen² v²ce MIDI zaŚ²zen² za sebou. 
 

Konektor MIDI OUT 
Tento konektor vys²l§ MIDI data. Vyuģijete jej k 
ovl§d§n² jin®ho MIDI zaŚ²zen², nebo k nahr§v§n² 
do extern²ho sekvenceru. 
 

Konektor MIDI IN 
Tento konektor pŚij²m§ MIDI data. Vyuģijete jej pŚi 
hran² na NAUTILUS z jin®ho MIDI zaŚ²zen², nebo z 
extern²ho sekvenceru. 

 

 

8. Ped§ly 
 

 
 

 
 
 
 
Konektor DAMPER 
Damper ped§l ï zn§mĨ tak® jako sustain ped§l ï 
mŢģete zapojit buŅ jako standardn² noģn² sp²naļ, 
nebo speci§ln² half-damper ped§l Korg, volitelnĨ DS-
1H. 
DS-1H half-damper ped§l umoģŔuje jemnŊjġ² ovl§d§n², 
ve srovn§n² s jinĨmi sp²nac²mi typy ped§lu. Nastav²te-li 
polaritu ped§lu, bude spr§vnŊ fungovat i ped§l. 
1. Polaritu nastav²te pomoc² ĂDamper Polarityò 
(na str§nce GLOBAL > Controllers/Scalesï
Controller) podle potŚeby. 
Pro ped§l KORG DS-1H pouģijte nastaven² (ï) 
KORG Standard. 

2. Po nastaven² polarity, zkalibrujte ped§l pomoc² 
pŚ²kazem ĂHalf Damper Calibrationò (na str§nce 
GLOBAL > Basic Setup). 

 

Konektor ASSIGNABLE SWITCH 
UmoģŔuje pŚipojit jednoduchĨ on/off sp²naļ, jako napŚ. 
Korg PS-1. Footswitch mŢģe prov§dŊt celou Śadu 
funkc², napŚ. modulaci zvukŢ a efektŢ, tap tempo, 
start/stop sekvenceru atd. 
Funkce pŚep²naļe se nastavuje na z§loģce GLOBAL > 
Controllers, na str§nce Controllers/Scales, takģe 
funguje pokaģd® stejnŊ, nehledŊ na pr§vŊ pouģ²vanĨ 
program, kombinaci nebo song. V²ce informac² viz 
ĂNastaven² programovateln®ho sp²naļe a ped§luò na 
str. 175. 
 

Konektor ASSIGNABLE PEDAL 
Toto v§m umoģn² pouģ²vat plynulĨ ped§l, jako napŚ. 
Korg EXP-2 kontroler nebo ped§l Korg XVP-20 
EXP/VOL jako pŚiŚaditelnĨ modulaļn² zdroj. 
Jako u ASSIGNABLE SWITCHE, se funkce ped§lu 
nastavuje v reģimu GLOBAL mode. V²ce informac² 
viz ĂNastaven² programovateln®ho sp²naļe a ped§luò 
na str. 175. 
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Uģivatelsk® rozhran² TouchView 

 
Jm®no reģimu Jm®no Page Group Box pro znaļku i: Tlaļ²tko menu Page 

 
b: Popup tlaļ²tko  

 

d: Edit cell 
 
 

b: Tlaļ²tko Category 

 

 
 

 

e: Ovladaļ  
 
 

 
a: Current page  

 
 
 

f: Slider 
 
 
 

h: Z§loģka str§nky 

 

 
NAUTILUS vyuģ²v§ TouchView dotykovĨ grafickĨ 
displej Korg. Dotykem objektŢ na LCD obrazovce 
vol²te str§nky, nastav²te hodnoty parametrŢ, pohnete 
sliderem ļi ovladaļem, zad§v§te text, propoj²te 
virtu§ln² kabl²ky a mnoh® dalġ². 

 

a: Current page 
 

Zobraz² aktu§ln² str§nku ve zvolen®m reģimu. 
Chcete-li zvolit str§nku, stisknŊte tlaļ²tko PAGE, 
selektorem str§nek vyberte skupinu str§nek, a d§le 
vyberte poģadovanou str§nku ve spodn²m Ś§dku 
z§loģek. 
Jm®no reģimu > jm®no skupiny str§nek, vid²te nahoŚe 
vlevo, na aktu§ln² str§nce. 

 

b: Popup button & menu 
 

Zadejte poģadovanou hodnotu nebo poloģku ve 
vyjet®m menu. 

 

VĨbŊr PROGRAM, COMBINATION 
ve vyjet®m menu 
Toto pop-up menu vyuģijete pro vĨbŊr zvuku programu 
a kombinace. 

 

a: Bank (List) 
Zvuky programŢ a kombinac² jsou uvedeny v bank§ch. 

 

a-1: Tlaļ²tko Bank Select 
Tlaļ²tko slouģ² pro vĨbŊr banky. PŚep²n§ n§sleduj²c² 
a-3: VĨpis zvukŢ. 
 

a-2: Tlaļ²tko PROGRAM Bank Type 
Zobraz² se, kdyģ zvol²te zvuk PROGRAMu. 
Toto tlaļ²tko pŚep²n§ vĨpisy form§tŢ bank KORG a GM. 
 

a-3: VĨpis zvukŢ 
Jde o seznam zvukŢ u zvolen® banky. 
Pouģijete-li Program Select (v reģimu PROGRAM 
mode) nebo Combination Select (v reģimu 
COMBINATION mode), vĨpis se zobraz² v jednom 
sloupci; jestliģe pouģijete Timbre (Track) Program 
Select apod., v reģimu SEQUENCER mode, bude 
seznam ve dvou sloupc²ch. 
Pozn.: Pokud jste v reģimu Bank (list) display mode, 
zvuky se nepŚepnou, dokud nezvol²te poloģku ze 
seznamu. 
 

b: Bank (10Key) 
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b-1: Tlaļ²tko Bank Select (Ÿ a-1) 

 

b-2: Tlaļ²tko PROGRAM Bank Type (Ÿ a-2) 
 

b-3: 10 Key 
TŊmito kl§vesami zad§te ļ²slo zvuku ve zvolen® 

bance. Zvuk pŚepnete stiskem tlaļ²tka Update (). 
Zvuk se aktualizuje a dialogovĨ box se zavŚe, i kdyģ 
stisknete tlaļ²tko OK bez stisku tlaļ²tka Update. 
Pozn.: V reģimu Bank (10Key) display mode, se zvuk 
zmŊn² hned po vĨbŊru banky, pŚ²kazem Bank Select. 

 

c: Category select 

 

 

d: Edit cell 
 

Zpr§va Ăedit cellò se zobrazuje na ļern®m pozad² 
parametru nebo na displeji hodnoty parametru. 
Jeho stiskem provedete nastaven², buŅ v pop-up 
oknŊ, nebo zad§n²m hodnoty. 
Stiskem zvol²te editaļn² buŔku, zvĨraznŊnou zelenŊ. 
U nŊkterĨch bunŊk mŢģete stiskem zvolen® buŔky 
editovat tak, ģe zobraz²te ļ²selnou kl§vesnici a zad§te 
numerickou hodnotu. 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
c-1: Z§loģky Category 
Tyto z§loģky pŚedstavuj² zvukov® kategorie. 

 

c-2: Tlaļ²tka Sub Category 
TŊmito tlaļ²tky odfiltrujete kategorii zvuku, 
zvolenou in c-1 jako podkategorii. 

 

c-3: VĨpis zvukŢ 
Pozn.: Zobraz² se kategorie a podkategorie, nastaven® 
v ĂGlob§ln² kategoriiò (str. 178). 

 

c-4: Scroll bar (jezdec) 
Je-li seznam pŚ²liġ dlouhĨ, abyste mŊli k dispozici 
vġechny poloģky, nab²z² okno rolovac²ho jezdce. 
Chcete-li str§nkovat, staļ² se dotknout na ploġe 
dr§hy jezdce pŚed n²m nebo za n²m, nebo posunout 
jezdce prstem. 

 
Stiskem proch§z²te doleva nebo doprava. 

 
 
 

 
 
Hodnotu parametru editovan® buŔky mŢģete upravit 
pomoc² kontrolerŢ VALUE. (viz str. 15) 
Ve vŊtġinŊ pŚ²padŢ mŢģete hodnotu editovat dotykem 
buŔky a pŚetaģen²m prstu nahoru a dolŢ. (NŊkter® 
parametry tuto editaļn² metodu nepodporuj²). Jestliģe 
ruka pŚekrĨv§ hodnotu parametru na obrazovce, 
pŚet§hnŊte prst doleva ļi doprava, neģ zaļnete 
editovat; dokud nezvednete prst z obrazovky, zŢst§v§ 
parametr st§le zvolenĨ. 
Pro parametry, jeģ akceptuj² ļ²sla not nebo hodnotu 
dynamiky, staļ² podrģet tlaļ²tko ENTER a zahr§t notu 
na klaviaturu, t²m zad§te ļ²slo noty nebo hodnotu 
dynamiky. 

 

e & f: Slidery, ovladaļe a stupnice na 
obrazovce 
 

Chcete-li na obrazovce upravit slider nebo ovladaļ, 
staļ² se jej dotknout a pŚetaģen²m zmŊnit jeho 
hodnotu. Ovladaļe lze obecnŊ ot§ļet jak nahoru/dolŢ, 
tak doprava/doleva. 
PopŚ. se nejprve dotknŊte slideru ļi ovladaļe, a 
hodnotu upravte pomoc² kontrolerŢ VALUE. 
Stupnice na obrazovce ud§vaj² audio ¼rovnŊ 
programovĨch kombinac² timbr§lŢ, stop songŢ, 
inzertn²ch efektŢ a hlavn²ho vĨstupu. 

 

h: Z§loģky str§nky 
 

Stiskem z§loģky se zobraz² str§nka. 

 

i: Tlaļ²tko menu Page 
 

Stiskem tohoto tlaļ²tka vyjede vĨpis pŚ²kazŢ v menu. 
Dostupn® pŚ²kazy z§vis² na aktu§ln² str§nce. PŚ²kaz 
zvol²te dotykem. 
Menu se zavŚe, kdyģ se dotknete displeje mimo menu, 
nebo kdyģ stisknete tlaļ²tko EXIT. 
Dokonce i kaģd§ str§nka mŢģe m²t vlastn² a jedineļn® 
pŚ²kazy menu, protoģe menu jsou co nejv²ce 
standardizovan®. NapŚ. WRITE je t®mŊŚ vģdy prvn² 
poloģkou menu v reģimech PROGRAM, 
COMBINATION, SET LIST a GLOBAL mode. 

 

Stiskem a potaģen²m doleva nebo 
doprava, proch§z²te poģadovan® m²sto. 

Stiskem proch§z²te 
odpov²daj²c² m²sto. 
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DialogovĨ box 
řada pŚ²kazŢ menu vyuģ²v§ dialogov® boxy pro dalġ² 
nastaven². ZobrazenĨ dialogovĨ box z§vis² na 
aktu§lnŊ zvolen®m pŚ²kazu nab²dky. 
MŢģete tak® pouģ²t kontroler VALUE (str. 15) pro 
zad§n² ļ²sla pŚi vĨbŊru programu, kombinace nebo 
jin® hodnoty, v dialogov®m boxu. 
Stiskem jm®na programu zobraz²te dialog pro 
editaci textu (str. 206). AŠ uģ jde o cokoliv, 
postupujte dle instrukc² v dialogov®m boxu. 
Nastaven² v dialogov®m boxu potvrd²te tlaļ²tkem OK. 
Stiskem Cancel ukonļ²te operaci beze zmŊny. Po 
stisku OK nebo Cancel, se dialogovĨ box zavŚe. 
Tlaļ²tko EXIT odpov²d§ tlaļ²tkŢm Cancel, Done a Exit. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tlaļ²tko Cancel  Tlaļ²tko OK 

 

 

 

Ostatn² pŚedmŊty 
 

Patch Panel 
MS-20EX a MOD-7 pouģ²vaj² patch panely pro 
smŊrov§n² audio a Ś²d²c²ch sign§lŢ. 

 

 
 

Chcete-li ustavit propojen² mezi dvŊma patch body: 
DotknŊte se jednoho z obou konektorŢ (in/out), a 
pŚet§hnŊte jej prstem po obrazovce do 
druh®ho konektoru. 

Pod prstem se tvoŚ² ģlut§ linka, kter§ se po 
dokonļen² propojen² konektorŢ zmŊn² na virtu§ln² 
kabl²k. 
Chcete-li propojen² mezi dvŊma patch body vymazat: 
Å DotknŊte se vstupn²ho konektoru a vyt§hnŊte 
kabl²k z konektoru. 
Zvolen® propojen² t²m vymaģete. 

GrafickĨ pŚehled/pŚechod hlavn² str§nky programu 
Na str§nce PROGRAM > Home najdete tak® 
interaktivn² pŚehled nejdŢleģitŊjġ²ch parametrŢ, napŚ. 
oscil§torŢ, filtrŢ, ob§lek, LFO apod. Staļ² se 
dotknout kter®hokoliv z nich, a pŚejdete rovnou na 
pŚ²sluġnou editaļn² str§nku. 
 

CX-3 T§hla 
T§hla CX-3 mŢģete editovat stejnŊ jako jin® 
kontrolery, a posouvat je prstem jeden po druh®m. 
 

 
 
Je zde tak® speci§ln² funkce, kter§ umoģŔuje kŚivku 
poloh vġech t§hel najednou. Chcete-li tuto funkci 
pouģ²t, zadejte znaļku Drag Across Drawbars vpravo 
dole, na str§nce Drawbars. Pak posunem prstem 
vytvarujte horizont§ln² kŚivku poloh t§hel. 
 

Check box 
S kaģdĨm stiskem boxu, se znaļka zad§ (zelenŊ) a 
zruġ². Parametr se aktivuje, je-li oznaļen, a 
deaktivuje, je-li znaļka pryļ. 
 

Radiov§ tlaļ²tka 
Stiskem radiov®ho tlaļ²tka zvolte jednu z nab²zenĨch 
hodnot. 

 

 
Radiov§ tlaļ²tka 

 

 
 
 
 
 
 
 

Check box 

 

 
 
 
Tlaļ²tka Toggle 
Tento typ tlaļ²tka zmŊn² funkci, nebo se tlaļ²tko s 
kaģdĨm stiskem zapne/ vypne. 
Tlaļ²tka Play/Rec/Mute v reģimu SEQUENCER 
mode:  
 
 
Tlaļ²tka Solo On/Off v reģimu SEQUENCER mode: 
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Z§kladn² informace 
 

 

 

Pracovn² reģimy NAUTILA 
 

NAUTILUS m§ spoustu vlastnost², jeģ umoģŔuj² hr§t a 
editovat programy a kombinace, nahr§vat a pŚehr§vat 
sekvenļn² data, nahr§vat a pŚehr§vat samply a 
spravovat data na disku. NejvŊtġ² jednotku, pouģitou 
pŚi organizaci tŊchto vlastnost², nazĨv§me reģim. 
NAUTILUS pouģ²v§ sedm reģimŢ. 

 

 

Reģim SET LIST mode 
 

Set Listy usnadŔuj² hran² a organizaci libovolnĨch 
zvukŢ, naļtenĨch do NAUTILA, bez ohledu na to, zda 
jde o programy, kombinace ļi dokonce songy. 
Velk§ tlaļ²tka na obrazovce usnadŔuj² rychlĨ a snadnĨ 
vĨbŊr zvukŢ, a noģn²m sp²naļem volit ļ²slo programu 
o jedna vyġġ²ho a niģġ²ho, bez pouģit² rukou. Pomoc² 
n§strojŢ cut, copy, paste a insert prov§dŊt zmŊnu 
poŚad². 
Smooth Sound Transitions (SST) umoģŔuje pŚirozenŊ 
a plynule navazovat zvuky s efekty, snadnŊji tak mŊnit 
zvuky pŚi ģiv®m hran². SST je aktivn² ve vġech 
reģimech NAUTILUS, ale Set Listy v§m poskytnou 
vŊtġ² kontrolu nad pŚechody. MŢģete doladit ļas 
dozn²v§n² pro kaģdĨ zvuk, takģe (napŚ²klad) jeden 
zvuk mŢģe dozn²t velice rychle, zat²mco jinĨ dozn²v§ 
pomalu a delay se opakuje deset nebo dvacet vteŚin. 
Set Listy jsou perfektn² pro ģiv® hran², ale jsou tak® 
vhodn® pro organizaci zvukŢ obecnŊ. NapŚ²klad 
mŢģete vytvoŚit Set List se vġemi vaġimi obl²benĨmi 
zvuky smyļcŢ, vļetnŊ ProgramŢ i Kombinac². 

 

 

Reģim PROGRAM mode 
 

Programy jsou z§kladn² zvuky NAUTILA. V reģimu 
PROGRAM mode mŢģete: 
Å Volit a hr§t programy 
Å Editovat programy 
MŢģete prov®st podrobn® nastaven² oscil§torŢ, filtrŢ, 
zesilovaļŢ, EG, LFO, efektŢ, funkc² arpeggiatoru 
(vļetnŊ bic² stopy, krokov®ho sekvenceru), vektorov® 
synt®zy apod. Specifick® parametry se mŊn² podle 
typu synt®zy: HD-1, AL-1, CX-3, STR-1, MS-20EX, 
PolysixEX, MOD-7, EP-1, or SGX-2 

Å TvoŚit bic² programy pomoc² bic²ch sad (vytvoŚenĨch 
v reģimu Global mode) 
Å Pouģ²t jeden arpeggiator 
Å PŚehr§vat patterny bic² stopy, pŚi hran² programem. 
KrokovĨ sekvencer vyuģijete tak® jako alternativu k 
bic²m stop§m, pro pŚehr§n² fr§ze pŚi ģiv®m hran² 

Å Arpeggiator, variace bic² stopy/krokov®ho 
sekvenceru lze spravovat aģ ve ļtyŚech sc®n§ch 

Å Samplovat a pŚesamplovat 
MŢģete napŚ. nasamplovat extern² audio zdroj, 
nebo hr§t programem a svou hru pak pŚesamplovat. 

 
 

 

 

Reģim Combination mode 
 

Kombinace jsou sady aģ 16 programŢ, kterĨmi 
mŢģete hr§t souļasnŊ, coģ umoģŔuje tvoŚit 
komplexnŊjġ² zvuky, neģ jedn²m programem. V reģimu 
COMBINATION mode, mŢģete: 
Å Volit a hr§t kombinacemi 
Å NAUTILUS vyuģ²t i jako 16stopĨ, 
multitimbr§ln² zvukovĨ gener§tor 

Å Editovat kombinace 
Programy mŢģete pŚiŚadit vġem 16 timbr§lŢm 
s nez§vislou hlasitost², panorama, Synt®za, EQ a 
dynamickĨmi z·nami na klaviatuŚe, nastaven²m 
efektŢ, arpeggiatoru (bic² stopy a krokov®ho 
sekvenceru) 

Å Pouģ²t dva arpeggiatory 
Å Arpeggiator, variace bic² stopy/krokov®ho 
sekvenceru lze spravovat aģ ve ļtyŚech sc®n§ch 

Å Samplovat a pŚesamplovat 
MŢģete napŚ. nasamplovat extern² audio zdroj, 
nebo pŚesamplovat svou hru, s vyuģit²m kombinace. 

 

 

Reģim SEQUENCER mode 
 

Reģim SEQUENCER mode umoģŔuje nahr§vat, 
pŚehr§vat a editovat MIDI a audio stopy. MŢģete: 
Å Volit a pŚehr§vat songy 
Å Editovat songy 
Programy mŢģete pŚiŚadit vġem 16 MIDI stop§m 
s nez§vislou hlasitost², panorama, EQ a 
dynamickĨmi z·nami na klaviatuŚe, nastaven²m 
efektŢ, vektorovou synt®zou a funkcemi 
arpeggiatoru (bic² stopy a krokov®ho 
sekvenceru) 

Å MŢģete nahr§vat aģ 16 MIDI stop souļasnŊ 
Å MŢģete nahr§vat aģ 16 audio stop souļasnŊ, m²chat 
s vyuģit²m automatizace, a importovat WAVE 
soubory 

Å Pouģ²t dva arpeggiatory 
Å Arpeggiator, variace bic² stopy/krokov®ho 
sekvenceru lze spravovat aģ ve ļtyŚech sc®n§ch 

Å Samplovat a pŚesamplovat 
MŢģete samplovat extern² zdroj audio sign§lu, 
bŊhem pŚehr§v§n² songu, a vyuģ²t In-Track 
Sampling pro automatickou tvorbu ud§lost² Note, 
kter® spouġt² sample ve stejnou chv²li, kdy se 
nahr§v§ 

Å NAUTILUS vyuģ²t i jako 16stopĨ, 
multitimbr§ln² zvukovĨ gener§tor 

Å Nahr§vat patterny a pŚiŚadit je individu§ln²m 
kl§ves§m, pomoc² RPPR (Realtime Pattern 
Play/ Recording 

Å TvoŚit vlastn² patterny bic² stopy 
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Reģim SAMPLING mode 
 

Reģim SAMPLING umoģŔuje nahr§vat a editovat 
vlastn² samply a multisamply. MŢģete napŚ.: 
Å Samplovat extern² audio zdroj (tedy nahr§vat 
samply), vļetnŊ samplov§n² pŚes efekty 

Å Editovat nahran® samply, nebo samply, naļten® v 
reģimu MEDIA; nastavit body smyļky, oŚezat, dŊlat 
ļasov® Śezy apod. 
Å TvoŚte a editujte Multisamply, jeģ sest§vaj² z 
jednoho ļi v²ce samplŢ, v rozmez² cel® klaviatury 

Å Multisamply rychle zkonvertujete do programŢ 
Å Masivn² zvuky vyrob²te pomoc² velk® intern² pamŊti 

RAM: je-li potŚeba, jedinĨ multisample mŢģe m²t aģ 
6 hodin doby samplov§n² 

Å Naļ²st nŊkolik tŊchto obŚ²ch multisamplŢ najednou, 
pŚes User Sample Banky a Virtu§ln² pamŊŠ 

 

 

GLOBAL reģim 
 

Reģim Global umoģŔuje prov®st nastaven² cel®ho 
NAUTILA, a editovat wave sekvence a bic² sady. Je 
moģn® napŚ.: 
Å Prov®st nastaven², kter® ovlivn² celĨ NAUTILUS, 
jako je hlavn² ladŊn² a glob§ln² MIDI kan§l 

Å Nastavte automatick® naļ²t§n² samplŢ pŚi zapnut² 
Å Spravovat aktu§lnŊ naļten® samply 
Å Vytv§Śet uģivatelsk® ladŊn² 
Å TvoŚit user bic² sady a wave sekvence pomoc² 
samplŢ z ROM, EXs, User Sample bank nebo 
v reģimu SAMPLING mode 

Å TvoŚit Arpeggio patterny 
Å PŚejmenovat kategorie programŢ a kombinac² 
Å Zadat funkci pŚiŚaditelnĨm ped§lŢm a 
programovatelnĨm sp²naļŢm 

Å Vys²lat dumping MIDI System Exclusive dat 

 

 

MEDIA reģim 
 

Reģim MEDIA mode umoģŔuje ukl§dat, naļ²tat a 
spravovat data na intern²m disku a v extern²m USB 2.0 
¼loģiġti. MŢģete: 
Å Ukl§dat a naļ²tat programy, kombinace, songy 

a data glob§ln²ho nastaven² 
Å Form§tovat disky a ¼loģnĨ prostor, kop²rovat 

a pŚejmenovat soubory atd. 
Å Naļ²tat samply ve form§tu AKAI, SoundFont 2.0, 

AIFF a WAVE, a exportovat RAM samply ve 
form§tech AIFF nebo WAVE 

Å Exportovat a importovat sekvence do a ze SMF 
(Standard MIDI souborŢ) 

Å Funkci Data Filer vyuģijete k uloģen² nebo naļten² 
MIDI System Exclusive dat 
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PCM pamŊŠ NAUTILA 
 

ĂPCMò je jen jin® oznaļen² ĂsamplŢò. NAUTILUS m§ 
nŊkolik typŢ PCM bank, jak vid²te n²ģe: ROM, EXs, 
User Sample banky a data reģimu Sampling Mode. 
V²ce informac² o obsahu zabudovan® ROM a EXs sample 
pamŊti, viz vĨpis Voice Name List (VNL). 

 

ROM 
NAUTILUS ROM obsahuje z§kladn² multisamply a 
samply, kter® se naļ²taj² a jsou k dispozici pokaģd®. 

 

EXs 
EXs je zkratka pro EXpansion Samples. Ty lze naļ²st 
nebo ne, podle potŚeby. NAUTILUS je vybaven ļetnĨmi 
knihovnami EXs, s nŊkolika GB samplŢ. 

 

User Sample banky 
User Sample banky jsou ty, kter® si vytvoŚ²te sami, nebo je 
naļtete z importovanĨch Akai ļi SoundFont 2.0 knihoven, 
nebo z WAV ļi AIFF souborŢ.

 

 
Bezeztr§tov§ komprese 
PŚi naļten² EXs dat do RAM, NAUTILUS vyuģ²v§ 
bezeztr§tovou kompresi. Ta nab²z² nen§roļnou 
redukci velikosti, napŚ. EXs1 vyuģ²v§ 284MB RAM pro 
313MB dat. 
UvŊdomte si, ģe jde o podstatnŊ citlivŊjġ² redukci 
velikosti, neģ poskytuje dramatickĨ form§t mp3, nebo 
PCM komprese, kterou nach§z²me u syntez§torŢ. M§ 
to velkou vĨhodu vŢļi tŊmto metod§m, jelikoģ 
komprese NAUTILUS je zcela bezeztr§tov§ a 
nezpŢsobuje jakoukoliv degradaci audio kvality. 

 

 

Naļ²t§n² samplŢ pŚi startu 
 

NAUTILUS um² naļ²st obl²ben® samply automaticky 
hned na startu. V²ce informac², viz ĂAutomatick® 
naļten² sample datò na str. 179. 

 

Data reģimu Sampling mode 
Reģim SAMPLING mode vyuģijete pŚi tvorbŊ a editaci 
samplŢ. Kdyģ ukl§d§te data reģimu Sampling mdoe, 
jsou dostupn§ v User Sample bance. 

 

Pouģit² samplŢ pro vlastn² zvuky 
MŢģete vyuģ²t kterĨkoliv z tŊchto typŢ bank, souļasnŊ 
nebo zvl§ġŠ, pŚi tvorbŊ vlastn²ch zvukŢ. jednoduġe 
nastav²te banku dle potŚeby v poli Multisample 
Select, v reģimu Program nebo Wave Sequence 
Step, popŚ. v poli Drumsample Select v reģimu Drum 
Kit. Pro v²ce informac² viz.: 
Å Program: ĂBank (Multisample)ò, na str. 51 v PG 
Å Wave Sequence: ĂBank (Multisample)ò, na str. 662 v 

PG 
Å Drum Kit: ĂBankò, na str. 669 v PG 

Kapacita RAM pro User samply 
 

NAUTILUS je vybaven pŚedinstalovanou pamŊt² 3 
GB RAM. Cca 1 GB t®to RAM pamŊti vyuģ²v§ 
operaļn² syst®m a ROM sample data. Zbytek je 
sd²lenĨ mezi samply EXs, User Sample bankami a 
reģimem SAMPLING mode. 
Tzn. ģe velikost aktu§lnŊ naļtenĨch EXs a User 
Sample bank se mŊn² podle vyuģit² v reģimu 
SAMPLING mode. Ļ²m v²ce je m²sta pouģito EXs 
samply, t²m m®nŊ je k dispozici pro reģim SAMPLING 
mode. 
Vyuģit² Virtu§ln² pamŊti pro EXs a User Sample 
banky obecnŊ umoģŔuje naļ²st v²ce samplŢ 
najednou, ale stejnŊ mŢģe zab²rat podstatnou ļ§st 
RAM. 
Pozn.: Chcete-li zjistit velikost dostupn® pamŊti pro 
RAM samply, viz Ă0ï1f: Free Sample 
Memory/Locationsò na str. 579 v PG. 
V²ce informac², viz ĂVoln§ RAM pamŊŠ a pŚibliģn§ 
doba pro samplyò na str. 123. 

 

O polyfonii 
 

VŊtġina hardware syntez§torŢ nab²z² jednoduchou, 
fixn² metodu synt®zy, pŚedem zadanĨ poļet hlasŢ, a 
fixn² vĨkon pŚi zpracov§n² konkr®tn²ho poļtu efektŢ. 
NAUTILUS se liġ²; nem§ fixn² metodu synt®zy, jeho 
polyfonie se mŊn² podle toho, kterĨ syntez§tor 
pouģ²v§te, nŊkter® gener§tory dod§vaj² dalġ² efekty 
(pŚid§n²m aģ 16 norm§ln²ch efektovĨch slotŢ), a nŊkdy 
je nam²stŊ i kompromis vĨkonu mezi poļtem hlasŢ a 
efektŢ. 
Tato flexibilita znaļ², ģe syst®m mŢģe dod§vat vĨkone 
pr§vŊ tam, kde ho pr§vŊ nejv²ce potŚebujete. Kdyģ 
hrajete rŢznĨmi zvuky na rŢzn® syntez§tory, 
NAUTILUS automaticky rozdŊluje vĨkon zpracov§n² 
podle toho. 
Na rozd²l od vŊtġiny poļ²taļovĨch syst®mŢ, 
NAUTILUS tak® monitoruje celkovĨ vĨpoļetn² vĨkon, 
a redukuje celkovĨ poļet hlasŢ, je-li potŚeba, aby 
zajistil, ģe s audio sign§lem nebude ģ§dnĨ probl®m. 

 

 
 
Norm§lnŊ nebudete potŚebovat toto vġe Śeġit; jelikoģ 
se to dŊje automaticky. NŊkdy vġak je dobr® vŊdŊt, jak 
syst®m alokuje sv® zdroje. na str§nce Performance 
Meters jsou tyto informace; najdete je na z§loģce Perf 
Meters pod Home, v reģimech PROGRAM, 
COMBINATION a SEQUENCER mode. V²ce informac² 
viz Ă0-2: Performance Meterò na str. 13 v PG. 
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Z§kladn² operace 
 

Po zapnut² NAUTILA mŢģete prov§dŊt z§kladn² 
operace, jako vĨbŊr reģimu a str§nek. 

 

 

1. VĨbŊr reģimu 
 

Chcete-li vstoupit do nŊkter®ho reģimu, stisknŊte 
tlaļ²tko MODE a pak tlaļ²tko pŚ²sluġn®ho reģimu v 
menu MODE na displeji. NAUTILUS pouģ²v§ sedm 
pracovn²ch reģimŢ. 

 

 
 

Tlaļ²tko SET LIST 
Zde vol²te reģim SET LIST mode. Set Listy usnadŔuj² 
hran² a organizaci libovolnĨch zvukŢ, naļtenĨch do 
NAUTILA, bez ohledu na to, zda jde o programy, 
kombinace ļi dokonce songy. 

 

Tlaļ²tko PROGRAM 
Vol² reģim PROGRAM mode, pro hran² a editaci 
z§kladn²ch zvukŢ. 

 

Tlaļ²tko COMBINATION 
Vol² reģim COMBINATION mode, pro hran² a editaci 
komplexn²ch dŊlenĨch a vrstvenĨch programŢ. 

 

Tlaļ²tko SEQUENCER 
Vol² reģim SEQUENCER mode, pro nahr§v§n², 
hran² a editaci audio a MIDI stop. 

 

Tlaļ²tko SAMPLING 
Vol² reģim SAMPLING mode, pro nahr§v§n² a 
editaci audio samplŢ a multisamplŢ. 

 

Tlaļ²tko GLOBAL 
Vol² reģim GLOBAL mode, pro celkov® nastaven² a 
editaci Wave sekvenc² a bic²ch sad, a dalġ². 

 

Tlaļ²tko MEDIA 
Vol² reģim MEDIA mode, pro ukl§d§n² a naļ²t§n² dat 
na a z intern²ho disku, nebo extern²ho USB disku. 

 
 
 
 
 

 

 

2. VĨbŊr str§nek 
 

KaģdĨ reģim m§ velkĨ poļet parametrŢ, jeģ jsou 
seskupeny do str§nek. Ty jsou d§le rozdŊleny podle 
z§loģek aģ na devŊt podstr§nek. 
1. Vyberte si poģadovanĨ reģim, dle n§vodu n²ģe. 
Pro naġe potŚeby pouģijeme napŚ. reģim PROGRAM 
mode. Stiskem tlaļ²tka MODE vstoup²te do reģimu 
PROGRAM mode. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Z§loģka str§nky 
 
 
2. Stiskem tlaļ²tka PAGE postoup²te na Page Select. 
Jako pŚ²klad, stisknŊte tlaļ²tko Basic/X-Y/Controllers. 

 

 
 

3. Aktu§ln² str§nka je indikov§na nahoŚe vlevo 
na LCD obrazovce, uveden²m ĂPROGRAM > 
Basic/X-Y/Controllersò, a skupinov§ str§nka 
se zmŊn². 

Stiskem tlaļ²tka EXIT se vr§t²te na str§nku Home, z 
libovoln® jin® str§nky. 
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4. Stiskem z§loģky (page tabs) vol²te str§nku. 
Jako pŚ²klad, stisknŊte z§loģku X-Y Control. Indikace 
aktu§ln² str§nky je vģdy na LCD obrazovce, vlevo 
nahoŚe. Zvolili jste str§nku X-Y Control. 
Pozn.: V urļitĨch pŚ²padech nemus² bĨt v horn² Ś§dce 
ģ§dn® z§loģky. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Z§loģka X-Y Control 

 

 

 

3. VĨbŊr a ¼pravy parametrŢ 
 

1. Stiskem vyberte parametr, kterĨ chcete editovat. 
Nalevo od parametru (editovan® buŔky) se objev² 
zelen§ linka. 

2. Hodnotu parametru v editovan® buŔce lze 
editovat pŚetaģen²m nebo kontrolery VALUE (vļ. 
koleļka VALUE, tlaļ²tek ī/+, ENTER apod.). Do 
editovanĨch bunŊk, kter® zvl§dnou numerick® 
hodnoty, zad§te ļ²slo volbou editovan® buŔky a 
dotykem t®to buŔky znovu, na displej numerick® 
kl§vesnice. 
Pozn.: ZpŢsob, jakĨm se hodnota mŊn², z§vis² na 
typu parametru nebo objektu. 
NapŚ. hodnotu znaļky pŚedmŊtu pŚepnete 
stiskem tohoto pŚedmŊtu. Chcete-li zadat notu a 
dynamiku na klaviatuŚe, drģte tlaļ²tko ENTER a 
zahrajte na kl§vesy. 

Pozn.: MŢģete vyuģ²t pŚep²naļ Compare k porovn§n² 
editovan®ho zvuku s jeho origin§ln² podobou. 

 

VALUE kontroler 

Tlaļ²tka +/ī 
Koleļko VALUE 
Vyuģijete, chcete-li prov®st hrubou zmŊnu hodnoty. 
Chcete-li prov®st podrobn® zmŊny hodnot, podrģte 
ENTER a ot§ļejte koleļkem. 
Jak se hodnoty mŊn² pomoc² tlaļ²tek ī/+ nebo 
koleļkem, pŚi zad§n² tempa 
120.00 Ÿ 121.00 Ÿ 122.00 Ÿ ... 
Jak se hodnoty mŊn² pomoc² tlaļ²tek ī/+ nebo 
koleļkem, kdyģ podrģ²te ENTER 
120.00 Ÿ 120.01 Ÿ 120.02 Ÿ ... 
 

Popup tlaļ²tka a vyjet§ menu 
Stiskem popup tlaļ²tka vstoup²te do popup menu, a 
zde nastav²te hodnotu parametru. 
 

Numerick§ kl§vesnice 
Po vĨbŊru editovan® buŔky. Kter§ pŚij²m§ numerick® 
hodnoty, se dotknŊte t®to buŔky znovu na displeji 
numerick® kl§vesnice. 
 

Vstup z klaviatury 
PŚi zad§n² ļ²sla noty nebo konkr®tn² dynamiku, jako 
hodnotu parametru, pro zad§n² nastaven² mŢģete 
pouģ²t klaviaturu. Podrģte ENTER a zahrajte notu, 
kterou chcete zadat jako hodnotu. T²m jste zadali ļ²slo 
noty nebo dynamiky. 
Je-li zobrazena str§nka GLOBAL > Drum Kit, podrģte 
ENTER a zahrajte notu, t²m vyvol§te nastaven², 
pŚiŚazen® t®to notŊ. (Jestliģe zadanĨ parametr 
oļek§v§ zad§n² dynamick® hodnoty, akceptuje se 
dynamika vaġ² hry). 
V reģimu SAMPLING mode podrģte ENTER a 
zahrajte notu, t²m vyvol§te nastaven², pŚiŚazen® t®to 
notŊ. 

 

 

4. VĨbŊr a spouġtŊn² pŚ²kazŢ z menu 
 

 Tlaļ²tko pŚ²kazŢ menu 

 
 

 

 
 
 

Menu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Menu nab²z² pŚ²kazy, specifick® pro jednotliv® str§nky, 
jako je Write (uloģen²) nebo Copy. Dostupn® funkce 
z§vis² na aktu§ln² str§nce. 
NapŚ. funkce Utility, v reģimu PROGRAM mode, 
umoģŔuj² z§pis (uloģen²) nastaven², prov®st 
jednoduch® editaļn² operace, jako kop²rov§n² 
nastaven² mezi oscil§tory nebo efekty, ĂSyncò EG, 
takģe mŢģete editovat dva a v²ce najednou apod. 
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1. V prav®m horn²m rohu displeje stisknŊte 
tlaļ²tko menu. 
Objev² se vĨpis pŚ²kazŢ menu. 

2. PŚ²kaz menu zvol²te stiskem prstu. 
Objev² se dialogovĨ box pro zvolenĨ pŚ²kaz v menu. 
Kontroln² pŚ²kazy nezobraz² dialogovĨ box; jejich 
stav se pouze pŚepne a vĨpis se zavŚe. 

Å Pokud chcete zavŚ²t vĨpis bez vĨbŊru pŚ²kazu, 
dotknŊte se displeje kdekoliv mimo vĨpis, nebo 
stisknŊte EXIT. 

3. Parametr v dialogu zvolte stiskem prstu a 
pomoc² koleļka VALUE nebo tlaļ²tky +/ī zadejte 
hodnotu. 

4. PŚ²kaz spust²te stiskem OK nebo ENTER. 
Jestliģe se rozhodnete zruġit proceduru, 
stisknŊte tlaļ²tko Cancel nebo EXIT. 

DialogovĨ box se zavŚe. 
 

PŚ²kaz Compare 
Vyuģijete je, kdyģ potŚebujete porovnat proveden® 
¼pravy zvuku programu nebo kombinace s origin§ln² 
verz² (napŚ. se zvukem, kterĨ je uloģenĨ v pamŊti). 
PŚi editaci programu nebo kombinace, spuġtŊn²m 
pŚ²kazu vyvol§te naposledy zapsan® nastaven² tohoto 
ļ²sla programu nebo kombinace. PŚi dalġ²m 
spuġtŊn²m pŚ²kazu budete vr§ceni k nastaven², kter® 
jste editovali. 
Pokud se neobjev² pŚ²kaz Compare na str§nce 
menu, nemŢģete se vr§tit k nastaven², kter® jste 
editovali. 
V reģimu SEQUENCER mŢģete vyuģ²t pŚ²kazy a 
prov®st porovn§n² ĂpŚed a poò ihned po z§znamu 
v re§ln®m ļase, nebo po krokov®, z§znamu songu, 
popŚ. po proveden² editace na stopŊ. 
Vyuģijete toho napŚ. pŚi nahr§v§n² stopy songu v 
re§ln®m ļase. 
1. Nahrajte MIDI stopu v re§ln®m ļase. (PrŢchod 1) 
2. Znovu nahrajte stejnou MIDI stopu v 
re§ln®m ļase. (PrŢchod 2) 

3. Dalġ²m spuġtŊn²m pŚ²kazu vyvol§te dalġ² 
prŢchod. 
4. Dalġ²m spuġtŊn²m pŚ²kazu vyvol§te druhĨ 
prŢchod. 

5. Jestliģe v kroku 3 nahrajete dalġ² z§znam 
v re§ln®m ļase, na stejnou stopu (tŚet² 
prŢchod), pak se tento z§znam funkc² 
Compare vr§t² k prŢchodu 1. 

Jestliģe v kroku 4 nahrajete dalġ² z§znam v re§ln®m 
ļase, na stejnou stopu (tŚet² prŢchod), pak se tento 
z§znam funkc² Compare opŊt vr§t² k prŢchodu 2. 
T²mto zpŢsobem funkce Compare vyvol§ pŚedchoz² 
z§znam nebo pŚedchoz² stav editovan® ud§losti. 

 

5. Pouģit² tlaļ²tek Quick Access 
 

Zvolte kombinaci funkļn²ch tlaļ²tek, odpov²daj²c²ch 
pŚ²sluġn® funkci NAUTILA. Tato tlaļ²tka vyuģijete pro 
vstup na nastaven® str§nky, a pro vĨbŊr reģimu. 
MŢģete je tak® vyuģ²t jako tlaļ²tka pro pŚehr§v§n², 
zastaven², nahr§v§n² a dalġ² funkce v reģimu 
SEQUENCER mode. 
Nastaven² funkļn²ho tlaļ²tka je moģn® na str§nce 
Quick Access, v reģimu GLOBAL mode. (Viz 
ĂKonfigurace tlaļ²tek QUICK ACCESSò, na str. 176.) 
Kdyģ stisknete tlaļ²tko QUICK ACCESS s jinĨm 
tlaļ²tkem, tato tlaļ²tka slouģ² jako zkratka pro pŚechod 
na str§nku a k pŚ²kazŢm menu. 
 

Tlaļ²tka MODE + A...F 
Funguj² jako kombinace pro pŚep²n§n² reģimŢ.  
Tlaļ²tko MODE + A: Reģim SET LIST mode 
Tlaļ²tko MODE + B: Reģim PROGRAM mode 
Tlaļ²tko MODE + C: Reģim Combination mode  
Tlaļ²tko MODE + D: Reģim SEQUENCER mode  
Tlaļ²tko MODE + E: Reģim SAMPLING mode 
Tlaļ²tko MODE + F: Reģim GLOBAL mode/MEDIA mode 

(pŚep²n§n² reģimŢ) 
 

Tlaļ²tka ENTER + A...F 
Ġest funkc² (kromŊ ĂCompareò) na str§nce v menu, 
kter® se zobraz² zdola nahoru, podle tlaļ²tek reģimu. 
 

Tlaļ²tka PAGE + A...F 
Skoļ² na vyhrazenou str§nku aktu§ln²ho reģimu. 
 

Tlaļ²tka EXIT + A...F 
Aktivuj² n§sleduj²c² funkce, ale pouze v reģimu 
SEQUENCER mode. 
Tlaļ²tka EXIT + A: Tlaļ²tko SEQUENCER PLAY/STOP  
Tlaļ²tka EXIT + B: Tlaļ²tko SEQUENCER REC/WRITE  
Tlaļ²tka EXIT + C: Tlaļ²tko SEQUENCER LOCATE  
Tlaļ²tka EXIT + D: Tlaļ²tko SEQUENCER REW 
Tlaļ²tka EXIT + E: Tlaļ²tko SEQUENCER FF 
Tlaļ²tka EXIT + F: Tlaļ²tko SEQUENCER PAUSE 
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6. Z§pis a ukl§d§n² 
 

Po editaci byste mŊli vģdy zapsat nebo uloģit veġker® 
proveden® zmŊny. Pokud jste napŚ. editovali program, 
proveden® zmŊny budou ztraceny, jakmile zvol²te jinĨ 
program nebo vypnete n§stroj. Tot®ģ plat² o 
kombinac²ch. Upraven§ nastaven² tŊchto dat se 
zapamatuj² po celou dobu zapnut² n§stroje, ale 
nastaven² zmiz², kdyģ jej vypnete. 
Bl²ģe o operaci Write viz n§sleduj²c² str§nky. 
Å Programy: viz ĂUloģen² editaceò na str. 34 
Å Kombinace: viz ĂUloģen² editaceò na str. 70 
Å Efektov® presety: viz ĂUloģen² efektovĨch presetŢò 

na str. 232 
Å Glob§ln² nastaven²: viz ĂZ§pis glob§ln²ho nastaven²ò 

na str. 208 
Å Arpeggio pattern: viz ĂUkl§d§n² arpeggio patternŢò 

na str. 201 
Å Wave sekvence: viz ĂUkl§d§n² Wave sekvenc²ò na 

str. 192 
Å Bic² sady: viz ĂUkl§d§n² bic²ch sadò na str. 196 
Å Patterny User bic² sady: viz ĂTvorba patternŢ bic² 
sadyò na str. 169 

Preset/user patterny bic²ch stop jsou uloģeny v 
intern² pamŊti, a zŢst§vaj² zde, i kdyģ vypnete 
nap§jen². VytvoŚen® patterny v reģimu 
SEQUENCER mode mŢģete konvertovat do User 
patternŢ bic² stopy a uloģit je do intern² pamŊti. 
Å User ġablony songŢ: viz ĂUkl§d§n² vlastn²ch ġablon 
songŢò na str. 78. 
Preset/user ġablony songŢ jsou uloģeny v intern² 
pamŊti, a zŢst§vaj² zde, i kdyģ vypnete nap§jen². 
Nastaven² stop a efektŢ vytvoŚenĨch songŢ mŢģete 
uloģit do intern² pamŊti pŚ²kazem Save Template 
Song. 
Å Z§pis do intern² pamŊti, na str. 205 

 

 
V²ce informac² o ukl§d§n², viz n§sleduj²c² str§nku. 
Å Ukl§d§n² na intern² disk, CD a USB m®dia, str. 209 
 
Pozn.: U NAUTILA, operaci z§pisu do intern² pamŊti 
nazĨv§me ĂWritingò (z§pis) a ukl§d§n² na extern² USB 
disk nazĨv§me ĂSaveò (uloģen²). 
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Setup (nastaven²) 
 

 

Zapnut²/ vypnut² pŚ²stroje 
 

 

1. Zapojte kabel nap§jen² 
 

1. Zapojte pŚibalenĨ nap§jec² kabel do z§suvky, na 
zadn²m panelu NAUTILA. 
2. OpaļnĨ konec nap§jec²ho kabelu zapojte do 
z§suvky. 

 Pokud je nap§jec² kabel vybaven uzemnŊn²m, 
mus²te jej zapojit dŚ²ve, neģ zasunete kabel do 
z§suvky. PŚi odpojen² mus²te nejprve odpojit 
kabel, neģ odpoj²te uzemnŊn². Pokud si nejste jisti, 
jak prov®st zapojen², kontaktujte sv®ho 
distributora Korg. 

 OvŊŚte, ģe AC z§suvka odpov²d§ napŊt² u vaġeho 
n§stroje. 

 

2. Zapnut² pŚ²stroje 
 

1. StisknŊte vyp²naļ  na zadn²m panelu. 
2. ZapnŊte aktivn² monitory nebo reproboxy. 
3. St§hnŊte slider MASTER VOLUME u NAUTILA 
zcela dolŢ, na odpov²daj²c² ¼roveŔ, a nastavte 
hlasitost aktivn²ch monitorŢ nebo stereo 
zesilovaļe. 

 Po vypnut² nap§jen² mus²te vyļkat aspoŔ 10s, neģ 
n§stroj znovu zapnete. 

Hrot: You can set the Power On Mode (na str§nce 
GLOBAL > Basic Setupï Basic), takģe se reģim a 
str§nka, kter§ byla zvolena pŚi vypnut², objev² zase pŚi 
zapnut². 
V²ce informac², viz ĂVyvol§n² naposledy zvolen®ho 
reģimu a str§nky pŚi zapnut²ò na str. 173. 

 

3. Vypnut² pŚ²stroje 
 

 Po vypnut² n§stroje, se programy, kombinace aj., 
vr§t² do sv® needitovan® podoby. Chcete-li 
zachovat tyto ¼pravy, mus²te je zapsat. Bl²ģe viz 
ĂUkl§d§n² datò, na str. 203. 

 PodobnŊ, jakmile vypnete nap§jen², user 
multisample a sample data budou vymaz§na. 
Chcete-li je znovu pouģ²t, uloģte data pŚed 
vypnut²m n§stroje, a pak je znovu naļtŊte pŚi 
restartu NAUTILA. 

Pozn.: Samply a multisamply mŢģete nastavit na 
automatick® naļten² pŚi zapnut² NAUTILA. V²ce viz 
ĂAutomatick® naļten² sample datò na str. 179. 
1. PosuŔte slider MASTER VOLUME u NAUTILA 
¼plnŊ na minimum. 

2. VypnŊte aktivn² monitory nebo stereo reproboxy. 

3. Stiskem vyp²naļe (power) u  vypnŊte n§stroj. 
Po stisku vyp²naļe Power, mŢģete odej²t, jakmile 
vġechny LEDky na panelu zhasnou. 

 BŊhem z§pisu dat do intern² pamŊti nikdy 
nevyp²nejte n§stroj. Na displeji vid²te zpr§vu ĂNow 
writing into internal memoryò, kdyģ proces st§le 
bŊģ². 

 Nikdy nesm²te n§stroj vypnout, dokud pracuje s 
mediem, jako je intern² disk, napŚ. pŚi nahr§v§n² 
nebo pŚehr§v§n² audio stop, nebo samplov§n² 
na disk 
delġ² dobu. Vypnut²m n§stroje bŊhem pŚ²stupu na 
disk, ¼plnŊ zniļ²te medium. LEDka DISK ud§v§, ģe 
se s intern²m diskem pracuje. 

Pokud jste vypnuli nap§jen² a chcete n§stroj znovu 
zapnout, vyļkejte alespoŔ 10s po vypnut² NAUTILA. 

 

Auto Power-Off 
 

NAUTILUS lze nastavit, aby se automaticky vypnul, 
pokud syst®m po urļitou dobu nevykazuje ģ§dnou 
ļinnost. 
Pozn.: ĂAktivitaò zahrnuje pouģit² displeje TouchView 
a vŊtġinu kontrolerŢ na pŚedn²m panelu, hran² zvuky, 
vys²l§n² a nebo pŚij²m§n² MIDI, pr§ci s lok§ln²mi ļi ftp 
disky, apod. Nezahrnuje pouģit² slideru MASTER 
VOLUME apod. 

 Jakmile n§stroj vypnete, veġker§ neuloģen§ 
nastaven² budou ztracena. OvŊŚte, ģe m§te dost 
m²sta dŚ²ve, neģ spust²te uloģen² dŢleģitĨch dat. 

MŢģete urļovat dobu, neģ se syst®m vypne, nebo 
funkci Auto Power-off ¼plnŊ deaktivovat. Provedete to 
takto: 
1. JdŊte na str§nku GLOBAL > Basic Setupï Basic. 
2. V menu zvolte pŚ²kaz Auto Power-Off Setting... 
Objev² se dialogovĨ box. 

 

 
 

3. Stiskem tlaļ²tka Auto Power-off, vyjede menu, 
kde zvol²te dobu, po kter® se n§stroj s§m vypne. 
Jestliģe chcete, aby n§stroj zŢstal st§le zapnutĨ, 
nastavte zde Disabled. 
4 hodiny jsou standardn². 
Tento dialogovĨ box lze tak® vyjet ze dvou 
varov§n², souvisej²c²ch s funkc² Auto Power-Off, 
popsanĨch n²ģe. 
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ZmŊna nastaven² Auto power-off na startu 
Je-li Auto Power-off neaktivn², dialogovĨ box, urļuj²c² 
dobu automatick®ho vypnut² se objev² hned po startu. 
Vyjet® okno se automaticky uzavŚe (po cca dvou 
sekund§ch) Ikona hodin ud§v§ dobu, zbĨvaj²c² do 
zavŚen² dialogov®ho boxu. Stiskem ikony hodin 
zŢstane dialogovĨ box otevŚenĨ. Stiskem Change 
nebo OK ukonļ²te dialogovĨ box. 

 

 
 

1. Chcete-li zmŊnit nastaven² Auto power-off, 
stisknete tlaļ²tko Change Setting. 
Objev² se dialogovĨ box Auto Power-Off Setting, 
hned po pŚ²kazu v menu Global, popsan®m vĨġe. 

 

Varovn§ zpr§va funkce Auto power-off 
Jakmile ubŊhne zadan§ doba bez akce u NAUTILA, 
objev² se upozornŊn², ģe funkce Auto power-off vypne 
n§stroj. 

 

 
 

Chcete-li nad§le pouģ²vat syst®m, stisknete kl§vesu, 
tlaļ²tko nebo displej. Funkce Auto power-off se 
resetuje. Jakmile probŊhne tat§ģ doba znovu, objev² 
se opŊt stejn§ zpr§va. MŢģete tak® pouģ²t tlaļ²tko 
Change Setting, kterĨm vyjede dialog Auto Power-Off 
Setting, popsanĨ vĨġe. 
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Aktivn² monitory, apod. 

3. PŚipojen² ped§lŢ 

a sp²naļŢ 

 
 

 
 

 

Zapojen² 
Zapojen² mus²te prov§dŊt ve vypnut®m stavu. 
Pamatujte, ģe neġetrn§ operace mŢģe zniļit audio 
syst®m nebo poġkodit n§stroj. 

 
 
6. Zapojen² do PC pŚes USB 

 
1. Zapojen² analog. audio vstupu 

 
Poļ²taļ 

 
 

 
 

 
 

 

  2. PŚipojen² analog. audio vstupu 
 

Mikrofon 

Kytara 
 

4.Zapojen² USB zaŚ²zen² 
 

CD-R/RW, harddisky, vyj²matelnĨ disk apod. Efektov§ jednotka 

 
 

 
USB MIDI kontroler 

  
Sluch§tka 

 
 

 
 

   
 

 

 

 
 

Do z§suvky 

Nap§jec² zdroj 

 
 
Nap§jec² kabel 
(pŚibalenĨ) 

 
 
 

Vyp²naļ 

 
 
 
 
 
 
 

5. MIDI pŚipojen² do 
zaŚ²zen² a k poļ²taļi 

 
 
 
 

Syntez§tor 

 

1. Zapojen² analogov®ho audio vstupu 
 

Pov²me si, jak zapojit NAUTILUS do analogov®ho 
zesilovaļe nebo mixu. 

 Pokud pouģ²v§te dom§c² stereo syst®m, dejte 
pozor, abyste nepŚehr§vali s vysokou hlasitost², 
mohli byste poġkodit reproduktory. Dejte pozor, 
abyste hlasitost nezes²lili moc. 

 

Audio vĨstupy (hlavn²) L/MONO a R 
Jde o hlavn² vĨstupy, pŚ²stupn® nastaven²m Bus 
Select to L/R. Veġker® zvuky z vĨroby pouģ²vaj² tyto 
vĨstupy, a Master i Total efekty, jsou na nŊ 
nasmŊrov§ny tak® vģdycky. Veġker® analogov® 
vĨstupy NAUTILA pouģ²vaj² 1/4" symetrick® TRS 
konektory. Nejlepġ² vĨsledky z²sk§te se symetrickĨm 
pŚipojen²m do audio syst®mu. 
1. Zapojte audio vĨstupy (hlavn²) L/MONO a R do 
vstupŢ mixu nebo aktivn²ch monitorŢ. 
Jestliģe m§ NAUTILUS vĨstup ve stereo, pouģijte 
oba (hlavn²) konektory, L/MONO i R. Jestliģe mono, 
pouģ²vejte jen L/MONO. 

 
2. Pomoc² slideru MASTER VOLUME nastav²te 

hlasitost. 
MASTER VOLUME slider ovlivn² pouze hlavn² 
stereo vĨstupy a sluch§tka; nikoliv individu§ln² 
vĨstupy, ani USB vĨstup. 

 

Audio vĨstupy (individu§ln²) 1é4 
Jedn§ se o 4 pŚ²davn® analogov® vĨstupy, kter® 
vyuģijete jako individu§ln² mono vĨstupy, stereo p§ry, 
nebo libovolnou kombinaci obou. Na tyto vĨstupy 
mŢģete nasmŊrovat t®mŊŚ libovolnĨ sign§lovĨ zdroj, 
vļetnŊ: 
Å Kaģd§ nota bic² sady 
Å VĨstupy inzertn²ch efektŢ 
Å Individu§ln² programy v kombinaci nebo Songu 
(popŚ. souhrn oscil§torŢ programu v reģimu 
PROGRAM mode) 

Å Audio stopy 
Å Audio vstupy 
Vyuģijete je k izolov§n² nebo seskupen² zvukŢ pŚi 
nahr§v§n², nebo pŚi komplexn²m ģiv®m vystoupen². 
 
1. Zapojte (individu§ln²) vĨstupy 1é4 do 
zesilovaļe nebo do vstupŢ mixu. 
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2. Pomoc² parametrŢ Bus Select vys²l§te 
poģadovan® zvuky, audio stopy, vstupy nebo 
efekty, pro individu§ln² vĨstupy, jako dalġ² 
mono (1é4) nebo stereo (1/2 a 3/4) sign§ly. 

Jestliģe sign§l proch§z² jedn²m ļi v²ce inzertn²mi 
efekty, je vĨstup nastaven na posledn² IFX v ŚetŊzci, 
pŚes parametr Bus Select na str§nce IFXï Insert FX. 
Pokud vġak program, timbr§l, nebo stopa neproch§z² 
ģ§dnĨm inzertn²m efektem, je vĨstup nastaven na 
pouģit² parametrŢ Bus Select na str§nce Routing. 
Chcete-li pŚiŚadit audio vstupy pŚ²mo na vĨstupy, 
pouģijte parametry Bus Select na str§nce Sampling. 
V reģimu GLOBAL mode, umoģŔuje str§nka Basic 
SetupïAudio nastaven² L/R Bus Indiv. Assign 
kop²rovat MAIN stereo L/R vĨstup na kterĨkoliv p§r 
individu§ln²ch vĨstupŢ. Toho vyuģijete pro vlastn² 
monitorovac² sestavu, pŚi ģiv®m hran² i ve studiu. V²ce 
informac² viz ĂL/R Bus Indiv. Assignò na str. 638 v PG. 
Pozn.: Slider MASTER VOLUME neovlivn² 
hlasitost individu§ln²ch vĨstupŢ. 

 

Sluch§tka 
1. Jestliģe pouģ²v§te sluch§tka, zapojte je do 
konektoru sluch§tek u NAUTILA. 

2. Sliderem MASTER VOLUME nastavte hlasitost 
ve sluch§tk§ch. Konektor Headphone u 
NAUTILA m§ na vĨstupu stejnĨ sign§l, jako 
(hlavn² ) vĨstupy L/MONO a R. 

Hrot: Pro monitorov§n² sign§lŢ z jednotlivĨch vĨstupŢ, 
pŚes extern² mix. 

 

 

2. PŚipojen² analogov®ho audio vstupu 
 

MŢģete dodat extern² analogov® audio zdroje do 
NAUTILA pro samplov§n², nahr§v§n² nebo zpracov§n² 
v intern²ch efektech. 

 

Audio vstupy 1, 2 
Tyto dva vstupy vyuģ²vaj² 1/4" TRS symetrick® 
konektory, a obsahuj² pŚedzesilovaļ s nastavitelnĨm 
gainem. Chcete-li nastavit audio vstupy: 
1. Mikrofony nebo vĨstupy extern²ho audio 
zdroje zapojte do konektorŢ Input 1 a 2. 

2. Pomoc² parametru Audio Input, na str§nce 
PROGRAM > Homeï Sampling, nastav²te Bus 
Select u Input 1 a Input 2, na ĂL/Rò. 

3. Podrģte SHIFT stiskem tlaļ²tka Audio In 
zobraz²te dialogovĨ box Analog Input Setup. 
PŚepnŊte ĂInput Selectò na ĂMicò nebo ĂLineò 
podle pŚipojen®ho zaŚ²zen², a nastavte Analog 
Input Gain. 

Nastaven² Mic zvolte pouze, kdyģ pŚipoj²te mikrofon. 
Pamatujte, ģe nŊkter® mikrofony, jako 
kondenz§torov®, budou vyģadovat extern² 
fantomov® nap§jen², kter® vġak NAUTILUS 
nedod§v§. 
Hodnotu Line zvolte, pokud pŚipoj²te mix, 
poļ²taļ, audio ozvuļen², sign§lovĨ procesor, 
nebo syntez§tor. 
Pozn.: Kytary s aktivn²mi sn²maļi mŢģete pŚipojit 
pŚ²mo. Kytary s pasivn²mi sn²maļi (tedy bez intern²ho 
pŚedzesilovaļe) mŢģete pouģ²t, ale impedanļn² rozd²l 
zpŢsob² jak zmŊnu ve zvuku, tak sn²ģen² hlasitosti. 
Nejlepġ² vĨsledky z²sk§te, kdyģ takovou kytaru 
nasmŊrujete do pŚedzesilovaļe nebo efektov® 
jednotky jeġtŊ pŚed pŚipojen²m. 
4. Nastavte vĨstupn² ¼roveŔ na pŚipojen®m 
extern²m zaŚ²zen². 

5. Po zapnut², na str§nce Audio Input nastav²te 
hlasitost, panorama, smŊrov§n² sbŊrnice a send 
level pro vstupy, je-li potŚeba. 

V²ce informac² najdete 
Å ĂNastaven² audio vstupuò na str. 93 
Å ĂNastaven² audioò na str. 126 
Å Ă0ï8: Samplov§n²ò na str. 22 v PG 
Å Ă0ï2: Audioò na str. 637 v PG 

 

 

3. PŚipojen² noģn²ch ped§lŢ a sp²naļŢ 
 

Zapojen² damper ped§lu 
Ped§l damper (dus²tko) je tak® nazĨv§n sustain. 
Chov§ se podobnŊ jako stejnojmennĨ ped§l u 
akustick®ho klav²ru; kdyģ ho podrģ²te, t·ny budou zn²t i 
pot®, co sund§te prsty z klaviatury. 
1. VolitelnĨ DS-1H damper ped§l zapojte do 
konektoru DAMPER. Po zapojen² DS-1H, mŢģete 
pouģ²vat half-damper efekty. 
Po zapnut² n§stroje: 

2. JdŊte na str§nku GLOBAL > Controllers/Scalesï 
Controller, a parametrem Damper Polarity 
nastavte polaritu damper ped§lu. 

3. JdŊte na str§nku GLOBAL > Basic Setupï 
Basic, a pŚ²kazem Half Damper Calibration v 
menu upravte citlivost podle potŚeby. 

Bl²ģe viz ĂDamper Pedal (Sustain)ò na str. 31 a 
ĂDamper Polarita" na str. 675 v manu§lu PG. 
 

Pouģit² noģn²ho sp²naļe 
PŚipojenĨ noģn² sp²naļ vyuģijete k prov§dŊn² funkc², 
jako ovl§d§n² sostenuto, soft ped§lu on/off, ARP 
on/off, vĨbŊru programŢ, kombinac², nebo slotŢ Set 
Listu, spuġtŊn²/zastaven² sekvenceru, a ovl§d§n² 
funkce Tap tempo. 
1. PŚipojte noģn² sp²naļ do vstupu ASSIGNABLE 
SWITCH, jako volitelnĨ PS-1. 
2. Po zapnut² pouģijte GLOBAL > 

Controllers/Scalesï Controller ĂFoot Switch 
Assignò a ĂFoot Switch Polarityò, k zad§n² 
polarity. 

V²ce informac² najdete v Ă5ï1a: Foot Switch & 
Pedal/Damperò na str. 675 v PG. 

 
 
 



 

22 

 
 

 

 
Zapojen² noģn²ho kontroleru 
PŚipojenĨ noģn² ped§l vyuģijete k ovl§d§n² 
hlasitosti, modulace a dalġ²ch funkc². 
1. Zapojte volitelnĨ XVP-20 nebo EXP-2 do 
konektorŢ ASSIGNABLE PEDAL. 
2. Po zapnut² pouģijte GLOBAL > 

Controllers/Scalesï Controller ĂFoot Pedal 
Assignò k pŚiŚazen² funkce, ovl§dan® noģn²m 
ped§lem. 

V²ce informac² najdete v ĂFoot Pedal Assignò na str. 
675 v PG. 

 

 

4. Zapojen² USB zaŚ²zen² 
 

NAUTILUS podporuje vysokorychlostn² USB 2.0 
pro zapojen² pamŊŠovĨch zaŚ²zen², jako jsou 
harddisky, flash disky a CD-R/RW mechaniky a 
class-compliant USB MIDI kontrolery. 

 

USB pamŊŠov® zaŚ²zen² 
MŢģete uloģit a naļ²tat samply, zvuky, sekvence a 
dalġ² data do a z USB 2.0 zaŚ²zen², pro z§lohov§n², 
vys²l§n² do poļ²taļe, apod. 
Pamatujte, ģe HDR stopy je nutn® nahr§vat i 
pŚehr§vat na/z intern²ho disku. Z§lohovat je vġak 
mŢģete samozŚejmŊ na USB zaŚ²zen². 
Maxim§ln² podporovan§ kapacita z§vis² na form§tu 
USB zaŚ²zen². U FAT16 form§tu, je maxim§ln² 
kapacita 4 GB; u FAT32, je maximum 2 TB (2,000 
GB). 
1. USB kabelem propojte extern² USB zaŚ²zen² do 
jednoho z USB A portŢ u NAUTILA. 
Standardn² USB kabely maj² na obou konc²ch 
rŢzn® konektory. Ten plochĨ, obd®ln²kovĨ 
konektor zapojte do NAUTILA, a ļtvercovĨ 
konektor pak do extern²ho USB ¼loģn®ho zaŚ²zen². 
Pozn.: Jestliģe zaŚ²zen², kter® pŚipojujete 
nepodporuje pŚipojen² za chodu, proveŅte zapojen² 
ve vypnut®m stavu a pak zaŚ²zen² zapnŊte. 

2. Vyļkejte nŊkolik sekund, aģ bude zaŚ²zen² 
detekov§no. 

3. Na obrazovce Drive Select, reģimu MEDIA mode, 
zkontrolujte zapojen². 

Bl²ģe viz ĂNaļ²t§n² a ukl§d§n² datò, na str. 203. 

USB MIDI kontrolery 
Class-compliant USB MIDI kontrolery mŢģete zapojit 
pŚ²mo do NAUTILA a vyuģ²t je stejnŊ, jako kontrolery, 
zapojen® do 5pin MIDI konektorŢ. Provedete to takto: 
1. USB kabelem pŚipojte extern² USB MIDI zaŚ²zen² 
do jednoho z USB A portŢ u NAUTILA. 
Je-li kontroler nastaven na jinĨ MIDI kan§l, neģ 
Global MIDI kan§l NAUTILA, vyuģijete jej pro hran² 
jinĨm zvukem, neģ na lok§ln² klaviaturu, v 
kombinac²ch nebo pro songy, s nastaven²m 
timbr§lŢ ļi MIDI stop. 

 

Podpora USB alfanumerick® kl§vesnice 
Kdekoliv, kam mŢģete vloģit text, nyn² mŢģete vyuģ²t 
pŚipojenou USB alfanumerickou kl§vesnici, jako 
alternativu k dotykov® verzi. Doporuļujeme kl§vesnici 
se standardn²m US rozloģen²m ĂIBM PCò QWERTY. 
 

Zapojov§n² za chodu (hot-plugging) 
NAUTILUS podporuje USB hot-plugging. To 
znamen§, ģe mŢģete zapojit ļi odpojit USB kabel i 
kdyģ je n§stroj zapnutĨ. 
Pozn.: PotŚebujete-li pouģ²t hot-plugging, USB 
zaŚ²zen², kter® pŚipojujete, mus² tak® podporovat hot-
plugging. 
 

Maxim§lnŊ 8 USB zaŚ²zen² 
NAUTILUS pouģ²v§ USB 2.0 porty a dok§ģe zvl§dnout 
aģ 8 USB zaŚ²zen² souļasnŊ. Pamatujte, ģe nen² 
dŢleģit®, jak jsou zaŚ²zen² pŚipojena; dokonce i kdyģ 
pouģijete hub nebo rŢzn® jin® porty, maxim§lnŊ to je 
vģdy 8 zaŚ²zen². 
 

USB nap§jen² 
NŊkter§ USB zaŚ²zen² jsou nap§jena z USB 
pŚipojen². Takov§ zaŚ²zen² nazĨv§me ĂsbŊrnic² 
nap§jen§ò a NAUTILUS je podporuje. 
NŊkter§ USB zaŚ²zen² mohou vyģadovat, kromŊ USB 
zapojen² i nez§vislĨ zdroj, a v tom pŚ²padŊ budete pro 
toto zaŚ²zen² potŚebovat zvl§ġtn² adapt®r. 
Je zde omezen² na celkovĨ proud, dod§vanĨ do 
vġech pŚipojenĨch USB zaŚ²zen², podle definice USB 
specifikace. Jestliģe celkov§ spotŚeba proudu u 
pŚipojenĨch zaŚ²zen² pŚekroļ² tuto hranici, NAUTILUS 
nemus² spr§vnŊ detekovat zapojen§ USB zaŚ²zen². 
Pokud se tak stane, objev² se chybov§ zpr§va ĂUSB 
Hub Power Exceeded!ò. 

 

Typ B 

 

 
 
 
 
Typ A 

 

CD-R/RW, harddisky, 
odpojitelnĨ disk apod. 

 
 
USB QWERTY kl§vesnice 

Abyste pŚedeġli tomuto probl®mu, kdyģ zapoj²te v²ce 
neģ jedno USB zaŚ²zen², pouģijte samostatnŊ 
nap§jenĨ USB hub v tomto reģimu. Bl²ģe o zapojen² a 
nastaven² hubu, viz dokumentaci. Bl²ģe o spotŚebŊ 
elektrick®ho proudu specifick®ho USB zaŚ²zen², 
nahl®dnŊte do jeho manu§lu. 

USB hub 
USB kabel 

typu B 

 

 
 
USB MIDI kontroler 

 
 

 
Typ A 
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5. MIDI zapojen² zaŚ²zen² a poļ²taļe 
 

PŚipojen² k MIDI vybaven² 
Klaviaturu, kontrolery, sekvencer, apod. NAUTILUS 
dok§ģe vyuģ²t k ovl§d§n² extern²ho MIDI zvukov®ho 
gener§toru. A naopak, jakĨkoliv MIDI keyboard nebo 
sekvencer lze vyuģ²t k ovl§d§n² zvukov®ho gener§toru 
NAUTILA, kterĨ vyrob² zvuk. 
Å Pomoc² MIDI kabelŢ propojte MIDI konektory 
NAUTILA do MIDI konektorŢ extern²ho zaŚ²zen². 

V²ce informac² najdete v ĂPŚipojen² MIDI zaŚ²zen² a 
poļ²taļeò na str. 929 v PG. 

 

PŚipojen² k poļ²taļi pŚes MIDI 
V souvislosti s MIDI software v poļ²taļi, mŢģete vyuģ²t 
NAUTILA jako MIDI kontroler, a vys²lat pŚehr§van® 
fr§ze v sekvenceru NAUTILA jako MIDI data. MŢģete 
tak® hr§t zvuky NAUTILA z poļ²taļe. Provedete to 
takto: 
Å PŚes MIDI rozhran² zapoj²te MIDI konektory NAUTILA 

do MIDI konektorŢ poļ²taļe. 
V²ce informac² najdete v ĂPŚipojen² MIDI zaŚ²zen² a 
poļ²taļeò na str. 929 v PG. 
Pozn.: NŊkter® USB-MIDI pŚevodn²ky nemus² 
bĨt schopn® vys²lat i pŚij²mat MIDI SysEx zpr§vy 
do/z NAUTILA souļasnŊ. 

 

 

6. Zapojen² do poļ²taļe pŚes USB 
 

Vysokorychlostn² USB B port NAUTILA umoģŔuje 
pŚipojit Mac nebo Windows PC, a vys²lat i pŚij²mat 
MIDI a audio sign§l, nebo aktivovat NAUTILUS Editor 
v poļ²taļi. 
Pro USB audio, NAUTILUS vyuģ²v§ standardn² USB 
audio ovladaļ, integrovanĨ do Windows, nebo 
MacOS, takģe nemus²te instalovat audio ovladaļ 
zvl§ġŠ. 

 

Instalace KORG USB-MIDI ovladaļe 
 

NAUTILUS nelze pouģ²t ve v²ce aplikac²ch souļasnŊ, 
pokud pouģ²v§te standardn² USB-MIDI ovladaļ, 
obsaģenĨ v operaļn²m syst®mu Windows. Chcete-li 
pouģ²t NAUTILUS s v²ce aplikacemi souļasnŊ, mus²te 
nainstalovat Korg USB-MIDI ovladaļ. 
Ovġem, i kdyģ nebudete NAUTILUS pouģ²vat s 
nŊkolika aplikacemi, doporuļujeme nainstalovat 
KORG USB-MIDI ovladaļ, protoģe zaruļuje lepġ² 
stabilitu pŚi pr§ci. 
Lze jej st§hnout na webovĨch str§nk§ch Korg 
jakoģto ĂKorg USB-MIDI driver" a nainstalovat dle 
n§vodu v pŚiloģenĨch dokumentech. 
Pozn.: NejnovŊjġ² informace o OS Korg najdete na 
webov® str§nce. https://www.korg.com/support/os/ 
Pozn.: Pokud zapoj²te NAUTILUS do poļ²taļe poprv®, 
automaticky se nainstaluje standardn² USB-MIDI 
ovladaļ z operaļn²ho syst®mu. 
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Hran² programy a jejich editace 
 
 
 
 

Hran² programy 
 

Co je to Program? 
Programy jsou z§kladn² zvuky NAUTILA. MŢģete hr§t 
pouze jimi samotnĨmi, nebo je vrstvit s kombinacemi, 
popŚ. hr§t jinĨm programem na kaģd® ze 16 MIDI stop, 
jak z intern²ho sekvenceru, tak z extern²ho sekvenceru 
v poļ²taļi. 

Tato sekce manu§lu struļnŊ seznamuje s hran²m 
kombinacemi, vļetnŊ jak volit programy, a z§klady 
editace. 

 

 

VĨbŊr Programu 
 

Je nŊkolik zpŢsobŢ jak volit programy. KaģdĨ m§ 
jin® vĨhody: 
Å Pomoc² kontrolerŢ VALUE mŢģete volit programy 
rychle, d²ky fyzickĨm kontrolerŢm. 
VĨbŊr banky a ļ²sla (pŚes dotykovĨ displej) v§m 
umoģn² proch§zet pamŊŠ a naj²t program, kterĨ 
pr§vŊ potŚebujete.. 
VĨbŊr kategorie programu (pŚes dotykovĨ displej) 
lze filtrovat programy podle typu zvuku, napŚ. piana 
ļi bic². 

Å Funkc² Find (pomoc² lupy na obrazovce) pro 
vyhled§n² programŢ podle jm®na. 
Å Pomoc² noģn²ho sp²naļe mŊn²te programy, kdyģ 
m§te obŊ ruce zamŊstnan® hrou na kl§vesy ï 
coģ se hod² pŚi ģiv®m hran². 

Å MIDI zpr§vy Program Change umoģŔuj² volit 
programy d§lkovŊ, z extern²ho MIDI sekvenceru 
nebo MIDI kontroleru.. 

 

Set Listy 
Programy lze tak® volit d²ky Set listŢm, spoleļnŊ 
s kombinacemi a songy. Pro v²ce informac² viz ĂSet 
Listyò na str. 113. 

 
 

 

 

VĨbŊr programu pŚi ovl§d§n² NAUTILA 
 

1. StisknŊte tlaļ²tko MODE a volbou PROGRAM na 
displeji vstoup²te do reģimu PROGRAM mode. 

2. Vstoup²te na str§nku z§loģky Overview/Mix 
Balance, na str§nce Home. 
ĂPROGRAM > Homeò vid²te v horn²m Ś§dku displeje, 
a z§loģku Overview/Mix Balance, zvolenou v doln²m 
Ś§dku. 
Jestliģe se zobraz² jin§ str§nka, stisknŊte 
nŊkolikr§t EXIT. 

3. OvŊŚte, jestli je zvoleno jm®no programu. 
Jestliģe nen² zvoleno jm®no programu (ĂProgram 
Selectò), stiskem jm®na programu, na str§nce 
PROGRAM > Home, jej zvol²te. 

4. Pomoc² ovladaļe VALUE zvolte ļ²slo programu, 
kterĨm chcete hr§t. 

 

K vĨbŊru Program mŢģete pouģ²t n§sleduj²c² zpŢsoby. 
Å Otoļen²m VALUE. 
Å Stiskem tlaļ²tek +/ī. 

 

PŚehled: Programov® banky 
 

NAUTILUS m§ z vĨroby pŚes 2000 programŢ, uloģenĨch v 
pamŊti. Veġker® programy z vĨroby mŢģete pŚepsat 
vlastn²mi, pokud chcete ï s vĨjimkou GM bank. 
1024 dalġ²ch programovĨch pamŊt² je pŚipraveno 
pro vaġe programy, nebo pro dalġ² zvukov® 
knihovny. PŚesnĨ obsah se mŢģe liġit, podle modelu 
NAUTILA. 
Programy jsou organizov§ny do 32 bank, dle popisu 
n²ģe. MŢģete tak® uloģit v²ce programŢ na intern² 
disk(y), nebo do extern²ch USB 2.0 zaŚ²zen². Dalġ² 
zvukov® banky mohou bĨt tak® na intern²m disku, 
dodan®m z vĨroby. 
Banka M je standardn² m²sto pro programy, 
vytvoŚen® pŚesamplov§n²m. 
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Obsah programovĨch bank 
PŚi odchodu z vĨroby je obsah programovĨch bank 
n§sleduj²c²: 
Obsah programovĨch bank 

 

Banka Obsah Typ banky 

A...E EXi zvuky  

 
Typ banky lze 
nastavit na 
HD-1 nebo 
EXi 

F...O HD-1 zvuky 

P...R Inicializovan® EXi 
programy 

S, T Inicializovan® programy 
HD-1 

GM GM2 hlavn² programy  

 
GM 

g(1)ég(9) GM2 variace programŢ 

g(d) GM2 bic² programy 

 

ZmŊna typu programov® banky 
Banky mohou obsahovat buŅ programy HD-1 nebo 
EXi, nikoliv oboj². Toto pŚiŚazen² mŢģete nastavit 
nez§visle pro kaģdou banku. Provedete to takto: 
1. Tlaļ²tkem MODE na panelu vstoup²te do reģimu 

GLOBAL mode. 
2. Stiskem tlaļ²tka PAGE zvolte str§nku Basic, a 
pŚejdŊte na str§nku Basic Setup. 

3. StisknŊte tlaļ²tko menu str§nky a zvolte Set 
Program Bank Type. 
4. ZmŊŔte Type u poģadovanĨch bank. Vġechny 
ostatn² banky ponechejte na ĂNo Changeò. 

DŢleģit®: Nastaven² typu banky vymaģe vġechna 
data programu v bance - proto ovŊŚte, ģe nechcete 
vymazat ģ§dnĨ program, kterĨ chcete zachovat! 
5. StisknŊte tlaļ²tko OK. 
Objev² se dotaz ĂAre you sure?ò. 

6. Pokud jste si jisti, stisknŊte znovu OK. 
Zvolen® banky budou nyn² inicializov§ny pomoc² 
novĨch typŢ programŢ. 

 

VĨbŊr banky a ļ²sla 
 

Programy mŢģete volit tak® ze seznamu programŢ v 
bance. 
1. StisknŊte vyjet® tlaļ²tko Program Select. 
Objev² se dialog Program Select. 
Stiskem tlaļ²tka Bank (List) zobraz²te menu 
Bank/Program Select. 

Bank/Program Select menu 
 

 
 

Na tomto obr§zku je zvolena banka A. VĨpis 
napravo ud§v§ programy, obsaģen® v t®to 
bance. 

2. Stiskem jm®na programu v seznamu jej zvol²te. 
ZvolenĨ program bude zvĨraznŊn a klaviatura 
se pŚepne na novĨ zvuk. 

3. Chcete-li, zahrajte nŊkolik t·nŢ, abyste si program 
poslechli. 
NovĨ program bude zn²t, i kdyģ st§le vid²te 
menu, uģ pŚed t²m, neģ stisknete OK. 

4. Pokud jste se zvolenĨm programem 
spokojeni, stiskem OK menu ukonļ²te. 
Jestliģe stisknete tlaļ²tko Cancel, provedenĨ vĨbŊr 
bude zruġen a budete vr§ceni do programu, kterĨ 
byl zvolen pŚed vyjet²m nab²dky. 

 

 
 
 
 

Vyjet® tlaļ²tko 
Program Select 

 
Program Select 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Obl²ben® 
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VĨbŊr kategorie 
 

MŢģete vybrat program v r§mci kategorie, napŚ. 
klav²ry (keyboard), varhany (organ), basu a bic² 
(drums). PŚi odchodu z vĨroby, jsou programy 
organizov§ny do 16 kategori², u kaģd® je nŊkolik 
podkategori². Jsou zde jeġtŊ 2 dalġ² kategorie, 
pŢvodnŊ pojmenovan® User 16 a User 17, kter® 
mŢģete pouģ²t a pojmenovat dle libosti. 
1. StisknŊte vyjet® tlaļ²tko Program Select. 
Objev² se menu Program Select. 
Stiskem tlaļ²tka Category zobraz²te menu 
Category/Program Select. 
 

Menu Category/ Program Select 
 

 
 

Na obr§zku vĨġe je zvolena kategorie Motion 
Synth. VĨpis napravo ud§v§ programy, kter® 
kategorie obsahuje. 

2. Stiskem z§loģky vlevo a vpravo na displeji 
zvol²te jinou kategorii. 
N§zev vybran® kategorie se zobraz² v prav® 
horn² ļ§sti displeje. 

3. VolitelnŊ se lze tak® zamŊŚit na specifiļtŊjġ² 
skupiny zvukŢ tak, ģe vyberete podkategorii v 
horn²m Ś§dku z§loģek. 
CelĨ n§zev podkategorie se t®ģ objev² v prav® 
horn² ļ§sti displeje. 

4. Stiskem jm®na programu uprostŚed vyberete 
program. 
VybranĨ program bude zvĨraznŊn. 

5. Pokud jste se zvolenĨm programem 
spokojeni, stiskem OK menu ukonļ²te. 
Pokud stisknete tlaļ²tko Cancel, vaġe pŚedchoz² 
volba bude zruġena a vr§t²te se do programu, 
kterĨ byl zvolen pŚi otevŚen² menu. 

Pouģit² vyhled§vaļe Find 
 

V doln² ļ§sti obrazovky Program Select je tlaļ²tko, 
oznaļen® ikonou lupy. Stiskem tohoto tlaļ²tka otevŚete 
dialog Find. Nebo pouģijte Find pro vyhled§n² 
programu podle jm®na. Provedete to takto: 
1. StisknŊte lupy se otevŚe dialog Find. 
 

 
 

2. Zadejte text, kterĨ chcete hledat. 
NapŚ. zad§te ĂPianò a hled§te mezi programy s 
Ăpianemò v n§zvu. Ignore Case je standardnŊ 
aktivn²; pokud chcete rozliġit velk® a mal® znaky pŚi 
vyhled§v§n², mus²te ji vypnout. KromŊ kl§vesnice 
na obrazovce, mŢģete k zad§n² textu pouģ²t tak® 
USB alfanumerickou kl§vesnici. V²ce informac² viz 
ĂPŚejmenov§n² a ¼pravy textuò na str. 206. 

3. Stiskem Find najdete ekvivalent zadan®ho textu. 
Objev² se jm®na programŢ, odpov²daj²c²ch 
zadan®mu textu, a zobraz² se souļasnŊ. 

4. Tlaļ²tky Next a Previous proch§z²te programy. 
PopŚ. pouģijte tlaļ²tka +/ī na ļeln²m panelu. 
MŢģete si tak® poslechnout programy, 
kterĨmi hrajete na klaviaturu. 

5. Chcete-li zvolit nalezenĨ program, stisknŊte 
tlaļ²tko OK. Stiskem Cancel ukonļ²te operaci 
beze zmŊny. 

 

Funkce Find je dostupn§ v syst®mu 
Find najdete tak® na a dole vpravo z vĨbŊrov®ho 
dialogu pro programy, kombinace, songy, set listy, 
samply, multisamply, wave sekvence, bic² sady, efekty 
a MOD-7 algoritmy. 

 

 

Pouģ²v§n² znaļky Favorites (Obl²ben®) 
 

Volby v dialogu Bank a Category obsahuj² 
zaġkrt§vac² pole Favorite, kter® se nach§z² v doln² 
ļ§sti obrazovky. To v§m umoģn² redukovat seznam 
tak, aby se zobrazily pouze poloģky, kter® jste 
oznaļili jako obl²ben®. 
Pokud jste v r§mci Bank nebo Category neoznaļili 
ģ§dn® z programŢ, zaġkrt§vac² okno zeġedne a 
nebude dostupn®. PŚi odchodu z vĨroby nejsou 
oznaļeny ģ§dn® programy (nechali jsme na v§s, kter® 
zvol²te jako obl²ben®!). 
Jak oznaļit program jako obl²benĨ (Favorite): 
1. PŚejdŊte na str§nku Home. 
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2. StisknŊte tlaļ²tko  ᴖ(Favorite), nalevo od 

parametru Tempo. Symbol  ᴖsv²t² zelenŊ. 

(Znaļ² to, ģe je box ĂvyznaļenĨò) 
3. Zapiġte program. 
Toto je dŢleģitĨ krok. Pokud program nezap²ġete, 
jeho zmŊna na obl²benou poloģku nebude 
zachov§na. 
Pro v²ce informac² viz Ukl§d§n² osobn²ho 
nastaven² na stranŊ 34. 

 

 

Pouģ²v§n² noģn²ho sp²naļe k vĨbŊru 
kombinac² 

 

Pro proch§zen² jednotlivĨmi programy mŢģete pouģ²t 
noģn² sp²naļ, lze je proch§zet buŅ vzestupnŊ (0, 1, 2, 
3, atd.) nebo sestupnŊ (3, 2, 1 etc.). T²mto mŢģete 
mŊnit programy bez pouģit² rukou, coģ je velmi 
uģiteļn® pro ģiv§ vystoupen². 
Jsou dva zpŢsoby, jak toho dos§hnout: pŚiŚazen²m 
funkce Program Up/Down noģn²mu footswitch nebo 
pomoc² Value +/ï. Program Up/Down doporuļujeme 
pro norm§ln² pouģit², zat²mco Value +/ī je speci§ln² 
nastaven², jak popisujeme n²ģe. 
Pozn.: Toto nastaven² plat² i pro set listy a kombinace 
(Combinations). 

 

Nastaven² noģn²ho sp²naļe pro proch§zen² 
programŢ (Program Up/Down) 
Toto v§m umoģn² mŊnit programy noģn²m sp²naļem. 
Nastaven²: 
1. PŚipojte noģn² sp²naļ do vstupu ASSIGNABLE 
SWITCH, kterĨ se nach§z² v zadn² ļ§sti n§stroje. 
Pouģijte jednoduchĨ on/off sp²naļ, jako napŚ. Korg 
PS-1. 

2. Stiskem MODE vstoup²te do reģimu GLOBAL 
mode. 

3. JdŊte na str§nku GLOBAL > Controllers/Scalesï 
Controllers. 

4. Parametr Foot Switch Polarity nastavte tak, aby 
vyhovoval pŚipojen®mu sp²naļi. 

5. V horn² ļ§sti str§nky nastavte parametr Foot 
Switch Assign parametr na Program Up 
(nebo Program Down) pro proch§zen² 
programŢ vzestupnŊ nebo sestupnŊ. 
Aby toto nastaven² zŢstalo i po vypnut² uloģeno, je 
nutn® uloģit glob§ln² nastaven² (Global settings). 

6. OtevŚete menu a zvolte Write Global Setting. 
Zobraz² se dialog Write Global Setting. 

7. Stiskem MODE vstoup²te do reģimu PROGRAM 
mode. 
Vstoup²te na str§nku Home a pomoc² 
footswitche mŢģete proch§zet programy po 
jednom. 
Pozn.: Toto nastaven² se aplikuje stejnŊ pŚi volbŊ 
kombinac². 

 

PŚiŚazen² Value +/ī noģn²mu sp²naļi 
To umoģŔuje vyuģ²t funkci Assignable Foot Switch k 
duplikov§n² tlaļ²tek +/ī na ļeln²m panelu. 
Toto je speci§ln² nastaven², kter® mŢģe bĨt uģiteļn® 
zejm®na pokud si bŊhem hran² chcete ponechat 
otevŚen§ okna Bank a Category, abyste mŊli na oļ²ch 
seznam dostupnĨch programŢ a kombinac². Dokud je 
okno otevŚeno, pŚiŚazen² tlaļ²tek Program Up/Down 
mŊn² zvuk jako obvykle, ale okno se samo neuprav², 
aby zobrazilo aktu§lnŊ zvolenĨ zvuk. 

Nicm®nŊ, pŚiŚazen² noģn²ho sp²naļe tlaļ²tku + 

neboī ale umoģn² proch§zet poloģky ze seznamu 
jednu po druh® stejnŊ, jako kdybyste maļkali tlaļ²tka 
na ļeln²m panelu. 
Nastaven²: 
1. ProveŅte kroky 1-4 z Nastaven² noģn²ho sp²naļe 
pro proch§zen² programŢ (Program Up/Down) 
vĨġe. 

2. V horn² ļ§sti str§nky nastavte parametr Foot 
Switch Assign na Value + (nebo Value ī). 
Aby toto nastaven² zŢstalo i po vypnut² uloģeno, je 
nutn® uloģit glob§ln² nastaven² (Global settings). 

3. OtevŚete menu a zvolte Write Global Setting. 
Zobraz² se dialog Write Global Setting. 

4. StisknŊte OK a pot® znovu OK pro potvrzen². 
Noģn² sp²naļ se nyn² bude chovat stejnŊ jako 
kdybyste pouģili + nebo ï na ļeln²m panelu. 
Pozn.: Noģn² sp²naļ bude t²mto zpŢsobem 
fungovat pro celĨ NAUTILUSïne jen ve chv²li, kdy 
je otevŚeno okno Program nebo Combination 
Select. 

 

PŚiŚazen² pŚ²choz² zpr§vy MIDI CC Program 
Up/Down nebo Value +/ī 
KromŊ pouģit² vstupu footswitche, mŢģete tak® 
mapovat pŚ²choz² pŚ²kazy MIDI CC, tlaļ²tkŢm Program 
Up/Down nebo koleļku Value+/ï. To umoģn² 
v²cen§sobn® pŚep²n§n² na nŊkolik rŢznĨch funkc² ï 
napŚ. jednu pro Program Up a druhou pro Program 
Down ï s vyuģit²m extern²ho MIDI nebo USB MIDI 
footswitche. V²ce informac² viz Ă5-3: Function Assignò 
na str. 678 v PG. 
 

 

VĨbŊr ProgramŢ pŚes MIDI 
 

MŢģete vybrat jakĨkoli program za pouģit² zpr§v MIDI 
Program Change v kombinaci se zpr§vami MIDI Bank 
Select. Kdyģ vyberete program z pŚedn²ho panelu, 
automaticky se odeġle pŚ²sluġn§ MIDI zpr§va (pokud 
nejsou aktivn² MIDI filtry ï viz n²ģe). 
Pokud MIDI zpr§vy zad§v§te manu§lnŊ do 
sekvenceru, je tŚeba m²t na pamŊti, ģe zpr§va Bank 
Select mus² pŚij²t pŚed zpr§vou Program Select. 
 

V reģimu Program mode pouģijte glob§ln² MIDI 
kan§l 
S vĨjimkou bic² stopy, veġker§ vys²lan§ i pŚij²man§ 
MIDI data v reģimu PROGRAM mode, proch§zej² 
glob§ln²m MIDI kan§lem. Toto lze nastavit na str§nce 
GLOBAL > MIDI. 
 

Mapa Bank 
Zpr§vy Bank Select mohou fungovat jedn²m nebo 
dvŊma smŊry, protoģe jsou Ś²zeny parametrem Bank 
Map na str§nce GLOBAL > Basic SetupïBasic. 
VĨchoz² nastaven² by mŊlo vyhovovat vŊtġinŊ aplikac² 
a vŊtġina uģivatelŢ Pokud pouģ²v§te General MIDI 
sekvence, mŢģe se v§m hodit alternativn² nastaven² 
GM(2). V²ce informac² viz ĂBank Mapò na str. 633 v 
PG. 
 

MIDI filtry 
Pomoc² MIDI filtrŢ mŢģete kontrolovat, zda byly zpr§vy 
Program Change and Bank Select vysl§ny nebo 
pŚijaty. Filtry lze nastavit na str§nce GLOBAL > MIDI-
MIDI. V²ce informac² viz Ă1ï1c: MIDI Filterò na str. 655 
v PG. 
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PohnŊte 
joystickemé 

N§zev 
ovladaļe 

 

BŊģnŊ ovl§d§é 

Vlevo JSïX Pitch bend down 

Vpravo JS+X Pitch bend up 

DopŚedu 
(smŊrem od sebe) 

 

JS+Y 

 

Vibrato 

Dozadu 
(smŊrem k sobŊ) 

 

JSïY 

 

Filter LFO (wah) 

 

 

 
 

 

Obecn® MIDI programy 
 

VnitŚn² bank G obsahuje kompletn² sadu obecnĨch MIDI 
2 programŢ a stejnŊ tak sub-banky g(1)ïg(9) (GM2 
variaļn² programy) a bank g(d) (bic²). 
Kdyģ zvol²te programy v menu Bank/Program Select, 
stiskem tlaļ²tka GM zvolte GM Bank. 

 

 
 

 

Pouģ²v§n² kontrolerŢ 
 

NAUTILUS nab²z² Śadu uģiteļnĨch zpŢsobŢ ovl§d§n² 
zvuku ï Mod a Pitch bend joystick, dvŊ tlaļ²tka (SW1 
a SW2) a RT kontrolery. 
Tyto ovladaļe v§m umoģn² regulovat barvu a 
vĨġku t·nu, hlasitost, efekty atd. v re§ln®m ļase 
v prŢbŊhu hran². 

 

 

Joystick 
 

 
 

Joystick m§ pohyb do ļtyŚ smŊrŢ: doleva, doprava, 
dopŚedu (smŊrem od v§s) a dozadu (smŊrem k v§m). 
KaģdĨ z tŊchto ļtyŚ smŊrŢ mŢģe bĨt pouģit k ovl§d§n² 
jin® funkce, jako napŚ. modulov§n² programŢ nebo 
efektovĨch parametrŢ. Đkony se mohou liġit v r§mci 
jednotlivĨch programŢ, ale obecnŊ funguje joystick 
n§sledovnŊ: 
Standardn² funkce joysticku 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Joystick Lock 
Joystick je pruģnĨ, pot®, co ho pust²te, se znovu vr§t² 
do stŚedn² polohy. 
MŢģete ovġem pouģ²t dva pŚep²naļe SW1 ļi SW2 na 
ļeln²m panelu, nebo footswitch pro Ăuzamļen²ñ dan® 
pozice joysticku. D²ky tomuto budete m²t ruce voln® 
pro hran², pŚ²padnŊ pro jin® ovladaļe. Pro v²ce 
informac² viz ĂPouģ²v§n² funkce Lockò na str. 30. 

 

 

SW1 a SW2 
 

MŢģete s nimi pŚep²nat ovl§d§n² parametrŢ programu 
pomoc² AMS (Alternate Modulation Source), nebo 
efektovĨch parametrŢ pomoc² DMod (Dynamic 
Modulation). 
 

 
 

 
 

Mohou tak® transponovat klaviaturu po okt§v§ch, 
zap²nat/ vyp²nat Portamento, nebo uzamknout 
hodnotu modulace joysticku. 
ObŊ funguj² jako pŚep²naļ (toggle) nebo jako tlaļ²tko 
(momentary switch). V reģimu Toggle se pŚi kaģd®m 
stisknut² stŚ²d§ On a Off, v reģimu Momentary zmŊna 
plat² jen po dobu drģen² tlaļ²tka. 
KaģdĨ program, kombinace a song m§ sv® vlastn² 
nastaven², pŚep²naļe se v nŊm budou chovat 
odliġnŊ a mohou bĨt zapnuty nebo vypnuty. 
Ve vġech reģimech lze upravovat ¼kony na str§nce 
ControllersïSwitch. 

 

Programy (HD-1 a EXi) Basic/X-Y/Controllers 

Kombinace a songy EQ/X-Y/Controllers 
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PŚ²klad nastaven² v programu 
EXi: Str§nka Controllers 
(PAGE tlaļ²tko Ÿ Common: Basic/X-
Y/Controllers Ÿ Controllers z§loģka) 

 

 
 

Pokud pouģ²v§te SW1/2 pro AMS nebo Dmod, 
z§kladn² nastaven² jsou SW1 Mod.:CC#80 a SW2 
Mod.:CC#81. 
Na str. 230 vid²te napŚ. ĂUsing Dmod to change the 
feedback level via SW1ò. Kompletn² vĨpis moģnĨch 
pŚiŚazen², viz ĂSW1/2 Assignmentsò na str. 915 v PG. 
Pozn.: PŚejete-li si zachovat nastaven² i pot®, co 
n§stroj vypnete, je tŚeba uloģit program, kombinaci 
(Combination) nebo Song. Nastaven² pro reģim 
SAMPLING mode nelze uloģit. 

 

 

Pouģit² funkce Lock 
 

Uzamknut² joysticku 
1. Pro vĨchoz² zvuky zvolte program F073: Real Suit 

E.Piano a hrajte na klaviaturu. 
2. PohnŊte joystickem smŊrem od sebe (smŊr +Y). 
Efekt vibrato zes²l². 

3. Podrģte joystick smŊrem od sebe a stisknŊte SW2. 
Ve chv²li, kdy stisknete tlaļ²tko, se rozsv²t² LEDka a 
modulaļn² efekt se v tomto stavu zachov§. 

 

 

 
 

4. UvolnŊte joystick a hrajte na kl§vesy. 
Modulace bude stejn§ jako ve chv²li, kdy jste 
stiskli SW2. Pohyb joystickem smŊrem od tŊla uģ 
zvuk neovlivn². 

5. Chcete-li zruġit funkci Lock, stisknŊte SW2 znovu. 

 

RT kontrolery 
 

RT m§ 6 ovladaļŢ. MŢģete je pouģ²vat pro rŢzn® ¼kony: 
 

 
 

 
 

Å Jednoduchou editac² programŢ 
Å Ovl§d§n²m arpeggiatoru 
 
1. Zvolte funkci, kterou chcete ovl§dat, tlaļ²tkem 

SELECT. 
Volbou ĂSOUNDò urļ²te parametry pro 
aktu§lnŊ zvolenĨ program, jako je CUTOFF, 
RESONANCE a EG INT. 
Zvolte ARP/DRUM pro nastaven² arpeggiatoru. 
Volbou ĂUSERò, tlaļ²tkem SELECT, mŢģete 
ovl§dat funkce, konfigurovan® na str§nce 
PROGRAM > Basic/X-Y/Controllersï Controllers. 
MŢģete se volnŊ pohybovat vpŚed i vzad mezi 
jednotlivĨmi funkcemi, aniģ byste ztratili cokoli ze 
svĨch ¼prav. 

2. ř²d²c² funkce pomoc² RT kontrolerŢ. 

 

 

Klaviatura 
 

Velocity 
Dynamika urļuje, jakou silou danĨ t·n zahrajete. 
T²mto je moģn® modulovat mnoho rŢznĨch aspektŢ 
zvuku jako je hlasitost (volume), jas t·nu nebo 
charakter ¼hozu. 
 

Note Number 
Zvuky mohou bĨt naprogramov§ny tak, aby mŊnily 
vlastnosti v z§vislosti na tom, kterou notu (t·n) pr§vŊ 
hrajete. V z§vislosti na tom, zda se pr§vŊ pohybujete 
vĨġe nebo n²ģe na klaviatuŚe, ļ²slo noty moduluje 
zabarven² t·nu ï bude napŚ. t²m jasnŊjġ², ļ²m vĨġe ho 
zahrajete. Ob§lky mohou bĨt rychlejġ² nebo pomalejġ², 
mŢģe se mŊnit hlasitost apod. 
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Noģn² ped§ly a sp²naļe 
 

Damper ped§l (Sustain) 
 

Ped§l damper (dus²tko) je tak® nazĨv§n sustain. 
Chov§ se podobnŊ jako stejnojmennĨ ped§l u 
akustick®ho klav²ru; kdyģ ho podrģ²te, t·ny budou zn²t i 
pot®, co sund§te prsty z klaviatury. 

 

Footswitch vs. Half-Damper Ped§l 
MŢģete pouģ²t buŅ standardn² noģn² sp²naļ (napŚ. 
Korg PS-1) nebo speci§ln² half-damper ped§l (napŚ. 
Korg DS-1H) jako Damper. 
Pokud vyuģijete noģn² sp²naļ, bude fungovat stejnŊ 
jako norm§ln² sustain ped§l syntez§toru: noty budou 
st§le zn²t, dokud bude ped§l stisknutĨ. 
Half-damper je speci§ln² typ kontinu§ln²ho ped§lu 
(bŊģn® ped§ly nebudou pro tuto aplikaci fungovat 
spr§vnŊ). Nab²z² citlivŊjġ² ovl§d§n² sustainu, coģ se 
mŢģe obzvl§ġŠ hodit pro klav²rn² zvuky. 
V pozici off (puġtŊnĨ) a full on (plnŊ stlaļenĨ) funguje 
stejnŊ jako ped§l, ale stŚedn² pozice moduluj² ļas 
dozn²v§n² tak, ģe nen² neomezen®. 
NAUTILUS automaticky detekuje, zda je half-damper 
pŚipojen ke vstupu DAMPER na zadn²m panelu. Pro 
spr§vn® fungov§n² je ped§l tŚeba tak® zkalibrovat, 
pŚ²kazem Calibrate Half-Damper, v menu na str§nce 
GLOBAL. 

 

Damper a MIDI 
Damper ped§l vys²l§ a pŚij²m§ pŚ²kaz MIDI CC #64. V 
reģimech COMBINATION a SEQUENCER mode, 
mŢģete Ăodfiltrovatò CC# 64, takģe ovlivn² pouze 
nŊkter® zvuky kombinace nebo songu. 

 

ProgramovatelnĨ noģn² sp²naļ 
 

Toto v§m umoģn² pouģ²t jednoduchĨ noģn² sp²naļ jako 
napŚ. Korg PS-1 jako pŚiŚaditelnĨ ovladaļ. Noģn² 
sp²naļ mŢģe plnit velk® mnoģstv² funkc², jako napŚ.: 
Å PŚiŚaditelnĨ zdroj modulace zvukŢ a efektŢ 
Å Zapnut² a vypnut² portamenta (Portamento On/Off) 
Å Una Corda on/off (vhodn® pro SGX-2) 
Å Proch§zen² programŢ vzestupnŊ ļi sestupnŊ 
(Program select up/down) 
Å Sequencer start/stop, punch in/out Tap Tempo 
Å ARP on/off, nebo ARP Latch on/off 
Å Drum on/off 
Å Duplikace Śady kontrolerŢ na ļeln²m panelu, vļetnŊ 
joysticku modulace, RT kontrolerŢ, SW 1/2 

Funkce pŚep²naļe se nastavuje v glob§ln²m reģimu (na 
z§loģce Controllers, na str§nce Controllers/Scales), 
takģe funguje pokaģd® stejnŊ, bez ohledu na pr§vŊ 
pouģ²vanĨ program, kombinaci nebo song. 
V²ce informac² viz ĂNastaven² programovateln®ho 
sp²naļe a ped§luò na str. 175. 

 

ProgramovatelnĨ noģn² ped§l 
 

Toto v§m umoģn² pouģ²vat kontinu§ln² noģn² ovladaļ 
jako napŚ. Korg EXP-2 foot controller nebo ped§l 
Korg XVP-20 EXP/VOL jako pŚiŚaditelnĨ ovladaļ. 
StejnŊ jako vĨġe popsanĨ pŚiŚaditelnĨ noģn² sp²naļ mŢģe bĨt 
noģn² ped§l pouģit pro celou Śadu funkc² vļetnŊ: 
Hlavn² hlasitosti 
Å Channel Volume, Pan, nebo Expression 
Å PŚiŚaditeln® modulace zvuku jako jsou rŢzn® AMS ļi Dmod 
zdroje (vhodn® pro CX-3 expression) 
Å Ovl§d§n² stupnŊ Effects Send 
Å Duplikace Śady kontrolerŢ na ļeln²m panelu, vļetnŊ 
joysticku modulace, RT kontrolerŢ, SW 1/2 

Funkce ped§lu se nastavuje glob§lnŊ (na z§loģce 
Controllers, na str§nce Controllers/Scales), takģe 
funguje pokaģd® stejnŊ nehledŊ na pr§vŊ pouģ²vanĨ 
program, kombinaci nebo Song. 
V²ce informac² viz ĂNastaven² programovateln®ho sp²naļe a 
ped§luò na str. 175. 
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Jednoduch§ editace programŢ 
 

 

 

Rychl§ editace pomoc² RT kontrolerŢ 
 

PŢvodn² programy NAUTILA mŢģete upravovat, 
pŚ²padnŊ mŢģete vĨchoz² program vyuģ²t pro tvorbu 
zcela novĨch zvukŢ. Mnoho z§kladn²ch ¼prav lze 
prov§dŊt pomoc²  sp²naļŢ, sliderŢ a RT kontrolerŢ na 
ļeln²m panelu, aniģ by bylo nutn® hloubŊji studovat 
LCD displej. MŢģete napŚ. vyuģ²t ovladaļe ke zmŊnŊ 
CUTOFF a RESONANCE, apod. 

 

Rozmez² ovladaļe 

 
99 

 
Hodnota 
parametru 

 

 
 
Naprogramov§no 

 

 
00 

0 64 
 

Hodnota CC 

 
127 

 
 

RT kontrolery budou prov§dŊt rŢzn® vŊci, podle 
nastaven² SELECT. Chcete-li editovat programy, 
zvolte SOUND. 

 

 

Đprava zvukŢ a efektŢ pomoc² RT 
kontrolerŢ 

 

RT kontrolery jsou tradiļn²m vybaven²m pracovn²ch 
stanic Korg, kombinuj² modulaci, rychl® ¼pravy a pŚ²mĨ 
pŚ²stup. 
1. Stiskem SELECT zvolte SOUND. 
2. Ovladaļe 1-6 maj² speci§ln² funkce. 
Vġechny odpov²daj² MIDI CCs. 

Funkce RT kontrolerŢ 
 

Ovlad
aļ 

MIDI CC BŊģnŊ ovl§d§é 

1 74 Filter Cutoff Frequency 

2 71 Filter Resonance 

3 79 Filter EG Intensity 

4 72 EG Release Time 

5 BŊģn§ hloubka efektu se mŢģe s programem mŊnit 

6 BŊģn§ hloubka Reverbu se mŢģe s programem 
mŊnit 

 
Kdyģ otoļ²te ovladaļem, odeġle se pŚ²sluġnĨ MIDI CC 
pŚ²kaz. Pokud je CC pŚij²m§no pŚes MIDI, hodnota 
ovladaļe se zmŊn² tak, aby odpov²dala CC. 
ObecnŊ se ovladaļe ĂŚ²d²ñ vnitŚn²m nastaven²m 
programu. Pokud je ovladaļ uprostŚed, nastaven² 
odpov²daj² tomu, jak byla naprogramov§na. Pokud se 
chcete pŚibl²ģit smŊrem k maxim§ln²m hodnot§m, 
otoļte ovladaļem doprava, chcete-li dos§hnout 
minima, otoļte j²m ¼plnŊ doleva. 

PŚ²klad: 
1. Zvolte Program F092: Smooth Operators. 
Toto je zvuk elektrick®ho piana; kde si uk§ģeme, 
jak lze jeho zvuk trochu zmŊnit. 

2. Stiskem SELECT zvolte SOUND. 
3. Zat²mco hrajete, pomalu otoļte ovladaļem 1 (Filter 
CutOff Frequency) doprava, aģ se dostane zhruba na 
pozici ve 3 hodiny. 
Klav²rn² zvuk se st§v§ syntetiļtŊjġ²m. 

4. D§le otoļte ovladaļem 2 (Filter Resonance) 
doprava, do pozice ve 3h. 

5. Zat²mco je ovladaļ 2 v t®to pozici, pohnŊte 
ovladaļem 1 tam a zpŊt, a st§le hrajte. 
Rezonance se prohlubuje a zvuk se mŊn², jako 
kdybyste hr§li pŚes wah ped§l. 

D§le, kdyģ se rozhodnete, ģe to nen² to, ļeho jste 
chtŊli doc²lit, mŢģete ovladaļe nastavit zpŊt na 
z§kladn² pozici. MŊli byste je posunout vpŚed, na 12 
hodin. 
 

Hodnoty ovladaļŢ mohou bĨt uloģeny 
RT kontrolery jsou velmi uģiteļn® pro modulaci zvukŢ 
bŊhem vystoupen², pŚ²padnŊ pro nahr§v§n². Pokud 
chcete, mŢģete upravenou verzi zvuku uloģit za pouģit² 
pŚ²kazu Write Program (viz Ăjak uloģit vaġe ¼pravyò na 
str. 34). 
InternŊ totiģ jeden ovladaļ ovlivŔuje nŊkolik rŢznĨch 
parametrŢ. Kdyģ Program zap²ġete, ¼pravy se uloģ² v 
r§mci jednotlivĨch parametrŢ, nikoli pŚ²mo k ovladaļi. 
Po pŚeps§n² programu se ovladaļe vr§t² do stŚedn² 
pozice ï pŚedchoz² ¼pravy se nyn² mŊn² na novŊ 
Ăuloģen®ñ hodnoty. 
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PŚiŚazov§n² funkc² RT kontrolerŢm 1ï6 
Nastaven² funkc² ovladaļŢ se dŊje v jednotlivĨch 
reģimech programŢ, kombinac² a songŢ. Tato 
nastaven² se upravuj² na str§nce Controllerï Knob v 
jednotlivĨch reģimech. 
Pozn.: RT kontrolery vyuģijete jako zdroj pro 
alternativn² modulaci nebo efekt dynamick® modulace, 
a k ovl§d§n² programovĨch ļi efektovĨch parametrŢ. 
Zde je pŚ²klad toho, jak nastavit ovladaļ 5 tak, aby 
ovl§dal filtr programu a amp EG attack time: 
1. Stiskem MODE vstoup²te do reģimu PROGRAM 

mode. 
2. Stiskem tlaļ²tka PAGE vyberte Basic/X-

Y/Controllers, a pak stisknŊte z§loģku 
Controllers. 

3. StisknŊte z§loģku Knob nalevo, a nastavte 
ĂTargetò u Knob5 na ĂRT Controlò. Nastavte 
ĂRT Controlò na ĂKnob Mod. 5ò. 

4. Stiskem SELECT zvolte USER. 
5. Natoļte ovladaļ 5 (USER 5) tak, aby ovl§dal filtr 

a Amp EG Attack. 
Pozn.: PŚejete-li si zachovat nastaven² i pot®, co 
n§stroj vypnete, je tŚeba uloģit program, kombinaci 
(Combination) nebo Song. 

 

 

Pouģ²v§n² funkce Tone Adjust 
 

MŢģete editovat parametry programu v ĂTone 
Adjustò, na str§nce PROGRAM > Home. D§le 
pŚiŚadit parametr Tone Adjust kaģd®mu ze 16 
sp²naļŢ a 17 sliderŢ. 
Specifick® parametry dostupn® pŚes Tone Adjust se 
budou mŊnit v z§vislosti na typu programu. Pro v²ce 
informac² viz.: 
ĂCommon Tone Adjust Parametersò na str. 31 v PG. 
ĂHD-1 Tone Adjust Parametersò na str. 32 v PG. ĂAL-
1: Tone Adjustò na str. 180 v PG. 
ĂCX-3: Tone Adjustò na str. 203 v PG.  
ĂSTR-1: Tone Adjustò na str. 251 v PG.  
ĂMS-20EX: Tone Adjustò na str. 279 v PG.  
ĂPolysixEX: Tone Adjustò na str. 294 v PG.  
ĂMOD-7: Tone Adjustò na str. 345 v PG.  
ĂSGX-2: Tone adjustò na str. 356 v PG. 
ĂEP-1: Tone Adjustò na str. 375 v PG. 

 

Editace HD-1 zvukŢ 
1. Zvolte Program F092: Smooth Operators. 
2. JdŊte na str§nku PROGRAM > Home - Tone 

Adjust. 
Na t®to str§nce mŢģete zkontrolovat parametr 
pŚiŚazen² a hodnoty, a nastavit zvuk. 

3. Stiskem tlaļ²tek 9ï17 se pod²v§me na 
pŚiŚazen² sliderŢ 13, 14 a 16. 

 

 
 

Slider 13 je pŚiŚazen k Amp EG Attack; slider 14 k 
Amp EG Decay; a slider 16 k Amp EG Release. 

4. PohnŊte kaģdĨm ze tŚ² sliderŢ smŊrem nahoru tak, ģe 
budou zhruba ve 4/5. 

 

 
 

LCD by mŊl zobrazit hodnoty mezi +60 a +70. JinĨmi 
slovy jste pr§vŊ upravili amp ob§lku tak, ģe attack, decay 
a release jsou mnohem delġ² neģ pŚedt²m. 

5. Zahrajte p§r not. 
VġimnŊte si, ģe se zvuk zmŊnil z elektrick®ho piana 
na soft pad. Nyn² zkus²me pŚidat zvuk trochu jasu. 

6. Stiskem tlaļ²tek 1ï16 se pod²v§me na 
pŚiŚazen² tlaļ²tek 9 a 10. 

 

 
 

Jsou naprogramov§ny tak, aby zvĨġily Filter 
Cutoff a Filter Resonance. PŚep²naļe jsou on 
nebo off, ale lze nastavit specifickou hodnotu pro 
pozici On; povġimnŊte si hodnot +10 a +40 
v odpov²daj²c²ch ok®nk§ch. 

7. StisknŊte obŊ tlaļ²tka jedno po druh®m. 
D²ky filtrŢm bude zvuk jeġtŊ zaj²mavŊjġ². Protoģe je 
jasnŊjġ², obnovil se ļ§steļnŊ charakter elektrick®ho 
klav²ru. 
Pozn.: V z§vislosti na parametru mŢģete nŊkdy pŚi 
nastaven² zaznamenat probl®my se zvukem. 
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Pouģit² pŚ²kazu Compare 
 

Kdyģ upravujete zvuk, pŚ²kazem Compare se vr§t²te 
zpŊt na pŢvodn² zvuk, jak nyl pŚed t²m, neģ jste ho 
zaļali upravovat. 
Dalġ²m spuġtŊn²m pŚ²kazu Compare se vr§t²te 
k verzi, kterou editujete. 
Pokud vġak upravujete aģ po spuġtŊn² pŚ²kazu 
Compare, bude pŚedchoz² verze ztracena. 

 

 

Uloģen² editace 
 

Pot®, co podobu zvuku dovedete k dokonalosti, bude 
potŚeba ¼pravy uloģit. Jak uloģit zmŊny: 
1. Na menu str§nky zvolte Write Program (pravĨ 
horn² roh obrazovky). 
Objev² se dialog umoģŔuj²c² uloģen² programu. Je 
tak® moģn® zvolit nov® um²stŊn², zmŊnit n§zev 
programu a pŚiŚadit ho zvukov® kategorii (keyboard, 
guitar, etc.). 

2. Stiskem jm®na programu zobraz²te dialog pro 
editaci textu. 
Pomoc² kl§vesnice na obrazovce mŢģete program 
pojmenovat. 

3. Pot®, co zad§te jm®no, stisknŊte OK. 
Okno pro ¼pravu textu zmiz² a vr§t²te se zpŊt na 
dialog Write. 

4. Chcete-li nastavit kategorii a podkategorii, 
stisknŊte pop-up tlaļ²tka ĂCategoryò a ĂSub 
Categoryò, a zvolte kategorii/podkategorii ze 
seznamu. 

5. Chcete-li zvolit banku a ļ²slo pro uloģen², 
stisknŊte pop-up tlaļ²tko ĂProgramò, vyberte c²l 
pro uloģen² v seznamu a potvrŅte OK. 
MŢģete jej uloģit do kter®koliv banky A-T. Abyste 
se vyhnuli pŚeps§n² pŢvodn²ch zvukŢ, je 
bezpeļnŊjġ² pouģ²t pr§zdnou pamŊŠ v bance P-T. 

 DŢleģit®: Programy HD-1 mŢģete zapsat pouze do 
bank HD-1, a Programy EXi naopak do bank EXi. 
V²ce informac² o z§kladn²ch typech bank, a jak je 
zmŊnit, viz ĂObsahy bank programŢò na str. 31, a 
ĂZmŊna typu banky programŢò na str. 26. 
6. Pot®, co zad§te um²stŊn², stisknŊte OK. 
7. Dalġ²m stiskem OK spust²te nov® uloģen². 
8. Jste-li si jisti, ģe chcete zvolit toho um²stŊn², 
stisknŊte OK znovu. 
Hotovo! 
V²ce informac² najdete v ĂZ§pisu glob§ln²ho 
nastaven²ò na str. 205. 

 

Ukl§d§n² ¼prav programŢ GM 
GM programy lze editovat, ale mus²te je pot® uloģit do 
jin® banky neģ je GM. Program samotn® nemohou bĨt 
pŚepisov§ny. 

 

Ukl§d§n² na m®dia 
Programy mŢģete ukl§dat a organizovat na intern²m 
harddisku a na USB disku. V²ce informac² viz ĂUkl§d§n² 
na intern² disk, CD a USB mediaò na str. 209. 
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Quick Layer/Split 
 

Vlastnost Quick Layer/Split usnadŔuje tvorbu 
jednoduchĨch vrstev a rozdŊlen². ZaļnŊte buŅ s 
programem nebo s kombinac², mŢģete pŚidat jinĨ 
program jako vrstvu, nebo rozdŊlit klaviaturu, takģe 
aktu§ln² zvuk zn² na jedn® stranŊ klaviatury (horn² 
nebo doln²), a druhĨ program na t® druh®. 
Ģ§dnĨ kontroler Quick Layer/Split nepŢsob² 
destruktivnŊ a reaguje hned, jakmile zaļnete hr§t. 
MŢģete experimentovat s rŢznĨm nastaven²m, a jemnŊ 
ladit, neģ najdete perfektn² zvuk. 
MŢģete zaļ²t s programem nebo s kombinac², a dalġ² 
rozdŊlenĨ nebo vrstvenĨ zvuk mus² bĨt vģdy program, 
a vĨsledek operace Quick Layer/Split se vģdy ukl§d§ 
do nov® kombinace. Po uloģen² pak mŢģete tuto 
novou kombinaci editovat podle potŚeby. 

 

Quick Layer 
 

ĂVrstven²ò znaļ² moģnost, kdyģ zahrajete jednu notu a 
zazn² dva a v²ce zvukŢ souļasnŊ. Funkce Quick Split 
umoģŔuje vrstvit dva programy, nebo jednu kombinaci 
a jeden program. 
MŢģete napŚ. vrstvit piano se smyļci, pomoc² dvou 
programŢ: 
Main: Piano program 
Layer: Strings program 

 

Quick Layer: 
Vrstven² dvou programŢ, nebo kombinace a 
programu. PŚ²klad: dva programy 

[Layer Program] Strings 

[Main Program] Piano 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 
PŚ²klad: kombinace a program 

 

[Layer Program] Strings 

[Main Combination] Piano 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

Nebo mŢģete pŚidat ke kombinaci smyļce, v 
samostatn® vrstvŊ: 
Main: Piano kombinace (Piano + E.Piano layer) 
Layer: Strings Program 

 

 
 

Quick Split 
 

RozdŊlen² umoģŔuje hr§t rŢznĨmi zvuky v rŢznĨch 
oblastech klaviatury. Funkce Quick Split umoģŔuje 
rozdŊlit dva programy, nebo jednu kombinaci a jeden 
program. 
MŢģete zpracovat napŚ.: Main: 
piano Program (prav§ ruka)  
Split: bass Program (lev§ ruka) 
nebo: 
Main: piano Combination (Piano + E.Piano layer) 
(lev§ ruka) 
Split: lead synth Program (prav§ ruka) 
 

Quick Split: 
RozdŊlen² na dva programy, nebo kombinaci a 
program. 

 

PŚ²klad: dva programy 
 

[Split Program] Strings [Main Program] Piano 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 
PŚ²klad: kombinace a program 

 

[Main Combination ] 
Piano 

[Split Program ] Lead Synth 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 
Omezen² funkce Quick Layer/Split 
Pozn.: Moģn§ se nedaŚ² zkop²rovat nastaven² kvŢli 
omezen² poļtu timbr§lŢ a efektŢ, coģ se projev² rozd²ly 
ve zvuku. RovnŊģ plat², ģe nastaven² ARP nebo 
DRUM zkop²rovat lze, nikoli vġak oboj². 
 

Tlaļ²tka Quick Layer a Quick Split 
 

Chcete-li pouģ²t Quick Layer/Split, stisknŊte tlaļ²tko 
Quick Layer nebo Quick Split na str§nce Home, 
reģimu PROGRAM nebo COMBINATION mode. 
Objev² se dialogovĨ box Quick Layer nebo Quick 
Split, a mŢģete pak tvoŚit vrstvu nebo dŊlenĨ zvuk, dle 
potŚeby. 
Tlaļ²tka Quick Layer a Quick Split 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Quick Layer Quick Split 
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PŚ²klad pouģit² Quick Layer: pŚid§n² smyļcŢ ke zvuku piana 
 

Quick Layer dialog 

 
 
 

 
Program Select (vrstva) 

 
 

 
Octave (vrstva) 

 

 
 

Program Select (Main)  
 
 

Octave (Main) 

 
Zvolte ARP/DRUM 

Layer/Main 
 

Tempo 
 

Volume Drum Track 

 
Solo (vrstva) 

 
 

Volume (vrstva)  

 
Zone 

 

 
 
Volume (Main)  

 
Solo (Main) 

 

 
Write Layered Combi 

 

 
Zde mluv²me o typick®m vyuģit² funkce Quick Layer: 
PŚid§n² vrstvy smyļcŢ ke zvuku piana. Provedete to 
takto: 
1. V reģimu PROGRAM mode zvolte zvuk piana, 
napŚ. A000: Nautilus Grand Dry/Amb. 
Bl²ģe o tom, jak zvolit Program, viz ĂVĨbŊr 
programŢñ, na str. 25. 

2. StisknŊte tlaļ²tko Quick Layer (vrstvy), napravo 
od z§loģky Perf Meters. 
Tlaļ²tka Quick Layer a Quick Split 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Quick Layer Quick Split 

 

OtevŚe se dialogovĨ box Quick Layer (viz ĂQuick 
Layer dialogò, vĨġe). 
Tento dialogovĨ box umoģŔuje prov®st veġker§ 
z§kladn² nastaven² novŊ vrstven®ho zvuku. Nejprve 
si zvol²me program smyļcŢ do vrstvy s pianem. 

3. StisknŊte Category Select Popup v sekci 
LAYER PROG. 

4. Vyberte kategorii Strings, zvolte Program H048: 
Small Pop Strings, a stisknŊte OK. 
Kdyģ nyn² hrajete na klaviaturu, slyġ²te vrstvenĨ 
zvuk piana a smyļcŢ. Smyļce budou zn²t prakticky 
jako v reģimu PROGRAM mode, vļetnŊ inzertn²ch 
efektŢ (IFX), ale nyn² budou vyuģ²vat Master a Total 
efekty (MFX a TFX) pianov®ho programu. 
MŢģete tak® volit programy podle bank a ļ²sel, 
nebo vyuģ²t vyhled§vaļ Find. V²ce informac² 
najdete ve ĂVĨbŊru dle banky a ļ²slaò na str. 26, 
ĂVĨbŊru kategori²ò na str. 26, a ĂPouģit² funkce Findò 
na str. 27. 
Pokud chcete, mŢģete tak® zvolit jinĨ hlavn² 
program, pomoc² kontrolerŢ v sekci MAIN PROG. 

5. Nastavte hlasitost a okt§vu obou programŢ, 
podle potŚeby. 
MŢģete zadat relativn² ¼rovnŊ piana a smyļcŢ, a 
zmŊnit transpozici okt§vy u jednoho ļi obou zvukŢ. 
MŢģete napŚ. sn²ģit hlasitost smyļcŢ a nastavit je, 
aby hr§ly o okt§vu vĨġ, neģ piano. 

6. Pod ĂSelect ARP/DRUMò zvolte pouģit² 
ARP/DRUM, buŅ Main nebo Layer (vrstvenĨm) 
Programem, a upravte hlasitost dle potŚeby. 
StandardnŊ se nastaven² ARP/DRUM hlavn²ho 
programu zkop²ruje. 
Pozn.: Je-li tlaļ²tko ARP aktivn², noty, kter® zn², 
budou ovl§d§ny funkc² ARP. 
Je-li tlaļ²tko DRUM aktivn², noty, kter® zn², budou 
ovl§d§ny funkc² Drum. Pomoc² kontroleru Volume 
nastavte hlasitost programu bic² stopy. 
PŚiŚad² se buŅ nastaven² ARP nebo DRUM. 
Pamatujte, ģe oboj² - ARP/DRUM - souļasnŊ nastavit 
nelze. 
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Z§pis vĨsledkŢ 
 

1. Jakmile dokonļ²te editaci vrstven®ho zvuku, 
stisknŊte tlaļ²tko Write Layered Combi, t²m 
novou kombinaci uloģ²te. 
Objev² se dialog Write Combination. 

 

 
 

2. Stiskem popup tlaļ²tka u kombinace, vyjede 
dialog pro uloģen², a volbou m²sta se editovan§ 
kombinace uloģ². 

3. Zadejte jm®no a kategorii podle potŚeby. 
Syst®m automaticky vytvoŚ² nov® jm®no podle 
jmen obou pŢvodn²ch zvukŢ. MŢģete upravit 
jm®no podle potŚeby. 

4. Stiskem tlaļ²tka OK se kombinace zap²ġe. 
Objev² se dotaz na potvrzen². Dalġ²m stiskem 
tlaļ²tka OK potvrd²te operaci Write. Vr§t²te se do 
reģimu COMBINATION mode, s novŊ zvolenou 
kombinac². 
V²ce informac² najdete v ĂZ§pisu glob§ln²ho 
nastaven²ò na str. 205. 
Jestliģe stisknete tlaļ²tko Cancel, zruġ²te operaci 
ukl§d§n². 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

38 

 
 

 
 

PŚ²klad Quick Split: PŚid§n² basy v lev® ruce k pianu 
 

Quick Split dialog 

 

 
Select Split Mode 

 
 
 
 
 

Program Select 
(Lower) 

 

Solo (Lower)  
 

 
Octave (Lower) 

 

 
Volume (Lower) 

 

Zvolte ARP/DRUM 
Lower/Main  

 

Tempo 

 
Volume Drum Track 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Split Point 

 

 
Program Select (Main) 
 

Solo (Main) 
Octave (Main) 

 
 
Volume (Main) 

 
 
 
 
Write Split Combi 

Quick Split usnadŔuje tvorbu spoleļnĨch nastaven², 
jako piano v prav® ruce a basa v lev®, nebo piano v 
lev® ruce a s·lovĨ syntez§tor v prav®. ProjdŊme si 
nyn² prvn² pŚ²klad: bass a piano split. 
1. V reģimu PROGRAM mode zvolte zvuk piana, 
napŚ. A000: Nautilus Grand Dry/Amb. 
Bl²ģe o tom, jak zvolit Program, viz ĂVĨbŊr 
programŢñ, na str. 25. 
Pozn.: Chcete-li uloģit pŢvodn² hlavn² program 
bŊhem editace, pouģijte ĂWrite Programò a uloģte 
hlavn² program pŚed pouģit²m funkce Quick Layer. 

2. StisknŊte tlaļ²tko Quick Split, napravo od z§loģky 
Perf Meters. 
Objev² se dialog Quick Split. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Quick Layer Quick Split 

 

3. v reģimu Select Split Mode stisknŊte tlaļ²tko 
Lower | Main. 
T²m pŚiŚad²te Split Program lev® (doln²) ļ§sti 
klaviatury, a hlavn²mu programu ï v tomto 
pŚ²padŊ pianu ï (v horn²) ļ§sti. PopŚ. mŢģete 
stiskem tlaļ²tka Hlavn² | pŚiŚadit Split program 
prav® ļ§sti klaviatury ï coģ se hod² pro s·lov® 
zvuky. V naġem pŚ²kladu se zamŊŚ²me na | 
Hlavn². 

4. StisknŊte Category Select Popup v sekci 
LOWER PROG. 

5. Vyberte kategorii Bass, a d§le Program K059: 
JB Finger Bass 1 a stisknŊte OK. 
MŢģete tak® volit programy podle bank a ļ²sel, 
nebo vyuģ²t vyhled§vaļ Find. V²ce informac² 
najdete ve ĂVĨbŊru dle banky a ļ²slaò na str. 26, 
ĂVĨbŊru kategori²ò na str. 26, a ĂPouģit² funkce Findò 
na str. 27. 
Kdyģ hrajete na klaviaturu, doln² oblast hraje 
basovĨ zvuk, a horn² hraje zvukem piana. BasovĨ 
zvuk bude zn²t prakticky jako v reģimu PROGRAM 
mode, vļetnŊ inzertn²ch efektŢ (IFX), ale nyn² bude 
vyuģ²vat Master a Total efekty (MFX a TFX) 
pianov®ho programu. 
Pokud chcete, mŢģete tak® zvolit jinĨ hlavn² 
program, pomoc² kontrolerŢ v sekci MAIN PROG. 

6. Podrģte ENTER a zahrajte notu na klaviatuŚe, t²m 
stanov²te dŊl²c² bod. 
DŊl²c² bod urļuje nejniģġ² kl§vesu horn²ho rozsahu; 
standardnŊ C4. 
MŢģete tak® upravit Split Point kdyģ podrģ²te ENTER 
a dotknete se grafiky klaviatury. 

7. Nastavte hlasitost a okt§vu u hlavn² kombinace a 
dŊlen®ho programu, podle potŚeby. 
8. Pod ĂSelect ARP/DRUMò zvolte pouģit² 
ARP/DRUM, buŅ Main nebo Split Program a 
uprav²te hlasitost. 
Tempo se na poļ§tku nastav² tak, aby odpov²dalo 
zvolen®mu ARP/DRUM; coģ lze pozdŊji zmŊnit 
podle potŚeby. Pamatujte, ģe oboj² - ARP/DRUM - 
souļasnŊ nastavit nelze. 

9. Jakmile dokonļ²te editaci, stisknŊte tlaļ²tko Write 
Split, t²m novĨ zvuk uloģ²te. 
V²ce detailŢ najdete v ĂZ§pisu vĨsledkŢò na str. 37, 
a ĂZ§pisu programŢ a kombinac²ò na str. 205. 
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Z§pis vĨsledkŢ 
 

1. Jakmile dokonļ²te editaci rozdŊlen®ho 
zvuku, stisknŊte tlaļ²tko Write Split Combi, 
t²m novou kombinaci uloģ²te. 
Objev² se dialog Write Combination. 

 

 
 

2. Stiskem popup tlaļ²tka u kombinace, vyjede 
dialog pro uloģen², a volbou m²sta se editovan§ 
kombinace uloģ². 

3. Zadejte jm®no a kategorii podle potŚeby. 
Syst®m automaticky vytvoŚ² nov® jm®no podle 
jmen obou pŢvodn²ch zvukŢ. MŢģete upravit 
jm®no podle potŚeby. 

4. Stiskem tlaļ²tka OK se kombinace zap²ġe. 
Objev² se dotaz na potvrzen². Dalġ²m stiskem 
tlaļ²tka OK potvrd²te operaci Write. Vr§t²te se do 
reģimu COMBINATION mode, s novŊ zvolenou 
kombinac². 
V²ce informac² najdete v ĂZ§pisu glob§ln²ho 
nastaven²ò na str. 205. 
Jestliģe stisknete tlaļ²tko Cancel, zruġ²te operaci 
ukl§d§n². 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

40 

Str§nka Hlavn² vlastnosti 

 
 
Home 
(z§kladn² 
obrazovka) 

Å Volit a hr§t programy 

Å Jednoduch® ¼pravy za pouģit² RT 

kontrolerŢ a ¼pravy zvuku 

Å Nastaven² parametrŢ mixu, vļ. hlasitosti, 

panorama, EQ a ¼rovn² pŚenosu 

Å Nastaven² ARP/DRUM 

Å Rychl® samplov§n² a pŚesamplov§n² 

 

 
Basic/X-Y/ 

kontrolery 

Å Nastaven² programu na Single, Double, 
Single Drum nebo Double Drum 

Å Zvolte alokaci Mono nebo Poly zvuku 

Å Zvolte ladŊn² (napŚ. Temperovan®) 

Å Nastaven² kontrolerŢ 

Å Nastaven² vektorov® synt®zy 

 

 
Osc/Pitch 

Å Zvolte Multisamply, Wave Sekvence. nebo 
Bic² sady 

Å Nastaven², tĨkaj²c² se vĨġky vļ. Pitch 

EG. 

 

Filter 
Å Nastaven², tĨkaj²c² se filtru (tone), vļ. 

Filter EG. 

 
Amp/EQ 

Å Nastaven², tĨkaj²c² se zesilovaļe 

(volume), vļ. Amp EG a Pan. 

Å Nastaven² 3p§smov®ho EQ 

 

 
LFO 

Å Pro kaģd® ze dvou LFO u kaģd®ho 

oscil§toru vyberte typ a rychlost LFO, atd. 

(Nastaven² vĨġky, filtru a amp str§nek 

urļuj², jakĨ budou m²t LFO vliv na zvuk.) 

 
AMS Mixer/ 

Common 

KeyTrack 

Å Mixujte a upravujte AMS zdroje pomoc² 
dvou AMS mixŢ u kaģd®ho oscil§toru. 

Å Nastavte, jak se v prŢbŊhu hry na 

klaviaturu zmŊn² vĨstup Common Key 

Track. 

 
IFX 

Å Zvolte inzertn² efekty a proveŅte jejich 

nastaven². Specifikujte Send Level pro 

Master efekty a smŊrov§n² vĨstupŢ. 

 

MFX/TFX 
Å VĨbŊr Master Send efekty a upravte 

jejich nastaven². 

 

 
 

 

 

Podrobn§ editace programŢ 
 

 

Editace HD-1 ProgramŢ 
 

Tvorba vlastn²ch programŢ 
MŢģete vytv§Śet vlastn² origin§ln² zvuky HD-1 tak, ģe 
uprav²te vĨchoz² programy nebo vytvoŚ²te vlastn². Tyto 
programy lze uloģit do jak®koli jin® banky, neģ GM 
(protoģe obsahuje General MIDI programy). 
MŢģete tak® tvoŚit programy z vlastn²ch multisamplŢ, 
jak v reģimu SAMPLING mode, tak z User Sample 
banky. MŢģete tak® hr§t programem a nasamplovat 
vaġi hru, pŚ²padnŊ samplovat extern² zvukovĨ zdroj, 
zat²mco poslouch§te zvuk programu. 

 

PŚehled editaļn²ch str§nek 
 

Str§nka PROGRAM > Home je ta, na kter® jste 
zvolili a hrajete programy, a provedete nastaven² 
ARP/DRUM. Ostatn² str§nky v§m umoģŔuj² 
detailnŊji modifikovat zvuk rŢznĨmi zpŢsoby. 

Bl²ģe o vĨbŊru str§nek viz ĂZ§kladn² operaceò na str. 
14. Samplovat je moģn® uvnitŚ reģimu P/ROGRAM 
mode ï vļ. pŚesamplov§n² samotn®ho programu. 
V²ce informac² viz ĂSamplov§n² v reģimech 
PROGRAM mode a COMBINATION modeò na str. 
145. 
Tak® lze pŚim²chat ģiv® audio vstupy a zpracovat je 
efekty. Pro v²ce informac² viz óPouģit² efektŢ na 
audio vstupyô na str. 229. 
Pamatujte, ģe str§nka i struktura parametru ProgramŢ 
EXi se liġ² od programŢ HD-1. 

 

Z§kladn² struktura HD-1 
 

Multisamply a Wave sekvence 
Zvuk HD-1 zaļ²n§ jedn²m ļi v²ce multisamply. To 
mohou bĨt nahr§vky n§strojŢ jako napŚ. klav²r, 
kontrabas, kytara, housle, varhany, analogovĨ 
syntez§tor atd. nebo ļistŊ digit§lnŊ vytvoŚen® timbr§ly. 
Tyto multisamply lze pouģ²t pŚ²mo nebo skrze 
zvukov® z§znamy (Wave Sequences), kter® 
pŚehr§vaj² Śadu rŢznĨch multisamplŢ a vytv§Śej² t²m 
rytmy nebo sloģitŊ rozvinut® timbr§ly. 
 

Reģim Oscillator mode 
HD-1 Single programy maj² jeden oscil§tor, Double 
programy maj² dva. KaģdĨ oscil§tor m§ v sobŊ 
kompletn² syntetickĨ hlas (voice), vļ. multisamplŢ 
s dynamickĨmi pŚechody, du§ln² filtry, EG, LFO atd. 
Reģimy Single a Double Drum jsou podobn®, jen m²sto 
multisamplŢ vyuģ²vaj² bic² sady (Drum Kits) (vytvoŚen® 
v reģimu GLOBAL mode). 
Programy Single a Single Drum pouģ²vaj² jeden 
oscil§tor, pro polyfonii o max.140 t·nech. 
Programy Double a Double Drum pouģ²vaj² dva 
oscil§tory pro polyfonii o max. 70 t·nech. 
 

Pozn§mka o polyfonii 
Polyfonie je poļet t·nŢ, kter® mohou zn²t najednou. 
Tento poļet se mŢģe mŊnit v z§vislosti na zvuku a na 
zpŢsobu, j²mģ je vytv§Śen. ObecnŊ vzato: 
Å Programy Double pouģ²vaj² dvakr§t tolik hlasŢ neģ 

programy Single. 
Å Wave sekvence vyuģ²vaj² dvakr§t v²ce hlasŢ neģ 

multisamply. 
Å Stereo multisamply vyuģ²vaj² dvakr§t v²ce hlasŢ neģ 

Mono Multisamply a Stereo Wave sekvence 
dvakr§t v²ce hlasŢ neģ Mono Wave sekvence. 

Å Pokud je aktivn² X-Y Envelope, poļet hlasŢ se 
m²rnŊ zvĨġ². 
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Reģim Voice Assign 
Reģim Voice Assign urļuje, jestli bude program zn²t 
polyfonnŊ (Poly) ļi monofonnŊ (Mono). 
Kdyģ je nastaven na Poly, mŢģete hr§t jak akordy, 
tak melodick® linky. Kdyģ je nastaven na Mono, bude 
zn²t pouze jeden t·n a to i v pŚ²padŊ, ģe zahrajete 
akord. 
VŊtġinou pravdŊpodobnŊ d§te pŚednost Poly, ale 
Mono je uģiteļn® pŚi hran² zvuky jako napŚ. synth 
bass, synth lead a jin® s·lov® n§stroje. Zkuste 
pŚep²nat mezi Poly a Mono a poslouchat, co se bude 
d²t. 

 

 

Pouģ²v§n² bic²ch sad (Drum Kits) 
 

V reģimu GLOBAL mode mŢģete tvoŚit a editovat bic² 
sady. Pro kaģdou notu na klaviatuŚe mŢģete zvolit aģ 
deset dynamicky se prol²naj²c²ch bic²ch samplŢ, 
upravovat nastaven² filtrŢ a zesilovaļe, a specifikovat 
smŊrov§n² k efektŢm a jednotlivĨm audio vĨstupŢm. 
V²ce informac² viz ĂPouģ²v§n² bic²ch sad" na str. 193. 
Pot®, co jste v programech nastavili Oscillator Mode 
na Single nebo Double Drums, mŢģete si vybrat ze 
152 uģivatelsky programovatelnĨch bic²ch stop, plus 
dalġ²ch 9 GM2 sad. Pro bliģġ² info o sadŊ zvukŢ z 
vĨroby, viz VĨpis zvukŢ. 

 

 

Kop²rov§n² nastaven² mezi OSC1 a 
OSC2 

 

řada programovĨch parametrŢ mŢģe bĨt nastavena 
rŢznŊ pro OSC1 a OSC2. Toto zahrnuje vġechny 
parametry na: 
Å vġech z§loģk§ch str§nky OSC/Pitch kromŊ Pitch EG 
Å vġech z§loģk§ch str§nky Filter 
Å vġech z§loģk§ch str§nky Amp kromŊ EQ 
Å vġech z§loģk§ch str§nky LFO kromŊ Common LFO 
Å Z§loģky AMS Mixer 
Ke kop²rov§n² tŊchto parametrŢ z jednoho oscil§toru 
do druh®ho mŢģete pouģ²t pŚ²kaz Copy Oscillator. 
Dokonce je moģn® i kop²rov§n² parametrŢ 
z oscil§toru do jin®ho programu. 
Tento pŚ²kaz se hod² pokud chcete m²t oba oscil§tory 
nastaveny stejnŊ nebo chcete zkop²rovat nastaven², 
kter® jste pouģili pŚedt²m. 

 

Pr§ce s multisamply 
 

Jak jsem popsali vĨġe, zvuk HD-1 zaļ²n§ jedn²m ļi 
v²ce multisamply. Tyto multisamply lze pouģ²t pŚ²mo 
nebo skrze zvukov® z§znamy (Wave Sequences), 
kter® pŚehr§vaj² Śadu rŢznĨch multisamplŢ a vytv§Śej² 
t²m rytmy nebo sloģitŊ rozvinut® timbr§ly. 
V reģimu Single a Double mŢģe kaģdĨ oscil§tor hr§t 
aģ osm multisamplŢ ļi Wave sekvenc². V reģimech 
Single a Double Drums, zn² s kaģdĨm oscil§torem bic² 
sada. 
 

Multisamply, wave sekvence a bic² sady 
Multisamply, bic² sady a wave sekvence umoģŔuj² 
pŚehr§vat samply rŢznĨmi zpŢsoby. 
Å Multisamply rozloģ² jeden ļi v²ce samplŢ pŚes celou 
klaviaturu. NapŚ. velmi jednoduchĨ kytarovĨ 
Multisample mŢģe m²t aģ ġest samplŢïpro kaģdou 
strunu jeden. 

Å Wave sekvence pŚehr§vaj² nŊkolik multisamplŢ v 
ļase. Tyto multisamply se mohou prol²nat a 
vytvoŚit plynul® timbr§ly nebo se naopak rychle 
mŊnit a vytv§Śet tak rytmy. 

Å Jak uģ jm®no napov²d§, bic² sady jsou 
optimalizov§ny pro hran² bic²ch samplŢ. 

 

Dynamick® rozdŊlen² (split), prol²n§n² a vrstven² 
Jak jiģ bylo zm²nŊno, pokud nejste v reģimu Single ļi 
Double Drum, kaģdĨ oscil§tor m§ 8 dynamickĨch z·n, 
od MS1 (nejvyġġ²) do MS8 (nejniģġ²). To znamen§, ģe 
program mŢģe pŚehr§t rŢzn® multisamply ļi zvukov® 
z§znamy podle toho, jakou silou zahrajete. 
Kaģd§ z tŊchto z·n m§ rŢzn® nastaven² pro Level, 
Start Offset atd. Kaģd§ ze z·n tak® mŢģe pŚech§zet 
do jin®, takģe se vytvoŚ² plynulĨ dynamickĨ pŚechod. 
Je moģn® tak® navrstvit dvŊ z·ny pŚes sebe. 
 

VĨbŊr multisamplŢ 
Pokusme se vytvoŚit jednoduch® dynamick® prol²n§n² mezi 
dvŊma multisamply, pouze za pouģit² OSC1. 
1. JdŊte na z§loģku OSC1 Basic, na str§nce 

P/ROGRAM > OSCPitch. 
2. Parametry MS1 a MS2 Type nastavte na Multi. 
3. Nastavte Types pro MS3é8 na Off. 
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Rozsah Xfade 

 
Typ Banka 

 
Multisample Doln² mez dynamiky 

 
Curve 

 

 
 
 
 
 
 
 

4. Zvolte ROM Stereo jako Multisample Bank pro 
MS1 a MS2. 

Jsou ļtyŚi typy multisample banky: ROM, SAMPLING 
mode, EXs a User Sample Banky. Pro kaģdĨ typ 
mŢģete tak® zvolit mono ļi stereo multisamply. Stereo 
multisamply vġak budou poģadovat dvakr§t v²ce zvukŢ 
neģ Mono multisamply. 
Multisamply ROM jsou vestavŊn® vĨchoz² zvuky a 
jsou dostupn® st§le. Jsou uspoŚ§d§ny dle kategorie ï 
napŚ. klav²r, kytary, zvony atd. 
Reģim Sampling Mode (Smp) Multisamply jsou ty, 
kter® vid²te a mŢģete editovat v reģimu SAMPLING 
Mode. Tyto multisamply zahrnuj² sloģky Akai, 
SoundFont 2.0, AIFF a WAV, nahran® z disku nebo 
pŢvodn² NAUTILUS samply (vļ. datab§z² zvukŢ a 
samplŢ, kter® si vytvoŚ²te sami). Vġe, co mŢģete pouģ²t 
v reģimu Sampling Mode, lze tak® naļ²st jako User 
Sample Banku. 
EXs Multisample banky jsou rozġiŚuj²c² sady PCM 
vytvoŚen® speci§lnŊ pro NAUTILUS. Maj² sv§ 
specifick§ ļ²sla; napŚ. rozġ²Śen² ROM jsou EX1 a 
Concert Grand Piano EX2. V nab²dce se objev² pouze 
ty EX banky, kter® jsou v danou chv²li naļten®. 
User Sample Banky pŚin§ġ² vĨhodu EXs do vaġich 
vlastn²ch knihoven samplŢ. NaļtŊte a pŚehr§vejte GB 
svĨch vlastn²ch nebo konvertovanĨch samplŢ, pomoc² 
Virtu§ln² pamŊti. Zobraz² se jako cesta k souboru na 
intern²m disku, se jm®nem souboru a vġech pŚ²sluġnĨch 
adres§ŚŢ. V nab²dce se objev² pouze ty User Sample 
banky, kter® jsou v danou chv²li naļten®. Pro v²ce 
informac² viz ĂBanky User Sampleò na str. 151. 
5. Ve vyjet®m oknŊ pro MS1 zvolte Multisample. 
Objev² se seznam multisamplŢ, uspoŚ§danĨch dle 
kategori². Z§loģkami v lev® ļ§sti obrazovky mŢģete 
proch§zet rŢzn® kategorie. 

6. Zvolte multisample dotekem jm®na na 
obrazovce. 
7. Stiskem tlaļ²tka OK potvrd²te svou volbu. 
8. Tot®ģ proveŅte s MS2. 
TeŅ, kdyģ jste pŚiŚadili multisamply k MS1 a MS2, 
mŢģete nastavit rozpŊt² dynamiky a prol²n§n². 

9. Nastavte Bottom Vel (Velocity) u MS2 na 001 a 
Xfade Range na Off. 

10. Nastavte Bottom Vel pro MS1 na 80. 
Budete-li nyn² hr§t zlehka, bude zn²t MS2, 
s dynamikou 79 a m®nŊ ï a MS1 bude zn²t, 
budete-li hr§t silnŊ, s dynamikou 80 a vyġġ². 
Toto rozdŊlen² (split) uvid²te tak® na prav® stranŊ 
LCD displeje. 

11. D§le nastavte Xfade Range u MS1 na 20 a jeho 
Curve na Linear. 

Grafika na displeji nyn² zobrazuje dvŊ navz§jem do 
sebe zasahuj²c² ġk§ly. Mezi 80 a 100 MS2 vymiz² a 
nastoup² MS1, ļ²mģ se vytvoŚ² postupnĨ pŚechod 
dynamiky nam²sto vĨrazn®ho pŚedŊlu. 
12. Chcete-li, nastavte ¼rovnŊ pro oba multisamply. 
 

Box pro znaļku Rev. (Reverse) 
Rev. (Reverse) v§m umoģn² pŚehr§t vybranĨ 
multisample pozp§tku, bez smyļky. T²mto lze vytvoŚit 
zaj²mav® zvukov® efekty ļi neobvykl® timbry. Reverse 
funguje jen pro Multisamply; je-li Type nastaven na 
Wave Sequence, je nepŚ²stupnĨ. 
Pozn.: To se netĨk§ samplŢ z EXs nebo User Sample 
Bank, jejichģ metoda naļten² je nastavena na Virtual 
Memory. 
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Jak pouģ²vat LFO a ob§lky (EG) 
 

 

Pouģit² LFO 
 

KaģdĨ oscil§tor m§ dvŊ LFO: LFO1 a LFO2. Je zde 
tak® samostatnĨ Common LFO, sd²lenĨ obŊma 
oscil§tory. Zat²mco LFO1 a LFO2 jsou pro kaģdĨ hlas 
jin®, Common LFO je spoleļn® pro vġechny hlasy v 
programu. Toto je uģiteļn® pokud chcete, aby 
vġechny hlasy mŊly stejnĨ efekt LFO. 
Tyto LFO lze pouģ²t pro ¼pravu rŢznĨch 
programovĨch parametrŢ, vļetnŊ: 
Å Pitch (pro vibr§to) 
Å Filters (pro wah efekty) 
Å Volume (pro tremolo) 
Å Pan (pro auto-panning) 
LFO mohou modulovat i rŢzn® jin® parametry, nejen 
tyto uveden®. 

 

Z§kladn² programov§n² LFO 
NAUTILUS LFO je velmi vĨkonnĨ, nab²z² pro 
uģivatele Śadu moģnost². Zaļ²t s nimi je jednoduch®, 
vliv parametrŢ na samotnĨ zvuk ukazuje grafika na 
LCD displeji. Pod²vejme se na to. 
1. Zvolte z§loģku OSC1 LFO1 na str§nce PROGRAM > 

LFO. 
2. Zvolte parametr Waveform. 
3. Pouģijte[+] ļi[ī] pro proch§zen² a sledujte tvary na 

obrazovce. 

 

5. Zvolte parametr Shape a upravte nastaven², od -
99 do +99. 
PovġimnŊte si, jak se tvar vzorku zakrucuje, -99 je 
spodn² ļ§st kŚivky a +99 horn². 

6. Zvolte parametr Start Phase a proch§zejte 
moģnosti. 
PovġimnŊte si, jak se kŚivka posouv§ ze strany na 
stranu. Toto v§m mimo jin® umoģn² vyrovnat LFO 
navz§jem, coģ mŢģe vytvoŚit zaj²mavĨ organickĨ 
efekt. 

7. Parametrem Frequency nastavte rychlost LFO. 
8. Pouģijte nastaven² Fade a Delay k ovl§d§n² 
zvukŢ LFO na zaļ§tku t·nu. 
V²ce informac² o LFO, viz ĂPROGRAM> LFOò na str. 
83 v PG. 
Vġechny tyto parametry Ś²d² zpŢsob, jakĨm pracuje 
LFO. Aby mŊlo LFO na zvuk skuteļnĨ vliv, mŢģete 
pouģ²t urļen® cesty na str§nk§ch Filter, Pitch a Amp ļi 
pouģ²t  LFO jako AMS zdroje pro celou Śadu 
parametrŢ. 
 

Frekvenļn² modulace 
AMS vyuģijete pro zmŊnu rychlosti LFO. To v§m 
umoģn² zmŊnit rychlost LFO pomoc² ovladaļe nebo 
EG, pŚ²padnŊ nastavit Keyboard Track. 
 

MIDI/Tempo Sync. 
Je-li zaġkrtnuto MIDI/Tempo Sync, bude nastaven² 
Frequency ignorov§no a LFO bude synchronizov§no k 
syst®mov®mu tempu, nebo k extern²mu MIDI sign§lu. 
To v§m umoģn² vytvoŚit efekty vibrato, wah, auto-pan 
ļi tremolo vĨhradnŊ pro bic² stopu, ARP, wave 
sekvence, intern² nebo extern² MIDI sekvencery. 

 

 

EGs (Envelope Generators) 
 

Ob§lka (envelope) tvoŚ² modulaļn² sign§l pŚechodem 
z jedn® hodnoty na druhou v urļit®m ļasov®m ¼seku, 
n§slednŊ pohybem z jedn® hodnoty na druhou 
v dalġ²m ļasov®m ¼seku atd. 

 
Je zde Śada vzorkŢ, mezi kterĨmi mŢģete vyb²rat. 
Kaģd§ se hod² pro jinou aplikaci: 
Å Triangle a Sine jsou klasick® tvary LFO pro vibrato, 

tremolo, panorama a filtr wah efekty. 
Å Square je uģiteļnĨ pro gated filter a efekty 
zesilovaļe, pŚi modulaci vĨġky, napŚ. policejn² 
sir®ny. 

 

Å Vzorek Guitar je vytvoŚen speci§lnŊ pro kytarov® 
vibrato, ohĨb§ se pouze smŊrem nahoru. 

Å Saw a Exponential Saw Down se hod² pro efekty 
rytmick®ho filtru a zesilovaļe. 

Å Random 1 (S/H) vytv§Ś² klasick® sample-and-hold 
efekty, coģ je skvŊl® pro modulaci resonanļn²ho 
filtru. 

4. Po zhl®dnut² rŢznĨch vzorkŢ zvolte Triangle. 

 
 

 

Program HD-1 zahrnuje tŚi EG, pro Pitch, Filter a 
Amp. Ty vyr§b² ļasovŊ promŊnn® zmŊny vĨġky, 
zvuku a hlasitosti. Mohou bĨt pouģity tak® pro 
modulaci rŢznĨch programovĨch parametrŢ pŚes 
AMS. 
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Pouģit² alternativn² modulace a AMS mixŢ 
 

AMS (Alternate Modulation Source) je jakĨkoli 
z pŚiŚaditelnĨch modulaļn²ch zdrojŢ NAUTILA, vļetnŊ: 
Å integrovanĨch fyzickĨch ovladaļŢ, jako joystick ļi 
potenciometrŢ 
Å PŚ²choz² MIDI kontrolery nebo MIDI 
kontrolery, generovan® pomoc² X-Y 
Envelope 
Å Modul§torŢ jako napŚ. Filter, Pitch, Amp EG, LFO ļi 
AMS MixŢ 
Intensity je parametr, ud§vaj²c² m²ru (s²la, hloubky, 
hodnoty atd.), do jak® AMS ovl§d§ modulaci. 
NŊkter® z ļasto pouģ²vanĨch zpŢsobŢ modulace jako 
napŚ. pouģit² joysticku k ¼pravŊ vĨġky t·nu jsou 
poskytov§ny jako doplŔkov®, speci§ln² smŊrov§n², 
mimo AMS. 
PovġimnŊte si, ģe pro nŊkter® z pŚedmŊtŢ modulac² 
nejsou k dispozici vġechny zdroje AMS. 
Bl²ģe o alternativn² modulaci a AMS, viz ĂAlternate 
Modulation Sources (AMS)ò, na str. 901 Parameter 
Guide. 

 

 

Pouģit² AMS mixŢ 
 

AMS Mixery kombinuj² dva AMS zdroje do jednoho, 
ļi pŚetv§Śej² AMS zdroj na nŊco jin®ho. 
Mohou napŚ. slouļit dva AMS zdroje, nebo pouģ²t 
jeden z nich k vyv§ģen² hodnoty druh®ho. Lze je tak® 
pouģ²t k ¼pravŊ tvarŢ LFO a EG, a to rŢznĨm 
zpŢsobem, upravovat reakce kontrolerŢ v re§ln®m 
ļase atd. 
VĨstupy AMS Mixeru jsou na seznamu AMS zdrojŢ, 
stejnŊ jako u LFO a EG. 
Toto tak® znamen§, ģe i pŢvodn², neupravovan® 
vstupy k AMS MixerŢm jsou st§le dostupn®. Pokud 
napŚ. pouģijete LFO 1 jako vstup do AMS mixu, 
mŢģete pouģ²t zpracovanou verzi LFO k Ś²zen² 
jednoho z c²lŢ AMS, a pŢvodn² verzi k Ś²zen² jin®ho. 
Nakonec lze pouģ²t i dva AMS mixy najednou, AMS 
mix 1 jako vstup pro AMS mix 2. 

 

PŚid§v§n² dvou zdrojŢ AMS najednou 
AMS mixy budou prov§dŊt rŢznou ļinnost, podle 
nastaven² jejich Typu. Nastaven² A+B sluļuje zdroje 
AMS do jednoho. To se mŢģe hodit, pŚedevġ²m kdyģ 
potŚebujete k parametru pŚidat modulaļn² zdroj nav²c, 
ale uģ jste vyļerpali vġechny dostupn® AMS sloty. 
řeknŊme, ģe pouģ²v§te LFO k modulaci rezonance 
filtru, a se rozhodnete se, ģe by mohlo bĨt zaj²mav® 
pouģ²t tak® EG. Resonance m§ jen jeden AMS input, 
ale mŢģete slouļit LFO a EG dohromady pomoc² A+B 
AMS Mixer: 
1. PŚiŚaŅte LFO k AMS A. 
2. PŚiŚaŅte EG k AMS B. 
3. Nastavte AMS Mixer na Filter Resonance AMS 

zdroje. 

 

PŚ²klad AMS Mixer A+B 
 

AMS A: LFO  

 
 
AMS B: EG  
 

 
 
 
A+B vĨstup  

 
 

Vyvaģov§n² jednoho AMS zdroje druhĨm 
Kdyģ je Type nastaven na Amt A x B, mix pouģ²v§ 
vstup AMS B k vyv§ģen² mnoģstv² sign§lu AMS A. Lze 
tak ovl§dat napŚ. LFO1 pomoc² Filter EG, nebo Pitch 
EG Ś²dit pomoc² noģn²ho ped§lu. 
PŚ²klad AMS Mixer Amt AxB 
 

 
 
AMS A: LFO   
 
 
 
AMS B: EG   
 
 
 
Amt AĬB vĨstup  

 
 

PlynulĨ pŚechod (Smoothing) 
Smoothing Type vytv§Ś² plynulĨ pŚechod mezi 
rozd²lnĨmi hodnotami v r§mci AMS. D§ se zvl§ġŠ 
ovl§dat m²ra plynulosti bŊhem f§ze Attack (sign§l se 
zvyġuje) a Decay (kles§). 
N²zk® hodnoty umoģŔuj² jemn® ovl§d§n² plynulosti 
pŚechodu jako napŚ. joystick. Vyġġ² hodnoty vytv§Śej² 
auto-fade efekty, vys²laj²c² rychlĨ povel bŊhem delġ²ho 
fade-in a/nebo fade-out. 
Vytv§Śen² plynul®ho pŚechodu (Smoothing) lze pouģ²t i 
pro zmŊnu tvarŢ programovatelnĨch modulaļn²ch 
zdrojŢ, jako LFO a EG. MŢģete napŚ. upravit Ăblipò do 
jednoduch®ho tvaru ob§lky, viz n²ģe. 
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PŚ²klady AMS Mixer Smoothing 

 
PŢvodn² AMS A: PlynulĨ pŚechod pomoc² Long Attack 

a Short Release: 

 

 

 
PlynulĨ pŚechod pomoc² Short Attack a Long Release: 

 

 
 

V²ce o AMS Mixu 
Existuje v²ce typŢ mixu (Types); vļetnŊ Offset, Shape 
a Quantize, coģ nab²z² v²ce moģnost² pro kreativn² 
programov§n². PodrobnŊjġ² info viz pŚ²sluġn® sekce v 
PG: 
Å Ă6ï1: OSC 1 AMS Mixò na str. 89 
Å ĂUsing SW 1/2 to turn an AMS source on and offò 

on page 90 
Å ĂMuting individual Wave Sequence steps with SW1ò 

on page 91 
Å ĂConverting from bipolar to unipolarò on page 91 
Å ĂConverting from unipolar to bipolarò on page 91 

Å ĂSelective pitch-bend, using only the joystickò 
na str. 94 

Å ĂGenerating a static valueò on page 94 

 

 

Tipy pro pouģit² AMS 
 

Kdyģ vytv§Ś²te nastaven² pro alternativn² modulaci, 
pŚemĨġlejte, jakĨ efekt chcete vytvoŚit, jakĨ typ 
modulace bude tŚeba a jakĨ parametr oscil§toru, filtru 
ļi zesilovaļe je tŚeba regulovat. 
Pak vyberte zdroj (AMS) a nastavte Intensity. Pokud 
postupujete logicky t²mto zpŢsobem, dos§hnete 
poģadovan®ho efektu. 
Chcete-li napŚ regulovat zvuk kytary tak, aby se 
objevila zpŊtn§ vazba pŚi pohybu joystickem, mŢģete 
nastavit joystick k modulov§n² frekvence a resonance 
dan®ho filtru. 

 

 

Str§nka Controller Setup 
 

Kaģd®mu programu, na str§nce PROGRAM > 
Basic/X-Y/ControllersïControllers mŢģete prov®st 
nastaven² kl§ves SW1 a SW2, a RT kontrolerŢ 1-6. 
V²ce informac² viz ĂSW1 and SW2ò na str. 29 a "1-8: 
Controllersò, na str. 48 v PG. 

 

Ovl§d§n² vĨġky t·nu 
 

Parametry ovl§d§n² vĨġky jsou na str§nce OSC/Pitch, 
jak vid²te n²ģe. 

 

 
 

Pitch bend 
 

Nastaven² JS (+X) a JS(ïX) upŚesŔuje m²ru regulace 
vĨġky t·nu (v pŢlt·nech), kter§ nastane po pŚijet² MIDI 
Pitch bend zpr§v, ļi pŚi pohybu joystickem doleva a 
doprava. PŚi nastaven² +12 se vĨġka mŊn² max. o 
jednu okt§vu nahoru; pŚi  ï12 o jednu okt§vu dolŢ. 

 

Vytv§Śen² efektu Vibrato 
 

K vytvoŚen² vibr§ta mŢģete pouģ²t LFO. 
LFO 1/2 Intensity nastav² m²ru, do kter® vybran® LFO 
ovlivn² vĨġku (pitch). PŚi nastaven² +12.00, vibrato 
produkuje zmŊnu vĨġky o max. Ñ1 okt§vu. 
JS+Y Int specifikuje m²ru vibrata, kterou LFO vytv§Ś² 
pŚi pohybu joystickem smŊrem od sebe. 

 

 
Intensity (AMS Intensity) urļuje s²lu vibrata 
aplikovanou LFO pŚi modulaci vybranĨm AMS zdrojem 
(Alternate Modulation Source). NapŚ. je-li LFO1 
AMS nastaven na After Touch a d§le pŚibliģnou 
hodnotu Intensity, vibrato se aplikuje pŚi pŚijet² MIDI 
pŚ²kazu Aftertouch. 
Jako dalġ² pŚ²klad uvedeme, je-li SW1 nastaven na 
SW1 Mod. (CC#80) na str§nce Set Up Controllers, je 
LFO1 AMS nastaven na SW1Mod. (CC#80), a AMS 
Intensity je nastaven na pŚibliģnou hodnotu, vibrato se 
aplikuje, jakmile zapnete SW1, nebo kdyģ pŚijde 
zpr§va MIDI CC#80. 
 

Pitch EG 
Je-li hodnota Intensity nastavena na +12.00, vĨġka EG 
specifikovan§ na str§nce EG zpŢsob² zmŊnu o max. Ñ1 
okt§vu. 
Pro realistickou simulaci m²rn® zmŊny vĨġky jako pŚi 
zatah§n² za strunu nebo pŚi zaznŊn² vok§lu mŢģete 
pouģ²t EG k vytvoŚen² nepatrn® zmŊny vĨġky ve chv²li 
¼hozu. 
 

Portamento 
 

Portamento vytv§Ś² hladk® pŚechody vĨġky, pokud 
zahrajete dalġ² t·n jeġtŊ neģ pust²te pŚedchoz². 
Parametr Time urļuje, kolik ļasu zabere zmŊna vĨġky 
t·nu. S vyġġ² hodnotou se vĨġka mŊn² pomaleji. PŚi 
hodnotŊ 000 nebude ģ§dn® portamento. 
Portamento se zap²n§/vyp²n§ pŚep²naļem SW1 nebo 
SW2, pŚiŚazen²m Porta.SW CC#65. 
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Pouģit² filtrŢ 

 

Filtry umoģŔuj² zeslabit nebo podpoŚit zadanou 
frekvenļn² oblast zvuku. 
Barva zvuku vĨznamnŊ z§leģ² na nastaven² filtru. 
Z§kladn² nastaven² vļ. typu, smŊrov§n², cutoff 
frekvence ļi resonance, jsou Ś²zena na str§nce Filter. 

 

 

SmŊrov§n² filtru 
 

KaģdĨ oscil§tor m§ dva filtry, Filter A a Filter B. 
Parametr Routing urļuje, zda se pouģ²v§ jeden nebo 
zda jsou oba filtry propojeny. 
Single vyuģ²v§ jen Filter A jako jednoduchĨ dvoup·lovĨ 
12dB/octave filter (6dB pro Band Pass a Band Reject). 
SmŊrov§n² Serial vyuģ²v§ Filter A i Filter B. Oscil§tor 
jde nejdŚ²ve skrz Filter A, pot® je vĨstup Filter A 
zpracov§n ve Filtru B. 
Parallel tak® pouģ²v§ Filter A i Filter B. Oscil§tor 
vstupuje do obou filtrŢ najednou a vĨstupy jsou pot® 
slouļeny. 
24dB(4Pole) nasmŊruje oba filtry do jednoho 4-pole 
filtru se 24dB/okt§vu (12dB pro p§sma Band Pass a 
Band Reject). V porovn§n² se Single, tato moģnost 
poskytuje vĨraznŊjġ² roll-off mimo prahovou Cutoff 
frekvenci, stejnŊ tak jako jemnŊjġ² rezonanci. Mnoho 
klasickĨch analogovĨch syntez§torŢ pouģ²valo tento 
obecnĨ typ filtru. 
 
S®riov® a paraleln² smŊrov§n² 

 

 

Typy filtrŢ 
 

Zde mŢģete zvolit, kter® aspekty zvuku budou filtrem 
ovlivnŊny, jak si pop²ġeme n²ģe. Pomoc² s®riov®ho a 
paraleln²ho zapojen² mŢģete nez§visle na sobŊ zvolit 
typy pro Filter A a Filter B. 
Tyto filtry produkuj² rŢzn® vĨsledky v z§vislosti na typu, 
kterĨ zvol²te. VĨbŊr se zmŊn² v z§vislosti na zvolen®m 
zapojen² Filter Routing, zobraz² se spr§vnĨ sklon 
zlomu v dB na okt§vu. 
Low Pass. Vypust² ty ļ§sti zvuku, kter® jsou vyġġ² 
neģ prahov® Cutoff frekvence. Low Pass je 
nejbŊģnŊjġ² typ filtru, kterĨ se pouģ²v§ ke ztemnŊn² 
jasnĨch timbr§lŢ. 
High Pass Vypust² ty ļ§sti zvuku, kter® jsou niģġ² 
neģ prahov® Cutoff frekvence. Timbr§ly mohou d²ky 
tomu zn²t tenļeji nebo bzuļivŊji. 
Band Pass. Vypust² vġechny ļ§sti zvuku, jak vĨġky 
tak hloubky, aģ na oblast v okol² cutoff frekvence. 
Protoģe tento filtr pouģ²v§ jak vysok®, tak n²zk® 
frekvence, jeho vliv se mŢģe vĨraznŊ mŊnit v z§vislosti 
na nastaven² bodu zlomu (cutoff) a multisamplu 
oscil§toru. 
Nastav²te-li n²zkou rezonanci, mŢģete pouģ²t Band 
Pass k vytvoŚen² zvuku telefonu ļi star®ho 
gramofonu. S vyġġ² rezonanc² lze vytv§Śet bzuļiv® ļi 
nosovkov® timbr§ly. 
Band Reject Tento typ filtru, kter®mu se tak® Ś²k§ 
notch filter, vybere pouze tu ļ§st zvuku, kter§ se 
nach§z² nad cutoff frekvenc². Vyzkouġejte modulaci 
bodu zlomu pomoc² LFO pro vytvoŚen² efektu 
Phaseru. 

 
Typy filtrŢ a prahov§ Cutoff frekvence 

 

 
 

Low Pass 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

High Pass  
 
 
 
 
 
 
Band Pass  
 
 
 
 
 
 
 
Band Reject 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Cutoff Frequency 
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Resonance 
Rezonance zvĨrazn² frekvence v okol² prahu, jak je 
vidŊt na n§sleduj²c²m diagramu. 

 

 
 
 

N²zk§ rezonance 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

Vysok§ resonance 

 
 
 
 

 
Pokud je zde nastaven² na 0, frekvence za bodem 
zlomu budou postupnŊ sl§bnout. 
PŚi nastaven² na stŚedn² hodnoty bude rezonance 
mŊnit t®mbr filtru, zvuk se zmŊn² na nosovkovĨ ļi jeġtŊ 
extr®mnŊjġ². PŚi nastaven² na vysok® hodnoty bude 
rezonance zn²t jako samostatnĨ hv²zdavĨ zvuk. 
Jak rezonance sleduje klaviaturu, viz ĂKey Followò, na 
str. 67 v PG. 

 

 

Modulace filtrŢ 
 

 
 

Je moģn® modulovat zlomovou frekvenci filtrŢ a to 
pomoc² Filter EG, LFOs, keyboard trackingu a dalġ²ch 
vestavŊnĨch MIDI kontrolerŢ. Takto lze dos§hnout 
velk® ġk§ly t·novĨch zmŊn. 

Filter EG 
Filter EG je v²cestupŔov§ ob§lka, kterou lze pouģ²t pro 
modulaci filtrŢ a programovĨch parametrŢ. EG se 
nastavuje v z§loģce EG; zpŢsob, jakĨm ovlivŔuje filtry 
lze nastavit parametry popsanĨmi n²ģe nebo v z§loģce 
Filter Mod: 
Nastaven² Intensity to A a Intensity to B ovl§daj² z§kl. 
m²ru modulace EG pro frekvence A a B pŚed dalġ² 
modulac². 
Velocity to A a Velocity to B umoģŔuj² pouģ²t 
dynamickou ġk§lu pro ¼pravu m²ry EG modulace. 
Nastaven² AMS vyb²r§ zdroje AMS modulace k urļen² 
m²ry Filter EG aplikovan® na Filtry A a B. Oba filtry 
maj² stejnĨ zdroj AMS, s rozd²lnĨm nastaven²m 
intenzity. 
 

LFO modulace 
Filtry mŢģete modulovat skrze LFO1, LFO2 a bŊģn® 
LFO. Mimo jin® aplikace, LFO modulace filtru vytv§Ś² 
klasickĨ efekt Ăauto-wahò. 
V z§loģce Filter LFO Mod nastav²te n§sleduj²c² 
parametry, zvl§ġŠ pro kaģd® LFO: 
Intensity to A a Intensity to B urļuj², do jak® m²ry LFO 
mŊn² zvuk. 
JS-Y Intensity to A a JS-Y Intensity to B urļuj² 
hloubku wah efektu, vytvoŚen®ho LFO pŚi pohybu 
joystickem smŊrem k tŊlu nebo pŚi pŚijet² CC#2. 
Nastaven² AMS vyb²r§ zdroje AMS modulace k urļen² 
m²ry Filter LFO aplikovan® na Filtry A a B. Oba filtry 
maj² stejnĨ zdroj AMS, s rozd²lnĨm nastaven²m 
intenzity. 
NapŚ. je-li ĂAMSò nastaven na ĂAfter Touchò, 
aftertouch pŚijde pŚes MIDI a aplikuje se auto-wah 
efekt. 
Jako dalġ² pŚ²klad uvedeme, je-li SW1 nastaven na 
SW1 Mod. (CC#80) na str§nce Set Up Controllers, je 
a AMS nastaven na SW1Mod. (CC#80), a AMS 
Intensity je nastaven na pŚibliģnou hodnotu, aplikuje 
se Auto wah, jakmile zapnete SW1. 
 

Keyboard Track 
U vŊtġiny akustickĨch n§strojŢ je t·n jasnŊjġ², pokud 
je hr§n vĨġe. Keyboard tracking kop²ruje tento efekt 
t²m, ģe zvyġuje cutoff frekvenci lowpass filtru, zat²mco 
postupujete vĨġe na klaviatuŚe. Obvykle je key 
tracking do jist® m²ry potŚeba pro vytvoŚen² 
konzistentn²ho t®mbru napŚ²ļ celĨm rozsahem. 
Keyboard tracking u NAUTILA mŢģe bĨt i 
komplexnŊjġ², umoģŔuje totiģ vytv§Śet rŢzn® stupnŊ 
zmŊn, ve ļtyŚech rŢznĨch ļ§stech klaviatury. Je 
moģn® napŚ.: 
Å Rychle zvĨġit prahovou Cutoff frekvenci pŚi hran² 
uprostŚed klaviatury, a pot® pomaleji ve vyġġ²ch 
okt§v§ch. 

Å Cutoff frekvence mŢģe rŢst, hrajete-li n²ģe na 
klaviatuŚe. 

Å vytv§Śet n§hl® zmŊny urļitĨmi kl§vesami pro 
efekt pŚipom²naj²c² rozdŊlen². 
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Jak Key Track funguje: Kl§vesy a pŚechody 
Keyboard tracking funguje tak, ģe vytvoŚ² ļtyŚi 
pŚechody mezi pŊti kl§vesami. Nejniģġ² a nejvyġġ² 
kl§vesa odpov²daj² nejniģġ² a nejvyġġ² ¼rovni MIDI 
ġk§ly. MŢģete nastavit tŚi kl§vesyïzvan® Low Break, 
Center a High Breakïa ty mohou bĨt kdekoli mezi t²m. 
ĻtyŚi hodnoty Ramp Ś²d² m²ru zmŊny mezi kaģdĨmi 
dvŊma kl§vesami. Pokud je Low- Center Ramp napŚ 
nastavena na 0, hodnota mezi Low Break a Center se 
nebude zmŊnit. 
VĨslednĨ tvar mŢģe pŚipom²nat dvojit® skl§dac² dveŚe 
s pantem uprostŚed. Na stŚedn² kl§vesu (zlomovou), 
nem§ Keyboard tracking ģ§dnĨ vliv. ObŊ vŊtve se 
mŊn² smŊrem od tohoto centr§ln²ho bodu a vytv§Ś² 
zmŊny v horn² a spodn² oblasti klaviatury. 
Intensity to A a Intensity to B urļuj², jakĨ vliv bude m²t 
Keyboard tracking na filtry A a B. Bliģġ² informace viz 
Ă3ï2a: Keyboard Trackò, na str. 65 v PG. 

 

AMS Modulace 
K modulaci tŊchto filtrŢ lze kromŊ EG, LFO a Key 
Track, pouģ²t dva AMS zdroje. 

Keyboard Track Shape a Intensity 
 

 
 
 
 

 
 

 

 

 

Pouģit² sekce zesilovaļe 
 

Sekce Amp obsahuje ovladaļe pro hlasitost, 
panorama a obvod ovladaļe. Za pouģit² Amp EG, LFO 
1/2, Key Track, dynamiky (velocity) a dalġ²ch zdrojŢ 
AMS mŢģete ovl§dat hlasitost. 
KaģdĨ oscil§tor m§ vlastn² sekci Amp: Amp1 pro 
OSC1 a Amp2 pro OSC2. 

 

 

Co to vlastnŊ znamen§ ĂAmpò? 
 

RŢzn® zvuky maj² charakteristickou podobu 
specifickou pro ¼roveŔ hlasitosti. 
Hlasitost t·nu klav²ru zaļ²n§ na vysok® hodnotŊ ve 
chv²li, kdy notu zahrajete a pot® postupnŊ kles§. 
Hlasitost t·nu varhan zŢst§v§ stejn§, dokud 
kl§vesu nepust²te. 
Hlasitost t·nu housl² ļi dechovĨch n§strojŢ se mŢģe 
mŊnit v prŢbŊhu t·nu (muzikant mŢģe napŚ. regulovat 
s²lu stisku nebo mnoģstv² vzduchu). 

 
 
 

 

Panorama 
 

 
 
Pan 
Hlavn² parametr Pan ovl§d§ pozici stereo pot®, co 
sign§l projde oscil§torem, filtrem a zesilovaļem. 
Obvykle zde nastav²te C064, takģe zvuk bude 
rovnomŊrnŊ rozdŊlenĨ do obou reproduktorŢ. 

 
 
 
 

Pokud je Oscillator Mode nastaven na Double, stereo 
efekt vytvoŚ²te tak, ģe nastav²te na str§nce 
Amp1/Driver 1 Pan na L001, a Amp2/Driver2 na R127. 
OSC1 pŢjde do lev®ho reproduktoru a OSC2 do 
prav®ho. 
Nastaven² Random znamen§, ģe panorama se bude 
n§hodnŊ mŊnit pokaģd®, kdyģ na NAUTILUS 
zahrajete t·n, coģ povede k zaj²mav®mu efektu. 
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Pan AMS a Intensity 
Intensity urļuje m²ru modulace panorama z vybran®ho 
AMS zdroje. 
Natav²te-li AMS na Note Number, panorama se bude 
mŊnit podle polohy t·nu na klaviatuŚe, pŚi kaģd®m 
stisku kl§vesy. Nastav²te-li LFO1 nebo 2, zvuk bude 
pŚeb²hat ze strany na stranu, coģ vytvoŚ² efekt auto-
pan. Dalġ² nastaven² umoģŔuj² ovl§d§n² panorama 
oscil§toru pomoc² RT kontroleru, ob§lky ļi jinĨch 
zdrojŢ. 

 

Pan - Use DKit Setting 
Use DKit Setting uplatn²te, pokud je Oscillator Mode 
nastaven na Drums. Je-li zde znaļka, program mŢģe 
pouģ²vat pro kaģdĨ bic² zvuk rŢzn® pan pozice, viz 
Drum Kit. Pokud zde znaļka nen², vġechny zvuky 
bic²ch budou pouģ²vat vĨchoz² pozici programu 
Panorama. Individu§ln² pan pozice pro rŢzn® bic² 
zvuky jsou pŚednastaveny, je tedy vhodn® nastaven² 
zachovat. 

 

 

Amp modulace 
 

 
 

Z§kladn² hlasitost je urļena parametrem Amp Level. 
Toto lze pŚizpŢsobit za pouģit² n²ģe uveden®ho: 

 

Keyboard Track 
UmoģŔuje mŊnit hlasitost v z§vislosti na hran®m 
t·nu. V²ce informac², viz ĂKeyboard Trackò na str. 47. 

 

Amp modulace 
Velocity Intensity pouģ²v§ vŊtġina programŢ k sn²ģen² 
hlasitosti mŊkce hranĨch t·nŢ a zes²len² silnŊ 
zahranĨch. Amp Modulation parameter urļuje m²ru, do 
kter® se toto projevuje. Norm§lnŊ bĨv§ Amp modulace 
nastavena na kladn® hodnoty (+). PŚi zvĨġen² hodnoty 
nastaven² bude vŊtġ² rozd²l mezi slabŊ a silnŊ 
zahranĨmi t·ny. 

 

LFO1/2 
Urļuje zpŢsob generov§n² cyklickĨch zmŊn 
hlasitosti (Tremolo) pomoc² LFO. 
Na hlasitost budou m²t vliv pouze ty LFO, pro kter® 
nastav²te hodnoty LFO1 Intensity, LFO2 Intensity. 
Intensity (AMS Intensity) urļuje, do jak® m²ry bude 
ovlivnŊno Tremolo, produkovan® LFO, kdyģ pŚiŚad²te 
AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS). 
Pokud napŚ. nastav²te AMS na JS-Y (CC #02), 
Tremolo se aplikuje, jakmile pohnete joystickem 
NAUTILA smŊrem k sobŊ, pŚ²padnŊ pokud je pŚijat 
pŚ²kaz CC#02. 

 

Amp EG 
 

D²ky Amp EG mŢģete urļovat zmŊny hlasitosti 
v prŢbŊhu t·nu. 
KaģdĨ n§stroj m§ charakteristickou ob§lku 
hlasitosti (volume envelope). Je to souļ§st² jeho 
charakteristick®ho zvuku. 
ZmŊnou tvaru volume kŚivky je moģn® vytv§Śet 
zaj²mav® efekty. 
 

Piano 
 
 
 
 
Organ 
 
 
 
 
 
Strings 

 
 
 

 

Drive 
 

Drive dod§v§ zvuku saturaci a Overdrive, od m²rn®ho 
zhutnŊn² aģ po drsn® zkreslen². Na rozd²l od efektu 
Overdrive, vġak Drive zpracov§v§ samostatnŊ kaģdĨ 
hlas, takģe zabarven² (timbr§l) bude stejn® nehledŊ na 
poļet pouģitĨch hlasŢ. 
Drive a Low Boost jsou dva hlavn² parametry, 
kter® se pod²l² na vytv§Śen² vĨsledn®ho efektu. 
Drive urļuje vĨraznost (edge) a barvu (timbr§l) 
zvuku. Nastaven² na Low zpŢsob² jemnou saturaci 
a vyġġ² zŚetelnŊjġ² zkreslen². 
Ļasto bĨv§ vhodn® zvĨġit Low Boost souļasnŊ s Drive. 
Pozn.: I kdyģ je Drive na 0, obvod Drive st§le 
ovlivŔuje timbr§l. Jestliģe se snaģ²te o zcela ļistĨ 
zvuk, sp²ġ upravte hodnotu Bypass. 
Low Boost je speci§ln² n²zkofrekvenļn² EQ, kterĨ 
urļuje hlavn² charakter zvuku. OvlivnŊn® EQ 
frekvence se zmŊn² spoleļnŊ s nastaven²m Drive. 
Vyġġ² hodnoty prohloub² zes²len² basŢ a zvĨrazn² efekt 
parametru Drive. 
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Pouģit² EXi 
 

V programech EXi je moģn® vybrat jedno ļi dvŊ EXi a 
vytvoŚit rozdŊlen² nebo vrstven² souļasnŊ. Kaģd® EXi 
m§ vlastn² akustickĨ charakter a jsou jim vŊnov§ny 
dalġ² str§nky parametrŢ. 
Chcete-li zvolit jin® EXi: 
1. Zvolte EXi Program. 

Pozn.: EXi Programy jsou uloģeny v EXi Bance, 
oddŊlen® od HD-1 ProgramŢ. Podle nastaven² 
mŢģe bĨt libovoln§ banka, s vĨjimkou INT-G, tak® 
EXi bankou. 

2. StisknŊte tlaļ²tko PAGE a pak PAGE SELECT 
Common. 

3. StisknŊte tlaļ²tkoBasic/X-Y/Controllers. 
4. KliknŊte na z§loģku Program Basic. 
Vstoup²te na str§nku Program Basic. 

 

 
 

5. V lev® horn² ļ§sti displeje, pod EXi 1 
Instrument Type, zvolte nŊkter® EXi. 
MŢģete vybrat i druh® EXi pod EXi 2 Instrument 
Type, ale nyn² se soustŚeŅme na EXi 1. 

6. StisknŊte tlaļ²tko PAGE, a pak tlaļ²tko EXi 1, 
jako je PAGE SELECT SGX-2. 

 

 
 

Objev² se str§nky zvolen® EXi. 
 

 

 

 

SGX-2 Premium Piano 
 

Nov§ definice workstation piana 
TakovĨ zvuk piana jste jeġtŊ neslyġeli. KaģdĨ t·n je 
samplov§n do sterea v 12 stupn²ch dynamiky bez 
pŚechodŢ, coģ umoģn² plynul® reakce a pŚirozenĨ 
dozvuk - plus nŊkolik vrstev dynamiky skuteļn® 
damper rezonance, spoleļnŊ s modelem rezonance 
strun. Nav²c, nŊkter® zvuky zahrnuj² speci§ln² Una 
Corda samply. 
SGX-2 poskytuje mimo jin® mimoŚ§dnŊ vysokou 
polyfonii, bez kter® se u klav²rn²ch zvukŢ neobejdete ï 
aģ 100 dual-stereo zvukŢ, coģ je ekvivalent 400 mono 
hlasŢ. 
 

String Resonance 
Jakmile zahrajete notu na piano, vġechny ostatn², 
netlumen® struny budou lehce rezonovat, s intenzitou 
odpov²daj²c² vztahu jejich harmonickĨch k zahran® 
notŊ. Extr®mn²m pŚ²kladem toho je, kdyģ stisknete 
damper ped§l, v m²stŊ, kdy vġechny struny rezonuj² 
souļasnŊ. Avġak st§v§ se to tak®, kdyģ zahrajete notu 
souļasnŊ s dalġ²mi, jeģ tvoŚ² jej² harmonick® ï a to i 
kdyģ je damper ped§l vypnutĨ. NapŚ. podrģ²te C2 a 
pak ostŚe zahrajete a uvoln²te C3, uslyġ²te jemn®, 
zvoniv® echo C3, od struny C2. 
Modeling rezonance strun SGX-2 mŢģete za/vypnout 
pro kaģdĨ jednotlivĨ program. Chcete-li jej zapnout, 
jdŊte na PROGRAM> SGX-2: String Resonance/Una 
Corda, aktivujte znaļku u String Resonance, a dle 
potŚeby nastavte Depth. V²ce informac² najdete v Ă5ï
1a: String Resonanceò na str. 354 v PG. 
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EP-1 MDS Electric Piano 
 

Nov§ technologie, klasickĨ zvuk 
EP-1 umoģŔuje dokonal® napodoben² ġesti klasickĨch 
pian typu tine a reed, vļetnŊ modelŢ vintage efektŢ. 
D²ky sv®mu zaloģen² na Multi-Dimensional Synthesis 
(MDS) Korg, nab²z² EP-1 pŚirozenĨ projev, aniģ byste 
byli omezeni klasickĨmi pŚehr§vanĨmi samply. JistŊ 
ocen²te napŚ. pŚirozen® vymizen² a plynulou gradaci 
dynamiky z pp na ff, to vġe bez trapnĨch pŚedŊlŢ, jako 
u re§lnĨch hudebn²ch n§strojŢ. 
RT kontroler pro ġumov® prvky, jako mechanick® 
zvuky (napŚ pŚi stisku kl§vesy) ovl§d§te v re§ln®m 
ļase, coģ vaġ² hŚe pŚid§ na realistiļnosti. 

 

CX-3 Tonewheel Organ 
 

Model varhan s ovl§d§n²m t§hly 
CX-3 jsou dokonal® tone-wheel varhany se 
skuteļnĨmi harmonickĨmi t§hly, vych§zej²c² 
z pŚelomovĨch kl§ves CX-3 od Korgu. 
Dokonal§ tone-wheel f§zov§ koherence je 
pŚedpokladem k siln®mu, prostorov®mu zvuku 
varhan, kterĨ dokonale napodobuje re§lnĨ n§stroj. 
VĨbŊr z typŢ tone wheel varhan, nastavitelnĨch 
pŚ²dechŢ, leakage, ġumu a key-click modelov§n², 
poskytuje dokonale re§lnĨ hudebn² z§ģitek. 
Amp modeling, Vibrato/Chorus a Rotary Speaker 
efekty zde najdete tak®. Reģim EX umoģn² pŚidat dalġ² 
t§hlo a perkusn² harmonickou, ļ²mģ z²sk§te nov® 
timbr§ly, jakĨch u bŊģnĨch varhan dos§hnout nelze. 

 

AL-1 AnalogovĨ modelingovĨ 
syntez§tor 

 

Modern² virtu§ln² analogovĨ syntez§tor 
AL-1 je plnŊ vybavenĨ, modern² virtu§ln² analogovĨ 
syntez§tor. Patentovan® ultra-low-aliasing oscil§tory 
(kter® pouģ²vaj² zcela jinou technologii neģ HD-1) 
oģivuj² sl§vu skuteļnĨch analogovĨch syntez§torŢ ï 
bez dŚ²vŊjġ² umŊlosti. 
Vzorky s morphingem umoģŔuj² mŊnit tvary kŚivky 
oscil§toru v re§ln®m ļase. Resonance modeling 
umoģn² volit mezi klasickĨmi zvuky filtru, a obzvl§ġtŊ 
flexibiln² MultiFilter dovol² vytvoŚit si vlastn² hybridn² 
tvary filtru. Hard sync, analog-style FM, drive, low-
boost a kruhov§ modulace nab²z² velk® moģnosti pro 
¼pravy barvy zvuku. 

 

MS-20EX 
 

Patch-panel syntez§toru s jedineļnĨm, 
agresivn²m zvukem 
MS-20EX, kterĨ je rozġ²Śen²m klasick®ho analogov®ho 
syntez§toru MS-20, v§m dod§ pocit pŚ²tomnosti 
modul§rn²ch patch kabelŢ. Modulujte filtry audio-rate 
oscil§tory; pŚemŊŔte audio vstupy pro Ś²d²c² sign§ly; 
ovl§d§te vġechny pŢvodn² ovladaļe pomoc² 
modulaļn²ch zdrojŢ, vļetnŊ pŚ²davnĨch ob§lek, LFO a 
RT kontrolerŢ. 
To bylo vģdy snem vġech, kdo se snaģili vylepġit zvuk, 
leļ i bez patchŢ na panelu, MS-20EX um² tvoŚit vzorky 
s jedineļnĨm, agresivn²m zvukem ð velkou mŊrou 
svĨmi ġpiļkovĨmi filtry, kter® jsou kompletnŊ odliġn® 
od tŊch, kter® zn§te z AL-1 nebo PolysixEX. 

PolysixEX 
 

VġestrannĨ syntez§tor s jednoduchĨm pouģit²m 
Samoosciluj²c² 4pole filtr, plynulĨ analogovĨ oscil§tor a 
suboscil§tor, bohatĨ Chorus a Ensemble efekty - 
PolysixEX jde aģ nad r§mec vaġ² pŚedstavivosti. 
Je inspirov§n klasickĨm Polysixem od Korgu, takģe 
timbr§l je zcela odliġnĨ od AL-1 a MS-20EX, ale t²m to 
zdaleka nekonļ². PŚidali jsme modulaci pro kaģdĨ 
ovladaļ na hlavn²m panelu, coģ umoģŔuje vyb²rat ze 
zvukŢ, kter® u origin§lu nenajdete. 
T®mŊŚ vġechny kontrolery pŢvodn² verze Polysix lze 
ovl§dat ruļnŊ s Tone Adjust kontrolery. Jako bonus se 
nab²z² extr®mnŊ vysok§ polyfonie aģ o 180 hlasech. 

 

STR-1 Plucked String 
 

Fyzik§ln² modeling, od reality k fantazii 
Fyzika stoj² za zrodem laserŢ, mobilŢ, elektrickĨch 
autða nyn² i STR-1. Jak by znŊla harmonie zahran§ 
na kovov® pruty ovl§dan® klav²rn² mechanikou nebo 
kdybyste zp²vali do kytarov® struny? Zahrajte si na 
STR-1 a objevujte. 
KromŊ jedineļnĨch a extr®mn²ch timbr§lŢ je STR-1 
skvŊlĨ i pro klasick® hudebn² n§stroje jako je kytara, 
kontrabas nebo harfu, i pro exotick® zvuky, jako napŚ. 
clavinet, cemballo, zvony ļi elektrick® piano. 
PŚes fyzik§ln² model lze tak® zpracov§vat samply 
nebo ģiv® audio vstupy, vļetnŊ zpŊtn® vazby 
jak®hokoli z efektŢ NAUTILA. 

 

MOD-7 Waveshaping VPM syntez§tor 
 

Patch-panel VPM/waveshaping/PCM procesor 
Kombinace Variable Phase Modulation (VPM), 
tvarov§n² vzorku, kruhov® modulace, samplŢ i 
subtraktivn² synt®zy, plus modul§rn² syst®m patchŢ na 
panelu, to je MOD-7. VĨjimeļnŊ univerz§ln², jelikoģ 
nab²z² cokoliv od klasickĨch FM keyboardŢ, zvonŢ a 
bas (kromŊ schopnosti importovat zvuky z vintage DX 
syntez§toru) do rytmickĨch zvukovĨch ploch, a 
tŚpytiv®, epick® pady. 
ĂNeskuteļn®ò moģnosti pr§ce se samply, s 
neuvŊŚitelnou flexibilitou a vĨkonem, umoģŔuje 
vytvoŚit mimoŚ§dnŊ ļlenit® prostŚed² pro zpracov§n²: 
kombinace nŊkolikastupŔovĨch filtrŢ, tvarov§n² 
vzorkŢ a kruhovou modulaci ï dokonce vyuģ²t 
samply jako FM modul§tory ï vġe pod jedn²m 
patchem, pŚesnŊ dle potŚeby. 
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Pouģit² vektorov® synt®zy 
 

Vektorov§ synt®za umoģŔuje ovl§dat parametry 
Programu a efektŢ d²ky programovateln® X-Y ob§lky, 
pomoc² X-Y padu na displeji. 

 

 
 
Hodnoty X-Y Point a X-Y os 
 

X-Y Point 

 
 

 
Y value: +50 

+127 

Y-Axis 0 
 

 
 

-127 0 
X-Axis 

 
X value: -90 

+127 

 
Co znamen§ Vektor? 
Modulaci obvykle ovl§d§te pohybem jednoho z 
ovladaļŢ, napŚ. slideru, v pŚ²m®m smŊru. Na jednom 
konci je modulace na minimu, na druh®m na maximu. 
Vektorov§ synt®za je trochu jin§. Kolem urļit®ho 
bodu se pohybujete ve dvou rovin§ch, zleva doprava 
(ļi naopak) a nahoru a dolŢ. MŢģete to br§t, jako 
kdyģ jste na prŢseļ²ku dvou rŢznĨch ļar souļasnŊ: 
zleva doprava (osa X) a shora dolŢ (osa Y). 
JinĨmi slovy, m²sto jedn® hodnoty (jako slider), kaģdĨ 
bod vektoru m§ hodnoty dvŊ: jednu pro X a jednu pro Y. 
Viz pŚ²klad na obr§zku n²ģe. 

 

MŢģete tak® pouģ²t X-Y ob§lku a posunout jej² 
polohu automaticky v ļase, jak vid²te n²ģe. 
 
Ob§lka X-Y Envelope posouv§ bod X-Y Point 
 

 
System vektorov® synt®zy 
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Ovl§d§n² hlasitosti X-Y kontrolerem a CC 
kontroler 
X-Y kontroler prov§d² dvŊ hlavn² vŊci: ovl§d§ relativn² 
hlasitost dvou oscil§torŢ v programov®m reģimu (nebo 
aģ 16 programŢ Kombinace) a generuje CC pŚ²kazy 
pro ovl§d§n² parametrŢ programŢ a efektŢ. 

 

X-Y kontroler a MIDI 
X-Y kontroler dok§ģe spolupracovat s MIDI pŚes X-Y 
CC Control. 
X-Y CC Control je generov§n d²ky poloze na X-Y. Coģ 
obvykle ovlivŔuje pouze intern² zvuky a efekty. Je 
ovġem moģn® aktivovat glob§ln² parametr a vys²lat 
tyto generovan§ CC pŚ²kazy extern²m MIDI zaŚ²zen²m. 
V²ce informac² o vektorov® synt®ze viz Ă1ï5: X-Y 
Controlò na str. 41 v PG. 

 

 

 

 

Efekty 
 

EfektŢm je v manu§lu vŊnov§na vlastn² kapitola, 
proto se zde nebudeme pouġtŊt do pŚ²liġnĨch detailŢ. 
V²ce informac² viz odkazy v referenc²ch. 

 

 

Inzertn² efekty 
 

Inzertn² efekty umoģŔuj² pŚiŚadit buŅ jednotliv® 
oscil§tory nebo celĨ program aģ 12 efektŢm, postupnŊ. 
Lze pouģ²t jakĨkoli typ efektŢ, poļ²naje zkreslen²m 
(distortion) a kompresory aģ po chorus a reverb. 
Inzertn² efekty mohou bĨt vedeny pŚes hlavn² vĨstupy 
ļi jak®koli jin®. 
V²ce informac² viz ĂInzertn² efektyò na str. 223. 

 

 

Master efekty 
 

Jsou zde dva Master efekty, kter® zpŚ²stupŔuj² Send 
1 a 2. NejvhodnŊjġ² jsou pro efekty jako reverby a 
delay, ale lze je vyuģ²t libovolnĨ typ efektu. 
V²ce informac² viz ĂMaster efektyò na str. 224. 

 

 

Total efekty 
 

Dva Total efekty jsou vyhrazeny hlavn²m L/R 
vĨstupŢm. Hod² se ide§lnŊ pro z§kladn² mix§ģn² efekty 
ï kompresi, limiting a EQ ï ale stejnŊ jako u jinĨch 
sekc², lze pouģ²t jakĨkoli typ efektu. 
V²ce informac² najdete v ĂPROGRAM > MFX/TFXò 
na str. 107 v PG. 
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Hran² kombinacemi a jejich editace 
 
 
 

Hran² kombinacemi 
 

Co je to kombinace? 
Kombinace umoģŔuj² rozdŊlit a vrstvit aģ 16 ProgramŢ 
souļasnŊ. 
Kombinace se skl§d§ aģ z 16 timbr§lŢ. KaģdĨ timbr§l 
m§ program a parametry pro kl§vesov® a dynamick® 
z·ny, nastaven² mixu, MIDI kan§l, filtrov§n² kontroleru 
atd. 

StejnŊ jako programy m§ kaģd§ kombinace 12 
inzertn²ch efektŢ, 2 master efekty a 2 total efekty, 
kvŢli vytv§Śen² a pŚetv§Śen² zvukŢ jednotlivĨch 
timbr§lŢ. Nakonec, kombinace mohou pouģ²t dva 

arpeggiatory a bic² stopy nebo krokov® sekvence. 

 

VĨbŊr kombinac² 
 

 

PŚehled: Banky kombinac² 
 

NAUTILUS je vybaven z vĨroby 256 
naprogramovanĨmi kombinacemi. MŢģete si vġak 
vytv§Śet vlastn² origin§ln² kombinace tak, ģe uprav²te 
vĨchoz² nebo vytvoŚ²te vlastn² od zaļ§tku. 
Krom toho je zde 1792 pamŊt² kombinac², pro 
ukl§d§n² vytvoŚenĨch zvukŢ nebo pŚid§n² volitelnĨch 
zvukovĨch knihoven. 
Tyto kombinace jsou organizov§ny do 14 bank po 128 
kombinac²ch v kaģd®, jak uv§d²me n²ģe. MŢģete tak® 
uloģit v²ce kombinac² na intern² disk, nebo do extern²ch 
USB 2.0 zaŚ²zen². 
V²ce informac² o vĨchoz²ch kombinac²ch viz VĨpis 
zvukŢ. 
Obsah banky kombinac² 

 

Banka ļ. Popis 

A, B 000é127 Kombinace z vĨroby 

C...N 000é127 Uģivatelsk® kombinace 

 

Je zde nŊkolik zpŢsobŢ, jak zvolit kombinace. 
KaģdĨ m§ jin® vĨhody: 
Å Pomoc² kontrolerŢ VALUE mŢģete volit kombinace 
rychle, d²ky fyzickĨm kontrolerŢm 
Å VĨbŊr banky a ļ²sla (pŚes touch-screen) v§m umoģn² 
proch§zet pamŊŠ a naj²t kombinaci, kterou pr§vŊ 
potŚebujete. 

Å VĨbŊrem kategorie kombinace (pŚes dotykovou 
obrazovku) lze filtrovat kombinace pŚes typ zvuku, 
jako napŚ. piana nebo bic². 

Å Pouģit² Find (pomoc² lupy na obrazovce) pro 
vyhled§n² programŢ podle jm®na 
Å Pomoc² noģn²ho sp²naļe mŢģete mŊnit kombinace, i 
kdyģ m§te obŊ ruce zamŊstnan® hran²m ï coģ se 
hod² pŚi ģiv®m hran². 

Å MIDI zpr§vy Program change umoģŔuj² vybrat 
kombinace d§lkovŊ, a to buŅ z MIDI sekvenceru 
nebo z extern²ho MIDI kontroleru. 

 

Set Listy 
Kombinace lze tak® volit pŚes Set listy, spolu 
s programy a songy. Pro v²ce informac² viz ĂSet Listyò 
na str. 113. 

VĨbŊr kombinace na ļeln²m panelu 
a LCD 
 

1. StisknŊte tlaļ²tko MODE a volbou COMBINATION na 
displeji vstoup²te do reģimu COMBINATION mode. 
2. PŚejdŊte na str§nku COMBINATION > HomeïMixer. 
ĂPROGRAM > Homeò vid²te v horn²m Ś§dku displeje, a 
z§loģku Overview/Mix Balance, zvolenou v doln²m Ś§dku. 
Jestliģe se zobraz² jin§ str§nka, stisknŊte nŊkolikr§t EXIT. 
Str§nka Mixer zobraz² vybranĨ program, status, 
panorama a hlasitost timbr§lŢ 1ï16. 

3. N§zev kombinace mus² bĨt zvolen. 
Pokud nen², dotknŊte vstupte na str§nku 
COMBINATION > Home a dotknŊte se jm®na 
kombinace, t²m ji zvol²te. 

4. Pomoc² VALUE kontrolerŢ zvolte ļ²slo 
kombinace, kterou chcete hr§t. 

 

 
K vĨbŊru kombinace mŢģete pouģ²t n§sleduj²c² zpŢsoby. 
Å Otoļen²m VALUE. 
Å Stiskem tlaļ²tek +/ī. 
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VĨbŊr banky a ļ²sla 
 

Kombinaci lze vybrat ze seznamu banky kombinac². 
1. StisknŊte vyjet® tlaļ²tko Combination Select. 
StisknŊte tlaļ²tko Bank(List) v doln² ļ§sti 
obrazovky. Objev² se dialog Bank/Combination 
Select. 

 
Bank/Combination Select menu: 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Na tomto obr§zku je zvolena banka A. VĨpis 
napravo ud§v§ Kombinace, obsaģen® v t®to 
bance. 

2. Pomoc² tlaļ²tek v lev® ļ§sti displeje zvol²te 
banku. 

3. StisknŊte jeden z n§zvŢ pro vĨbŊr kombinace. 
Zvolen§ kombinace bude zvĨraznŊna a klaviatura 
se ihned pŚepne na novĨ zvuk. 
Stiskem tlaļ²tka ĂBank (10key)ò pŚepnete vĨpis 
na numerickou kl§vesnici, kde mŢģete vkl§dat 
zvolen§ ļ²sla. 

4. Chcete-li si novou kombinaci poslechnout, 
zahrajte nŊkolik t·nŢ. 
Nov§ kombinace jiģ bude zn²t, i kdyģ st§le vid²te 
menu, nen² nutn® potvrdit OK. 

5. Pokud jste se zvolenou kombinac² spokojeni, 
stiskem OK ukonļ²te menu. 
Jestliģe stisknete tlaļ²tko Cancel, provedenĨ 
vĨbŊr bude zruġen a budete vr§ceni do programu, 
kterĨ byl zvolen pŚed vyjet²m nab²dky. 

 
 
 
 

 
Combination Select 

 

 
Combination Select 
tlaļ²tko 

 

 
Program Select 

 
 

Panorama 

 
Volume 

 
 
 

 
 

Timbre 01 

 

 

Obl²ben® 
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VĨbŊr kategorie 
 

MŢģete vybrat kombinaci v r§mci kategorie, napŚ. 
klav²ry (keyboard), varhany (organ), basu a bic² 
(drums). PŚi odchodu z vĨroby, jsou Programy 
organizov§ny do 16 kategori², u kaģd® je nŊkolik 
podkategori². Jsou zde jeġtŊ 2 dalġ² kategorie, 
pŢvodnŊ pojmenovan® User 16 a User 17, kter® 
mŢģete pouģ²t a pojmenovat dle libosti. 
1. StisknŊte vyjet® tlaļ²tko Combination Select. 
StisknŊte tlaļ²tko Category v doln² ļ§sti 
obrazovky. Objev² se dialog 
Category/Combination Select. 

 
Category/Combination Select menu 

 

 
 

V ilustraci vĨġe je zvolena kategorie Keyboard. Zde 
vid²te kombinace, zahrnut® do t®to kategorie. 

2. Stiskem z§loģky vlevo a vpravo na displeji si 
zvol²te jinou kategorii. 
N§zev vybran® kategorie se zobraz² v prav® 
horn² ļ§sti displeje. 

3. VolitelnŊ se mŢģete zamŊŚit tak® na specifiļtŊjġ² 
skupiny zvukŢ tak, ģe vyberete podkategorii v 
horn²m Ś§dku z§loģek. 
CelĨ n§zev podkategorie se t®ģ objev² v prav® 
horn² ļ§sti displeje. 

4. StisknŊte jeden z n§zvŢ kombinac² uprostŚed, 
t²m ji zvol²te. 
Vybran§ kombinace bude zvĨraznŊna. 

5. Hrajte na klaviaturu a uslyġ²te zvolenou 
kombinaci. 
Pokud je zobrazeno menu, mŢģete pŚep²nat 
kombinace, bez nutnosti potvrzen² OK, a 
zkontrolovat tak rŢzn® zvuky. 

6. Zad§n²m znaļky  ᴖ(Favorite) v horn² ļ§sti menu, 
zobraz²te vġechny kombinace, pro kter® je 
funkce Favorites aktivn². 
Znaļka v boxu bude neaktivn², pokud zde 
nejsou kombinace ve zvolen® kategorii, kter§ 
m§ sv§ obl²ben§ nastaven² aktivn². 

7. Pokud jste se zvolenou kombinac² spokojeni, 
stiskem OK ukonļ²te menu. 
Pokud stisknete tlaļ²tko Cancel, vaġe pŚedchoz² 
volba bude zruġena a vr§t²te se do kombinace, 
kter§ byla zvolena pŚi otevŚen² menu. 

Pouģit² vyhled§vaļe Find 
 

V menu Bank/Combination Select, a v menu 
Category/Combination Select, vid²te tlaļ²tko, 
oznaļen® zvŊtġovac²m sklem. Stiskem tohoto tlaļ²tka 
otevŚete dialog Find. Nebo pouģijte Find pro vyhled§n² 
kombinace podle jm®na. 

 

 

Pouģ²v§n² znaļky Favorites (Obl²ben®) 
 

Volby v dialogu Bank a Category obsahuj² zaġkrt§vac² 
pole Favorite, kter® se nach§z² v doln² ļ§sti 
obrazovky. To v§m umoģn² redukovat seznam tak, aby 
se zobrazily pouze kombinace, oznaļen® jako 
obl²ben®. V²ce informac² viz ĂPouģ²v§n² znaļky u 
Favoritesò na str. 27. 

 

 

Pouģ²v§n² noģn²ho sp²naļe k vĨbŊru 
kombinac² 
 

Chcete-li proch§zet jednotliv® kombinace, noģn²m 
sp²naļem je proch§z²te buŅ vzestupnŊ (0, 1, 2, 3 
atd.) nebo sestupnŊ (3, 2, 1 atd.). Tak mŢģete mŊnit 
kombinace bez pouģit² rukou, coģ je velmi uģiteļn® 
pŚi ģiv®m hran². 
V²ce informac² viz ĂPouģit² noģn²ho sp²naļe k proch§zen² 
programŢò na str. 28. 

 

 

VĨbŊr kombinac² pŚes MIDI 
 

MŢģete poslat NAUTILU zpr§vu MIDI Program 
Change (o zmŊnŊ programu) z extern²ho MIDI 
zaŚ²zen², jako jsou SW sekvencery ļi jin® MIDI 
kontrolery. V souvislosti s MIDI Bank Select toho 
vyuģijete pro vĨbŊr jak®koli kombinace ze 14 bank. 
Bl²ģe viz ĂSelecting combinationsò, na str. 932 v PG. 
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Jednoduch§ editace kombinac² 
 

 

ZmŊna programŢ v r§mci kombinace 
 

ZmŊnou programŢ pŚiŚazenĨch k 16 timbr§lŢm lze 
rychle a snadno dramaticky zmŊnit zvuk kombinace. 

 

VĨbŊr programŢ pro Combi stopy 
 

Jak zmŊnit program, pŚiŚazenĨ timbr§lu: 
1. PŚejdŊte na str§nku COMBINATION > Homeï

Mixer. 
Tato str§nka zobraz² 16 timbr§lŢ najednou, vļetnŊ 
jejich pŚiŚazen² programu, hlasitosti, panorama, 
play/mute, solo atd. 

 

 
 

2. StisknŊte Program Select u Timbre 1. 
3. Program zvol²te pomoc² +, ī nebo VALUE. 
VġimnŊte si, ģe program je nyn² nastaven pro Timbre 
1. 

4. StisknŊte znovu Program Select u Timbre 1. 
Objev² se okno, ve kter®m je moģn® vyb²rat 
programy podle kategorie a banky - podobnŊ jako v 
reģimu PROGRAM. 

5. Zvolte jinĨ program a stisknŊte OK. 
Program v timbr§lu se nyn² zmŊnil na v§mi 
vybranĨ. 

PŚid§n² timbr§lu 
 

Timbr§ly mŢģete pŚidat, kdyģ zvol²te InitCombi pŚi 
vytvoŚen² nov® kombinace, nebo kdyģ kombinace 
nevyuģ²v§ vġech 16 timbr§lŢ. 
 

 
 

1. Stiskem nevyuģit®ho timbr§lu (u kter®ho vid²te 
tlaļ²tko Ă+ò). 

 

 
 

2. Upravte program a nastaven² pŚidan®ho 
timbr§lu. 
Pro pŚidan® timbr§ly, bude ĂStatusò nastaven na 
ĂINTò, a ĂMIDIò na ĂGchò. 
Pozn.: Chcete-li deaktivovat timbr§l, vypnŊte 
ĂStatusò na ĂOffò, na str§nce COMBINATION > 
Homeï Mixerï Status Play/Mute. (Viz ĂStatusò na 
str. 379 v PG). 

 

Nastaven² mixu 
 

MŢģete nastavit hlasitost, panorama a EQ pro kaģdĨ 
timbr§l. 

 

Nastaven² hlasitosti a panorama pro 
kaģdĨ timbr§l 

 

1. Na z§loģce VOLUME jdŊte na str§nku 
COMBINATION > HomeïMixer. 
Tato str§nka zobraz² hlasitost, panorama, nastaven² 
play/mute, solo atd. pro vġech 16 timbr§lŢ. 

2. Na obrazovce zvolte Volume slider pro Timbre 1. 
3. Koleļkem VALUE nebo numerickĨmi 
kl§vesami, zobrazenĨmi po stisku t®hoģ 
ļ²sla, nastav²te hlasitost podle potŚeby. 

 
 
4. Ovladaļem Pan pro Timbre 1 upravte hodnotu 
dle potŚeby. 

Panorama timbr§lu je propojeno s panoramatem 
uloģenĨm v programu. Nastaven² C064 obnov² 
programov® nastaven² panoramatu oscil§toru. 
Nastaven² Timbre Pan posune zvuk doleva nebo 
doprava pŚi zachov§n² vztahu panoramatu mezi 
oscil§tory. Zcela vlevo je nastaven² L001 a ¼plnŊ 
vpravo R127. 
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Quick Layer/Split 
 

Vlastnost Quick Layer/Split usnadŔuje tvorbu 
jednoduchĨch vrstev a rozdŊlen². ZaļnŊte buŅ s 
programem nebo s kombinac², mŢģete pŚidat jinĨ 
program jako vrstvu, nebo rozdŊlit klaviaturu, takģe 
aktu§ln² zvuk zn² na jedn® stranŊ klaviatury (horn² 
nebo doln²), a druhĨ program na t® druh®. 
Ģ§dnĨ kontroler Quick Layer/Split nepŢsob² 
destruktivnŊ a reaguje hned, jakmile zaļnete hr§t. 
MŢģete experimentovat s rŢznĨm nastaven²m, a jemnŊ 
ladit, neģ najdete perfektn² zvuk. 

 

MŢģete zaļ²t s programem nebo s kombinac², a dalġ² 
rozdŊlenĨ nebo vrstvenĨ zvuk mus² bĨt vģdy program, 
a vĨsledek operace Quick Layer/Split se vģdy ukl§d§ 
do nov® kombinace. Po uloģen² pak mŢģete tuto 
novou kombinaci editovat podle potŚeby. 
V²ce podrobnost² o z§kladn²ch operac²ch Quick 
Layer/Split, viz ĂQuick Layer/Splitò, na str. 35. 

 

PŚ²klad Quick Layer: pŚid§n² smyļcŢ v kombinaci s pianem 
 

Quick Layer dialog 

 
 
 

 
Program Select 

(Layer) 

 
 

 
Octave (Layer) 

 
 
 

Combination Select 
(Main) 

 
Octave (Main) 

 
Zvolte ARP/DRUM 

Layer/Main 
 

Tempo 
 

Volume Drum Track 

 
Solo (Layer) 

 
 

Volume 
(Layer)  
 
Zone 

 

 
 

Volume (Main)  
 
 
Solo (Main) 

 

 
Write Layered 
Combi 

Zde si projdeme typick® pouģit² Quick Layer: pŚid§n² 
smyļcov® vrstvy ke zvuku piana. řada tŊchto krokŢ je 
identickĨch s funkc² Quick Layer v reģimu PROGRAM 
mode, ale je zde i p§r rozd²lŢ, kter® plat² pouze v 
reģimu COMBINATION mode. Zaļneme od piana: 
1. V reģimu COMBINATION mode zvolte zvuk 
piana, napŚ. A000: Piano & Constant Voices. 
Bl²ģe o tom, jak zvolit kombinaci, viz ĂVĨbŊr 
kombinac²ñ, na str. 55. 

Tlaļ²tka Quick Layer a Quick Split 
 

 
Quick Layer Quick Split 

2. StisknŊte tlaļ²tko Quick Layer. 
OtevŚe se dialogovĨ box Quick Layer (viz ĂQuick 
Layer dialogò, vĨġe). 
Tento dialogovĨ box umoģŔuje prov®st veġker§ 
z§kladn² nastaven² novŊ vrstven®ho zvuku. Nejprve 
si zvol²me program smyļcŢ do vrstvy s pianem. 

3. Stiskem Program Select Popup v sekci LAYER 
PROG mŢģete zvolit kategorii Strings. Zvolte 
program H048: Small Pop Strings, a stisknŊte 
OK. 
MŢģete tak® volit programy podle bank a ļ²sel, 
nebo vyuģ²t vyhled§vaļ Find. V²ce informac² 
najdete ve ĂVĨbŊru dle banky a ļ²slaò na str. 26, 
ĂVĨbŊru kategori²ò na str. 26, a ĂPouģit² funkce Findò 
na str. 27. 
Kdyģ nyn² hrajete na klaviaturu, slyġ²te vrstvenĨ 
zvuk piana a smyļcŢ. Smyļce budou zn²t prakticky 
jako v reģimu PROGRAM mode, vļetnŊ inzertn²ch 
efektŢ (IFX), ale nyn² bude vyuģ²vat Master a Total 
efekty (MFX a TFX) pianov® kombinace. Bl²ģe viz 
ĂOmezen² pro Quick Layer/Splitò, na str. 62. 
Chcete-li mŢģete si tak® zvolit jinou hlavn² 
kombinaci, pomoc² kontrolerŢ v sekci MAIN 
COMBI. 
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4. Nastavte hlasitost a okt§vu u hlavn² kombinace 
a vrstven®ho programu, podle potŚeby. 
MŢģete zadat relativn² ¼rovnŊ piana a smyļcŢ, a 
zmŊnit transpozici okt§vy u jednoho ļi obou zvukŢ. 
MŢģete napŚ. sn²ģit hlasitost smyļcŢ a nastavit je, 
aby hr§ly o okt§vu vĨġ, neģ piano. 
Main Combination Volume urļuje celkovou 
hlasitost, pŚiļemģ udrģuje vyv§ģen² individu§ln²ch 
timbr§lŢ. InternŊ se tak dŊje d²ky ovl§d§n² pomoc² 
sliderŢ Timbre Volume. Chcete-li zachovat pŢvodn² 
vyv§ģen², rozsah editace pi zvĨġen² hlasitosti je 
automaticky omezen; jakmile nŊkterĨ z timbr§lŢ 
dos§hne sv®ho maxima, celkov§ hlasitost se uģ 
nezvĨġ². 
Jelikoģ jde o relativn² nastaven², parametr vģdy 
zaļ²n§ na standardn² +000 (ģ§dn§ zmŊna). 
+001...-127 hlasitost sniģuje, a +001...+127 ji 
zvyġuje. 

5. Pod ĂSelect ARP/DRUMò zvolte pouģit² 
ARP/DRUM buŅ Main Combination nebo 
Layer Program. 
Pozn.: Je-li tlaļ²tko ARP aktivn², mŢģete hr§t s 
arpeggiatorem. Noty, kter® zn², budou sledovat 
zvolen® nastaven² ARP/DRUM. Je-li tlaļ²tko 
DRUM aktivn², noty, kter® zn², budou ovl§d§ny 
funkc² Drum. 
Tempo se na poļ§tku nastavuje tak, aby 
odpov²dalo zvolen®mu bubnu; coģ mŢģete zmŊnit 
podle potŚeby. Pamatujte, ģe oboj² - ARP/DRUM - 
souļasnŊ nastavit nelze. 

6. Nastavte hlasitost Drum Volume podle potŚeby. 
Jestliģe bic² stopa hraje pouze jedn²m timbr§lem, 
hlasitost tohoto timbr§lu nastav²te pŚ²mo. Pokud 
bic² stopa hraje v²ce timbr§ly, celkov§ hlasitost se 
nastav² pŚi nastaven² vyv§ģen² mezi timbr§ly, 
stejnŊ jako Main Combination Volume, jak 
pops§no vĨġe. 

 

Z§pis vĨsledkŢ 
 

1. Jakmile dokonļ²te editaci vrstven®ho zvuku, 
stisknŊte tlaļ²tko Write Layered Combi, t²m 
novou kombinaci uloģ²te. 
Objev² se dialog Write Combination. 

 

 
 

2. Stiskem popup tlaļ²tka u kombinace, vyjede 
dialog pro uloģen², a volbou m²sta se editovan§ 
kombinace uloģ². 

3. Zadejte jm®no a kategorii podle potŚeby. 
Syst®m automaticky vytvoŚ² nov® jm®no, zaloģen® 
na jm®nech onŊch dvou origin§ln²ch zvukŢ. MŢģete 
upravit jm®no podle potŚeby. 

4. Stiskem tlaļ²tka OK se kombinace zap²ġe. 
Objev² se dotaz na potvrzen². Dalġ²m stiskem 
tlaļ²tka OK potvrd²te operaci Write. Vr§t²te se do 
reģimu COMBINATION mode, s novŊ zvolenou 
kombinac². 
V²ce informac² najdete v ĂZ§pisu glob§ln²ho 
nastaven²ò na str. 205. 
Jestliģe stisknete tlaļ²tko Cancel, zruġ²te 
operaci ukl§d§n². 
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PŚ²klad Quick Split: PŚid§n² s·lov®ho syntez§toru ke kombinaci 
 

Quick Split dialog 

 
 

Select Split Mode 

 

 
Split Point 

 

 
 

Program Select (Lower) 
 

Solo (Lower)  
 
 
Octave (Lower) 
 
 
 

Volume (Lower) 
 

Select ARP/DRUM 
Lower/Main 

 

Tempo 

 
Volume Drum Track 

Combination Select (Main) 

 
Solo (Main)  
Octave (Main) 

 
 
Volume (Main) 

 
 
 
 
Write Split Combi 

 
Quick Split usnadŔuje tvorbu spoleļnĨch nastaven², 
jako piano v prav® ruce a basa v lev®, nebo piano 
v lev® ruce a s·lovĨ syntez§tor v prav®. ProjdŊme si 
nyn² druhĨ pŚ²klad: piano a lead synth split. 
1. V reģimu COMBINATION mode zvolte zvuk 
piana, napŚ. A024: WS Layer Keys. 
Bl²ģe o tom, jak zvolit kombinaci, viz ĂVĨbŊr 
kombinac²ñ, na str. 55. 

2. StisknŊte tlaļ²tko Quick Split, napravo od 
z§loģky Perf Meters. 
Objev² se dialog Quick Split. 

3. V reģimu Select Split Mode stisknŊte tlaļ²tko 
Main / Upper. 
T²m pŚiŚad²te Split Program prav® (horn²) ļ§sti 
klaviatury, a hlavn² kombinaciðv tomto pŚ²padŊ 
pianoðlev® (spodn²) ļ§sti. 
PopŚ. mŢģete stiskem tlaļ²tka Lower / Main 
pŚiŚadit Split Program lev® (spodn²) ļ§sti 
klaviaturyðcoģ se hod² pro basov® zvuky. V 
naġem pŚ²kladu se zamŊŚ²me na Main /Upper. 

4. StisknŊte Category Select Popup v sekci UPPER 
PROG. 

5. Vyberte kategorii Lead synth, a d§le Program 
D022: Thin Ana Lead, a potvrŅte OK. 
MŢģete tak® volit programy podle bank a ļ²sel, 
nebo vyuģ²t vyhled§vaļ Find. V²ce informac² 
najdete ve ĂVĨbŊru dle banky a ļ²slaò na str. 26, 
ĂVĨbŊru kategori²ò na str. 26, a ĂPouģit² funkce Findò 
na str. 27. 
Kdyģ hrajete na klaviaturu, doln² oblast hraje 
pŢvodn² pianovĨ zvuk, a horn² hraje lead 
syntez§toru. Lead bude zn²t prakticky jako v reģimu 
PROGRAM mode, vļetnŊ inzertn²ch efektŢ (IFX), 
ale nyn² bude vyuģ²vat Master a Total efekty (MFX 
a TFX) pianov® kombinace. Bl²ģe viz ĂOmezen² pro 
Quick Layer/Splitò, na str. 62. 
Pokud chcete, mŢģete tak® zvolit jinou hlavn² 
kombinaci, pomoc² kontrolerŢ v sekci MAIN 
COMBI. 

6. Podrģte ENTER a zahrajte notu na klaviatuŚe, t²m 
stanov²te dŊl²c² bod. 
DŊl²c² bod urļuje nejniģġ² kl§vesu horn²ho rozsahu; 
standardnŊ C4. 
MŢģete tak® upravit Split Point kdyģ podrģ²te ENTER a 
dotknete se grafiky klaviatury. 

7. Nastavte hlasitost, okt§vu hlavn² 
kombinace a Split Program podle potŚeby. 

8. Zvolte nastaven² ARP/DRUM, kter® chcete pouģ²t, volbou 
ĂSelect ARP/DRUMò. 
Zadejte, kter® nastaven² ARP/DRUM pouģijete 
pro hlavn² kombinaci nebo split program. 
Pozn.: Je-li tlaļ²tko ARP aktivn², mŢģete hr§t s 
arpeggiatorem. Noty, kter® zn², budou sledovat 
zvolen® nastaven² ARP/DRUM. Je-li tlaļ²tko 
DRUM aktivn², noty, kter® zn², budou ovl§d§ny 
funkc² Drum. 
Pomoc² kontroleru Volume nastavte hlasitost 
programu bic² stopy. 
Pozn.: ObŊ nastaven² ARP/DRUM nelze 
pouģ²t souļasnŊ. 
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Z§pis vĨsledkŢ 
 

1. Jakmile dokonļ²te editaci rozdŊlen®ho 
zvuku, stisknŊte tlaļ²tko Write Split Combi, 
t²m novou kombinaci uloģ²te. 
Objev² se dialog Write Combination. 

 

 
 

2. Stiskem popup tlaļ²tka u kombinace, vyjede 
dialog pro uloģen², a volbou m²sta se editovan§ 
kombinace uloģ². 

3. Zadejte jm®no a kategorii podle potŚeby. 
Syst®m automaticky vytvoŚ² nov® jm®no, zaloģen® 
na jm®nech onŊch dvou origin§ln²ch zvukŢ. 
MŢģete upravit jm®no podle potŚeby. 

4. Stiskem tlaļ²tka OK se kombinace zap²ġe. 
Objev² se dotaz na potvrzen². Dalġ²m stiskem 
tlaļ²tka OK potvrd²te operaci Write. Vr§t²te se do 
reģimu COMBINATION mode, s novŊ zvolenou 
kombinac². 
V²ce informac² najdete v ĂZ§pisu glob§ln²ho 
nastaven²ò na str. 205. 
Jestliģe stisknete tlaļ²tko Cancel, zruġ²te 
operaci ukl§d§n². 

 

 

Omezen² pro Quick Layer/Split 
 

Pro kombinace, kter® jste vytvoŚili pomoc² funkce 
Quick Layer/Split, v reģimu PROGRAM mode, jsou 
vģdy vyuģity tŚi timbr§ly (Main, Layer/Split a DRUM). 
T²mto zpŢsobem timbr§ly nikdy nespotŚebujete. 
Naopak, kdyģ pouģijete funkci Quick Layer/Split v 
reģimu COMBINATION mode, mŢģe nastat situace, 
kdy hlavn² kombinace jiģ spotŚebov§v§ vġechny 
timbr§ly a ģ§dn® dalġ² jiģ nejsou k dispozici. 
V tom pŚ²padŊ se vrstva/split program automaticky 
pŚep²ġe urļitou ļ§st² aktu§lnŊ pouģitĨch timbr§lŢ. Z 
toho dŢvodu, hlavn² kombinace nikdy nebude zn²t 
zcela stejnŊ. 
Pokud dŊl²c² body hlavn² kombinace a rozdŊlenĨ 
program vyboļ² mimo rozsah hlavn² kombinace z·ny 
klaviatury, automaticky se nastav² hodnoty strmosti 
ĂTop Slopeò a ĂBottom Slopeò, kter® jsou nyn² k 
dispozici jako optim§ln² hodnoty. V tom pŚ²padŊ hlavn² 
kombinace nemus² zn²t stejnŊ. 
D§le, hodnota ĂTimbre Zone Bypassò pro arpeggiator 
se automaticky nastav² podle moģnost²; a opŊt plat², 
ģe hlavn² kombinace nemus² zn²t stejnŊ. 
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Podrobn§ editace kombinace 
 

PŢvodn² kombinace NAUTILA mŢģete editovat, 
pŚ²padnŊ mŢģete vĨchoz² kombinaci vyuģ²t pro tvorbu 
zcela novĨch zvukŢ od zaļ§tku. 
VĨchoz² programy lze samozŚejmŊ vyuģ²t k tvorbŊ 
novĨch kombinac², ale mŢģete pouģ²t i sv® vlastn² 
programy. Jste-li pr§vŊ v procesu upravov§n² 
programu v reģimu PROGRAM a pouģ²v§te danĨ 
program v kombinaci, uslyġ²te upravenou verzi i v 
reģimu COMBINATION. 
Jako u programŢ, Śadu z§kladn²ch ¼prav lze prov§dŊt 
rovnou, pomoc² RT kontrolerŢ na ļeln²m panelu, aniģ 
by bylo nutn® studovat LCD displej. Je kupŚ²kladu 
moģn® pouģ²vat ovladaļe pro zmŊnu doby ¼hozu a 
spuġtŊn², rozjasnŊn² ļi zatemnŊn² zvuku, ¼pravu 
hloubky efektŢ, fr§z² arpeggiatoru atd. Bl²ģe o pr§ci v 
reģimu PROGAM viz ĂRychl® ¼pravy pomoc² RT 
ovladaļŢò na str. 32. 

 

 

DoporuļenĨ zpŢsob editace 
 

NejdŚ²ve zvolte program pro kaģdĨ timbr§l, na z§loģce 
Mixer, na str§nce Home. (Pamatujte, ģe nemus²te 
vyuģ²t vġech 16 timbr§lŢ!) 
Pot® vytvoŚte poģadovan® rozdŊlen² klaviatury nebo 
dynamiky, vrstven² ļi pŚekrĨv§n² mezi rŢznĨmi 
timbr§ly. Toto provedete na z§loģk§ch Keyboard 
Zones a Velocity Zones, na str§nce MIDI Filter/Zones. 
Pot® nastavte hlasitosti timbr§lŢ (zpŊt na z§loģce 
Program Select/Mixer) a nastavte jak®koli dalġ² 
parametry timbr§lu. 
Po dokonļen² fin§ln²ch ¼prav nastavte inzertn², 
Master a Total efekty podle potŚeby (na str§nk§ch 
IFX a MFX/TFX). Je-li potŚeba, tyto efekty se 
mohou liġit od tŊch u jednotlivĨch programŢ, v 
reģimu PROGRAM. 
Nav²c mŢģete prov®st nastaven² sc®ny (na str§nce 
Homeï ARP DRUM) a kontroleru (na str§nce EQ/X-
Y/Controllersï Controllers) a tak vytvoŚit kompletn² 
kombinaci. 

 

 

Pouģit² Compare 
 

Kdyģ upravujete zvuk, pŚ²kazem Compare se vr§t²te k 
uloģen®mu zvuku, jak byl pŚed zah§jen²m ¼prav. 
BŊhem editace kombinace mŢģete spustit pŚ²kaz 
Compare (v menu) a vyvolat nastaven², kter® bylo 
uloģeno jako posledn². Dalġ²m spuġtŊn²m pŚ²kazu 
ĂCompareò vr§t²te nastaven² do pŚedchoz²ho stavu. 
Pokud editujete vyvolan® nastaven², pomoc² pŚ²kazu 
Compare, (tedy nastaven², kter® jste uloģili), nen² se 
moģn® vr§tit k nastaven², pouģit®mu pŚed spuġtŊn²m 
pŚ²kazu. 
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Str§n
ka 

Hlavn² vlastnosti 

Timbre Parameter Å Nastaven² rŢznĨch parametrŢ pro 
kaģdĨ timbr§l, napŚ. MIDI kan§l, 
vĨbŊr OSC, Pitch atd. 

MIDI Filter/Zone Å Nastavte MIDI vys²lac²/pŚ²j²maj²c² 
filtr pro kaģdĨ timbr§l. 
Å Nastaven² kl§vesovĨch a 
dynamickĨch z·n pro kaģdĨ timbr§l. 

IFX Å Zvolte inzertn² efekty a proveŅte 
jejich nastaven². Specifikujte ¼rovnŊ 
pŚenosu pro Master efekty a 
smŊrov§n² vĨstupŢ. 

MFX/TFX Å Zvolte Master Send a Total efekty 
a upravte jejich nastaven². 

 
Str§n

ka 
Hlavn² vlastnosti 

 

 
 
 
Home (z§kladn² 
obrazovka) 

Å Volit a hr§t kombinacemi 
Å Jednoduch® ¼pravy za pouģit² RT 
kontrolerŢ a ¼pravy zvuku 
Å Nastaven² parametrŢ mixu, 
vļetnŊ hlasitosti, panorama, 
EQ a ¼rovn² pŚenosu 
Å Nastaven² ARP/DRUM 
Å VĨbŊr programu pro kaģdĨ timbr§l 
Å Rychl® samplov§n² a pŚesamplov§n² 

 

 
EQ/X-Y/Controllers 

Å Nastaven² EQ pro kaģdĨ timbr§l 
Å PŚiŚazen² funkc² SW1/2 a RT 
ovladaļŢ 1-6 
Å Nastaven² vektorov® synt®zy 

 

 
 

 

 
 

 

PŚehled kombinac² 
 

 

Struktura str§nky Combination 
 

Str§nka COMBINATION > Home nab²z² pŚ²stup 
k vŊtġinŊ dŢleģitĨch vlastnost² kombinac², napŚ.: 
Å VĨbŊr a hran² kombinacemi 
Å Volba jednotlivĨch programŢ 
Å Proveden² nastaven² arpeggiatoru 
Å Rychl® samplov§n² a resamplov§n² 
Detailn² ¼prava str§nek, Home aģ MFX/TFX, v§m 
poskytne bliģġ² pŚ²stup do kl§vesovĨch z·n a Volume 
kombinac², MIDI filtrov§n², vektorov® synt®ze a 
efektŢm. 

 
 

 
Pro bliģġ² info o pŚ²stupu do jednotlivĨch reģimŢ a 
str§nek viz ĂZ§kladn² operaceò na str. 14. 
Samplovat je moģn® uvnitŚ reģimu COMBINATION ï 
vļetnŊ resamplov§n² samotn® kombinace. V²ce 
informac² viz ĂSamplov§n² v reģimech PROGRAM 
mode a COMBINATION modeò na str. 145. 
Tak® lze pŚim²chat ģiv® audio vstupy a zpracovat je 
efekty. Pro v²ce informac² viz óPouģit² efektŢ na 
audio vstupyô na str. 229. 

 
 
 
 

Struktura kombinac² a odpov²daj²c² str§nky 
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Vrstvy, rozdŊlen² a pŚep²n§n² 
dynamiky  

 

V r§mci kombinace lze pouģ²t ļ²slo noty a 
dynamiku k tomu, abyste urļili, kterĨ timbr§l 
zazn². Programy, pŚiŚazen® jednotlivĨm 
timbr§lŢm, lze hr§t tŚemi zpŢsoby: jsou-li 
souļ§st² vrstvy, na rozdŊlen® klaviatuŚe nebo 
pŚep²n§n²m dynamiky. Kombinaci lze nastavit 
k pouģit² kter®hokoli z tŊchto zpŢsobŢ, pŚ²padnŊ 
i dvou ļi v²ce najednou.

 

 

Vytv§Śen² rozdŊlen² klaviatury a vrstev 
 

VytvoŚme si kombinaci, kter§ kombinuje rozdŊlen² i 
vrstvy, jako na obr§zku n²ģe: 

 

Vrstvy 
Ve vrstv§ch mohou zn²t dva i v²ce programŢ najednou. 

 
 

 

 
Layer: 
Dva ļi v²ce programŢ zn² 
najednou. 

1. PŚejdŊte na str§nku COMBINATION > HomeïMixer. 
2. Pro Timbre 1 zvolte zvuk piana, pro Timbre 2 ģestŊ a pro 
Timbre 3 smyļce. 
3. PŚejdŊte na z§loģku MIDI, str§nky Timbre Parameters. 

Split 
D²ky rozdŊlen² klaviatury, znŊj² v rŢznĨch ļ§stech 
klaviatury rŢzn® programy. 

 
Split: 
RŢzn® programy budou zn²t 
v rŢznĨch oblastech klaviatury. 

 
 
 

Velocity Switch 
Dynamick® pŚep²n§n² m§ za n§sledek to, ģe znŊj² 
rŢzn® programy (podle intenzity ¼hozu). 

Strong Dynamika hry na 
Soft klaviaturu 
 
Velocity Switch: 
Dynamika hry na klaviaturu 
se pŚep²n§ podle programŢ. 

 

Na NAUTILA lze pouģ²vat rŢzn® programy pro kaģdĨ 
aģ ze 16 timbr§lŢ, a kombinovat dva ļi v²ce 
zpŢsobŢ vytv§Śen² komplexnŊjġ²ho nastaven². 

4. Pro timbr§ly 1-3 nastavte Status na INT a MIDI Channel 
na Gch (Global Channel). 

5. JdŊte na z§loģku Keyboard Zones, na str§nce MIDI 
Filter/Zones. 

6. Nastavte Top Key na G9 a Bottom Key na C4 u Timbre 1. 
7. U timbr§lŢ 2 a 3 nastavte na Top Key na H-3 a Bottom Key 

na Cï1. 
Tyto hodnoty lze zadat i tak, ģe zvol²te parametr, 
podrģ²te ENTER a zahrajete notu na klaviaturu. 
 

Key Zone Slope 
KromŊ Ătvrd®hoò rozdŊlen², kdy se zvuk zmŊn² n§hle, mŢģete 
pouģ²t tak® parametry Slope a urļitĨ zvuk postupnŊ zesilovat ļi 
zeslabovat v urļit® z·nŊ kl§ves. 
Jako v pŚ²kladŊ vĨġe mŢģete nastavit jako spodn² 
kl§vesu timbr§lu 1 na G3 a horn² hranici timbr§lu 2 
na G4, takģe se oba timbr§ly pŚekrĨvaj². 
D§le, pokud nastav²te Bottom Slope timbr§lu 1 
na 12 a Top Slope timbr§lu 2 na 12, zvuk se bude 
mŊnit postupnŊ, nikoliv skokovŊ. 

Strong  
Soft: 

Dynamika hry 
na klaviaturu 

 

Vytv§Śen² dynamickĨch pŚep²naļŢ 

 

PŚ²klad: 
B a C/D jsou rozdŊleny. Ve 
spodn² ļ§sti klaviatury jsou ve 
vrstv§ch A a B. V horn² ļ§sti se 
C a D pŚep²naj² podle dynamiky, 
a v dalġ² vrstvŊ je A. 

 
Lze tak® nastavit sklon pro urļitou ļ§st klaviatury, 
kde se pak hlasitost bude postupnŊ sniģovat. 
Toto umoģŔuje vytvoŚit pŚekrĨv§n² programŢ i 
dynamiky. 

Keyboard X-Fade 
(prol²n§n² na 
klaviatuŚe): 
Jak postupujete od 
n²zkĨch t·nŢ k vyġġ²m, 
hlasitost A se bude 
sniģovat a B zvyġovat. 

 

VytvoŚ²me jednoduchou kombinaci dynamick®ho pŚep²n§n², 
jako na obr§zku n²ģe: 
1. PŚejdŊte na str§nku COMBINATION > HomeïMixer. 
2. Zvolte ģesŠovĨ zvuk pro Timbre 1 a smyļcovĨ pro 

Timbre 2. 
3. PŚejdŊte na z§loģku MIDI, str§nky Timbre Parameters. 
4. Pro Timbr§ly 1 a 2 nastavte Status na INT a MIDI Channel 

na Gch (Global Channel). 
5. JdŊte na str§nku MIDI Filter/Zonesï Velocity Zones. 
6. Nastavte horn² hranici dynamiky (Top velocity) u timbr§lu 1 
na 127, a spodn² (Bottom Velocity) na 64. 

7. U Timbre 2 nastavte Top Velocity na 63 a Bottom Velocity 
na 1. 
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Velocity Zone Slope 
PodobnŊ, jako u Key Zone Slopes vĨġe, v§m tato 
funkce umoģn² postupnŊ zesilovat a zeslabovat 
zvuky v cel® ġk§le hlasitosti, m²sto rychlĨch zmŊn. 
V pŚ²kladŊ uveden®m vĨġe mŢģete nastavit z·ny 
dynamiky obou timbr§lŢ tak, ģe se budou ļ§steļnŊ 
pŚekrĨvat. Pot® nastavte Top Slope a Bottom Slope 
tak, aby se zvuk mŊnil postupnŊ mezi hodnotami 
hlasitosti 63 a 64, m²sto, aby se zmŊnil n§hle. 

 

 

 

Nastaven² MIDI 
 

 

 

MIDI str§nka parametrŢ Timbre 
 

 
 

Stav 
Zde mŢģete ovl§dat stav MIDI a intern²ho zvukov®ho 
gener§toru pro kaģdĨ timbr§l. Norm§lnŊ, pokud 
hrajete intern²m programem, bude toto obvykle 
nastaveno na INT. 
Je-li stav nastaven na Off, EXT nebo EX2, intern² zvuky 
zn²t nebudou. Off deaktivuje timbr§ly ¼plnŊ. Nastaven² 
EXT a EX2 umoģn² timbr§lu ovl§dat extern² MIDI 
zaŚ²zen². V²ce informac² viz ĂStatusò na str. 405 v PG. 

 

VĨbŊr banky (pokud stav=EX2) 
Je-li Status nastaven na EX2, mŢģete d²ky tŊmto 
parametrŢm vys²lat zpr§vy MIDI Bank Select pro banky 
nebo extern² MIDI zaŚ²zen². 

 

MIDI kan§l 
Timbr§ly, kter® maj² hr§t z klaviatury NAUTILUS, mus² 
bĨt nastaveny na glob§ln² MIDI kan§l. Vaġe hra na 
klaviaturu je vys²l§na na glob§ln²m MIDI kan§lu a 
pŚehraje kaģdĨ timbr§l, kterĨ tomuto kan§lu odpov²d§. 
Norm§lnŊ je nastaven² na Gch. Je-li nastaven² Gch, 
MIDI kan§l timbr§lu bude vģdy odpov²dat glob§ln²mu 
MIDI kan§lu, i kdyģ zmŊn²te glob§ln² MIDI kan§l. 

Nastaven² MIDI filtru 
 

Pro kaģdou poloģku MIDI Filtru je moģn® urļit, zda 
odpov²daj²c² MIDI zpr§va bude ļi nebude 
vysl§na/pŚijata. Poloģky, kter® jsou oznaļeny, budou 
vysl§ny a pŚijaty. 
 

 
 

MIDI filtry funkce samy nezap²naj² ani nevyp²naj². Filtr 
pouze urļuje, zda odpov²daj²c² MIDI zpr§va bude ļi 
nebude vysl§na a pŚijata. 
Je-li napŚ. zapnut® portamento, bude na intern²m 
zvuku NAUTILA uplatnŊno i v pŚ²padŊ, ģe nen² 
zaġkrtnut Portamento SW CC#65. 
Dalġ² pŚ²klad mŢģe bĨt kupŚ²kladu to, ģe vyberete 
basovĨ program pro Timbre 1 a klav²rn² pro Timbre 2 
s ¼ļelem vytvoŚit bass/piano split. V pŚ²padŊ 
n§sleduj²c²ho nastaven² bude m²t damper ped§l vliv 
pouze na klav²rn² zvuk Timbre 2: 
1. JdŊte na str§nku MIDI Filter/Zonesï MIDI filter 1. 
2. Zruġte oznaļen² volby Enable Damper pro Timbre 1. 
3. Oznaļte volbu Enable Damper pro Timbre 2. 
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VĨmŊna programŢ v kombinaci 
 

V kontextu urļit® kombinace lze programy rŢznŊ 
mŊnit, aby l®pe doplŔovaly ostatn² programy nebo 
vytv§Śely urļitĨ zvukovĨ efekt. Tyto zmŊny nebudou 
m²t vliv na podobu pŢvodn²ho programu nebo na to, 
jak budou tyto programy zn²t v jin® kombinaci. 

 

 

Parametry timbr§lu: OSC 
 

 
 
Vynucen² reģimu OSC 
BŊģn® nastaven² je PRG, takģe zvuk bude stejnĨ 
jako v pŢvodn²m programu. 
Pokud chcete upravit polyfonn² program, aby 
znŊl monofonnŊ, nastavte zde buŅ Mono 
nebo Legato. Chcete-li, aby naopak 
monofonn² program znŊl polyfonnŊ, zmŊŔte 
nastaven² na Poly. 
Bl²ģe viz ĂForce OSC Modeò, na str. 406 v PG. 

 

OSC Select 
BŊģn® nastaven² je Both. 
Pokud timbr§l pouģ²v§ program, jehoģ Oscillator Mode 
je Double nebo Double Drums, a vy chcete pouze 
OSC1 nebo OSC2 (ne oba), nastavte toto na OSC1 
(bude zn²t pouze OSC1) nebo OSC2 (bude zn²t pouze 
OSC2). 

 

Portamento 
BŊģn® nastaven² je PRG. 
Pokud program pouģ²v§ portamento, ale vy ho 
budete cht²t pro danou kombinaci deaktivovat, 
nastavte parametr na Off. 
Pokud chcete naopak portamento zapnout, nebo 
chcete zmŊnit dobu portamenta, nastavte tento 
parametr na hodnotu 001-127. Portamento se zmŊn² 
podle novŊ zadan®ho ļasu. 

Parametry timbr§lu: Pitch 
 

 
 
Transpose, Detune (BPM Adjust) 
Tyto parametry urļuj² vĨġku timbr§lu. 
Å Ve vrstven® kombinaci mŢģete pŚiŚadit dva ļi v²ce 
timbr§lŢ pro stejnĨ program a vytvoŚit bohatġ² 
zvuk za pouģit² Transpose, posunut²m vĨġky o 
okt§vu, ļi Detune k vytvoŚen² drobnĨch rozd²lŢ ve 
vĨġce obou. 

Å U kombinac² typu split mŢģete Transpose vyuģ²t 
k posunut² vĨġky programŢ (v pŢlt·novĨch 
jednotk§ch) urļen® zvl§ġŠ pro kaģdou z·nu 
kl§ves. 

Å Chcete-li zmŊnit vĨġku pŚehr§v§n² bic²ho programu, 
pouģijte Detune. ZmŊn²te-li nastaven² Transpose, 
vztah mezi t·ny a zvuky bic²ch se zmŊn². 

 

Nastaven² BPM multisamplŢ nebo 
samplŢ, vytvoŚenĨch v reģimu 
SAMPLING 
Pokud program timbr§lu pouģ²v§ multisamply nebo 
samply, kter® jste vytvoŚili v reģimu SAMPLING 
(pŚ²padnŊ nahr§li v reģimu Disk), pŚi urļit® hodnotŊ 
BPM, mŢģete pouģ²t pŚ²kaz Detune BPM Adjust a 
zmŊnit BPM. Hodnota BPM se zmŊn² nastaven²m 
pŚehr§van® vĨġky. 
Bl²ģe viz ĂDetune BPM Adjustñ, na str. 437 v PG. 
 

Use Programôs Scale, Scale 
Toto urļuje ladŊn² pro kaģdĨ timbr§l. Oznaļ²te-li Use 
Programôs Scale, bude pouģito ladŊn², zadan® 
programem. Timbr§ly, u kterĨch tuto volbu neoznaļ²te, 
budou pouģ²vat nastaven² Scale. 

 

 

Delay 
 

NŊkter® timbr§ly mŢģete nastavit tak, ģe nezazn² 
okamģitŊ pŚi ¼hozu. T²mto lze vytvoŚit zaj²mav® 
efekty a dramatiļtŊjġ² vrstven². 
Delay lze urļit pro kaģdĨ timbre v milisekund§ch 
(ms), pŚ²padnŊ v rytmickĨch hodnot§ch lad²c²ch 
s tempem syt®mu. 
Nastav²te-li Delay na Key Off, timbr§l bude zn²t i po 
ukonļen² t·nu. 
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Editace programŢ v kombinaci nebo songu 
 

Pokud se chcete ponoŚit hloubŊji, mŢģete nyn² pŚej²t 
pŚ²mo na editaļn² str§nku programu, z kombinace 
nebo songu ï aļkoliv poslouch§te vġechny ostatn² 
timbr§ly nebo stopy. 

 Tone Adjust umoģŔuje mŊnit zpŢsob, jakĨm program 
zn² v konkr®tn² kombinaci nebo songu, aniģ byste 
mŊnili origin§ln² program. Naopak metodou, 
popsanou n²ģe, zmŊn²te pŢvodn² program, a 
ovlivn²te kteroukoliv kombinaci nebo song, kterĨ 
pouģ²v§ danĨ program. Editace programŢ z 
kombinace nebo songu 

1. PŚejdŊte na str§nku HomeïMixer. 
2. Zvolte nŊkterĨ parametr ve sloupci Timbre nebo 
Track, obsahuj²c² Program, kterĨ potŚebujete 
editovat, a pak zvolte pŚ²kaz Edit Program, v 
menu str§nky. 
Syst®m pak zobraz² str§nku Home zvolen®ho 
programu. 

3. Editujte dle vaġ² libosti. 
Chcete-li zachovat ¼pravy, mus²te program uloģit. 
Avġak i kdyģ pracujete, mŢģete se vr§tit ļi postoupit 
vpŚed mezi editovanĨmi programy, kombinacemi a 
songy. 
VġimnŊte si, ģe nŊkter® str§nky Program a 
z§loģky zeġednou; vice informac² viz n²ģe 
ĂParametry, nedostupn® bŊhem editace v 
kontextuò. 
Chcete-li se vr§tit do reģimu COMBINATION nebo 
SEQUENCER: 

4. StisknŊte tlaļ²tko MODE. 
Vġe prob²h§ dle norm§ln²ch pravidel editace: 
pokud zvol²te jinĨ program, veġker® editace 
pŚedchoz²ho programu budou ztraceny. Jako 
vģdy, nezapomeŔte si svou pr§ci uloģit: 

5. Pokud jste na str§nce Program edit, pouģijte 
pŚ²kaz Write v menu, kterĨm editaci uloģ²te. 
Pamatujte, ģe mus²te bĨt na str§nk§ch Program 
edit, chcete-li editovanĨ program uloģit. Z§pis 
kombinace ļi songu nebude m²t na Program ģ§dnĨ 
vliv. 
Jestliģe zap²ġete program do jin® banky/pamŊti, pak 
bude timbr§l kombinace nebo stopa songu, zvolen§ 
v kroku 2 vĨġe, upravena a odkazovat na nov® 
m²sto. V tom pŚ²padŊ, jestliģe pouģ²vaj² program i 
jin® timbr§ly nebo stopy, neuprav² se automaticky 
(protoģe je moģn®, ģe jimi potŚebujete hr§t v 
origin§ln²m programu); ale mŢģete je zmŊnit ruļnŊ, 
je-li potŚeba. 

 

Parametry, nedostupn® bŊhem editace 
v kontextu 
Kdyģ editujete pŚ²sluġnĨ program, slyġ²te efekty 
kombinace nebo songu, EQ a ARP/DRUM. D²ky tomu, 
souvisej²c² str§nky, z§loģky, parametry a funkce 
programu budou ġed® a nedostupn®, vļetnŊ: 
Å Home: EQ nebo ARP/DRUM 
Å Audio Input/Sampling 
Å Kontrolery 
Å Program EQ (HD-1: EQ nebo EXi: EQ) 
Å EXi Program: Program Basic: EXi1 a 2 Instrument 

Type 
Å IFX 
Å MFX/TFX 
Å Tempo 
 

Hran² programem bŊhem editace, na 
klaviaturu a pŚes MIDI 
BŊhem editace programu, bude vstup z klaviatury a 
MIDI, pŚi hran² kombinace nebo songu zn²t pŚesnŊ 
stejnŊ, jako pŚed t²m. Takģe MIDI kan§ly, z·ny Key a 
Velocity, Solo a Mute, apod. pokraļuj² beze zmŊny. To 
je dŢleģit®, jelikoģ to umoģŔuje poslechnout si program 
pŚesnŊ, jak by znŊl s dokonļenou kombinac² nebo 
songem. 
To znamen§, ģe pokud lok§ln² klaviatura nehraje 
zvolenĨm programem v reģimech COMBINATION 
nebo SEQUENCER (tedy kdyģ jste v Combi a timbr§l 
nen² na Global MIDI kan§lu), pak klaviatura bude 
bŊhem editace hr§t st§le pŚedchoz²m programem. 
Jestliģe zvuk zn² z jin®ho zdroje ï napŚ. NAUTILUS 
sekvenceru, ARP, nebo z extern²ho DAW ļi MIDI 
kontroleru ï pak to nemus² bĨt dŢleģit®. Je-li potŚeba, 
mŢģete pouģ²t tyto zdroje k nasmŊrov§n² klaviatura na 
Program, napŚ.: 
Å Pro extern² DAW pouģijte MIDI Thru 
Å V reģimu SEQUENCER mode, nastavte Keyboard 
Track na poģadovanou stopu 

Å V reģimu COMBINATION mode, doļasnŊ 
upravte MIDI kan§l timbr§lu/stopy, a/nebo 
nastavte z·nu Key nebo Velocity 

SamozŚejmŊ, pokud chcete editovat program samotnĨ, 
neovlivnŊnĨ v kontextu kombinace ļi songu, jednoduġe 
jdŊte do reģimu PROGRAM mode a upravte zvuk tam! 
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Efekty 
 

EfektŢm je v manu§lu vŊnov§na vlastn² kapitola, 
proto se zde nebudeme pouġtŊt do pŚ²liġnĨch detailŢ. 

 

 

Inzertn² efekty 
 

Inzertn² efekty umoģŔuj² pŚiŚadit buŅ jednotliv® 
oscil§tory nebo celĨ program aģ 12 efektŢm, postupnŊ. 
Lze pouģ²t jakĨkoli typ efektŢ, poļ²naje zkreslen²m 
(distortion) a kompresory aģ po chorus a reverb. 
Inzertn² efekty mohou bĨt vedeny pŚes hlavn² vĨstupy 
ļi jak®koli jin®. 
V²ce informac² viz ĂInzertn² efektyò na str. 223. 

 

 

Master efekty 
 

Jsou zde dva Master efekty, kter® zpŚ²stupŔuj² Send 
1 a 2. NejvhodnŊjġ² jsou pro efekty jako reverby a 
delay, ale lze je vyuģ²t libovolnĨ typ efektu. 
V²ce informac² viz ĂMaster efektyò na str. 224. 

 

 

Total efekty 
 

Dva Total efekty jsou vyhrazeny hlavn²m L/R 
vĨstupŢm. Hod² se ide§lnŊ pro z§kladn² mix§ģn² efekty 
ï kompresi, limiting a EQ ï ale stejnŊ jako u jinĨch 
sekc², lze pouģ²t jakĨkoli typ efektu. 
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Uloģen² nastaven² 
 

Pot®, co podobu zvuku dovedete k dokonalosti, bude 
potŚeba ¼pravy uloģit. Jak uloģit zmŊny: 
1. V menu str§nky, v prav®m horn²m rohu 

obrazovky, zvolte Write Combination. 
Objev² se dialog, umoģŔuj²c² uloģen² kombinace. Je 
tak® moģn® vybrat nov® um²stŊn² nebo zmŊnit 
n§zev kombinace. 

2. Stiskem jm®na kombinace zobraz²te dialog 
pro editaci textu. 
Pomoc² kl§vesnice na obrazovce mŢģete 
kombinaci pojmenovat. 
Pot®, co zad§te jm®no, stisknŊte OK. 
Okno pro ¼pravu textu zmiz² a vr§t²te se zpŊt na 
hlavn² dialog Save. 

3. Chcete-li nastavit kategorii a podkategorii, 
stisknŊte pop-up tlaļ²tka ĂCategoryò a ĂSub 
Categoryò, a zvolte kategorii/podkategorii ze 
seznamu. 

4. Pod ĂToò ve spodn² ļ§sti dialogu stisknŊte 
vyjet® tlaļ²tko vedle kombinace, zobraz² se 
dialog pro uloģen² um²stŊn². 
Zvolte um²stŊn² pro uloģen² upraven® kombinace. 
MŢģete jej uloģit kamkoli do bank A-N. Abyste se 
vyhnuli pŚeps§n² vĨchoz²ch zvukŢ, je bezpeļnŊjġ² 
pouģ²t m²sto v pr§zdn® User bance. 
Pot®, co zad§te um²stŊn², stisknŊte OK. 

5. Dalġ²m stiskem OK spust²te nov® uloģen². 
6. Jste-li si jisti, ģe chcete zvolit toho um²stŊn², 
stisknŊte OK znovu. 
Hotovo! 
V²ce informac² najdete v ĂZ§pisu glob§ln²ho 
nastaven²ò na str. 205. 

 

Ukl§d§n² na m®dia 
 

Kombinace  mŢģete tak® ukl§dat a organizovat na 
intern²m harddisku a na USB disku. V²ce informac² viz 
ĂUkl§d§n² na intern² disk, CD a USB mediaò na str. 
209. 
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Vytv§Śen² songŢ (SEQUENCER mode) 
 
 
 

 

PŚehled sekvenceru 
 

O sekvenceru NAUTILUS 
Sekvencer NAUTILUS pojme aģ 200 songŢ a 400,000 
MIDI ud§lost² ļi 300,000 audio ud§lost². Sest§v§ ze 
16stop®ho MIDI sekvenceru a 16stop®ho audio 
rekord®ru, coģ je celkem 32 stop. 
PŚes MIDI mŢģete nahr§vat a hr§t na extern² MIDI 
zaŚ²zen², stejnŊ jako na klaviaturu NAUTILA, pomoc² 
fyzickĨch ovladaļŢ a intern²ch zvukŢ. 
24-bit/48kHz audio rekord®r podporuje 16 stop a ļtyŚi 
souļasnŊ funguj²c² kan§ly pro nahr§v§n². Do 
zvukovĨch stop lze nahr§vat z extern²ho zvukov®ho 
zaŚ²zen², jako napŚ. kytaru ļi vok§ly, stejnŊ jako intern² 
zvuky NAUTILA. D²ky automatizaci mŢģete 
zaznamenat i hlasitost a panorama mixu. 
SvĨm bohatĨm vĨbŊrem funkc² jako napŚ. In-track 
Sampling, Time Stretch/Slice, arpeggiatorem, s 
kvalitn²mi efekty a fyzickĨmi ovladaļi, je NAUTILUS 
ide§ln²m n§strojem pro hudebn² produkci ļi ģiv§ 
vystoupen². 

 

Đpravy sekvenceru mus²te uloģit na disk 
Jakmile vypnete n§stroj, nastaven² reģimu 
SEQUENCER, nahran® songy a data se automaticky 
ukl§daj². Tato automaticky ukl§dan§ data lze kdykoliv 
pozdŊji znovu naļ²st pŚi pŚ²ġt²m zapnut² n§stroje, a 
nastaven² reģimu SEQUENCER mode se obnov². 

 

 

Struktura reģimu SEQUENCER 
 

Songy 
 

Song se skl§d§ z MIDI stop 1ï16 a master stopy, 
audio stop 1ï16, parametrŢ songu jako je n§zev (song 
name), vektor, arpeggiator, bic² stopa, efekty, 
nastaven² RPPR a 100 uģivatelskĨch patternŢ. 
Do pamŊti NAUTILA mŢģete uloģit aģ 200 songŢ. 
Tis²ce jich lze uloģit na intern² disk nebo na USB 
media. 
MIDI stopy 1ï16 a audio stopy 1ï16 se skl§daj² z 
parametrŢ nastaven² na zaļ§tku a z hudebn²ch dat 
v r§mci cel® stopy. Master stopa obsahuje data, 
urļuj²c² tempo a rytmus. 
V²ce informac² viz ĂSetup parameters & Musical 
dataò na str. 441 v PG. 

 

Nahr§v§n² a ¼prava songu 
Song se nahr§v§ na stopy. Stopy mŢģete nahr§vat 
jedn²m ze dvou zpŢsobŢ, v re§ln®m ļase nebo 
krokovĨm nahr§v§n²m. Pro nahr§v§n² v re§ln®m ļase 
mŢģete zvolit jeden ze ġesti nahr§vac²ch reģimŢ. 
Zvukov§ stopa mŢģe bĨt nahr§na v re§ln®m ļase 
nebo vytvoŚena pomoc² souborŢ WAVE. 
MIDI stopy lze upravovat operac² Event Edit ï aŠ uģ 
k ¼pravŊ jiģ nahranĨch dat nebo pro vloģen² novĨch ï 
a operac² Create Control Data, jeģ dod§ Pitch bend, 
Aaftertouch ļi Control change data. 

Zvukov® stopy lze upravovat rŢznĨmi 
zpŢsoby, napŚ. Event Editing, umoģŔuj²c² 
vloģit ļi vymazat audio ud§losti, a Region 
Editing. 
Region Editing umoģŔuje vyb²rat WAVE soubory a 
upravovat jejich vĨchoz²/c²lov® adresy do 
jednosamplovĨch jednotek. 
 

Ġablony 
 

Jsou dva typy patternŢ: presetov® patterny a user 
patterny. 
Å Presetov® patterny: Ġablony, vhodn® pro stopy 
bic²ch, jsou v intern² pamŊti a mohou bĨt vybr§ny 
pro jakĨkoli song. 

Å User patterny: KaģdĨ song mŢģe m²t aģ 100 patternŢ. 
Pouģ²v§te-li pattern pro jinĨ song, pouģijte pŚ²kazy z 
nab²dky Copy Pattern nebo Copy From Song atd., 
kde lze patterny kop²rovat. D®lku ġablony lze 
nastavit na jednu ļi v²ce jednotek, dle libosti. 

Ġablony vģdy obsahuj² jen jednu stopu hudebn²ch dat. 
Chcete-li je pouģ²t pro v²ce stop, budete potŚebovat 
zvl§ġtn² ġablonu pro kaģdou stopu. 
Chcete-li patterny pouģ²t v songu, vloģte je do MIDI 
stopy pŚ²kazem z nab²dky Put to MIDI Track, nebo je 
zkop²rujte pŚ²kazem z nab²dky Copy to MIDI Track. 
Ġablony lze pouģ²vat i s RPPR. V²ce informac² viz 
ĂPouģ²v§n² RPPR (Realtime Pattern Play/Record)ò na 
str. 106. 
 

Ġablony sekvenceru a bic² stopy 
VĨchoz² ġablony jsou pŚ²mo pouģiteln® jako ġablony 
bic² stopy. 
Uģivatelsk® patterny lze pouģ²t s bic² stopou, ale 
nejprve se mus² zkonvertovat na User Drum Track 
patterny (volbou Convert to Drum Track Pattern na 
Pattern/RPPR). 
Kdyģ pŚevedete uģivatelskĨ pattern, uloģ² se do intern² 
pamŊti, kde zŢstane, i kdyģ vypnete n§stroj. 
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Str§nka VysvŊtlen² 

 

 
Pattern/RPPR 

Å Nahr§v§n² a ¼prava patternŢ 
Å RPPR nastaven² 
Å Konverze user patternŢ na User Drum 

Track patterny 

 

IFX 
Å VĨbŊr inzertn²ch efektŢ, nastaven², 
¼roveŔ pŚenosu master efektŢ, 
smŊrov§n² vĨstupu 

 

MFX/TFX 
Å VĨbŊr a nastaven² Master a Total 
efektŢ 

 

Str§nka VysvŊtlen² 

 

 
 
 
 
Mix 

Å PŚehr§v§n²/nahr§v§n² songu 

Å Jednoduch® ¼pravy za pouģit² RT 

kontrolerŢ a ¼pravy zvuku 

Å Đprava parametrŢ mixu, jako hlasitost, 

panorama, Play/Mute, Solo On/Off 

Å Nastaven² ARP/DRUM 

Å VĨbŊr programŢ pro MIDI stopy 

Å Volba reģimu pro nahr§v§n² 

Å Nastaven² pro sampling, resampling a 

audio 

 

 
EQ/X-Y/kontroler 

Å PŚizpŢsoben² EQ pro kaģdou stopu 

Å PŚiŚazen² funkc² pŚep²naļŢm SW1 a 
SW2 a RT kontrolerŢm 1ï6 

Å Nastaven² vektorov® synt®zy 

 
Parametry stopy 

Å Nastaven² parametrŢ pro kaģdou 

stopu (MIDI kan§l, vĨbŊr OSC, 

nastaven² vĨġky atd.) 

 

 
MIDI Filter/Zone 

Å Nastaven² MIDI 

pŚij²mac²ho/vys²lac²ho kan§lu pro 

kaģdou stopu 

Å Nastaven² z·n klaviatury a dynamiky 

pro kaģdou stopu 
Track Edit Å Đprava stop 

 

 
 

 

 
 

Toto je obecn® sch®ma, zobrazuj²c² reģim SEQUENCER, vļetnŊ nahr§v§n² na pevnĨ disk. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Struktura str§nky reģimu SEQUENCER 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bl²ģe o pŚ²stupu do jednotlivĨch reģimŢ a str§nek, viz 
ĂZ§kladn² operaceò na str. 14. 
Samplovat je moģn® v r§mci reģimu SEQUENCER ï 
vļetnŊ pŚesamplov§n² samotn®ho songu. V²ce 
informac² viz ĂSamplov§n² v reģimech PROGRAM 
mode a COMBINATION modeò na str. 145. 
Tak® lze pŚim²chat ģiv® audio vstupy a zpracovat je 
efekty. Pro v²ce informac² viz óPouģit² efektŢ na 
audio vstupyô na str. 229. 

 

Set Listy 
Songy lze tak® zvolit v Set listech, spoleļnŊ 
s programy a kombinacemi. Pro v²ce informac² viz ĂSet 
Listyò na str. 113. 
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PŚehr§v§n² songŢ 

 

 

PŚehr§v§n² 
 

Abyste pŚehr§li song v sekvenceru, mus²te ho nejdŚ²ve 
nahr§t z disku, odeslat do NAUTILA pomoc² MIDI 
SysEx pŚ²kazŢ nebo nahr§t novĨ. 
ZaļnŊme pŚehr§v§n²m demo dat songŢ. 
1. řiŅte se instrukcemi v kapitole o naļ²t§n² a 
pŚehr§v§n² demo songŢ, pod ĂPoslech demo 
songŢò na str. 11 v Quick Startu. 
Nyn² zkusme experimentovat s rŢznĨmi ovladaļi. 

2. StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER START/STOP. 
T²m spust²te pŚehr§v§n² a dalġ²m stiskem je 
ukonļ²te. Pokud jej stisknete potŚet², pŚehr§v§n² se 
znovu spust² od m²sta, kde bylo pŚed t²m pŚeruġeno. 

3. StisknŊte tlaļ²tko LOCATE, t²m se vr§t²te na 
zaļ§tek songu. 
Z§kladn² nastaven² bodu Locate je na zaļ§tku 
songu. Toto mŢģete dle libosti zmŊnit; viz 
ĂNastaven² LOCATEò na str. 74. 

 

 
 
4. Tlaļ²tkem SEQUENCER <<REW nebo FF>> se 
mŢģete pohybovat vpŚed a vzad. 
SEQUENCER REW a FF lze pouģ²t bŊhem 
pŚehr§v§n², i pokud je pozastaveno. Nelze je 
pouģ²t bŊhem nahr§v§n² a je-li song zastavenĨ. 
Chcete-li, mŢģete pohyb vpŚed a vzad zrychlit ļi 
zpomalit pomoc² volby FF/REW SPEED. 

5. Tempo nastav²te nŊkolikerĨm stiskem tlaļ²tka 
TAP v poģadovan®m intervalu. 
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Operace pomoc² tlaļ²tka QUICK 
ACCESS 

 

Podrģte tlaļ²tko EXIT a stiskem tlaļ²tka QUICK 
ACCESS spust²te nebo zastav²te sekvencer, uveden²m 
sekvenceru do reģimu REC mode atd. 
Tlaļ²tka EXIT + A: Tlaļ²tko SEQUENCER/STOP 
Tlaļ²tka EXIT + B: Tlaļ²tko SEQUENCER REC  
Tlaļ²tka EXIT + C: Tlaļ²tko SEQUENCER LOCATE  
Tlaļ²tka EXIT + D: Tlaļ²tko SEQUENCER REW  
Tlaļ²tka EXIT + E: Tlaļ²tko SEQUENCER FF 
Tlaļ²tka EXIT + F: Tlaļ²tko SEQUENCER PAUSE 

 

 

Mute a Solo 
 

Mute umoģŔuje ztlumit zvuk kter®koli MIDI stopy 1ï
16, zvukovĨch stop 1ï16 ļi audio vstupŢ (analog 1, 2, 
USB 1, S/PDIF L/R). Pomoc² funkce Solo mŢģete 
kaģdou z tŊchto stop ļi vstupŢ slyġet samotnou. 
Tyto funkce mohou bĨt vyuģity rŢznĨmi zpŢsoby. 
MŢģete napŚ. poslouchat jen rytmickou sekci dŚ²ve 
nahran® stopy, jako doprovod pŚi nahr§v§n² nov®. 
PojŅme funkce Mute a Solo vyzkouġet. 
1. Vyberte song, kterĨ chcete pŚehr§t, pomoc² 
ĂSong Selectò . 

2. StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER START/STOP. 
3. StisknŊte tlaļ²tko Mute/Rec na stopŊ 1. 
Tlaļ²tko Mute/Rec se rozsv²t² a stopa 1 pŚestane 
bĨt slyġet. Takto v§m funkce Ămuteò umoģn² ztlumit 
zvuk urļit® stopy, dokud se nerozhodnete ho 
znovu zapnout. 
Chcete-li umlļen² zruġit, dalġ²m stiskem tlaļ²tka 
Mute/Rec je vypnete. 

 

 
 

4. StisknŊte tlaļ²tko Solo na stopŊ 1. 
Tlaļ²tko Solo se rozsv²t² a slyġ²te nyn² pouze stopu 
1. Tomu Ś²k§me Solo efekt. 
Je-li najednou pouģ²v§no Mute a Solo, funkce Solo 
bude m²t pŚednost. 
StisknŊte tlaļ²tko Solo na stopŊ 2. 
Nyn² slyġ²te pŚehr§v§n² stop 1 a 2. 
Pozn.: Solo (on) se tĨk§ vġech stop, vļetnŊ MIDI 
stop 1ï16, zvukovĨch (audio) stopy 1-16 a vġech 
audio vstupŢ (analog a USB). Pokud jste napŚ²klad 
zapnuli Solo jen pro MIDI stopy 1 a 2, neuslyġ²te 
MIDI stopy 3ï16, zvukov® stopy 1ï16, ani ģ§dnĨ 
z audio vstupŢ. 

 

 
 

5. Chcete-li vypnout funkci Solo, stisknŊte znovu 
tlaļ²tko Solo. 
StisknŊte Solo u MIDI stop 1 a 2. 
Displej pŚepne a zvuk stopy 1 se ztlum². 

Exclusive Solo 
Solo bŊģnŊ funguje v reģimu ĂExclusive Solo offò, 
v nŊmģ mŢģete s·lovŊ pŚehr§t jednu i v²ce stop (jako 
v pŚ²kladŊ vĨġe). Naopak, reģim ĂExclusive Solo onò 
dovoluje s·lov® pŚehr§n² jen jedin® stopy, coģ 
usnadŔuje pŚep²n§n² mezi jednotlivĨmi s·lovĨmi 
stopami. 
Na str§nce ĂExclusive Soloò mŢģete upŚesnit, jak 
bude funkce Solo fungovat. 
Exclusive Solo off: Je moģn® s·lovŊ pŚehr§vat v²ce 
stop najednou. Stav stopy se zmŊn² pokaģd®, kdyģ 
stisknete j² odpov²daj²c² tlaļ²tko Solo. 
Exclusive Solo on: Stisknete-li tlaļ²tko Solo, bude se 
s·lovŊ pŚehr§vat pouze dan§ stopa. 

 Nastaven² SOLO se neukl§d§ spoleļnŊ se songem. 

 

 

Nastaven² LOCATE 
 

Pomoc² pŚep²naļe LOCATE se mŢģete pŚesunout na 
uloģen® um²stŊn². Nejprve se posunete na 001:01.000. 
Uloģen® um²stŊn² mŢģete zmŊnit na str§nce Set 
Location, pŚ²kazem v menu. 
Kdyģ vyberete song, nastaven² ĂLOCATEò se 
automaticky resetuje na 001:01.000. 
V²ce informac² viz ĂSet Location (for Locate Key)ò na 
str. 523 v PG. 
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PŚehr§v§n² smyļky 
 

Pokud nahr§v§te nebo pŚehr§v§te song, mŢģete z 
pŚehr§vanĨch MIDI stop vytvoŚit smyļku. 
Na str§nce MIDI Track Loop, oznaļte Track Play Loop 
pro MIDI stopu, kde chcete nastavit smyļku, Loop 
Start Measure a Loop End Measure pouģijte pro 
nastaven² poļ§teļn²ch a koncovĨch bodŢ ¼seku, kterĨ 
se bude pŚehr§vat. 
Je-li oznaļeno (aktivov§no) Play Intro, takty 
pŚedch§zej²c² smyļce budou pŚehr§ny jako ¼vod, pŚed 
t²m, neģ se smyļka spust². 
Pokud pŚehr§v§te od prvn²ho taktu s nastaven²m jako 
na screenshotu n²ģe, urļen§ oblast se bude opakovat 
n§sledovnŊ. VġimnŊte si, ģe Play Intro je aktivov§no 
pro stopu 1, ale deaktivov§no pro stopu 2. 

 

Takt 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

Stopa 1 1 2 3 4 5 6 7 8 5 6 7 8 5 

Stopa 2 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9 

 

Je-li Play Intro pro stopu 1 deaktivov§no (nen² 
zaġkrtnuto) urļen§ oblast taktŢ se bude opakovat 
n§sledovnŊ. 

 

 

Takt 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

Stopa 1 5 6 7 8 5 6 7 8 5 6 7 8 5 

Stopa 2 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9 10 9 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Track Play Loop 
 
 

Loop Start Takt 

 
Loop End Takt 

 
Play Intro 
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Nahr§v§n² MIDI 
 

Å MŢģete nahr§t aģ 400,000 ud§lost² (napŚ. t·nŢ), aģ 
200 songŢ a aģ 999 taktŢ v kaģd®m songu. 
Å Maxim§ln² rozliġen² ļasov§n² je 1/480 ļ§st² na 
ļtvrŠovou notu. 

Å Obsahuje ġestn§ct stop pro MIDI data a hlavn² 
(master) stopu, kter§ ovl§d§ rytmus a tempo. 

 

Å MŢģete hr§t a nahr§vat pomoc² ARP a bic² stopy. 
Å MŢģete hr§t a nahr§vat pomoc² RPPR (Realtime 

Pattern Play/Recording). 
Å Je 718 vestavŊnĨch ġablon pro stopy bic²ch a nav²c 
mŢģete vytvoŚit aģ 100 uģivatelskĨch ġablon pro 
kaģdĨ song. Tyto ġablony lze pouģ²t jako data 
performance pro song nebo s funkc² RPPR. 

 

PŚ²prava k nahr§v§n² 
 

 Neģ zaļnete nahr§vat, ujistŊte se, ģe je nastaven² 
ochrany pamŊti reģimu Global vypnut®. V²ce 
informac², viz ĂOchrana pamŊtiò na str. 208. 

 

VĨbŊr songu 
 

Neģ budeme moci zaļ²t s t²mto pŚ²kladem, 
mus²me si zvolit pr§zdnĨ song, do kter®ho 
budeme nahr§vat. 
1. Stiskem MODE vstoup²te do reģimu 

SEQUENCER mode. 
2. PŚejdŊte na str§nku HomeïMixer atd. 
3. StisknŊte tlaļ²tko Song Select Popup. 
Objev² se nab²dka volby Songu. 

4. Zvolte novĨ, pr§zdnĨ Song ze seznamu a 
stisknŊte OK. 

 

Hrot: Nastaven² d®lky songu 
StandardnŊ maj² nov® songy 64 taktŢ. Pokud byste 
r§di nahr§li v²ce neģ 64 taktŢ, jdŊte na str§nku Track 
Edit, a pŚ²kazem Set Song Length v menu upravte 
hodnotu. Bl²ģe viz ĂSet Song Lengthò na str. 538 v PG. 

 

Nastaven² stop 
 

Jelikoģ chceme v tomto pŚ²kladu nahr§vat novĨ song, 
nejprve si pov²me, jak pŚiŚadit program kaģd® MIDI 
stopŊ a jak prov®st z§kladn² nastaven², napŚ. 
hlasitosti. 
V²ce o audio stop§ch najdete na str. 91 - ĂAudio 
nahr§v§n²ò. 
1. PŚiŚaŅte program kaģd® MIDI stopŊ. 
Pomoc² ĂProgram Selectò (na str§nce Homeï
Mixer) pŚiŚaŅte program kaģd® MIDI stopŊ. 
MŢģete kop²rovat rŢzn§ nastaven² z programŢ 
nebo kombinac², vļetnŊ efektŢ, arpeggiatoru, 
nastaven² t·nu atd. 
Kdyģ pŚiŚazujete program, mŢģete vyuģ²t Track 
Select a zvolit stopu, na kter® prov§d²te ¼pravy 
a zkusit pŚehr§t zvuk. 

2. Nastavte panorama a hlasitost kaģd® MIDI 
stopy. 
Pan nastavuje panorama pro kaģdou stopu a 
Volume nastavuje jej² hlasitost. 

3. Zadejte zvukovĨ gener§tor, kterĨ bude hr§t na 
kaģd® a MIDI stopŊ. 
Mixer: Pouģijte tlaļ²tko Track Status v mixu: Na 
str§nce Status Play/MuteSet zad§te, zda budou 
zvuky, kterĨmi hrajete na kaģd® stopŊ, hr§ny v 
NAUTILU nebo v extern²m zaŚ²zen². 

 
 
 

 
 

Norm§lnŊ, kdyģ pouģijete NAUTILUS jako 
16timbr§ln² zvukovĨ modul, zvol²te INT nebo Both. 
Status INT: PŚi pŚehr§v§n² bude intern² zvukovĨ 
gener§tor NAUTILA pŚehr§vat MIDI data z t®to 
stopy. Kdyģ pracujete s klaviaturou nebo kontrolery 
NAUTILUS, budete pŚehr§vat a ovl§dat stopu, 
zvolenou pomoc² ĂTrack Selectò. MIDI data nebudou 
vys²l§na na extern² zaŚ²zen². 
Status EXT, EX2, Both: PŚi pŚehr§v§n² budou MIDI 
data, nahran§ na t®to stopŊ vys²l§na na MIDI OUT 
a budou hr§t v extern²m zvukov®m modulu. Kdyģ 
hrajete na klaviaturu nebo pohnete kontrolery 
NAUTILUS, MIDI data budou vys²l§na, pŚehr§v§na, 
a budou ovl§dat extern² zvukovĨ modul, zvolenĨ 
pomoc² ĂTrack Selectò. (MIDI kan§l extern²ho 
zvukov®ho gener§toru mus² sedŊt s MIDI kan§lem 
NAUTILA, nastavenĨm na EXT, EX2 nebo Both). 
Pokud je Status nastaven na Both, tak extern² i 
intern² zvukovĨ gener§tor budou zn²t a budou 
ovl§d§ny. 

4. Zadejte MIDI kan§l kaģd® stopy. 
 

 
 

Na str§nce Track Parametersï MIDI, pŚ²kazem 
Status. Parametr MIDI Channel urļuje MIDI 
kan§l pro kaģdou stopu. 
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ObecnŊ plat², ģe byste mŊli nastavit MIDI Channel 
na rŢzn® kan§ly 1ï16 pro kaģdou stopu. Stopy, 
kter® jsou posl§ny na stejnĨ MIDI kan§l, budou 
zn²t najednou, aŠ jsou nahr§v§ny nebo 
pŚehr§v§ny. 

5. ProveŅte nastaven² efektŢ. 
ProveŅte nastaven² kaģd®ho efektu na str§nk§ch 
IFX a MFX/TFX. V²ce informac² najdete v ĂPouģit² 
efektŢ v kombinac²ch a u songŢò, na str. 225, 
ĂSEQUENCER > IFXò, na str. 507 v PG, a 
ĂSEQUENCER > MFX/TFXò na str. 518 v PG. 

6. Nastavte tempo a rytmus. 
Chcete-li nastavit tempo, vyklepejte je tlaļ²tkem 
TAP v poģadovan®m intervalu. PopŚ. mŢģete 
zvolit (Tempo) na str§nce HomeïMixer (nebo 
podobn®) a koleļkem VALUE nastavte tempo. 
Nastavte ĂTempo Modeò na Manual. 
D§le nastavte rytmus. V naġem pŚ²kladu si 
objasn²me, jak nastavit takt pomoc² pole ĂMeterò. 
Norm§lnŊ zad§v§te rytmus pŚed nahr§v§n²m prvn² 
stopy, a pak spust²te nahr§v§n². 
a) StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER REC a nastavte 
ĂMeterò na **/**. 
b) Stiskem **/** se zvĨrazn², a pomoc² kontroleru 
VALUE nastav²te rytmus. 
c) Stiskem tlaļ²tka SEQUENCER START/STOP 
spust²te nahr§v§n². Kdyģ skonļ² odpoļet a Locate 
dos§hne hodnoty 001:01:000, stiskem 
SEQUENCER START/STOP zastav²te nahr§v§n². 
D®lka taktu, kterou jste zadali, je nahr§na na stopu 
Master. 
Stisknete-li SEQUENCER START/STOP 
bŊhem odpoļ²t§n², rytmus se nenahraje. 

7. Nastavte REC Resolution (rozliġen²) dle potŚeby. 
Kdyģ nahr§v§te MIDI v re§ln®m ļase, bude tento 
parametr ovl§dat opravu ļasov§n², tak® zn§mou 
jako Ăkvantizaciò. Toto je tak® aplikov§no pŚi 
nahr§v§n² audio dat automatizace. 
Toto ovlivn² pouze novŊ nahran® MIDI; 
nezmŊn² ģ§dn® dŚ²ve nahran® stopy. 
NapŚ. pŚedpokl§dejme, ģe jste nahr§li osm not, ale 
ļasov§n² nen² ¼plnŊ perfektn², jak vid²te v ļ§sti 1 na 
obr§zku n²ģe. Jestliģe jste nastavili ĂREC 

Resolutionò pŚi nahr§v§n² na , ļasov§n² by se mŊlo 
automaticky opravit, jak vid²te v partu 2 na obr§zku. 
Jestliģe jste nastavili ĂREC Resolutionò na Hi, noty 
budou nahr§ny s ļasov§n²m, v jak®m jsou hr§ny. 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
8. ProveŅte dalġ² nastaven² podle potŚeby. 
ProveŅte nastaven² arpeggiatoru (ARP), MIDI 
filtrov§n² (MIDI Filter/Zone) apod. 

 

 
Jakmile skonļ²te, je z§kladn² nastaven² hotovo. Nyn² 
mŢģete nahr§vat dle potŚeby, podle ĂProcedury 
nahr§v§n²ò na str. 95. 

Uloģen² nastaven² parametrŢ songu 
Veġker§ nastaven² vĨġe lze uloģit jako ġablonu - 
Template Song. Jestliģe ļasto pouģ²v§te stejn§ 
nastaven², mŢģe v§m toto uġetŚit spoustu ļasu. Pro 
v²ce informac², viz ĂĠablony songŢò dole. 
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Ġablony songŢ (Template) 
 

Presetov§ data, sest§vaj²c² z 18 ġablon songŢ 
NAUTILA (P00ïP17), slouģ² k tomu, abyste mohli 
sviģnŊ zaļ²t tvoŚit sv® songy, d²ky vĨbavŊ zvukŢ a 
efektŢ, kter® odpov²daj² rŢznĨm hudebn²m stylŢm. 
KromŊ presetŢ, mŢģete tak® tvoŚit origin§ln² ġablony 
songŢ, jeģ obsahuj² nastaven² a zvuky, kter® ļasto 
pouģ²v§te. 
D§le, kdyģ naļ²t§te ġablonu songu, mŢģete na stopu 
zkop²rovat jeden ļi v²ce bic²ch patternŢ. 
Pozn.: Kaģd§ ġablona songu zahrnuje data programŢ, 
parametry stopy, jako hlasitost a panorama, i 
nastaven² efektŢ, ARP, bic²ch stop a tempa. Ġablony 
songŢ nezahrnuj² data MIDI Note, patterny ani audio 
data. 
Ġablony songŢ ukl§daj² t®mŊŚ vġe v songu, kromŊ 
MIDI a audio dat samotnĨch. To zahrnuje vĨbŊr 
programu, parametry stopy, nastaven² efektŢ a 
sc®n, a jm®no i tempo songu. 
Presety Template Songs z vĨroby umoģŔuj² rychlou 
volbu a nastaven² sady zvukŢ a efektŢ pro rŢzn® 
hudebn² styly. MŢģete tak® tvoŚit vlastn² ġablony 
songŢ s obl²benĨmi zvuky a setupy. 
MŊjte na pamŊti, ģe ġablony songŢ nezahrnuj² MIDI 
data pro stopy a patterny, audio data, ani nastaven², 
kter§ ovl§daj², jak jsou hudebn² data pŚehr§v§na, 
parametry Meter, Metronome, PLAY/MUTE a Track 
Play Loop (vļetnŊ Start/End taktu). 
Zat²mco naļ²t§te ġablonu songu, mŢģete naļ²st tak® 
jednu nebo v²ce ġablon stopy bic²ch. 
1. Na str§nce SEQUENCER > HomeïMixer 
stisknŊte tlaļ²tko menu str§nky a zvolte pŚ²kaz 
Load Template Song. 
Objev² se dialogovĨ box. 

 

 
 

2. V poli From zvolte ġablonu songu, kterou chcete 
naļ²st. 

3. Zadejte znaļku u ĂCopy Pattern to MIDI Track 
too?ò. 
Je-li pŚ²kaz oznaļen, automaticky se po 
dokonļen² operace Load Template Song objev² 
dialog pro kop²rov§n² patternu. 
Pokud zde nen² znaļka, zvolen§ ġablona se 
pouze naļte. 

4. Stiskem tlaļ²tka OK se naļte ġablona songu, 
nebo stiskem tlaļ²tka Cancel operaci zruġ²te 
beze zmŊn. 
Stisknete-li OK, zkop²ruje se nastaven² Template 
Song do aktu§ln²ho songu. 

Pokud jste oznaļili ĂCopy Pattern to 
Track too?ñ v kroku 3, objev² se 
dialogovĨ box Copy Pattern to Track. 

 

 
 

Toto je stejnĨ dialogovĨ box jako ten, kterĨ se objev² 
pro pŚ²kaz nab²dky Copy To MIDI Track. 

5. V poli Pattern zvolte ġablonu ke kop²rov§n². 
6. V poli To MIDI Track zvolte stopu, kterou pouģijete 
pro ġablonu stopy bic²ch (Drum Track). 

7. V poli Measure nastavte takt, od kter®ho chcete 
spustit ġablonu. 
Pozn.: V kaģd® z osmn§cti ġablon songŢ je vģdy 
stopa 1 pŚiŚazena k programu bic²ch (Drum 
Program). (V nŊkterĨch pŚ²padech mohou jin® 
stopy m²t tak® programy bic²ch). 
Za jm®ny kaģd®ho ze 1 271 pŚedvolenĨch patternŢ, 
n§sleduje hudebn² styl a jm®no nejvhodnŊjġ²ho 
bic²ho programu, v ļ§steļn®m zobrazen². 
(Kompletn² seznam programŢ bic²ch najdete v 
VNL). 
Naļten²m stopy bic²ch a odpov²daj²c² pŚedvolen® 
ġablony mŢģete okamģitŊ nastavit stopu bic²ch tak, 
aby odpov²dala ġablonŊ songu. 

8. Chcete-li naļ²st ġablonu bic²ch, stisknŊte OK. 
Po naļten² patternu se hodnota Measure 
automaticky zvĨġ². MŢģete pak zkop²rovat dalġ² 
pattern podle potŚeby. MŢģete napŚ. postupnŊ 
pouģ²t rŢzn® patterny, aģ postav²te song, s rŢznĨmi 
patterny pro verze, chorusy a pŚechody. Po 
dokonļen² pŚid§n² patternŢ, stiskem tlaļ²tka Exit 
ukonļ²te pr§ci a jste hotovi! 

 

Ukl§d§n² vaġich ġablon songŢ 
MŢģete tak® uloģit vaġe vlastn² ġablony songŢ 
(Template Songs): 
1. Nastavte song dle potŚeby, vļetnŊ programŢ, 
efektŢ, nastaven² arpeggiatoru, n§zvu songu 
atd. 

2. Na str§nce SEQUENCER > HomeïMixer 
stisknŊte tlaļ²tko menu str§nky a zvolte Save 
Template Song. 

3. V poli To zvolte jedno z 16 um²stŊn² uģivatelskĨch 
ġablon, U00...15 
4. StisknŊte OK, ļ²mģ uloģ²te ġablonu songu. 
Bl²ģe viz ĂSave Template Songò na str. 523 v PG. 
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Nahr§v§n² MIDI v re§ln®m ļase 
 

Jakmile skonļ²te s ĂPŚ²pravou pro nahr§v§n²ò, jak je 
pops§no vĨġe, mŢģete spustit nahr§v§n²! 
Nahr§v§n² v re§ln®m ļase v§m umoģn² nahr§vat vaġi 
hru na NAUTILA, vļetnŊ not, kter® hrajete, pohybŢ 
joystickem nebo ovladaļŢ atd. Toto je opak oproti 
nahr§v§n² po kroc²ch (step recording), kter® je 
pops§no v jedn® z dalġ²ch kapitol. 
StandardnŊ se nahr§v§ na jednu stopu v danĨ 
moment. Jako alternativa umoģŔuje v²cestop® 
nahr§v§n² souļasnŊ nahr§t i v²ce kan§lŢ dat na v²ce 
stop. To je uģiteļn®, kdyģ nahr§v§te RPPR, ARP, bic² 
stopu nebo vĨstup extern²ho sekvenceru, v jednom 
cyklu. 

 

 

Nastaven² nahr§v§n² 
 

Na str§nce Homeï Recording Setup, zvolte metodu 
nahr§v§n² v re§ln®m ļase, kterou chcete pouģ²t. 

 

Overwrite 
S touto metodou jsou hudebn² data, nahran§ dŚ²ve na 
stopu, pŚeps§na novŊ nahranĨmi daty. Kdyģ prov§d²te 
nahr§v§n² pŚepisem na stopu, na kterou jste dŚ²ve jiģ 
nahr§vali, jej² hudebn² data budou vymaz§na a 
nahrazena novŊ nahranĨmi daty. 
Norm§lnŊ vyuģijete tuto metodu pro nahr§v§n² a data 
pozdŊji uprav²te pomoc² jinĨch typŢ nahr§v§n² 
v re§ln®m ļase nebo editac² MIDI ud§lost². 
1. Pomoc² ĂTrack Selectò vyberte stopu, na kterou 
chcete nahr§vat. 

 
 
2. Nastavte Recording Setup na Overwrite. 
 

 
 

3. V poli ĂLocationò zadejte m²sto, od kter®ho 
chcete zaļ²t nahr§vat. 

4. StisknŊte tlaļ²tko SEKVENCER REC, potom 
stisknŊte SEQUENCER START/ STOP. 
Pokud je Metronome Setup st§le nastaven na 
standardn² hodnoty, metronom odpoļ²t§ dva takty 
pŚedem a pak se zaļne nahr§vat. 
Zahrajte na kl§vesy a pohnŊte kontrolery, 
napŚ. joystickem, jestli se vġe nahr§v§. 

5. Kdyģ ukonļ²te hran², stisknŊte tlaļ²tko 
SEQUENCER START/STOP. 
Nahr§v§n² se ukonļ² a aktu§ln² pozice se vr§t² 
tam, kde jste nahr§vku zah§jili. 

 

 
 

 
Um²stŊn² 

 

 
 
 

VĨbŊr stopy 
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Overdub 
U t®to metody jsou novŊ nahran§ hudebn² data 
pŚid§na k existuj²c²m datŢm. 
Kdyģ prov§d²te dalġ² z§znam (overdubbing) na stopu, 
na kterou jste jiģ dŚ²ve nahr§vali, novŊ nahran§ data 
budou pŚid§na k dŚ²ve nahranĨm datŢm. 
Nejlepġ² je zvolit tento reģim, jestliģe se chyst§te 
nahr§vat dalġ² ovl§dac² data, ġablonu bic²ch nebo 
tempo na master stopu. V tomto reģimu mŢģete pŚidat 
data bez maz§n² existuj²c²ch dat hry. 
1. Pomoc² ĂTrack Selectò vyberte stopu, na kterou 
chcete nahr§vat. 

2. Nastavte Recording Setup na Overdub. 
 

 
 

3. Pro zbytek procedury, viz kroky 3ï5 u ĂOverwriteò. 
 

Manual Punch-in 
Zat²mco hraje song, mŢģete stiskem tlaļ²tka 
SEQUENCER REC nebo zapojenĨm ped§lem na 
poģadovan®m m²stŊ spustit nebo zastavit nahr§v§n². U 
t®to metody jsou hudebn² data dŚ²ve nahran§ na stopŊ 
pŚeps§na novŊ nahranĨmi daty. 
1. Pomoc² ĂTrack Selectò vyberte stopu, na kterou 
chcete nahr§vat. 

2. Nastavte Recording Setup na Manual Punch In. 
 

 
 

3. V poli ĂLocationò zadejte m²sto, od kter®ho 
chcete zaļ²t nahr§vat. 

4. StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER START/STOP. 
Spust² se pŚehr§v§n². 

5. V m²stŊ, ve kter®m chcete spustit nahr§v§n², 
stisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER 
START/STOP. 
Spust² se nahr§v§n². Zahrajte na kl§vesy a 
pohnŊte kontrolery, napŚ. joystickem, jestli se 
vġe nahr§v§. 

6. Kdyģ ukonļ²te nahr§v§n², stisknŊte tlaļ²tko 
SEQUENCER START/STOP. 
Nahr§v§n² se ukonļ² (pŚehr§v§n² pokraļuje). 
Pozn.: Nam²sto stisku SEQUENCER REC, mŢģete 
v kroku 5 a 6 vyuģ²t noģn² sp²naļ, pŚipojenĨ do 
konektoru ASSIGNABLE SWITCH. 
Na str§nce GLOBAL> Controllers/Scales nastavte 
ĂFoot Switch Assignò na Song Punch In/Out. V²ce 
informac² viz ĂNastaven² programovateln®ho 
sp²naļe a ped§luò na str. 175. 

7. StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER START/STOP. 
PŚehr§v§n² se zastav² a budete vr§ceni na m²sto, 
kter® jste urļili v kroku 3. 

 

Auto punch-in 
Nejprve mus²te urļit oblast, kde se bude znovu 
nahr§vat. Pot® nahr§v§n² probŊhne automaticky v 
urļen® oblasti. 
U t®to metody jsou hudebn² data dŚ²ve nahran§ na stopŊ 
pŚeps§na novŊ nahranĨmi daty. 
1. Pomoc² ĂTrack Selectò vyberte stopu, na kterou 
chcete nahr§vat. 

2. Nastavte Recording Setup na Auto Punch In. 
 

 
 

3. V parametrech ĂM (Auto Punch In Start Measure), 
a M (Auto Punch In End Measure)ñ zadejte oblast, 
do kter® chcete nahr§vat. 
NapŚ²klad, jestliģe urļ²te M005ïM008, pak se 
nahr§v§n² uskuteļn² pouze mezi takty 5 a 8. 

4. V poli ĂLocationò zadejte m²sto, od kter®ho 
chcete zaļ²t nahr§vat. 

5. StisknŊte tlaļ²tko SEKVENCER REC, potom 
stisknŊte SEQUENCER START/ STOP. 
Spust² se pŚehr§v§n². 
Jakmile dos§hnete poļ§teļn² pozice, zadan® v kroku 
3, spust² se nahr§v§n². Zahrajte na kl§vesy a pohnŊte 
kontrolery, napŚ. joystickem, jestli se vġe nahr§v§. 
Jakmile dos§hnete koncov®, zadan® v kroku 3, 
nahr§v§n² se ukonļ². (PŚehr§v§n² pokraļuje) 

6. StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER START/STOP. 
PŚehr§v§n² se zastav² a budete vr§ceni na m²sto, 
kter® jste urļili v kroku 4. 
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Loop All Tracks 
U t®to metody mŢģete pokraļovat v nahr§v§n² 
pŚid§vanĨch hudebn²ch dat. 
Urļen§ oblast bude nahr§v§na opakovanŊ. To je 
ide§ln², kdyģ nahr§v§te fr§ze bic²ch, atd. 
1. Pomoc² ĂTrack Selectò vyberte stopu, na kterou 
chcete nahr§vat. 

2. Nastavte Recording Setup na Loop All Tracks. 
Je-li oznaļena volba Multi REC, nen² moģn® zvolit 
Loop All Tracks. 

 

 
 

3. V parametrech ĂM (Loop Start Measure)ñ, ĂM 
(Loop End Measure)ñ zadejte oblast, do kter® 
chcete nahr§vat. 
NapŚ²klad, jestliģe urļ²te M004ïM008, nahr§v§n² se 
uskuteļn² opakovanŊ (jako smyļka) mezi takty 4 a 
8. 

4. V poli ĂLocationò zadejte m²sto, od kter®ho 
chcete zaļ²t nahr§vat. 

5. StisknŊte tlaļ²tko SEKVENCER REC, potom 
stisknŊte SEQUENCER START/ STOP. 
Spust² se pŚehr§v§n². Jakmile dos§hnete poļ§teļn² 
pozice, zadan® v kroku 3, spust² se nahr§v§n². 
Zahrajte na kl§vesy a pohnŊte kontrolery, napŚ. 
joystickem, jestli se vġe nahr§v§. 
Jakmile dos§hnete koncov® pozice, zadan® v kroku 
3, vr§t²te se na poļ§teļn² pozici a nahr§v§n² bude 
pokraļovat. 
Hudebn² data, nahran§ ve smyļce, budou pŚid§na 
k dŚ²ve nahranĨm datŢm. 

6. Tak® mŢģete vymazat zadan§ data, 
dokonce bŊhem smyļkov®ho nahr§v§n². 
Jestliģe stisknete tlaļ²tko SEQUENCER REC 
tlaļ²tko bŊhem smyļkov®ho nahr§v§n², dokud toto 
tlaļ²tko budete drģet, veġker§ hudebn² data budou z 
aktu§lnŊ zvolen® stopy odstranŊna. 
Oznaļen²m boxu ĂRemove Dataò mŢģete vymazat 
pouze zadan§ data. PŚi smyļkov®m nahr§v§n² 
stisknŊte notu, kterou chcete vymazat a budou z 
kl§ves vymaz§v§na jen data tohoto ļ²sla noty, 
dokud budete drģet notu. 
PodobnŊ, data benderu budou vymaz§na, jakmile 
naklop²te joystick ve smŊru X (vodorovnŊ). 
Jakmile jste znovu pŚipraveni nahr§vat hudebn² 
data, odġkrtnŊte box ĂRemove Dataò. 

7. StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER START/STOP. 
PŚehr§v§n² se zastav² a budete vr§ceni na 
poļ§teļn² pozici nahr§v§n², kterou jste urļili 
v kroku 4. Jestliģe jste zvolili Loop All Tracks, 
norm§ln² pŚehr§v§n² bude rovnŊģ ve smyļce. 

Multi (v²cestop® nahr§v§n²) 
V²cestop® nahr§v§n² v§m umoģn² najednou nahr§vat na 
v²ce stop, na kaģdou s jinĨm kan§lem. 
1. V prav® horn² ļ§sti LCD obrazovky zaġkrtnŊte ĂMulti 
RECò. 

 

 
 

2. ProveŅte poģadovan® nastaven² nahr§v§n². 
MŢģete nahr§vat pomoc² Overwrite, Overdub, Manual 
Punch In, nebo Auto Punch In. 

3. Pomoc² ĂLocationñ zadejte takt, na kter®m 
zaļne nahr§v§n². 

4. Pro stopu, kde chcete nahr§vat, stiskem 
Mute/Rec, se rozsv²t² LEDka Rec. 

5. StisknŊte tlaļ²tko SEKVENCER REC, potom 
stisknŊte SEQUENCER START/ STOP. 
Se standardn²m nastaven²m Metronome Setup 
metronom pŚehraje dva takty odpoļ²t§n², a pak 
spust² nahr§v§n². Nyn² mŢģete hr§t na kl§vesy a 
hĨbat s kontrolery, pouģ²vat funkce ARP nebo 
RPPR, podle potŚeby. 

6. StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER START/STOP. 
PŚehr§v§n² se zastav² a budete vr§ceni na m²sto, 
kter® jste urļili v kroku 4. 
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PŚ²klad nahr§v§n² v re§ln®m ļase 
 

V tomto pŚ²kladŊ pŚiŚad²me program bic²ch k MIDI stopŊ 01 
a vytvoŚ²me n§sleduj²c² fr§zi bic²ch o d®lce jednoho taktu. 

 

 
Hi hat: F#3 

Virbl: E3 
BasovĨ buben: 

C3 
 

 
1. VytvoŚte novĨ song a zadejte bic² program pro 

MIDI stopu 01. K volbŊ MIDI stopy 01 pouģijte 
ĂTrack Selectò a ovŊŚte si, ģe slyġ²te program 
bic²ch. 

2. PŚejdŊte na str§nku HomeïRecording Setup. 
V nastaven² nahr§v§n² zadejte ĂLoop All Tracksñ 
a nastavte zde M001-M001. 
Pro v²ce informac² viz ĂSmyļka na vġech stop§chò 
na str. 81. S t²mto nastaven²m bude takt 1 nahr§v§n 
opakovanŊ. 
NovŊ nahran§ data budou pŚid§v§na v kaģd®m cyklu. 

3. Nastavte ĂREC Resolutionò na . 
4. StisknŊte SEKVENCER REC, potom 

SEQUENCER START/ STOP. 
Metronom spust² dva takty dlouh® odpoļ²t§v§n² a 
pot® zaļne nahr§v§n². 

5. Jak vid²te v hudebn²m pŚ²kladu vĨġe, nejprve 
stiskem noty C3 na klaviatuŚe nahrajete kop§k v 
prvn²m taktu. 

6. D§le zahrajte notu E3 na klaviatuŚe, t²m 
nahrajete jeden takt virblu a zahr§n²m noty F#3 
se nahraje hi-hat. 

7. Stiskem SEQUENCER  START/STOP nahr§v§n² 
zastav²te. 

8. PŚehrajte vĨsledek a poslechnŊte si 
nahranou rytmiku. 
StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER START/STOP. 
Kdyģ dokonļ²te poslech, dalġ²m stiskem 
SEQUENCER START/STOP zastav²te 
pŚehr§v§n². 

9. Pokud nejste s vĨsledkem spokojeni, 
stisknŊte Compare, budete vr§ceni do stavu 
pŚed nahr§v§n²m, a mŢģete znovu nahr§vat 
od kroku 4. 
Pozn.: Kdyģ jste hotovi s nahr§v§n², zmŊŔte 
nastaven² nahr§v§n² Recording Setup zpŊt na 
standardn² Overwrite (na str§nce Homeï
Recording Setup). 
Krom toho: vstupte na str§nku HomeïMIDI Track 
Loop, zaġkrtnŊte ĂTrack Play Loopò na MIDI stopŊ 
01 a d§le ĂLoop Start Measureò a ĂLoop End 
Measureò na 001. PŚi pŚehr§v§n² bude MIDI stopa 
01 pŚehr§vat opakovanŊ prvn² takt. 
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Krokov® nahr§v§n² MIDI 
 

Krokov® nahr§v§n² je metoda, u kter® zad§v§te trv§n² 
a intenzitu kaģd® noty a pomoc² klaviatury zad§v§te 
vĨġku kaģd® MIDI noty. MŢģete vyuģ²t tlaļ²tka Rest a 
Tie v dialogov®m boxu pro vloģen² pauz a ligatur. 
Krokov® nahr§v§n² je uģiteļn®, chcete-li vytvoŚit 
mechanicky pŚesn® doby nebo pokud potŚebujete 
nahr§t fr§zi, kterou povaģujete za extr®mnŊ sloģitou k 
hran² nebo je pln§ rychlĨch pas§ģ². 

 

PŚ²klad krokov®ho nahr§v§n² 
 

V tomto pŚ²kladu pŚiŚad²me basovĨ program k MIDI 
stopŊ 02 a krokovŊ nahrajeme n§sleduj²c² basovou fr§zi 
o d®lce dvou taktŢ. 

 

 
 

1. Urļete basovĨ program MIDI stopŊ 02. K 
volbŊ MIDI stopy 02 pouģijte ĂTrack Selectò a 
ovŊŚte si, ģe slyġ²te basovĨ program. 

2. JdŊte na str§nku Track EditïTrack Edit. 
3. Nastavte ĂFrom Measureñ na 001. 
S t²mto nastaven²m zaļne krokov® nahr§v§n² od 
taktu 1. 

 

 
 

4. StisknŊte tlaļ²tko nab²dky a pak pŚ²kaz ĂMIDI 
Step Recordingñ. 
Objev² se dialogovĨ box. 

 

 
 

5. Pro ĂStep Timeñ zadejte pomoc² ĂSelectñ 
z§kladn² hodnotu ļasov§n², na kter®m chcete 
vkl§dat noty a pauzy. 
Zadejte prvn² notu C3 jako osminovou notu s 

teļkou . K vĨbŊru pouģijte radiov® tlaļ²tko 

nalevo . 

MŢģete si vybrat v rozmez² cel§ nota ï  (32tinov§ 
nota). 

 
 

Notu s teļkou vloģ²te volbou Ă.ò radio tlaļ²tky 
napravo. 
MŢģete zadat Ă3ò a vloģit tak triolu. Pokud chcete 
zadat pln® d®lky not, kter® jsou zvoleny vlevo, 
vyberte Ăïò. 
ĂNote Durationò indikuje d®lku, po kterou bude 
nota sama zn²t. Niģġ² hodnoty vyrob² staccatovou 
notu, a vyġġ² hodnoty naopak legatovou notu. V 
naġem pŚ²kladu ponech§me toto nastaven² beze 
zmŊny. 
ĂNote Velocityò znaļ² dynamiku (intenzitu hry), kde 
vyġġ² hodnoty vyrob² vyġġ² hlasitost. Nastavte zde 
Key. 
Pokud u tohoto parametru zvol²te Key, pak se 
zad§ dynamika, se kterou aktu§lnŊ hrajete na 
kl§vesy. 

6. Na klaviatuŚe stisknŊte a pak uvolnŊte prvn² 
notu C3, kterou chcete zadat. 
Vloģen§ data se objev² na LCD obrazovce v 
numerick® podobŊ. Vpravo nahoŚe se zmŊn² 
Measure 001 Beat Tick 01.000 na Measure 001 
Beat Tick 01.360. N§sleduj²c² nota na vstupu 
bude um²stŊna zde. 

7. ZbĨvaj²c² noty vloģte dle popisu v kroku 5 a 6. 
(Jiģ jste vloģili prvn² C3 notu). 
kromŊ metod, popsanĨch v kroc²ch 5 a 6, mŢģete 
pouģ²t tak® n§sleduj²c² metody vstupu. 

Å Chcete-li zadat pauzu, stisknŊte tlaļ²tko Rest. T²m 
vloģ²te pauzu hodnoty ĂStep Timeò. 

Å Chcete-li zmŊnit d®lku noty, mŢģete upravit hodnotu 
ĂStep Timeò, pŚed vloģen²m noty. Nicm®nŊ, pokud 
chcete prodlouģit d®lku (ligaturou) noty, stisknŊte 
tlaļ²tko Tie. T²m prodlouģ²te d®lku naposledy 
vloģen® noty na d®lku zadanou parametrem ĂStep 
timeò. 

Å Chcete-li vymazat vloģenou notu nebo pauzu, stisknŊte 
tlaļ²tko Step Back. Bude vymaz§na i dŚ²ve zadan§ 
nota na vstupu. 
Å Chcete-li zadat akord, stisknŊte souļasnŊ noty 
poģadovan®ho akordu. Avġak i kdyģ jste je nestiskli 
souļasnŊ, noty, kter® jste stiskli, neģ jste zcela 
sejmuli ruku ze vġech kl§ves, budou zahrnuty na 
vstupu ve stejn®m m²stŊ. 

 

 
Note 

Step 
Time: 
Zvolte 

Step 
Time: 

. 3 - 

Kl§vesa, 
tlaļ²tko 

Takt/ Beat 
Tick (doba) 

C3 
 

. kl§vesa C3 001/01,000 

G3 
 

- Kl§vesa G3 001/01,360 

  
- Tlaļ²tko Rest 001/02,000 

C4 
 

- Kl§vesa C4 001/02,240 

  
- Tlaļ²tko Rest 001/03,000 

C4 
 

- Kl§vesa C4 001/03,120 

D3 
 

- Kl§vesa D3 001/03,240 

Eb3 
 

- Kl§vesa Eb3 001/04,000 

E3 
 

- Kl§vesa E3 001/04,240 

F3 
 

- Kl§vesa F3 002/01,000 

  
- Tlaļ²tko Rest 002/01,120 

C3 
 

- Kl§vesa C3 002/01,360 
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Note 

Step 
Time: 
Zvolte 

Step 
Time: 
. 3 - 

Kl§vesa, 
tlaļ²tko 

Takt/ Beat 
Tick (doba) 

  
- Tlaļ²tko Rest 002/02,000 

F2 
 

- Kl§vesa F2 002/02,240 

Ligatu
ra 

 
- Tlaļ²tko Tie 002/03,000 

F2 
 

- Kl§vesa F2 002/03,240 

  
- Tlaļ²tko Rest 002/03,360 

A2 
 

- Kl§vesa A2 002/04,000 

A3 
 

- Kl§vesa A3 002/04,240 

  
- Tlaļ²tko Rest 002/04,360 

 

8. Jakmile dokonļ²te nahr§v§n², stisknŊte 
tlaļ²tko Done. 
Stiskem SEQUENCER START/STOP spust²te 
pŚehr§v§n². 
Na str§nce HomeïMIDI Track Loop, oznaļte Track 
Play Loop na MIDI stopŊ 02, a d§le Loop Start 
Measure na 001 a Loop End Measure na 002. 
MIDI stopa 02 bude pŚehr§vat takty 1ï2 
opakovanŊ. 

9. Pokud nejste s vĨsledkem spokojeni, stisknŊte 
Compare, budete vr§ceni do stavu pŚed nahr§-
v§n²m, a mŢģete znovu nahr§vat od kroku 4. 

 Jakmile spust²te krokov® nahr§v§n², veġker§ data na 
MIDI stopŊ, kter§ n§sleduj² za taktem, kde jste 
spustili nahr§v§n², budou vymaz§na. Mus²te si d§t 
pozor, pokud spouġt²te krokov® nahr§v§n² od taktu 
uprostŚed songu. 
Pokud chcete kop²rovat data do taktu, kterĨ jiģ 
obsahuje data, spusŠte krokov® nahr§v§n² na 
pr§zdnou MIDI stopu a pouģijte pŚ²kazy Move 
Measure nebo Copy Measure z nab²dky. Bl²ģe viz 
ĂCopy Measureò na str. 649 a ĂMove Measureò na 
str. 543, v PG. Pokud chcete editovat nebo doplnit 
nahran§ data, mŢģete vyuģ²t funkci MIDI Event 
Edit. V²ce informac² viz ĂEvent Editò na str. 551 
v PG. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

85 

 
 

 

 

 

Nahr§v§n² zvuku Kombinace nebo Programu 
 

Zde najdete, jak mŢģete snadno zkop²rovat nastaven² 
kombinace nebo programu a pak nahr§vat s t²mto zvukem. 

 

 

Nastaven² v reģimu SEQUENCER mode 
(Copy From Combination a Copy From 
Program) 

 

V reģimu SEQUENCER mode mŢģete vyuģ²t pŚ²kazy 
menu ĂCopy From Combiò a ĂCopy From Programò, a 
nastavit song zaloģenĨ na kombinaci nebo programu. 
V naġem pŚ²kladu si vysvŊtl²me, jak nastavit song, 
zaloģenĨ na kombinaci. 
Pozn.: OvŊŚte, ģe je glob§ln² MIDI kan§l (na str§nce 
GLOBAL > MIDIï MIDI, MIDI Channel) nastaven na 01. 
1. Zvolte novĨ, pr§zdnĨ song. 
2. Zvolte pŚ²kaz nab²dky ĂCopy From Combiñ. 
Objev² se dialogovĨ box. 

 

 
 

Vyberte program nebo kombinaci, kterou chcete 
kop²rovat (jako zdroj pro kop²rov§n²). 
Zkop²rujeme tak® nastaven² efektu kombinace, 
takģe zaġkrtnŊte boxy IFXs-All, MFXs a TFXs. 
ZaġkrtnŊte Multi REC Standby. Status bude 
automaticky nastaven na REC pro MIDI stopy, 
potŚebn® pro nahr§v§n² t®to kombinace. 
Stiskem tlaļ²tka OK spust²te kop²rov§n². 
VġimnŊte si, ģe jakmile spust²te tento pŚ²kaz, 
nastaven² Play/Rec/Mute u kaģd® stopy se 
nastav² automaticky. Box Multi REC bude 
zaġkrtnut. 

3. SpusŠte nahr§v§n². 
Stiskem tlaļ²tka LOCATE nastav²te pozici 
001:01.000. 
StisknŊte tlaļ²tko SEKVENCER REC, potom 
stisknŊte SEQUENCER START/ STOP. 
Pozn.: Jestliģe zahrajete na kl§vesy bŊhem 
odpoļ²t§v§n², pŚed nahr§v§n²m, ve chv²li, kdy 
se spust² nahr§v§n², se ARP a bic² stopa 
zaļnou pŚehr§vat. 

4. Nahrajte vaġi hru. 
5. Kdyģ dokonļ²te hran², stisknŊte tlaļ²tko 

SEQUENCER START/STOP. 
Jestliģe jste udŊlali chybu nebo chcete nŊco nahr§t 
znovu, mŢģete pouģ²t funkci Compare, d²ky ļemuģ 
mŢģete nahr§vat, kolikr§t budete cht²t. 
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Nahr§v§n² v²ce MIDI stop z extern²ho sekvenceru 
 

1. OvŊŚte, ģe je konektor MIDI OUT extern²ho 
sekvenceru zapojen do MIDI IN u NAUTILA. 
Pokud nen², vypnŊte n§stroj, proveŅte 
zapojen² a znovu jej zapnŊte. 
V²ce informac² viz ĂMIDI Aplikaceò na str. 929 
v PG. 

2. na str§nce GLOBAL> MIDIïMIDI, nastavte MIDI 
Clock na External MIDI. S t²mto nastaven²m 
bude NAUTILUS synchronizov§n k MIDI 
hodin§m extern²ho sekvenceru. 
UjistŊte se, ģe m§te zaġkrtnutu volbu Receive 
Ext. Realtime Commands je zaġkrtnuto. 

 

 
 

3. NovĨ song vytvoŚ²te v reģimu SEQUENCER 
mode, a na str§nce SEQUENCER > Homeï 
Recording Setup zkontrolujte znaļku u Multi 
REC. Nastavte Recording Setup na Overwrite. 

 

 
 

4. Stiskem tlaļ²tka Mute/Rec na str§nce 
SEQUENCER > Homeï Mixer zvolte ĂRECò pro 
stopy, kter® chcete nahr§vat. 
U stop, kter® nahr§v§ny nebudou, aktivujte Mute On, 
popŚ. Off (Play mode). 

 

 

 

5. na str§nce SEQUENCER > Track Parametersï 
MIDI pouģijte MIDI Channel k zad§n² MIDI 
kan§lu kaģd® stopy. 
Nastavte MIDI kan§l pro kaģdou stopu NAUTILA 
tak, aby odpov²dala MIDI kan§lŢm stop extern²ho 
sekvenceru. Data odpov²daj²c²ho kan§lu budou 
nahr§na na pŚ²sluġnou stopu NAUTILA. 
Hodnota Status mus² bĨt nastavena na INT nebo 
Both. 

6. Stiskem tlaļ²tka LOCATE nastav²te pozici 
001:01.000. 

7. Stiskem SEQUENCER REC vstoup²te do reģimu 
Standby pro nahr§v§n². 

8. SpusŠte extern² sekvencer. 
Sekvencer NAUTILA zaļne automaticky 
nahr§vat, jakmile pŚijme zpr§vu MIDI Start, 
vyslanou z extern²ho sekvenceru. 

9. Jakmile pŚehr§v§n² skonļ², zastavte 
extern² sekvencer. 
Sekvencer NAUTILUS automaticky zastav² 
nahr§v§n², jakmile pŚijme zpr§vu MIDI Stop, 
vyslanou z extern²ho sekvenceru. Nahr§v§n² 
mŢģete zastavit tak® stiskem vyp²naļe 
SEQUENCER START/STOP u NAUTILA. 
Potom mŢģete novŊ nahranou sekvenci 
pŚehr§t: 

10. Na str§nce GLOBAL > MIDI, nastavte MIDI Clock 
na Internal. 

11. Nastavte ĂTempo Modeò na Auto. 
12. Stiskem SEQUENCER START/STOP spust²te 
pŚehr§v§n². 
Pozn.: Jestliģe jste nezvolili spr§vn® zvuky pro 
pŚehr§v§n², mŢģete to vyŚeġit pomoc² pŚ²kazu ĂMIDI 
Event Editò v nab²dce str§nky (Track Edit), kde 
mŢģete znovu urļit data Program Change. 
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Zpr§vy Exclusive, pŚijat® z extern²ho MIDI zaŚ²zen², 
nebo zmŊny parametru, produkovan® pŚi editaci 
parametru MIDI stopy, audio stopy nebo efektu, 
mohou bĨt nahr§v§ny v re§ln®m ļase na libovolnou 
MIDI stopu. 
PŚi pŚehr§v§n² budou vybran® (exclusive) nahran® 
zpr§vy ovl§dat parametry stop a efektŢ v songu a 
mŢģete je vyslat do extern²ch MIDI zaŚ²zen². 
Pozn.: MŢģete vyuģ²t pŚ²kaz nab²dky ĂPut Effect Setting 
to MIDI Trackò a vloģit vybranou ud§lost, obsahuj²c² 
nastaven² parametrŢ inzertn²ho efektu, master efektu 
nebo total efektu na poģadovan® m²sto stopy, takģe 
tato nastaven² se automaticky pŚepnou bŊhem 
pŚehr§v§n². 

 GM, XG a GS zpr§vy SysEx lze nahr§t na stopu, ale 
zvukovĨ gener§tor NAUTILA na nŊ nebude nijak 
reagovat. 

 

Nahr§v§n² zmŊn intern²ch parametrŢ 
 

SysEx vyuģijete pro automatizaci intern²ch efektŢ a 
parametrŢ programu u NAUTILA. 
NapŚ²klad, mŢģeme nahr§t kr§tkou fr§zi na stopu 1, 
pŚidat inzertn² efekt a pak nahr§t zmŊny parametru 
tohoto efektu na pr§zdnou stopu. 
Pozn.: Chcete-li nahr§vat zpr§vy System Exclusive, 
ovŊŚte, ģe je zad§na znaļka ĂEnable Exclusiveñ u 
ĂGLOBAL > MIDIïMIDI Settingñ. 

 
 

 

 
 

Å Zvolte MIDI stopu 09 v ĂTrack Selectò. Pak stisknŊte 
tlaļ²tko SEQUENCER REC, d§le SEQUENCER 
START/STOP, a spusŠte nahr§v§n². 

Å V pŚ²sluġnou dobu pŚi nahr§v§n² nastavte 
parametr(y), kter® chcete nahr§t v re§ln®m ļase. 
Zvolte jinĨ efekt pro IFX1, na str§nce IFXï Insert 
FX, a editujte efektovĨ parametr, nebo na str§nce 
Homeï Tone Adjust nastavte Tone Adjust, pro 
editaci zvuku v re§ln®m ļase. 
Pozn.: Bl²ģe o parametrech efektŢ, kter® mŢģete 
nahr§vat v re§ln®m ļase, viz ĂSystem Exclusive 
events supported in Sequencer modeò, na str. 557 
v PG. 

3. Zastavte nahr§v§n². 
Pozn.: Zpr§vy Exclusive jsou vģdy nahr§v§ny na 
aktu§ln² stopu zvolenou pomoc² ĂTrack Selectò. V 
pŚ²kladu jsou nahr§ny na MIDI stopu 9. 
Pozn.: Na obrazovce editace MIDI ud§lost² vid²te 
nahran® ud§losti Exclusive a jejich pozici. 
Ud§losti Exclusive se zobraz² jako ĂEXCLò. 
Chcete-li vidŊt tyto ud§losti, pŚejdŊte na str§nku 
Track EditïTrack Edit a zvolte v menu str§nky 
pŚ²kaz ĂMIDI Event Editò. Potom v dialogov®m 
boxu Set Event Filters oznaļte Exclusive a 
stisknŊte tlaļ²tko OK. 

 

Um²stŊn² 
 

Event display 

 
 

 
1. Zvolte poģadovanĨ program pro MIDI stopu 
1, a nasmŊrujte ji na IFX1. Pak nahrajte fr§zi 
asi 16 taktŢ. 

Å Na str§nce HomeïMixer, pŚ²kazem ĂProgram Selectò 
zvolte potŚebnĨ program pro MIDI stopu 01. 

Å Na str§nce IFX - MIDI Routing1, nasmŊrujte MIDI 
stopu 01 Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) na 
IFX1. Potom na str§nce IXïInsert IFX, zvolte 
poģadovanĨ efekt pro IFX1. 
Å Zvolte MIDI stopu 01 v ĂTrack Selectò. Potom 
stisknŊte SEQUENCER REC, d§le SEQUENCER 
START/STOP, a nahrajte fr§zi asi 16 taktŢ. 

2. Zvolte MIDI Track 09 v ĂTrack Selectñ a 
nahrajte zmŊny parametru podle potŚeby. 
Pozn.: Pro n§ġ pŚ²klad zvolte pr§zdnou stopu. 
Chcete-li nahr§vat na MIDI stopu, kter§ jiģ 
obsahuje data, nastavte na str§nce Homeï
Recording Setup, Recording Setup na ĂOverdubò, 
dle popisu na str. 80. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Ud§losti Exclusive nelze zmŊnit na jinĨ typ ud§losti. 
PodobnŊ nelze zmŊnit jin® ud§losti na typ 
Exclusive. 

4. PŚejdete-li na str§nku (napŚ. Insert Effect), kter§ 
zobrazuje parametry, nastaven® v re§ln® ļase, 
mŢģete si prohl®dnout nahran® zmŊny, kter® 
vznikly pŚehr§n²m songu. 

Nahr§v§n² ud§lost² System Exclusive 
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Zpr§vy SysEx, kter® lze nahr§vat v re§ln®m ļase 
N§sleduj²c² exclusive zpr§vy lze nahr§t v re§ln®m ļase: 
Å Zpr§vy Exclusive, pŚijat® z extern²ho MIDI zaŚ²zen² 
Å ZmŊny parametrŢ v reģimu SEQUENCER (viz 
ĂSystem Exclusive events supported in Sequencer 
modeò, na str. 557 v PG) 
Å Univerz§ln² Exclusive zpr§vy Master Volume, pŚijat® 

z noģn²ho ped§lu nebo ovladaļe 
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Nahr§v§n² patternŢ 

 

 

 

Nahr§v§n² a editace ġablon 
 

MŢģete nahr§vat ġablony jedn²m ze dvou zpŢsobŢ, 
nahr§v§n² v re§ln®m ļase nebo krokovĨm 
nahr§v§n²m. Nicm®nŊ, nahr§v§n² ġablony v re§ln®m 
ļase se liġ² od nahr§v§n² songu v re§ln®m ļase, ve 
kter®m mŢģete pouģ²t pouze smyļkovĨ (Loop) typ 
nahr§v§n². 
Ġablony mŢģete editovat pomoc² operac² Event Edit 
a upravit nahran§ data nebo vloģit nov§ data. MŢģete 
tak® vyuģ²t pŚ²kaz nab²dky Get From MIDI Track 
a pŚev®st poģadovanou datovou oblast pro hru, z 
MIDI stopy na pattern. Naopak, mŢģete vyuģ²t 
pŚ²kazy Put to Track nebo Copy to Track v menu, a 
vloģit nebo zkop²rovat data pro hru z patternu na 
MIDI stopu. 
MŢģete tak® pouģ²t sv® patterny s bic² stopou, 
pŚ²kazem Convert to Drum Track Pattern v menu, na 
str§nce Pattern/RPPR. 

 

 

Nahr§v§n² ġablon v re§ln®m ļase 
 

Jak vyuģ²t nahr§v§n² v re§ln®m ļase k vytvoŚen² 
ġablony. Uģivatelsk® ġablony jsou pŚ²stupn® funkc² 
RPPR stejnĨm zpŢsobem jako pŚednastaven® ġablony 
a mŢģete je zkop²rovat do songu. PŚehr§van§ data 
stopy je moģn® tak® zkop²rovat do ġablony. 
Pokud nahr§v§te ġablonu v re§ln®m ļase, bude se 
ġablona o zadan®m poļtu taktŢ pŚehr§vat opakovanŊ, 
coģ umoģŔuje pŚid§vat dalġ² hudebn² data. 
1. VytvoŚte novĨ song a dle popisu v ĂPŚ²pravŊ pro 
nahr§v§n²ñ na str. 76, nastavte stopu na 
program, kterĨ vyuģijete v ġablonŊ. 

2. JdŊte na str§nku Pattern/RPPRï Pattern Edit 
(viz sch®ma n²ģe). 

 

Pattern Select 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. ĂTrack Selectò vyuģijete k vĨbŊru stopy, na 
kterou budete nahr§vat ġablonu. 
Ġablona bude zn²t podle programu a dalġ²ch 
nastaven² zvolen® stopy. 

4. Nastavte ĂPattern Bankñ na User a ĂPattern 
Selectñ na U00. 
User patterny U00ïU99 lze vytvoŚit pro kaģdĨ song. 

5. Zvolte pŚ²kaz ĂPattern Parameterñ nab²dky. 
Objev² se dialogovĨ box. 

 

 
 

6. Nastavte poļet taktŢ v ġablonŊ na ĂLengthñ 04 
(ļtyŚi takty) a ĂMeterñ na 4/4 takt. StisknŊte 
tlaļ²tko OK. 

7. Je-li potŚeba, nastavte ĂREC Resolutionò na 
aplikaci kvantizace v re§ln®m ļase. 

8. SpusŠte nahr§v§n² v re§ln®m ļase. 
MŢģete nahr§vat stejnŊ jako pŚi nahr§v§n² stop 
pomoc² Loop All Tracks. (Viz ĂVġechny stopy ve 
smyļceò, str. 81). 
StisknŊte tlaļ²tko SEKVENCER REC, potom 
stisknŊte SEQUENCER START/ STOP. 
Po odpoļ²t§n² se spust² nahr§v§n² patternu. 
Zahraje na kl§vesy a pohnŊte kontrolery, napŚ. 
joystickem, podle toho, co chcete nahr§t. 
Jakmile doraz² pattern na konec, sekvencer se vr§t² 
na zaļ§tek patternu a pokraļuje v nahr§v§n². 
Pokud pokraļujete v nahr§v§n², budou novŊ 
nahran§ data pŚid§na ke dŚ²ve nahranĨm datŢm. 

9. Chcete-li vymazat urļit§ data bŊhem nahr§v§n² 
patternu, stisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER REC 
nebo zaġkrtnŊte box u ĂRemove Datañ. 
Bl²ģe viz krok 6 u ĂLoop All Tracksò, na str. 
81. 

10. Stiskem SEQUENCER START/STOP zastav²te 
nahr§v§n². 
Pokud provedete chybu nebo se rozhodnete 
nenahr§vat, stisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER 
START/ STOP a nahr§v§n² se zastav², potom v 
menu zvolte pŚ²kazu ĂCompareñ. 
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ř²d²c² data pŚi nahr§v§n² ġablony 
 

Chcete-li nahr§vat Ś²d²c² data v ġablonŊ, mŊli byste 
vr§tit tyto data v ġablonŊ na jejich norm§ln² hodnoty. 
Pokud byste neobnovili norm§ln² hodnoty, mohou 
zŢstat nŊkter§ Ś²d²c² data Ăvisetò, kdyģ um²st²te ġablonu 
do songu nebo kdyģ vyuģijete funkci RPPR 
k pŚehr§v§n² ġablony. Nicm®nŊ, n§sleduj²c² Ś²d²c² data 
se automaticky resetuj² do uvedenĨch hodnot, jakmile 
song nebo funkce RPPR skonļ² pŚehr§v§n² ġablony, 
nebo kdyģ se pŚehr§v§n² zastav². 

 

Kontroler Hodnota 
Reset Modulation 1 (CC#01) 00 (nula) 

Modulation 2 (CC#02) 00 (nula) 

Expression (CC#11) 127 (max) 

Damper switch (CC#64) 00 (nula) 

Sostenuto switch (CC#66) 00 (nula) 

Soft switch (CC#67) 00 (nula) 

EG sustain level (CC#70) 64 (stŚed) 

Resonance level (CC#71) 64 (stŚed) 

EG release time (CC#72) 64 (stŚed) 

EG attack time (CC#73) 64 (stŚed) 

Low pass filtr cutoff (CC#74) 64 (stŚed) 

EG decay time (CC#75) 64 (stŚed) 

LFO1 speed (CC#76) 64 (stŚed) 

LFO1 depth (pitch) (CC#77) 64 (stŚed) 

LFO1 delay (CC#78) 64 (stŚed) 

Filter EG intensity (CC#79) 64 (stŚed) 

SW1 modulation (CC#80) 00 (nula) 

SW2 modulation (CC#81) 00 (nula) 

Pitch bender 00 (nula) 

 

Vyuģit² ARP k nahr§v§n² patternu 
Pro pŚ²pad, ģe je ARP nastaven se stopou, zvolenou 
pomoc² ĂTrack Selectò, a nahrajete hru s ARP do 
patternu. 

 

Jin® zpŢsoby nahr§v§n² 
 

 

V²cestop® nahr§v§n² pomoc² ARP 
a bic² stopy 

 

MŢģete nahr§vat na v²ce stop, kter® generuje ARP 
a/nebo bic² stopa. V²ce informac² viz ĂNastaven² 
arpeggiatoru v reģimu SEQUENCERò na str. 166 

 

 

V²cestop® nahr§v§n² pomoc² RPPR 
 

MŢģete nahr§vat na v²ce stop, kter® generuje RPPR. 
V²ce informac² viz ĂPouģ²v§n² RPPR (Realtime 
Pattern Play/Record)ò na str. 106. 
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PŚehled audio nahr§v§n² 
 
Å Je zde 16 audio stop. UmoģŔuj² 16- nebo 24-bitov® 
line§rn² PCM nahr§v§n² s maxim§ln² d®lkou 80 
minut. 

Å Data automatizace (hlasitost, panorama, EQ, send 
1/2) lze nahr§t pro kaģdou stopu. 

Å Aģ ġestn§ct stop lze pŚehr§vat souļasnŊ a aģ ļtyŚi 
stopy lze souļasnŊ nahr§vat. 

Å Funkce Stereo Pair v§m umoģn² pŚiŚadit dvŊ stopy 
jako p§r pro nahr§v§n², ovl§d§n² a editaci. 

Å MŢģete si vybrat ze ġirok® ġk§ly intern²ch sbŊrnic 
jakoģto nahr§vac²ch zdrojŢ; Audio Input 1ï2, USB 
1-2, REC Bus 1ï4, hlavn² vĨstupy L/R nebo 
individu§ln² vĨstupy 1ï4 (ano, mŢģete nahr§vat 
pŚ²mo z vĨstupŢ, vġe digit§lnŊ). MŢģete tak® v®st 
sign§l velmi flexibiln²m zpŢsobem, napŚ²klad 
vloģen²m efektŢ do extern²ch audio zdrojŢ a 
nahr§vat vĨsledek. 

Å Kdyģ nahr§v§te, audio ud§lost a data oblasti jsou 
vytvoŚeny a pŚiŚazeny stopŊ. Data oblasti obsahuj² 
propojen² se souborem WAVE (audio data), kterĨ je 
nahr§n na 
intern²m disku. MŢģete editovat rŢznĨmi zpŢsoby, 
napŚ²klad zmŊnou um²stŊn² audio ud§losti nebo 
editac²/nahrazen²m dat oblasti nebo souboru 
WAVE. 

Å Auto nebo ruļn² punch-in/out jsou k dispozici. 
Å Funkce Rehearsal v§m umoģn² zkouġet punch-
in/out, aniģ byste nahr§vali. 

Å K nastaven² pan a hlasitosti atd. audio stop mŢģete 
pouģ²t mix, a nahr§vat tyto operace jako ud§losti 
automatizace, takģe zmŊny panorama a hlasitosti 
budou reprodukov§ny bŊhem pŚehr§v§n². 

 Kdyģ nahr§v§te audio stopy, MIDI Clock mus² 
bĨt nastaveno na Internal. Bl²ģe viz ĂMIDI Clock 
(MIDI Clock Source)ò na str. 653 v PG. 

 

Audio ud§losti a oblasti v audio stopŊ 
 

Kdyģ nahr§v§te na audio stopu, aktu§ln² audio data 
jsou nahr§na pŚ²mo na intern² disk jako soubor WAVE. 
V tuto chv²li se vytvoŚ² tak® Ăoblastò, kter§ obsahuje 
informace urļuj²c², jak§ ļ§st dan®ho WAVE souboru 
bude pŚehr§v§na. Nav²c se vytvoŚ² Ăaudio ud§lostò, 
kter§ danou oblast pŚiŚazuje; to urļ² um²stŊn² v songu, 
ve kter®m bude audio hr§t. 
Kdyģ dos§hne pŚehr§v§n² bodu v songu, kde je 
um²stŊna audio ud§lost, WAVE soubor na disku bude 
pŚehr§n, jak je urļeno audio ud§lost² v dan® oblasti. 
JinĨmi slovy, audio nebude pŚehr§v§no, pokud audio 
ud§lost, oblast nebo WAVE soubor chyb². 

 MŊjte na pamŊti, ģe audio ud§losti a oblasti mŢģete 
vymazat pŚi editaci audio ud§losti nebo oblasti, a 
tak je lze snadno ztratit, kdyģ vypnete pŚ²stroj, aniģ 
byste uloģili zmŊny na intern² disk. Pokud je na 
disku pouze WAVE soubor, bude zde zab²rat 
zbyteļnŊ m²sto, doporuļujeme pŚ²kaz ĂDelete 
Unused WAV Filesò, kterĨ uvoln² kaģd® takto 
zbyteļnŊ obsazen® m²sto. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nahr§v§n² audio sign§lu 
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Jak jsou audio data uloģena na 
intern² disk 

 

Kdyģ uloģ²te songy na intern² disk, jsou uloģeny ve 
form§tu souboru .SNG. Tento .SNG soubor obsahuje 
vġechna data z reģimu SEQUENCER, vļetnŊ vġech 
songŢ v pamŊti, kromŊ souvisej²c²ch audio souborŢ. 
Kdyģ uloģ²te .SNG soubor, jeho audio soubory jsou 
uloģeny v samostatn®m adres§Śi. Tento adres§Ś se 
vytv§Ś² automaticky ve stejn® sloģce jako .SNG 
soubor. (Je tak® vytvoŚen, jestliģe naļtete jiģ existuj²c² 
.SNG soubor, kterĨ nem§ odpov²daj²c² audio adres§Ś). 
N§zev adres§Śe se skl§d§ z n§zvu .SNG souboru a 
Ă_Aò (jako ĂAudioò). 
NapŚ²klad, jestliģe je .SNG soubor pojmenov§n 
WAMOZART.SNG, jeho audio adres§Ś ponese n§zev 
WAMOZART_A. 
Tento hlavn² adres§Ś obsahuje podsloģky pro kaģdĨ 
song, pojmenovan® SONG000, SONG001, atd. Tyto 
d§le obsahuj² podsloģky pro kaģdou audio stopu, 
pojmenovan® ATRACK01, ATRACK02, atd. V kaģd® 
t®to podsloģce stopy je kaģd§ audio nahr§vka uloģena 
jako WAVE soubor. 

 

UspoŚ§dejte nebo pŚejmenujte audio a .SNG 
soubory souhrnnŊ 
Jestliģe pŚesunete nebo pŚejmenujete existuj²c² .SNG 
soubor, ujistŊte se, ģe jste pŚesunuli nebo 
pŚejmenovali tak® jeho odpov²daj²c² audio adres§Ś. 
Hlavn² audio adres§Ś mus² bĨt ve stejn® sloģce jako 
.SNG soubor a mus² bĨt pojmenov§n tak, jak je 
pops§no vĨġe. 

Doļasn® audio soubory 
 

Jestliģe nahr§v§te novĨ song a jeġtŊ jste jej neuloģili 
jako .SNG soubor, audio soubory jsou uloģeny na 
doļasn®m um²stŊn² na disku. Struktura adres§Śe je 
stejn§, jako v popisu vĨġe, kromŊ toho, ģe hlavn² 
audio adres§Ś je pojmenov§n TEMP. 
Jakmile uloģ²te song(y) jako .SNG soubor, tyto sloģky 
a audio soubory budou zkop²rov§ny do nov® Ă_Aò 
sloģky automaticky. Na druhou stranu, jestliģe z 
jak®hokoliv dŢvodu neuloģ²te song pŚed vypnut²m 
pŚ²stroje, budete m²t ġanci z²skat zpŊt tyto audio 
soubory pŚi pŚ²ġt²m zapnut² pŚ²stroje, jak je pops§no 
n²ģe. 
 

Obnova doļasnĨch audio souborŢ 
Jestliģe m§te nŊjak® doļasn® audio soubory z 
pŚedchoz²ho hran², pŚi spuġtŊn² NAUTILA se objev² 
n§sleduj²c² dialog: 

/TEMP folder detected. 
Tato sloģka mŢģe obsahovat neuloģen® soubory 
WAVE. 
Chcete je obnovit ze sloģky /TEMP, nebo je 
vymazat z disku? 
[Restore] [Delete] 

Jestliģe tyto WAVE soubory nechcete pouģ²t, 
doporuļujeme je vymazat; nebudou zab²rat zbyteļnŊ 
m²sto na intern²m disku. Stiskem tlaļ²tka Delete je 
vymaģete. 
Chcete-li uloģit tyto soubory, stisknŊte tlaļ²tko 
Restore. 
MŊjte na pamŊti, ģe zat²mco audio soubory lze t²mto 
zpŢsobem obnovit, zbyl§ data sekvenceru takto vr§tit 
nelze. 
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Nastaven² audio vstupu a vĨbŊr zdroje 
 

Na z§loģce Audio Input, str§nky Home-Sample, 
mŢģete zvolit audio zdroj pro nahr§v§n² a prov®st 
nastaven² pŚehr§v§n²/ umlļen², sola, panorama a 
hlasitosti pŚi nahr§v§n². 

 

 
 

 

Pouģijte Global Setting: 
 

MŢģete konfigurovat audio vstupy zvl§ġŠ pro kaģdĨ 
song, chcete-li. Tak® mŢģete pouģ²t glob§ln² 
nastaven², vytvoŚen® na str§nce GLOBAL > Basic 
Setup-Audio. 
Pokud zde nen² znaļka, nastaven² Audio Input (Input 1, 
2 a USB 1, 2), aktivuje se nastaven², konfigurovan® na 
str§nce SEQUENCER > Homeï Sampling:Audio Input. 

 

Nastaven² Audio Input (audio vstup) 
 

Tak jako v reģimech PROGRAM  a COMBINATION, 
obsahuje tak® reģim SEQUENCER mix pro audio 
vstupy, vļetnŊ analogov®ho a USB. MŢģete je pouģ²t k 
mixov§n² a nastavit vstupy pŚed nahr§v§n², pokud 
chcete. NapŚ²klad, mŢģete sm²chat nŊkolik vstupŢ 
dohromady a poslat je do stejn® REC sbŊrnice nebo 
zpracovat vstup pŚes efekty a pot® nahr§t vĨsledek. 
Tak® mŢģete ignorovat mix a nahr§t prostŊ pŚ²mo ze 
vstupŢ. 
Input 1 & 2 jsou analogov® audio vstupy z konektorŢ 
INPUT 1 & 2. Tlaļ²tkem Audio In aktivujete vstupy 
INPUT 1/ 2. 
Stiskem tlaļ²tka Setup u Audio In zobraz²te dialogovĨ 
box Analog Input Setup. PŚepnŊte ĂInput Selectò na 
ĂMicò nebo ĂLineò podle pŚipojen®ho zaŚ²zen², a 
nastavte Analog Input Gain. 
V²ce informac² viz ĂAnalogov® audio vstupyò na str. 5. 
USB 1 & 2 jsou levĨ a pravĨ kan§l USB audio vstupu. 
V²ce informac², viz ĂUSBò na str. 5. 

 

Bus Select 
Urļuje vĨstupn² sbŊrnici pro kaģdĨ audio sign§l. 
Off: Extern² audio vstupn² sign§l nebude vysl§n na 
ģ§dnou sbŊrnici. MŢģete nicm®nŊ st§le nahr§vat 
extern² audio sign§l pŚ²mo, na str§nce Homeï Mixer, s 
volbou Audio Track REC Source, kde zvol²te extern² 
vstup (Audio Input 1/2, USB 1/2) pro nahr§v§n². 
L/R: Extern² audio vstupn² sign§l bude vysl§n na L/R 
sbŊrnici. Zvolte, pokud chcete, aby ostatn² sign§ly, 
jako napŚ²klad z intern²ho gener§toru u NAUTILA, byly 
nahr§ny spolu s extern²m audio zdrojem. Nastavte 
REC Source na L/R. 

 

IFX1é12: Extern² audio vstupn² sign§l bude posl§n 
do IFX1ï12 sbŊrnice. Zvolte toto, pokud chcete 
aplikovat insert efekt pŚi nahr§v§n². Nastavte REC 
Source tak, aby odpov²dal nastaven² post-IFX Bus 
Select. 
1é4: Extern² audio vstupn² sign§l bude posl§n v mono 
do zvolen®ho jednotliv®ho vstupu. 
1/2 a 3/4: Extern² audio vstupn² sign§l bude posl§n 
pŚes Pan ve stereo do p§ru 1/2 nebo 3/4. Nastavte 
REC Source na odpov²daj²c² nastaven² INDIV. 

 Pamatujte, ģe kdyģ zmŊn²te Bus Select z Off na 
L/R nebo IFX, ¼roveŔ hlasitosti mŢģe na AUDIO 
OUT L/MONO a R, nebo ve sluch§tk§ch vzrŢst 
skokovŊ. Proto jednejte opatrnŊ. 

 

FX Ctrl Bus 
Toto pos²l§ extern² audio vstupn² sign§l do FX Control 
sbŊrnice (stereo dvoj-kan§lov§ (FX Ctrl1, 2)). Bl²ģe viz 
ĂFX Control Busesò na str. 735 v PG. 

 

SbŊrnice REC 
Vys²l§ extern² audio vstupn² sign§l na sbŊrnice REC(4 
mono kan§ly: 1, 2, 3, 4). 
REC sbŊrnice jsou vyhrazen® intern² nahr§vac² 
sbŊrnice, kter® mŢģete pouģ²t pro nahr§v§n² nebo 
samplov§n² audio stop. 
Nahr§v§n² se stane moģnĨm, jestliģe zvol²te REC 
sbŊrnici jako zdrojovou sbŊrnici (ĂSource Busò). 
NapŚ²klad, mŢģete pouģ²t REC sbŊrnice, jestliģe 
chcete nahr§vat pouze audio vstupn² zdroj, kterĨ je 
pŚehr§v§n spolu se songem, kterĨ je vĨstupem z L/R 
sbŊrnice (takģe, nahr§vat vstupn² zdroj, ne vġak 
pŚehr§v§n² songu). MŢģete tak® sm²chat nŊkolik audio 
vstupŢ do REC sbŊrnic nebo sm²chat pŚ²mĨ sign§l z 
audio vstupŢ do REC sbŊrnic spoleļnŊ se zvukem po 
IFX a nahr§t vĨsledek. 
Off: Sign§l nebude vĨstupem do REC sbŊrnic. 
Norm§lnŊ ponech§te toto vypnut®. 
1, 2, 3, 4: Extern² audio vstupn² sign§l bude posl§n na 
urļenou REC sbŊrnici. Nastaven² Pan je ignorov§no a 
sign§l je pos²l§n v mono. 
1/2, 3/4: Extern² audio sign§l bude vĨstupem do REC 
sbŊrnic ve stereo. Podle nastaven² Pan bude posl§n ve 
stereo na sbŊrnice 1 a 2, nebo 3 a 4. 

 

Send1, Send2 
Tyto urļuj² ¼roveŔ, na kter® bude extern² audio 
vstupn² sign§l posl§n do master efektŢ. 
Send1 vys²l§ sign§l do master efektu 1. 
Send2 vys²l§ sign§l do master efektu 2. 
Je-li Bus Select nastaven na IFX1ï12, jsou send 
¼rovnŊ do master efektŢ urļov§ny nastaven²m Send1 
a Send2, jeģ n§sleduj² IFX1ï12. 

 

Mute On/Off 
Umlļ² extern² audio sign§l na vstupu. 

 

Solo On/Off 
Nastav² s·lo extern²ho audio sign§lu na vstupu. 
Zvuk pŢjde na vĨstup pouze z kan§lŢ, u nichģ je aktivn² 
Solo, na On. Ostatn² kan§ly budou umlļeny. Operace 
Solo zahrnuje MIDI i audio stopy. 
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Panorama 
Toto urļuje panning (panorama) kaģd®ho extern²ho 
audio vstupn²ho sign§lu. Jestliģe m§te na vstupu 
stereo audio zdroj, budete u vstupŢ nastavovat 
panorama na L000 aģ R127. 

 

Level 
Toto ovl§d§ ¼roveŔ extern²ho audio sign§lu. 
Standard je 127. 
Pozn.: Analogov® audio sign§ly ze vstupŢ Audio 
Inputs 1 & 2 jsou pŚevedeny do digit§ln²ho form§tu A/D 
konvertorem. Stupnice nalevo od faderu Level ud§v§ 
¼roveŔ sign§lu hned po konverzi, a pŚed faderem 
Level. Level urļuje hlasitost sign§lu hned za stupnic². 
Jestliģe je zvuk zkreslenĨ i tehdy, je-li nastaven² 
¼rovnŊ velmi n²zk®, viz ĂTipy na odstranŊn² zkreslen² 
pŚi pouģit² analogovĨch vstupŢò na str. 97. 

 

PŚedch§zen² extr®mn²mu ġumu 

 Jestliģe jsou kabely zapojeny do kter®hokoliv z 
audio vstupŢ (analog nebo USB), jakĨkoliv ġum, 
kterĨ tyto kabely nesou, vstoup² do struktury mixu 
NAUTILA. To mŢģe zahrnovat p²sk§n², brum a dalġ² 
audio ġumy. 
Chcete-li se vyvarovat ġumu a ruchŢm z 
nepouģ²vanĨch audio vstupŢ, pak buŅ: 

Å Nastavte vstupn² Level na 0 
nebo 

Å VypnŊte vġechna pŚiŚazen² sbŊrnice na Off, 
vļetnŊ Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign), 
REC Bus a FX Control Bus 
Jestliģe nejsou ģ§dn® audio kabely pŚipojen® k 
analogovĨm audio vstupŢm, pak jsou vstupn² 
sign§ly staģen® na nulu, coģ tak® pŚedch§z² dalġ²m 
neģ§douc²m ruchŢm. 

 

Audio Track Mixer 
 

MŢģete urļit audio zdroj, ze kter®ho budete nahr§vat a 
zmŊnit stav Play/Mute, Solo, Pan a hlasitost 
pŚehr§v§n². 
 

 
 

REC Source 
 

T²mto zvol²te zdroj, kterĨ bude nahr§n na stopu. Sign§l 
linky sbŊrnice, kterou urļ²te tady, bude nahr§n. 
Nastav²te-li v poli Track Select, Audio Track, budete 
moci monitorovat REC Source dan® stopy. 
Moģnosti se budou m²rnŊ liġit, z§leģ² na tom, zd§ m§te 
aktivov§n Stereo Pair. 
Audio Input 1, 2, 1/2 nebo USB 1, 2, 1/2: Zvolte, 
chcete-li nahr§vat audio vstup pŚ²mo z analogovĨch 
nebo USB vstupŢ. Vstupy budou nahr§ny pŚ²mo, aniģ 
by proch§zely skrz L/R sbŊrnici, REC sbŊrnice nebo 
Individual sbŊrnice. Ģ§dn® z nastaven² Audio Input 
neovlivn² nahranĨ sign§l, coģ zahrnuje Bus 
(IFX/Indiv), Pan, Level, Solo a Play/Mute. Viz 
diagram ĂREC Source = Audio Input 1, 2, 1/2ò. 
Jestliģe je Stereo Pair aktivn² a Audio Input 1/2 je 
zvolen, pak bude Audio Input 1 vstupem pro stopy s 
lichĨm ļ²slem a Audio Input 2 vstupem pro stopy s 
ļ²slem sudĨm. PodobnŊ budou USB 1/2 vstupem pro 
stopy s lichĨmi a sudĨmi ļ²sly. 
L, R, L/R: L/R sbŊrnice proch§zej²c² skrz TFX 1 a 2 
bude nahr§na. Zvolte, pokud chcete nahr§vat extern² 
audio sign§l, vyslanĨ na L/R sbŊrnici, nebo zvuk, kterĨ 
vyr§b² NAUTILUS (a pos²l§ na L/R sbŊrnici), jako 
odpovŊŅ na pŚehr§v§n² sekvenceru, hru na klaviaturu 
nebo MIDI vstup. 
Je-li Stereo Pair aktivn², sign§l L je posl§n na stopy s 
lichĨm ļ²slem a R na stopy s ļ²slem sudĨm. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dalġ² REC zdroje viz sch®ma 
sign§lov®ho toku, na str. 449 
v PG. 

 




