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DRkujeme za zakoupen2? Korg NAUTILUS. Abyste ze sv®Ro nov®hec
pSeltNte si tento manus8l pellivD.

O tomto manué8l u

Ugivatel sk® manus8ly &ojhaoldnjue §peswygrbwdti ka v to
Tyto manu8ly se tlkaj? vgecbkgydedaln NQVELhYS.QSG, 0G, PG, \
Obr8zky |elnzho a zadn?ho p%’nﬁ'oRuYneW@ﬁH§|'rha}’d Y8k%rence na |
61k|§vesovou verpopNAOTabh®S58@duj2c2 zkratky.

funkce je identick8 pro Vgeb@d’bwcﬂ@ta{he'y

NAUTI LUS nab2z2 n8sleduj?c? omas%bldy k pougit?

A Quick Start (tigthDnl a PDbgpSehled parametrT

A Ugivatelskl manu8l (PDF) wyNL:vipis zvukT

A Parameter Guide (PDF) ‘Rm )

A Voice Name List (PDF) Symboly Pozn., Tipy -, )

V tigtnDn® verzi je pouze é’f(OStsé(fnpglﬁ‘DIg”@Q“ﬁﬂéiy yprovsnz,
mTget bnoszwse bov® str&§nky Korgd pl Rujz2c pozngmky nebo tipy.

(www.korg.com). PS2klad zobraze

n2 na obrazovec
Quick Start ’ Hodnoty p?ramftpsf% Iz atdnetoa lz e ® v )
LtDte jako prvn2. PSingg vé“@k‘ ﬁig@uz?kgéﬂgnszH %#1618 18532“”
nNg§stroji NAUTI LUS, abyst j thldf’jl z IO Pofnlgg]mg ¢ ! te
poug?vat. MIDI souvisej2c2 objasnhn2
Ugivatel skT manus§l (tentoC#dl 'ﬁ%?rpéor?‘?mfo'lcgangle'\‘“mber'EObJas?m;]z |
Jednoduge Seleno, Ugi¥%ladlel s %ﬁB§I§ ||'n§ ? alv ranatlec z 8
odpovRDdNDt na ot8§zku, AlJak td¢d4éd P&?n‘mg : a.
ObjasRuje jm®na a funkce kagd® | §sti NAUTILUS, jak
prov®st zapojen?, z8&8kladn2 operace a pSehled kagd®ho
regi mu, jak editovat zvuky, jak nahr8vat do

sekvenceru a_pod. Tento n8vod d8)&x Vv yesvrtbtg||lé1t‘?ovan§ obchodn? z
z8kl adn? edgikdatygr ,arWave sekve,gg@ a le'dCaIgzch zem2ch.

sady. _ * egker ® n §zsvpyo |per|ondousktt?T jas ou obchog
V. z8vDru pak najdete prTvodcengmw&m@nhyeba) Relgi g€rovanimi obch
ale i dopl Rkov® informace, npg&s| s@reiccinf inkkdceel T.

PSehled parametr T

Manu 8| Parameter Guide m§8 za %kol =zodpovNRDdDt
ot8zku, ACo vliastnhD dnl g2

Je organizov8nspo8hekjyegakmgea

Parameter Guide zahrnuje informace o kagd®m
parametru NAUTILUS.

Vipis zvukT

Voice Name List ud8vs8 vgechny zvuky a setupy,

kter® jsou v NAUTILU, kdyg odchg8z2 z viroby, vlietnn
programT, kombinac?, mul tisampl T, bic2ch sampl T,

bi c2ch sa@idg Ratptegr n, Wave sekvenc?2,

patternT rytmick® stopy, ¢gablon songT a efektovlch
presetT.

PDF verze

NAUTI LUS PDF manu8ly jsou upraveny pro snadnou
navigaci a vyhledgvgn2. Obsahuj2 rozs&8hlT obsah
informac2? ve form§tu PDF, kterl se zpravidla objev? v
postrann2 m sl oupci PDF readeru a umogRuje rychle
pSeskolit do specifick® sekce. Vgechny kS2gov®
reference v origin8lu jsou hyperlinky, takge kliknut?2m
na nhN se automaticky pSenesete ke zdroji reference.
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PDvod do NAUTI

Lel n2 a zadn? panel

Lel n2 panel

1. MASTER VOLUME 7. RT control knobs, SELECT 8. DYNAMICS 2.VALUE controllers
12. AUDIOIN 6. SHIFT
} :———\\
3.MODE
f 4.PAGE
15. TouchView _
display NAUTILYUS

14. Joystick III 1 O.IEﬁectors 11. OCTAVE \
13.5W 182 9. Arpeggiator, Drum track, Step sequencer 5. QUICKI ACCESS
1. Slider MASTER VOLUME 1. Vyberte parametr, kterTm zads$§

nebo dynamiky.

Nastavuje hlasitost vistupu2z Podvgtehkagdiesu ENTER, a kI 8§

vistupT, ale tak® ve sluch8tk§ahiatuSe zad§te |2slo noty n

Nyn2 mTgete tlal2tkem ENTER pSe|j]

editaln? str8nku programu, konk:

nebo SEQUENCERT ikdy g sl yg2te vgechny

2. VALUE Kontrolery timbr§|y nebo stopy. K tomu nut

A 2

Jestlige jste 'ioucb\lie'wtjisisplej'param er zdelggdrgtedtla! t ko EL\ITI

. A . ) Itng i spleji V2

mTgete jej editovat pomoc lF%%c@h%Eﬁ?tarc% ProgramT v koml
kontrolerT na |l elnzm paneIU'hastr68

Ovladal VALUE Tlal 2t ko EXI T

Vyuglj%Le pro A 0\/¥§tf v E8s na hl avn? str8&8nku a

zvo Eg ° p?réae yu kagdlim stiskem tlal2tka postoup:

se, hgygtpo Ie Ag se vr8§t2te na hlavn2 str8§nku

proc ze velm kagdlim stiskem tlal2tka postoup:

seznam vybranl

Tl al 2t ka i a Posl edn2 zvo12&ndglsdkudpmnkhy Oa HI

Vyuéijete ke zvigen? nebo str8nce Y prvn? str8nka skupin

snzgen:?2 hOdn?tpri:hrF:mﬁz(:mru zadanl parametr (jako AProgram

po jednot | ikdda2h| kT o2k h] regr mu.

sepro jemn® dol adiDn? ; . .

parzmetru.J I Je-l'i otevSenl dialogovI|l box, t2m
| ExiT ENTER | nastaven?, proveden® v dialogov

Tl al 2tk ENTER pak zav&enhD jako stiskem tlal 2zt

0
Stiskem tlal2tka ENTER pot v dakmilewjeds mennsott ry§ stissemEXITie p u
s

|
nebo ke pugtnNn2 pomoc2? kombKpat2tpsSz2kazT.
Speci 8l nzlfaldak&ka ENTER
Stiskem tlal2tka ENTER potvrd2te spugthDn?2 pomoc?
zkratek pS2kazT. NapS. na vstupu parametrT Note a
dynami ky, mTgete zadat data bnRgnTm zpTsobem,
nebo data zadat pS2mo tlal2tkem ENTER, a na
kl aviatuSe NAUTILUS, podle krokT, popsanich n2ge



3. Tl al 2t ko MODE . RT kontrolery, tl al 2t

7
mPokAby ftajkagdpbrogr ame

NAUTI LUS poug2vsg§ sedm regi m nebo kom
nich zvolildi st|\$ykertel’h e tlakdbnkooMeblE @ro Ypravu zvuku nebo
str8nce Mode Select, kter8 Jjaseobnabeng§en pro zjednodugenz
Menu ukon| 2te stiskem tlal2kbat€CbbeseynébaaEXR®enjyugemppro
arpeggiatoru, sekvenceru apod.
Hrot: St i skem ovladal T se provede na
takge je nelze zmhDnit nedopat Sen:
4 . Tl al2tko PAGE zTstanou aktivn2 pouze ty ovlada
. . , cog vel mi usnadRuje prsgci
Stisknete-l i pSep?nal, zobraz? sepggpa: fd $diluGkjtakRTPlo% 1 adale k nasta
str8meakn®mM regi mu. StisknDteqtl@d#dK®m t1al2tka SELECT se ro.

pogadovan® str8nky. (viz str . ardrRum.
Pozn.VT bnNr tlal2tkem SELECT se ukl
programu, kombinace nebo songu.

5. RYCHLE NASTAVENG: ?2T1%/| 2% kgm RT 6 nastavzte temp

Zvolte kombinaci funkln2ch P|aa{|azf?eetkryodd<otvezfd@qLézecrﬂaStaV't
pS2slugn® funkci NAUTI LA. TQY'oa(’anTZtka vyugljete |Ior
vstup na nastaven® str8nky, RAZPPRo PATBMEL ¥ hier® ovl §d.
MTgete je tak® vyug2t jako i‘pﬁFTPﬂ(QVHronggIﬁﬁ§\V‘§SE;
zastave®¥g§nhahrdal g2 funkce gi mu
SEQUENCER mode. sbuND’
Nastaven?2 funkln2ho tlal?2tka b mogn® na str8nce
Quick Access, Vv regi mu GLOBALCTrQE (Vv
AKonfigurace tlal2tek QUI CKN%@‘@E@%‘%"OUCH“?I”@(YQPC""““’.[76)
rluje jas zvu .
2.RESONANCE
Nastavuje stupeR rezonance filtr:|
6 . Tl al 2t ko SHI FT rezonance f i Istpreuc idfoidcsk Tz vecuhkaur a k't er
' 3.EGINT
Stiskem tlal2tka SHiIFa| stplodmknlje dakehmi tu filtru EG (jak
nebo kontrqlerem,~zzsk§te pzzEskaLEAsE alternativn2m
funkc2m, pSiSazenlm tomuto Ukaujiekdobu keéner Reéease time ob
Hl avn2 funkce, kter® |lze nasea8vibvavied2tTemntidgvs ofodnotu od
A Tlal2tka SHIFT + OCTAVET/ heg zvuk zcela zanikne.
Rozmez2 vigky, pSiSazen® k% BRFEGTEmM, | ze upravit v
pTlt-novihcmakroow2di dolT. Udg§vsg, koddlk aefnelktrfnje aplikovanl
A Tlal2tka SHIFT + AUDI O | NpB. REVERB
Zobraz?2 dialogovi box An a | Ragtavijehpdndtu efeleu Reverb. k d e
mTgete konfigurovat vstupn?2 YroveR apod.
A Tlal2tka SHIFT + MFX neboARRDRUM
Zobraz? str8nku MFX1 nebo ITE6XKTE pro aktu§l n?
regi m. Urluje d®l ku noty (gate time) pr
A Tlal2tka SHIFT + ARP: krokovl sekvencer.
Zobraz2u sAARPE DkRUM pr o akt u & MEROCITE §i m.
Urluje s2lu (dynamiku) not, hran’
nebo kr eckvencdrem.
1 2 4 5 6
A A A A
U - ( y) " \
SOUND () CUTOFF  RESONANCE EG INT EG RELEASE EFFECT REVERB
ARP / DRUM GATE VELOCITY LENGTH SWING DRUM SD TEMPO
USER ' 1 2 3 4 5 &

-



3. LENGTH

Urluje d®l ku patternu arpeg@_lﬁrtpéddiatar(%gp)vence

krokov®ho sekvenceru.

4. SWING
Urluje pat rn arpeggiatoru@ bgst popS$S.
ovIim

t e
swingovisdkwdnccmeg, hran® krok
sekvencerem.

5. DRUM SD

MDn?2 pattern bic2 stopy, ne uku virblu, pougitl v
sekvenci, pSehr§van® kro kov@kvencerem.

6. TEMPO

Nastavuje celkov® tempo. Nasid#len2 tempa ovl §d8§
n8sleduj2c2 parametry.

A Arpeggiator Tlal2tko LATCH
A Bic? stopa Je-l i Latch aktivn2, arpeggiator
AKrokovli sekvencer patternT a fr§z2, dokonce i

i kdy
A Sonrgeyggivmu SEQUENCER mode k| Svesy a sejmete prsty z kIl §ve

A Tempo sync LFO MIDI Note on/off
A Tempo sync (BPM) Delay efekty
Tl al2tko ARP
USER Zap2n§/ vyp2n§ f ulflnkceakAriprengtgi atl
UmogRuje ovl&8dat funkce, nagstyyayen® pro kagdl
program a kombinaci. (Viz APSi Sazovg&n2 funkc?2 RT
kontroliGos,Tma str. 33) Tl al2?2tko DRUM
Zap2n8/ vyp2zn8§ funkci Drum (ryt.
jako bic2z stopa nebo krokovl sel
aktu8l nD zvoHdn®@&ksd@&my. Xd al 2tk
8. DYNAMICS spust2 se pSehr8vgn2 patternu b
af unkce Drum je aktivn2, vstoup?
DYNAMI CS tlal2tko a ovladalgimu Standby mode. Pattern Dr
Stiskem tlal2tka DYNAMICS naa@Mi (el abhtlhpese na kl §vesy, n
rozsvz2t2), se aktivuje ovladak §va MbrD(izshdi8e
Tato funkce urluje hlasitost a charakter t-nu v
z8vislosti na s2le Y%hozu (dgfﬂleanhzktyKOnJAHDl§vesy.
Ot ol-12it eovl adal em dol eva, zvulko tboudtel arle?atgkoov autmo g Rtenga, j ednoduc |
na wZ%algég hry m®nnD viraznhn. vyklep8§n2zm prstem na tlal2tko. |
Toto nastaven? je vhodn® prémdyNameghp®; pkyFHée vygg? pSesno:
hran® na s-lovl klav2r nebo%ppaThrulel esdo®otempo je prTmDr
Ot oll2it eovl adal em doprava, buFduenkzcviukToavpg§ t empo vyugijete ke 2z
odezva na s2lu vag2? hry hlasasDpgean2 tempa v regimech PROGI
Toto nastaven? Jji,ebywbkodn®, cEOMBENATI ON a SEQUENCER mode \Y
ngstroje vynikl, nap$2klad CERVNEANCERnebdesoibovyugijete k
zej m®na pro s-lov® party. songu. ]
Zvuk se nebuldie onwllnaidia | jvee s tBSlehdeony @ Sehr 8vE&n2 | ehce klepnhDte
pozici. TAP, v pogadovan®m tempu Tempo
V pS2padn dnlenifch nebo vrst@éhh@!‘n taskeT podée toho. Je to
efekt aplikovs8n na oba zvukyaknasﬂaumtam:pmnpSehr§v§n2 v re8l n®m
Pozn.Ef ekt se mBgesliogiti wa pPoangTampo mTgete adat tak® pomo
Dynami ka se neprojevz u zvuk/Tca§‘snioerhathaa@d@émajvzoddzlu
rychlostn2 citlivost, jako mnasp.917vlG.varhan nebo nRkterTch
synteticklch zvukT. Pozn.Pokud je AMI DI Clocko (GLOBA
Pozn:Nastaven2 dynamiky |ze uBRBgterpalzWl BboSsebo AExternal |
listu. Pokud jste v redgimu 8atTavdrsTnanoAlkyt @ uMlodl 06 nebo AAut
poiigy hodnoty, ulogen® v kagd®m8kl bMtDl €l oelki mulal2tko TAP
jin®m neg Set List, bude pouwligito nastaven2 | eln2ho
panelu (pSi zapnut? n§strojodsgtevypplh&ETap. hozem na TAP s|
Pozn.: Efekt se aplikuje na zvolenou dynamickou Pozn.Oper aci zapnut?2/ vypnut? CIli
kSivku (viz str. 172). poudg2t, pokud jste v regimu SEQ



post av.

10. Ef ekt ov® kontr ol €l4. yoystick
Tl al 2t ko MEX J0y§t|Ck m8 pohyb do !tyS
Tlal2tko TFX dopS~edu (smDrem od vl§s)~a
Tato tlal2tka zap2naj 2/ vyp%ﬁlgjdunﬁ'lgtgy?s lrs'ﬁr}slrJrTTot Tlgoelé'fb@g:
Pokud jsou tlalz2tka aktlanJ{)EEBap \9gf§g aGlf
efektu programu,k o mbi nace nebo songfON& " &N aze uprav
tak®.-l DJsomeaktivn2 (LEDka ne?fzotg{)a,mu' (9(5";5’% A g nebo
efekt vypnutT. pl at 27 gezprov dDj fun!<c
Stav on/off tDchto tlalzteks§é‘nggﬁgﬁ1a J“Qk p‘S ystic
pSep2n8n2 programlT, kombi nag Pohybi SOﬂEKontroler BNgnN ovl
joystickg N§ze
Vlevo JSi X Pitch bend down
11. Tl a! 2tka OCTAVE Vpravo JS+X Pitch bend up
Tlal2tka OCTAVE 1/ + DopSedu .
Rozmez?2 pWliFlag.en® kl §ves§m, (ewlrem od) Jeer Vibrato
okt 8vovlich kroc2ch nahoru | JpozddeT T. Stiskem tTal2Ztek
OCTAVE 1T a+ soulasnBD se vr §[(>sm&r em ks {I®vd a r|HilleriFO (wah)
vIigkwlrzoby. Podrgte tlal?2tko—SH-FF—alstiskem
OCTAVE 1/ + zmRDn2te vigkov rozsah, pSiSazenl
kl 8ves8&m v pTlt - mavhwbch khebo2dbl T.
15. TouchView displej
AUTI LUS je vybaTowhViewyni kaj 2c2m
12. Tlal2tko AUDI O | rafickim rozhran2m Korg,
. . lu.
Aktivuje vstup z kone or]’ équngn 2 n ad
panelu. Podrgte SHIFT St i Ve i\ tZuBroteR 8%
zobraz?2 dialogovl box Analo ; Qgﬁé?pfhigénf
konfigurovat vstupn? %YroveR é( % , 28 v € xt,
V2ceastaven2 vstupu, viz A2 mng QFEHZ'
anal ogov®ho audio vstupuo na str.
13. SW1 a SW2
Tyto on/off pSep2nale mohou provg§dhDt |etn®
funkce, jako modulaci zvuku nebo uzam|en?
modul ovanlch hodnot joysticku.
Kagdl mTge fungovat buN jako pSep?nal (toggl e)
nebo jako tlal2tkovl sp2nal (momentary switch).
Vregi mu Toggle se pSi kagd®m stisknut? stS2d§8 on a
of f, v regi mu Momentary zmBDna plat?2 jen po dobu,
kdy drg2te tlal2tko
Kagd® tlal2tko m8 LEDku, kter8 se rozsv2t2, jakmile
je stisknete.
Kag@drogram, kombinace a song m8 sv® vlastn?
nastaven?2, prolemp 2mwad ®@u sehovat
odlignnNn a mohou blt zapnuty nebo vypnuty.



Zadn? panel

2. (M (power button) 3.USB 4. Analog Audio Inputs 5. Analog Audio Outputs
- \ ® = S :T. L - = = == L
N [[@le T RoRGmumss Jesce ods:
b — \
~ e If.' \ \\\I
T j— - 7 T ——
1. AC Power connector 7.MIDI 8. Pedals 6. PHONES
1. AC Power konektor 3. USB =
Sem zapojte pSibalenl kabel ysgm§oten? .
. . B
Doporulujeme nejprve zapOJ|gd@ag§1e§§spee&]abeh,@9

NAUTILAapak zapojit druhl kone@sgozz@sw(y,kty (MT &e

Al. Zapojen? nap8jen2o na sgfygi$) zapoj e

2.0(vyp2znal Power)

te |

media, jako jsou harddisky, E|

flash disky apod., nebo pro

Class-compliant USB MIDI

Tlal2tko zap2n§/ vypzng§ p$2 Enyolg PSed vypnut2m _
NAUTI LA ovhRDSte, @ge jste ulog ;F é&FPéE“F‘Céo”B}SGFEmY,A“- Za|
kombinac2, songT, nebo jinl user dat .
APovypnut2 ng§stroje vy!kejteusngep@rQoR 10s, neg | ej
znovu zapnete. Tentovysokorychl ostn2 USB 2.0 port
. pSipojit Mac nebo Wi ndows PC, v
Automatick® vypnut? a audjo sign§ly. V2zce informac?
NAUTI LUS m§ funkci Auto Powgp Qbiztkierpses USBO na str 2
automaticky vypne nap8jen?2, jestlige po ur]itou dobu
nedojde k ¢g8dn® akci *.
* To nezahrnuje slider MASTER VOLUME.
4. Anal ogov® audio vstur
Pozn.: Funkce Autopower-o f f nezafunguje, kdyg
pougijete displej nebo kontAgdépyVvVeaaUPY| NYymIphrérUPT O Nnahr:
budetel i hr §t na NAUTI LA, pokum? @BEN2des niemlioe drdey arel mi efekty,
MI DI pS2kaz, nebo dojde k pS2stupu na disk (vletnn
komuni kace pSes FTP). 2 L
Jakmile vypnete pS2ent§r mja,stvaevEekner 8 prove
budou ztracena. Pokud chcetegfedy t ofrath8 nastaven?
zachovat, mus2te je nejprve uwl ¢ |t'--.'\__j-['
MTgete zmNRDnit dobu, jakou tr veEs ne%===’ge NAUTI LUS
automaticky vypne, nebo funkci Auto power-o f f %p | nD
deaktivovat. INPUT 1 & 2
Provedete to takto: Vstupy 1 a 2 jsou vybaveny 1/ 4"
1. Zvolte -BfAfut®etPtoiwregéo pS2 KPNye Kkheddw .na/yugijete je pro miki
str§nce GLOBAL -BasiBasi c Set®ipgn8ly. BDrovnhD Mic a Line pSep
2. Nastavte, jak dlouho bud&LOBAlyat vypnut?2 n§stroje.
Nastavte jej na ADi sabl edoChceedikpiayitziesrfd €in?nd Gad t)e Na vstup
pougz2t . hodnoty, wvstupte na str8nku AUDI
3. Stiskem ADoned dokon|2telpgObWMdde®i Aast avernd)
Pozn.:St andar dn2 wvniarsotbay ejns?o w |tVyz§|e Hodiogyymac?2, jak prov®st zap
PSipojen2 analogov®ho audio



5. Analogov® audio vIK@nekt@ryb/”PlTHRU
DI data, pSijat§ na konektoru
gechny analogov® audio vlsp@ppojs:e@uas}om@brrzmh@y na konekt o]
TRS 1/ 4" phone typu, odpov2dahdcvyhgoyeie+proBsetNzen2 vace
signs§l u.
J OUTPUT { BALANCED ) —————————————————— Konektor MIDI OUT
L/MONO Tento konektor vys2| 8 MIDI dat a.

ovli §d&n2z jin®ho MIDI zaS$2zen2, n

Qi:j} Qi:)} ﬁ:jj @3 (3 fj do extern2ho sekvenceru.

Propojte tyto vistupy se v559%§t0rME§‘Nlovale nebo mixu
KromhD L/ MON@van2Rh stereo aulf® Q/Tl’é‘?rﬂj"lggt,opepsuzm.g MI DI data
NAUTILUS vybaven |tySmi indh{R8adsnNAz UT{4Ye z jin®ho MIDI
vistupy. extern2ho sekvenceru
Zvuk kagd®ho oscil 8toru, bic2ch, timbr8lu/stopy, nebo
inzertn2ho efektu, mTgete volnD nasmiDrovat na
kterl kol iv l stup. Nav2c mTgete osmegvatl ZVvUuK
metronomunai ndi vi du§ln2 vistup, % d%fﬂjl§t0| j?ej od
stereo mixu. V2ce informac? viz AVibDr a smDrov§gn?2
efektTo, na str 223. T ASSIGNABLE—
DAMPER SWITCH PEDAL

(Main) L/IMONO, R B
Zde jsou hlavn?2 stereo sttug\ ﬁﬁl /ﬁ\] hlasitost ovl §d§
slider MASTER VOLUME. Vegker éprs,g?ramyéa
kombinace | sasmdDrwiviSmlyy na tyto
vistupy. Konektor DAMPER
PSi editaci zvukT, nebo kdy®amper aiwendéldie tsackn® jvakio sustain p
redgi mu SEQUENCER mode, m8§temgfeseupaboj DmtobuN jako standar d|
hlavn2zm vistupBusSelecanat/Rven2mebo specda@&mhmeér hmpd d§l Korg, volit
Pokud nezapoj2te g8dnil kabelHna R vistup, L/ MONO
funguje jako mono usolullaetgest ®8-Hhalfdiagnmp&®Ilr ped§l umogRuje jemnn
jestlige pSipoj2te zaézzenzyek8e0®n|§em§s jentmivspeppc2mi t°
(nap$. Jednoduch® kl 8§vesov®plkbmbo) u ed§i uytebude spr8vnhD fu
L/ MONO vistup 1. Polaritu nastav2te pomoc?2 ADal

) 3 (na str8&8nce GLOBAL >i Controller
(I'ndividual) 1é4 B Controller) podle potSeby.
Tyto 4 pS2davn® audio VvIstupyripm qogeRj@le-moza@@ J’fte)nastaven2
zvuky, udio vstupy, nebo aud&KORGStahdad.y pPr o nahr§v
nebonastavitk omp |l exn2 gi vl zvuk. 2. Po napsalaareint?y, zkallerJte ped
MTgete je vyug?t jako stereo prselkoazneo AHall St WWkYmpew Calibrati
l'i bovol n® kombinaci. D8l e mTdROBALYBatidSefupyna str8nce

Global Audio, parametr LR Bus Indiv. Assign a B
namapovat hlavn2 stereo Vi sKorreb’{torrA§S|6|‘ﬂ}0kBtLESWITQH t Dchto

vistupn?clhi pgatISelha. UmogRUJe pSipojit jednoduchl on/
Pamat ujte, ¢ge individu8ln2 vEKsgP$gy Fepseswi oechi mTQeyprovs8dnt
sliderem MASTER VOLUME. funkc2, naipSzvukoldua aecf ekt T, tap t

start/stop sekvenceru atd.
Funkce Sepzn
6. Konektor sIuch§tekContrO,Fer§

Sem mTgete zapojit sluch§tk£ ggyé,eegof)ag
konektor vys218 stejnl S|gn§\f;\l 1{3#2“0 §8H”'Q
(OUTPUT) L/ MONO a R. Sliderem MASTER aven pr
VOLUMEnastavte cel kovou hlasisfr'olst ve sluch8tkS8ch

Konektor ASSIGNABLE PEDAL

Toto v&m umogn2 poug2vat plynull

e se nastavuj e
tr8&§nce Contr
e

al n
na s ol

, hl ednd
f%@g;ﬁn fg% grp c22§ ngi.z V
ogra ovatel n®ho sp

7. MIDI KorgEXP-2 kontroler neb-20 ped8l Korg
EXP/ VOL jako pSiSaditelnl modul a
Miol Jako u ASSIGNABLESWI TCHE, se funkce pedE
THRY our ™ nastavuje v regimu GLOBAL mode.
?/G\\\/%:F:\\\\{f:f\\ viz ANastaven2 programovatel n®ho
(2, a)) ({2, a))] ({2, 8] na str. 175.
&) ) @)/
MI DI umogRuje zapojit NAUTILUS do pol2tale nebo
jin®ho MIDI zaS$2zen2, kvTli vys218n2 pSij2mgn2 not, zpr§gv
kontrolerT, nastaven?2 zvuku, apod. Bl 2ge o zapojen?2
MI DI viz AMI Dstr.920G.i kaceodo, na



Ugi vatel sk® rozhran?2 TouchView

Jm®no redgim®mo Page Group Box pro znal ku: Tlal2tko menu Pag

b: Popup i J  087.00
d: Edit cell - 1-8  ERED Hold Balance

Piano PRZIEY] ENRTZVE] CRRTVET] EMRTZVEY] 6 Bass 7 FastSynth 8 FastSynth
b: Tlalzt ke 1032 1032 1032 1032 K114 MO75 D091

Bright Italian ¢ Ooh Voices L& Ooh Voices L& Ooh Voices L8 Ooh Voices L& Deep Energy B Padme & Leac Gliding Square

Co64 C064 C064 C064 Co64 Co64 C064 Co64
| | |

a: Current page

f: Slider

h: Z8I1 ogk.a Quick Quick

Layer Split

NAUTI LUS vyug2vsg8§ TouchView aatykTolvaligtkfoi cBkalnk Sel ect

di spl ej Kor g. Dot ykem objektr][anathDsobu@zopeg vibnRDr banky.

vol2te str8nky, nastav2te hadnovypperawmaekT]., pohnete

sliderem |i ovladalem, zad8v8te text, propoj?2te

virtugln2 kabl2ky a mnoh® daRg2 .Tl al2tko PROGRAM Bank Ty
Zobraz2 se, kdyg zvol2te zvuk P
Toto tlal?2tko p8Selp2bnagn kv TKpORsGy af oG

a: Current page

Zobraz?2 aktu8ln2 str8&8nku ve

a- .
Chcete-l i zvol it str8nku, stiskg;wdr)%‘epl.tsl InzatniloszuékGT éu tzvolen@_bal
selektorem str8nek vyberte ml?llf[ggh'ﬁ\ tporg%r%agqn%i( e%t?c%lne(svelreecgtl m(u‘
vyberte pogadovanou strsnku et RAFEOR REGE] T Vi D ST58 Lo,
. . I [ Je-tbige pougijete Ti ml
Jm®no regimu > j menétekuw@mhmonyge tp hek, i -
vievo, na aktu§ln2 str8nce. e?ec? apod., v regi mu SEQUENCEI
seznam ve dvou sl oupc?2ch.
Pozn.Pokud jste v regi mu Bank (1
b: Popup button & menu zvuky se nepSepnou, dokud nezvol
Zadejte pogadovanou hodnot u > HEbo pologku ve
vyjet®m menu. b: Bank (10Key)
Vi bnr PROGRAM, COMBI ! o2 o

ve vyjet®m menu

Totopop-up menu vyugijete pro v
a kombinace.

a: Bank (List)

ZvukyzaprogramT a3 kombi nac?2 |

talian Grand Plano
ADOZ: Uprght Pleno

A003: Small Grand Plano

A004: Concert Grand DryfAmb

ADDS: Upright in My Home

ADDE: Studio Grand Dry/Amb

A007: ltalian Studio Grand




b-1: Tlal2tko YBalnk Select (

b-2: Tlal2tko PROGRAaR) Bankd: Edipcell (

b-3: 10 Key Zpr8va Aedit cell o se zobrazuje |

TODmito kl &§vesami zad§te I2spaéamQWOehoLﬂaﬁi/iSi?'ejiﬁQﬂ@W@aﬁa@etfu

bance. Zvuk pSepnete -)lSkeHWePPaISIfE pgép(\i(e(detup nastaven?

Zvuk se aktualizuje a dialoQ8PP b8¢g Zg 8eg M ? )?&

stisknete tlal2tko OK bez s FéE e{nlﬁl\’pf Le g&é buRku,

Pozn:V redgimu Bank (10Key) di I U &b ‘éh QB?? u getg St'fkem

zmNDn2z hned po vIibNru banky, LP 2 'B&nkY elgg/ge{sanz ctie a| zsaedl§
merickou ho notu

c: Category select

c-1

ADDY: Itadian Grand Planc

ADDZ: Upnght Plano

AD03: Small Grand Plang

ADD4: Concent Grand Dry/Amb

ADD6: Studlo Grand Dry/Amb

ADD7: ltalian Studio Grand

ADDE: German? Basic Plang

ADDY: Japanese Upright Basic

AD10: Deep Grand Dry/Amb

Timbre1:Volume

D)

8| anns: Upright In My Home AD17: Dark talian Grand Hodnotu par ametru editovan® bURk'
pomoc? kontrolerT VALUE. (viz st
Ve viRtginN pS2padT mTgete hodnot
buRky a pSetagendan PrstNNDhtado®u
parametry tuto editaln2 metodu n
c-l1: Z8logky Category ruka pSekrTvs8 hodnotu parametru |
Tyto z8§8logky pSedstavuj?2 zvebkev®hr®tegerisé. doleva |i doprav.
editovat; dokud nezvednete prst
c2: Tlal2tka Sub Categoryparametr st§le zvolenT.
TNmi t o adfilt@jeté katkgerii zvuku, Pro parametry,jed akceptuj 2 | 2sla not net
zvolenou in c¢-1 jako podkategorii. dynami ky, stal2 podrget tlalz2tko
. na klaviaturu, t2m zad8te | 2sl o |
c-3: Vi p| S ZVUkT dynam|ky
Pozn.Zobraz? se kategorie a podkategorie, nastaven®
)
v AGI ob§8ln kategorllo(str.eléb)f._ Slidery, ovlada!e
c-4: Scroll bar (jezdec) obrazovce
Jeli seznam pS2lig dlouhlT, abyste mnDIi k dispozici
vgeghmpol ogky, nabzz2 okno r ehcalediagobrazevceupravigstidgerneboov !l adal ,
Cheete-l i str§nkovat, stal? se Sdtodlk’nosue Jneal pdotgkenout a pSetagen:
dr§hy jezdce pSed n2m nebo ARdADMU.nONbagasenbge obecnD ot §
jezdce prstem. tak doprava/doleva.
PopS. se nejprve dotknDte slider:
Stiskem proch8z2te doleva nebo dophaova.notu upravte p0m0c2 kontrol er
/ \ Stupnice na obaadobovc®radgiRaj?
“i _ programovich kombinac? timbr§lT,
/ \ inzertn2ch efektT a hlavn2ho vI s
Stiskem a potagenzm Stiskem proch§z
doprava,pr och§z2te pogad odpov2daj2c? m? h Z§| ngy Stl’§nky
Stiskem z8l ogky se zobraz2 str §n|
i Tlal2?tko menu Page
Stiskem tohotolplal pBkhag{jedmen
Dostupn® pS2kazy z8&8vis2? na aktu§!
zvol 2te dotykem.
Menu se zavSe, kdyg se dotknete |
nebo kdyg stisknete tlal2tko EXI°
Dokonce i kagd8 str8nka mTge m2t
pS2kazy menu,jpoontogenmenice
standardi zovan®. Nap$S. WRITE je
pologkou menu v regi mech PROGRAM

COMBINATION, SET LIST a GLOBAL mode.



Di alogovl box Grafickl pSehled/ pSechod hl a:
fada pS2kazT dnealuo goyw® 2bydSx y Npar os tara8lngc’e PROGRAM > Home najde:
nastaven? Zobrazenl dialogownwiebaktizgamjpd PlSediltedj g2ch par ame
aktug§lnn zvolen®m pS2kazu nabtdkgtorT, filtrT, ob&8lek, LFO
MTgete tak® poug?2t kontrol eot NAbLWE k(tsetrr®hok®) i pro nich, a
zadgn?z |2sla pSi vibNDru prodramugnkaombidhnaakbnnedbtor §nku.
jin® hodnoty, v dialogov®m boxu.
Stiskem j mdnaz pbroaz 2t e dialtﬁg?('3prTo§h| a
editaci textu (str. 206). AZSDYay @& Qe tceo kpdijtyovat stejnhD ja
postupujte dle instrukc?2 v #onteplens gpeosoevat jepistemijedenpo dr uh ®m
Nastaven2 v dialogov®m bOXU pbmbeleiteeteieled al 2 2 a
Stiskem Cancel ukonl 2t e 0p e REEEEETRErm—"" J | 10000
stisku OK nebo CanceviSe.se d e Upper DravbarLevls
Tlal2tko EXIT odpov2d§ tl al
7 8 8 8
Write Program g Z Z g l
4 S ES S
ADOD Mautilus Grand Dry/Amb g g g g
Category IF’iano ﬁ % % %
. ]
SubCategory Single s 8
To Drag Across Drawbars
Program »  AQ00: Nautilus Grand Dry/Amb oroweers
Cancel Je zde tak® speci 8§l nz funkce, ki
poloh vgech t 8hellituofagk@dnou. Chec
) ) poug2t, 2z a demgAceosszDnaabakswpravo
Thal®tko naelal *t oK dol e, na str8nce Drawbars. Pak |
vytvarujte horizontgln2 kSivku |
y Check box
Ostatn? pSedmiDty Skagdim stiskem boxu, se znal ka
z r uRpPametr se aktivuje,je-l i oznal en, a
Patch Panel deaktivuje,je-l i znal ka pryl

MS-20EXaMOD-7 p o
smRNrovg8§n2 au

ug2vaj2 patch panely pro
dio a S2d2c2ch ®Riagingdvi§ tl al 2t ka
Stiskem radiov®ho tlal2tka zvolf

hodnot.
Recording Setup
Radi ov §
® Overwrite Auto Punch In
Overdub Loop All Tracks
Manual Punch In
Recording Setup(Audio Track)
VOLUME VoLuME 1000 Automation Only Bit Depth 16-bit
AMS Off Int  +00.00
Check box Source Direct Solo B Auto Input
0o . . 5 . .
Chcete-l i ust aV|_t pvpodjEattc melzady : Metronome Setup
Dot knDte se jednoho z obou konekt d
pSet8&8hnDte jej prstem po obrazovCe 00

druh®ho konektoru.

Pod prstem se tvoS2 glutg§ | Thiad,?2 tkk @ar § ogey |peo

dokon| en2 propojen2 konekto@MEnzwmDboyypnalal et emNDn2 funkci ,
kabl 2 k. kagdim stiskem zapne/ vypne.
Chcete-l i pr opoj enpatchmbedy vymazatDma Tl al 2t ka Pl ay/ Rec/ Mute v regi mu
A DotknhDte se vstupn2ho kone&de:oru a vyt8&hnDte

kabl 2k z konektoru. m
Zvolen® propojen2 t2m vymag(ger—e .
Tl al2tka Solo On/Off v regimu SI
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Z8kl adn? I nf or mace

Pracovn2 regimy NAUTI LA

NAUTILUS m§8 spoustu vliastnost?2, jeg umogRuj2 hr8&t a
editovat programy a kombinace, nahr§§vat a pSehrgvat
sekven|l n2 data, nahr8vat a E 8\ a o 1
spravovat data na disku. Nej\%dgézrﬁjtgdosfhlﬁl I?{a?)touglnt mOde
pSi orgdmihzacivl astnost?, nagdmBiMeas & 9j epur osgardaymTa, g kitée r T mi
NAUTI LUS poug?2v§ sedm regi mMhTgete hr &t soulasnh, co§ umogRu,
kompl exnhDjg2 zvuky, nedg jedn2m p
COMBI NATI ON mode, mTgete:
Regim SET LIST mode A NauriLus vyuori & Jake iestopi
Set Listy usnadRuj? hran? a g uge{kréitia”}gjbir§I|ianO\/ZoVIuH<T°th| gener§to
zvukT, naltenlch do NAUTI LA, p A r’gbw@ du]_‘n to,g.zédad. . 1
jde o programy, kombinace !l orokg%tnacmé’ Smonge?e P>l a2|t V.gem
Veltlgal 2tka na obrazovce usnad®rRF52Y! Sy T fSdfLPdy . panoram
vibnDr zvukT, a nogn2m spZnaIe nv"’J(m'iCt I!nb'slzo' Ny M g!aylatus
o jedna vygg?2ho a nigg2ho, keegzotru-)[gltazrpre@kgdf.togoumg? Jd C stop
ngstrojT cut, copy, paste A%%u?ﬁtpgg\é§%pt sznltJ
poSad?. 9 . peggiatory
Smooth Sound Transitions (SST)/umo § Ruj e p Si IAo équﬁgglat@r,stvoepry#dxmeklmw@hq
a plynule navazovat zvuky S ekvtef,cesrnuao,rFr?j,isptraakvorxr?ntitag Ve
zvuky pSi givem hran2. SST [& SQPP oAt 8 ¥ 88ﬁ1mplovat
regi mech NAUTI LUS, ale Set |sTtgyetve§érHa oss'gwt nsoaanIovat extern
vhDt g2 kontrolu nad pSechody. "NPPe tPe eFAI™Pd %Y Qtas Vol hru, s v
dozn2vsg§gn2 pro kagdadjedenuk, takge (napS$S2kl
zvuk mTge dozn2t velice rychl e, zatzmco jinlT dozn2vs§
pomal u a del ay se opakuj e de@s ' b C V| Si
Set Listy jsou peafektebupt?ke; v® h(rS Q%JEENCER o d e
vhodn® pro organizaci ZVUKTR@@@%”BEQNEINS:EIRl mdde umogRuje na
mTgete vytvoSit SebbL?béenbmipgheresviatvaadiemii t ovat MI DI a audio
zvuky smy| cT, vietnnh ProgramTvb|K@mla|p@@ihr§vat songy
A Editovat songy o
ProgggamyI m]'ghelte pSi Sadit vgem 1
- snez8vislou asitost 2, panor am
Reg' m PROGRAM mode dynami ckT mi z. nami na klaviatu$
Programy jsou z§k|adrezgimwukyeﬁ,6\elﬁ<‘rtl-[l_’ ve\ytorfumkcengj synt®zouka K
PROGRAM mode mTget e: SeLvenecegru?'ator“ (bic stopy a ro
é \ég:ltgv:thr§t programy A MTgete nahrgvat ag 16 MIDI sto
progr amy - > .
MTgete prov®st podrobn® naét'}ﬂ—/%%tze %%ri]rl%\ﬁ_‘%tr'gagf}?t?l’[’qlo st
zesi |l &€Gal TFO, efekt T, funkc? \é¥']5%'g?gir§t%lf omatizace, "a impo
(vlietnhD bic2 stopy, krokov ﬁolg;]borye;(vencerul) vektorov®
synt ®zy apod. Specifick® pgrg%%gr&.%%gmﬁpge%%{g?(l)(lrmy®h
typu sy n-1,@lzly CX-3HDR-1, MS-20EX, rpeggratoerstop cekbv 0
PolysixEX, MOD-7, EP-1, or SGX-2 sekvenceru Ize'spravovat ag ve
A TvoSit bicz2 prtsgirdarhy/yp(vmcsé% &.WEJE’P{“ a pSesamplovat )
. ete samplovat extern2 zdroj
vregimu Global mode) them Sehr §v &n2 -Tsackn g u a vyug?
A Poug2t jeden arpeggiator | p gu, y gb
A PSehrgvat patterny bic? stclfpa);np g9 fPrr.OrLZaut %ﬁtdrﬁéﬂﬂu tvor
Krokovl sekvencer vyugljete]nlé31 k Vgng'gimtos‘PM“ Ve I \ie sktdeyj s e
bic2zm stop8&m, pro pSehr §n? i gi v@® hr an? ~
A Arpeggi at ogt,opy/rk racko w® ke N éll‘éé \g)iu%{nt : Jako 16stopl
sekvenceru | ze spravovat agmgéﬁfé\'ygngﬁt? Ec®ﬁ§ ovI'_ggne_r§t_o
A Samplovat a pSesamplovat anr at patter a pSlSadlt_ s
. < : 2. RPPR (Real ti me
MTgete napS. nasamplovat eXE|L’yfpﬁa§orsi§gmd',80£n8F°J’
nebo hr 8t programem a svouA ?vo |tQ \Plsgéstarrlnplgz}(tattérny bicz s
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Regim SAMPLI NG mode

Regim SAMPLI NG umogRuje nahr8vat a editovat
vliastn2 samply a multisamply. MTgete nap$S. :

A Samplovat extern2? audio zdroj (tedy nahrgvat
samply), vlietnhD samplovgn2 pSes efekty

AEdi tovat nahran® samply, nebo l'y, nalten® v

samp )
regi mu MEDIA; nastavit body smylky, oSezat, dnl at

| asov® Sezy apod.

0
6 hodin d
A Nal2st n

a
) ik tRchto obS2ch multisampl T najednou,
pSes User

i
mpl e Banky a Virtug8ln2z pamiS

A TvoSte a editujte Multisamply, jeg sest8§vaj? z
jednoho | i v2ce sampl T, v rozmez2 cel® klaviatury
A Multisamply rychlge amonvertujete do pro
A Masivn2 zvuky vyrob2te pomoc?2 velk® intern2 pamBDti
RAM:je-l i pot Seba, jedinl multisample mTge m2t ag
by sampl ov§gn?
k o
Sa

GLOBAL regim

RegiGmnobal umogRuje prov®st nastaven?2 cel ®ho

NAUTI LA, a editovat wave sekvence a bic?2 sady. Je
mogn® naps$s. :

A Prov®st nastaven?2, kter® ovlivn2 cell NAUTILUS,
jako je hlavn2z |l adhin2 a glob8l n2z MIDI kan§gl

A Nastavte automatick® nal2tgn2 sampl T pSi zapnut 2
A Spwvavt aktuglnhD nalten® samply

A VytvsgSet ugivatel sk® | adnn?

A TvoSit user bic2?2 sady a wave sekvence pomoc?

sampl T ROM, EXs, User Sample bank nebo

v regim SAMPLI NG mode

A TvoSit Arpeggio patterny

A PSejmenovat kategorie program] a kombinac?
A Zadatp Sfi Smmkddit el nTm ped§8l Tm a
programovatelnim sp2nal Tm

A Vys2lat dumping MIDI System Exclusive dat

z
u

MEDI A regim

Regim MEDIA mode umogRuje ukl 8dat, nalz2tat a
spravovat data na intern2?m disku a v extern2m USB 2.0
al ogi gti . MTget e:

A Uk | §d a tprogramy, kdmbihaeet songy

adata glob8l n2ho nastaven?

A Form§tovat disky a % ognl prostor, kop2rovat

apSej menovat soubory atd.

A Nal2tat samply ve form8tu AKAI, SoundFont 2.0,

AIFF a WAVE, a exportovat RAM samply ve
form8§tech AIFF nebo WAVE
A E x p oaimportowat sekvence do a ze SMF
(Standard MI DI souborT)
A Funkci Dat a uAiolgeern2v ynwedioj entad tke n 2
MIDI System Exclusive dat

11
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PCM pamRS NAUTI LA

APCMO je jen jin® oznal en? ngn?zlt"[r(‘)§t@XngkLogrgpanse ,
nNkolik typT PCM bank, jak P'Hzgé“%?ge: %%HEE% ovVRAY? VS ,
User Sample banky a data redfm§Z284% g ivﬁg gggresti . Ta nab?.
Vzce informac2 o obsahu zab 1&;‘»8q\9dgtﬁ® Bl Kogk& sAMmPpPe EXsl v
pamRDti, viz vipis Voice Nam v%d%tmtév'él%),'ge ide o podstatnn
ROM velikosti, nedg poskytuje dramat|
NAUTI LUS ROM obsahuje z&kl affM wOMPi &5M |$m§fwuswmmm£§t0fT-
samply, kter® se nalz2taj? atPSUl‘?'KOHig%gQﬂ Vﬂ-bkaé@@to met
komprese NAUTI LU zcela beze:
EXs nezpTsobuj e jakoukollv degradac!|
EXs je zkratka pro EXpansion Samples Ty |l ze nal 2st
nebo ne, podle potSeby. NAUTILUS je vybaven | etnl mi
kni hovnami EXs, s nDhDkolika B s—a—mpt+—— .
al2tg8n2 samplT pSi star
User Sample banky
User Sample banky jsou ty, RNAYMTOLYS YPfyh8iftetsqhi >bgeFoSP!
naltete z importovanTch Akaﬁne‘iﬁaSSBDhHFonCQ.bﬂ‘f(ﬁfﬁ‘éﬁ?zen,v'Z
nebo z WAV |i AIFF soubor]’.na!tenz sample datdo na str. 179
Data regimu Sampling mooleKapam}taRAM pro User samply
Regim SAMPLI NG mode vy jeNaUEPLUSVPebRybdaodint pSiedi nstal o
sampl T. Kdyg ukl 8ds8gte

ugi
data G8YgRMM. STwp!l inEGBMd®eo RAM pamDt |
I e

jsoudostupng8 v User Samp baﬁpera!n2 syst®m a ROM sample daf

C d2|en5ﬁ mezi samply EXs, User S
Pougi t sampl T pro v_|aSt”reg¥YnH YSAMPLI NG mode.
MTgete vyug?t kterlkoliv z t‘l’@‘?lht@etSHéTiP%B'Era%?%'§@%'fbnnalte|
nebo zvl 89S, pSi tvorer,vIa:Starmzpq:Ifé BUYUKkT s el ?n%"r‘l@d‘b%%le vyugi
nastav2te banku Mditisampieot Seby sWMP?l NG mode. L2m v2ce je mzst.
Select, v regimu Programenebo \gl%yn%|§gqlt|em m®en N je k dispozici
St ep, poprémsanple@adctv. r egi mu Dfdgdn
Kit. Pro v?ce informac? vizyyyugit2z Virtu§ln2 pamBDti pro EX:
A Program: ABank (Multlsamplog)nq BRethnN umbgRuP® nalz2st vz,
A wave Sequence: ABank (MU|hdjean%dnagelset)q'nnnastgter-za60622ra"t podst

PG _ ) ‘ RAM.
A Drum Kit: ABanko, na str. p&g ChektelPiC zjistit velikost dostu
RAM s a mp | if; Free Sampléd 0

Memory/ Locationsod na str. 579 v
V2ce informac?2, viz AVoln§ RAM |
doba pro samplyo na str. 123.
O polyfonii
VDt gina hardwar e syntez§tor£‘ nah2z2 jednoduchou,
fixn? metodu synt®zy, pSede OEQ@&HTJ_BSPé‘QeHPaQ?tS bovat to
fixnz vikon pSi zpracovsnz REnkPe@fRiRoapgbpmatéfkyr TNDkdy v
NAUTI LUS se lig2;syem@zyj xnpnéNontPHgg! dkugjee sv®a strsnce Perf
polyfonie se mhDnz podle tohdet@e{&rTsSQynty¥sgrbppformace; naj:
poug?vs8te, nhDkter® gener§t0|M£t86§§v98]dZ HePe g2 Vef EQ{pech PRO
(pSidsn2zm ag 16 norm8lnzch EPYMBLY TT&PNsIaotS%P,UEQICIEBkH‘)?de' v
je nam2sthD i kompromis vikoNlZmédPenhermanq¢ Mgt gro na str.
efektT.
Tat o flexibil®'mam]'zgnea!d20,d§‘ eats yvsitk one
pr&§vhn tam, kde ho pr&§vhD nejv2ce potSebujete. Kdy g
hrajete rTznl mi zvuky na rTzn® syntez§tory,
NAUTI LUS automaticky rozdBDIluje Tko zpracovsgn?
podle toho.

Na rozdz2| od vhRDtginy pol2talovich
NAUTI LUS tak® moniotloertunj2e vcieklokno,v T v
a redukuje cel kdvl pmpalSetbah!| adly, | e
zajistil, ge s audio sign§lem nebude ¢g&8dnT probl ®@m.

syst®mT,
I'p
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Z8kl adn2 operace
Po zapnut2 NAUTILA mTgete pRovsyn tbﬂ§rk|gdtn|2§nek
operace, jako Tbl’J regi mu a str8nek. B
Kagdl regim m§ vel kT polet param
seskupenydost r 8nek. Ty jsou d8le rozd
= — z8l ogek ag na devhDt podstr8&nek.
1. VI bDr regi mu 1. Vyberte si pogadovanl regim,
Chcete-l i vstoupit do nRkter ®ho n{oedgelnn?l,gtIsstklesr.[{(r{l{aqutjggjfﬂggEnsgtS'c
tl al2tko MODEpSZwbkgn®hb2tkgpm@;RA\Mmode ’
menu MODE na dISp|eji. NAUTI LU

pracovn2ch regi mT.
A000: Nautilus Grand Dry/Amb
Mode Select

Bl SGX2

German2 D Full s /

SETLIST PROGRAM SAMPLING Il

ol

COMBINATION SEQUENCER

SGX-2 ' German2 D Full Far s

Damper Resonanc

W ‘
.I.U.LLU.HJ.H.I.JJ..M..A.I.LL
Z8l ogka
Tlal2tko SET LI ST Mix Balance
Zde vol2te regim SET LI ST mode. Se IS
hran?2 a organizaci libovolnbchszyegkEm mahlenkghpg\GE postoup:
NAUTILA, bez ohledu na to, zda jde o programy, Jako pS2klad, sti sykConfdlles. t | al 2t ko

kombinace |i dokonce songy.

Tl al2tko PROGRAM
Vol 2 regim PROGRAM mode, pr
z8kladn2ch zvukT.

Tl al2tko COMBI NATI ON
Vol 2 r e gi m COMBI NATI ON mode, Basic / X-Y / Controllers Modulation
komplexn2ch dRlenTch a vrst\

Tl al| SEQUBENCER
Vol 2 regim SEQUENCER mode, | :
hran2 a editaci audi o a MI DI MFX / TFX

Tl al2tko SAMPLI NG
Vol 2 regim SAMPLI NG mode, pro Rahy8YRe?2s®rsnka ie in
editaci audio sampl T a multis;zmplclh obrazovee uUveden
Tlal2tko GLOBAL Basic/XY/ControIIerso, a sk

Vol 2 regim GLOBAL mode, pro el v(rg 4 n 2
editaciWave sekvenc?2 a bic2ch r'Si Slﬁ% Epgfn?&étfgilyse vrstzte

Tlal2tko MEDI A
Vol 2 regim MEDI A
na a z intern2ho

PROGRAM Page Select (EXi)

A PROGRAM

EQ

c N

T3

S
o
Py
(@)

Poly Legato Single Trigger Mox#of Notes  Dyn
Unison Number of Voices 2 Stereo Spread 0
Detune 005 fcents] ~ Thickness ~ Off

Key Zone Scale

Exit Satiomy) C-1 ol Type  Equal Temperament C  Random 0
EXi2 Bottom  C-1

Note-On Control
Hok e c1
oK Botiamn EXI1 Delay 0000fms] EXi2 Delay 0000fms]
Half-Damper Control Transpose

M Enable Half-Damper EXil +00  EXi2 +00

Program
Basic
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4. Stiskem z8logky (page talfg)a|votiRae+gtir8nku.

Jako pS2kl a@] osgkUostiniftikee Kol el ko VALUE

aktu8ln2 str8nky je vgdy naviggi ?'é'ié?ok.’tﬁﬁve@é{eﬁpubou zmBbDnu

nahoSe ZV9|I-YCOI’It]‘O|Ste Str§nk@hcéqe|i~ prov t podrobn@ ZmDny h o

Pozn.V wur | itlch pS2padech nempggRTER! & MtBPéPfesﬁgpélkem

g8dn® z8l ogky Jak se hodnoty mNDn2 pomoc2 tlal:
kolelkem, pSi zadg&8n2z tempa
120. 01021Y. 00 Y 122.00 Y ..
Jak se hodnoty mRdn?2 pomoc2 tlal’
kolelkem, kdyg podrg2te ENTER
120.00 Y 120.01 Y 120.02 Y
Popup t1l al ka a vyjet§8 menu

i Showclimeimae Stiskem popu tlal2tka vstoup2zt

zde nastav?2t hodnotu parametr u.
Numer i c kegnick | §v

Po vibRDru editovan® buRky. Kter:
hodnoty, se dotknDte t®to buRky
numerick® k|l 8vesnice.
Vstup z klaviatury
Z81 o g¥@ontxl PSi zad&8n2? |2sla noty nebo konk.i
hodnotu parametru, pro zad8n2z n;
poug2t klaviaturu. Podrgte ENTEI
- kterou chcete zadat jako hodnot
3. VI bDr paarYapmeatvryT noty nebo dynamiky.
Je-l i zobrazena str8nka GLOBAL >
1. Stiskem vyberte parametr gNFERIh ¢haebgtedhbevattzm vyvol
Nalevo od parametru (editoygn®a PaRbY) @6 & dbii B Y%l hamettiri §e
zelen§ linka. ol ek8v8 zad8n2 dynamick® hodnot
2. Hodnotu parametru v editgy@@@,ipgnggbzgry)_
editovat pSetagen2?m nebo k‘?“l’féglﬂﬁmySNI’MﬁIUIENGV,ode podr gte |
kol el ka VALUE, t1| apotd)Bk T/ #ahEATER notu, t2zm vyvol §te nas/
editovanlch bunbDk, kter® zyhggnou numeri ck®
hodnoty, zad8te |2slo volbou editovan® buRky a
dotykem t®t o buRky znovu, na displej numeri ck®
kl 8vesnice. _ ;
Pozn.ZpTsob, jakim se hodnoté. Vi bRgviaz snpougt Nn2 pS?2

typu parametru nebo objektu.
NapS$S. hodhyytpSedmlDtu pSepn:
stiskem tohoto -pdachotda u. C
dynami ku na klaviatuSe, dr

%or&paree
e

zahrajte na kl 8vesy. Write Program
Pozn.MTgete vyug2t pSpeprowah8ICHBMpar e k
editovan®hoehzovwku gs n§1 n2 poldp 5"°'t‘f"’tl°’°'°

+ Show MS/WS/DKit Graphics

VALUE kontroler \
. Add To Set List

Initialize Program

PAGE

MODE

Menu nab?zz?2
= ) jako je Wri
z8§vis?2 na a
(i i I NapS. funkec
(L ExiT [ CENTER J| umogRuj2 z8§
jednoduch®

nastaven? me
takge mTget e
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1.Vprav®m horn2m rohu displeje stisknDte

tlal2tko menu. — >
Objevz se vipis pS$SzkazT mequ. Pougilt

2. PS2kaz menu zvol2te stisyelmp@skkimb,nac

t

| al

2tek

. i funkl|l n2ch
Objev2 se dialogovli box prpgzyof@gmd PSFKAEaWAUMRIAUA Y uDdtj@t e

Qui ¢

tlal 2

Kontroln2? pS2kazy nezobraz,?st@lrba R9RAdt abvoeXn® jseirighlky a pr
stav se pouze pSepn a V|I0M?géteezjaé’319ak® vy jako tl al 21
A Pokud <chcete avsS2t vIplzsaspg\;eanlbmrﬁuhrg§§%aza,da|gz funl
dot knRDte se displeje k dekgHQUENCERmAYR. Vv I pi s, ebo

stisknDte EXIT. Nastaven2 funklnzho tlal2tka je |
3. Parametr v dialogu zvolte stiskem prstu a Qui Ac c e sGLOBAL made. §Viz mu

pomoc? kolelka VALUE nebo Ak@hfﬂgurdéé Z@agdedt €&k QUI CK ACCE
hodnotu. Kd stisknete tlal2tko QUICK AC
4. PS2kaz spust2te stiskem | Nnglﬁbﬁq’ EtNaTtEQR -t | al 2t ka sloug?
Jestlige se rozhodnete Zh M 0dtr sMKQC %d%rlﬁaysZkaz]’m menu.
stisknDte tlal2tko Cancel nebo EXI T.

Dialogovi box se zavSe. Tlal2tka MODE + A. F

, Funguj? jako kombinace pro pSep?|
PS2kaz Compare ) Tlal2tko MODE + A: Regim SET LIS
Vyugijete je, kdyg potSebujgita|rPrekovmMODEPHOBedRR®i m PROGRAM
Yapravy zvuku programu nebo N’PﬁleBR@)eM@DEFHQCﬂ§|R@©|m Combi na:
verz2 (napS. se zvukem, ktermlajetwuboyODE * PamReg)l m SEQUENC
PSi editaci pmbgmame,neslpadgk N3 m2t ko MODE + E: Regim SAMPLI N
pS2kazu vyvol 8te naposledy 7ap$a@®RonNMSEavRO§Gi hOBIOOBRAL mode/ N
I 2sla programu nebo kombinace. PSi dpbképmnsgnz regi mT)
spugtiDn2zm pS2kazunabudetezyr 8ten® k

jste editovali. ) Tlal2tka ENTER + A...F

Pokud se neobjev2 pS2kaz Compatefonakser §RrecemnN ACompared) na
menu, nemTgetetaeen? Stktek®khjppetr® se zobraz2 zdola nahoru, p:
editovali.

Vregi mu SEQUENCER mTgete vyUddeaatl ?ptsSkaaPAGE + A. .. F

prov®st porovng§n2 ApSed a p&&o0iRnsea pyhzrazeamtiegi m@nku aktu
vre8l n®m | ase, nebo po krokaov®, z8znamu songu,

popS. po proveden2 editace d4a adt’tppa EXI'T + A. . . F
Vyugijete toho nap$. pSi naRks§ignWi?>snépyedsngg>viunkce, ale
1. Nahrajte MIDI stopu v reglﬁ@ﬁntkésE.X'(—::Pr’“Té\hoJ|EjZtko SEQU
2. Znovu nahrajte stejnou MIDI stopu v Tlal2tka EXI + B: Tlal2tko SEQU
re§|n®m !ase_ (Pr'!'chod 2) Tlalztka EXI T + C: T|a!2tk0 SEQU‘
3. Dalg2zm spugthDnzm pS2kazulVvpldtskee EXhfgh#%#t Do SEQUENCER REW
prTchod. Tlal2tka EXIT + E: Tlal?2tko SEQUI
4. Dal g2zm spugthDnzm pS2kazulVvpldt&eeEXt dnH F: Tlal2?2tko SEQU
pr Tchod.

5. Jeskitolge 3 nahrajete dal g2 z8znam

vie§l n®m | ase, na stejnou stopu (tSet?2

prTchod), pak se tento z8znam funkc?2

Compare vr8t2 k prTchodu 1.

Jest lkirjpgkuv 4 nahrajete8da®m2 z8znam v

| ase, na stejnou stopu (tSet? prTchod), pak se tento

z8znam Camkare opRNt vr8t2 k prTchodu 2

T2mto zpTsobem funkce Compare vyvol§ pSedchoz?

z&8znam nebo pSedchoz? stav editovan® ud§l osti
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6. Z8pis a ukl 8dgn?

Po editaci byste mNRDIi vgdy zapsat nebo ulogit vedgker®
proveden® zmBDny. Pokud jste nap$. editovali program
proveden® zmRny budou ztraceny, jakmile zvol2te jinl
program nebo vypnete n8§stroj. Tot®g plat?2 o
kombinac2ch. Upraven8 nastaven?2 tRchto dat se
zapamatuj?2 po celou dobu zapnut? n8stroje, ale
nastaved2 xkmiyg jej vypnete.

Bl 2dge o operaci Write viz n8sleduj2c?2 stré8nky.

A Programy: viz AUl ogen2? editaced na str. 34

A Kombinace: viz AUlogen2? editacedo na str. 70

A Efektov® presety: viz AUlogen? efektovich presetTo
na str. 232

A Glob8&8ln2 nast gJem?®:] n2ihn AasSpgiavenzo

na str. 208

A Arpeggio pattern: viz AUkl 8§dg&n2? arpeggio patternTo
na str. 201

A wave sekvence: viz AUkI §d&n2 Wave sekvenc20 na
str. 192

A Bic2 sady: viz AUkI 8d8&8n2 bic2ch sadd na str. 196

A Patterny User bpaftesrandy:biviz ATvorba

sadyo na str. 169
Preset/user patterny bic2ch stop jsou ulogeny v
intern2 pamBDti, a zTst8vaj?2 zde, i kdyg vypnete
nap§jen: Vytvo&gin®upatterny v
SEQUENCER mode mTgete konvertovat do User
patternT hilogidt gey dio i ntern2 pambDt
A User gablony songT: viz AUkI 8§d&n2 vliastn2ch gabl on
songTo6 na str. 78.
Preset/user gablony songT jsou ulogeny v intern?
pamRti, a zTst8vaj2 zde, i kdyg vypnete nap8jen?
Nastaven2? stop a efektT vytvoSenTch songT mTgete
ulogit do interSateTompa®dti pS2kazem
Song.
A zZgpis do intern2 pamPDti, na str. 205
V2ce informac? o ukl 8d8n2, viz n8sleduj2c?2 str8nku.
A Ukl §8d&8n2 na internér209 sk, CD a USB m®di a

Pozn.U NAUTI LA, operaci z8pisu do intern2 pamBDti
nazlTv&me AWritkh§d§62z8phasgxaern? USB
di sk nazlvg§me ASaveo (ulogenz)
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Setup (nastaven?z)

Zapnut?2/ vypnut? pS2stroje

ﬁBDhem z8pisu dat do intern2 pam
1. Zapojte kabel nap8jnewy®p?nejte nstroj. Na displej
) . writing into internal memoryo,
1. Zapojte pSibal erl§suakyj,emn?nkyabel do
zadn?2m panelu NAUTI LA. ‘% K 2 .
£ : nesm stroj vypnout,
2.§;)pal!<nl konec nap§jec?ho ambe Idal F]Oaj niés.ntméimznadh'rs&vﬁ
z uviky. nebo pSehr§ v8n2 audio stop, neb
ﬁPokud je nap8jec? kabel vybeadwegisk uzemnin?2m,
mus?te jej zapojit dS2ve, neédglgasdvppeaukamehsderoje bhDhem
z§suvky. PSi odpojen? mus?t@iBRjprmpenmdpajitte medium. LED
kabel, neg odpRokuldirejstejstie mnNDn%e s intern2m diskem pracuje.
J_a_k prov®st zapojen?2, konta@kudtjeslse’®\hy3pnu|| napgjen2 a ch
distributora Korg. zapnout, vylRkeljOtse paol evsypponut 2 NAUT
tﬁOvDSte, ge AC z8suvka odpov2d8 naphRt?2 u vadgeho
n§stroje. Auto Power-Off
2 5 5 ; NAUTILUS Ize nastavit, aby se automaticky vypnul,
2. Zapnut pS stroje pokud syst®m po ur|itou dobu nev
l'innost.
1. Stisknn®eavygpdnam panel u! ) -
2. ZapnDte ktivreﬁrobm(ynltorypchz% kt|V|tao ZthI’I'IUJe pogg(ljt: d
3. Stshnnte slider MASTER v6|_ b?HAb?P © erTZ”g AR
zcela dol T, na OdeVZdaJZC /4r a4 %t%%'tjelmdn MASil'E‘
hl asitost aktivn?2ch monlto §za@rn[wgp% Lderu
zesiloval e. apo
. | nenres e, vegker
2 2 2
Lro vypnut napsjen mus®te viﬁk?gvgﬁ g% gg%z%? cena. OvDNDSH
ng§stroj znovu zapnete. m2 st q4s:2 {21 | :
Hrot: You can set the Power On Mode ( n a str§nc|\ﬁ sta ve, neg spus e uloge
dobu neg se syst

S
z
\Y
r

GLOBAL >Basic Setupi Basi c), takge s e kg{ljg rIovat
o 95

tr8nka, kter8 byl a zvolena roff /4pobjevdeazk 'eVOVS'ait' P

?Eguit;{‘ormaCZ, Vi z AVyvoI§§ QQE&SIQ&{/ éféﬁgggeﬁ)?ﬁs&AL > Bas

- . iag.. Auto Pow
egimu a str8nky pSi zapnhut |alogovl box .

3.

A

A

Vv YP S gastro j e Auto Power-Off Setting

Po vypnut?2 n8stroje, se pr(
vr8§t2 do sv® needitiovan® p Auto Power-Off |4 Hours
zachovat tyto Yapravy, mus 2
AUkl 8dgn2 dato, na str. 20

Podobnn, jakmile vypnete nig
multisample asampledatabudou vy maz8na

Chcete-l i j e znovu poug2t, ul o=

vypnut2zm n§stroje, a pak jg Z§tolvéjké‘r"f\lltlnéleéfftp\ﬁjédemenmo Power
restartu NAUTILA. o 2t dobu po kter® se n
Pozn:.Samply a multisamply m'[get V'tcrbs ’ab n§stroj zT
automatick® nalten? pSi Zapngwhstavtgz%é‘glfesat;'le@i .y J
AAutomati ck® nal tsed?9. sampl e standardn?

1. PosuRte slider MASTER VOLUI.I\QL{: l\bﬁY% oLg'%VI box | ze iak® vy
“plnh na minimum. ov§n2 souvisetJZcGﬁch s funkec
2. VypnhDte aktivn2 monitory bpsasntlecr o) rgeepro OXYy.

3. Stiskem vypz(-ﬁ\aypanl’otp&)wreﬁs)tmm.

Po stisku vyp2znale Power, mTgete odej2t, jakmile

vgechny LEDkzhasnoa. panel u
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ZmBDna nast aven2ffastartu power 5
Je-liAuto Power-of f neaktivn?2, dialogovl box, wurluj?2c?

dobu automati ck®ho vypnut? se objev?2 hned po startu.
Vyjet® okno se automaticky uzavSe (po cca dvou
sekund8ch) lkona hodin udg8vsg dobu, zblTvaj2c2 do
zavSen? dialogov®ho boxu. Stiskem ikony hodin
zTstane dioxl wmgewiSenT. Stiskem Change

nebo OK ukonl2te dialogovl box.

Auto Power-Off is enabled.
The system will automatically shut down

after being idle for 30 Minutes

Change Setting 0K

1. Chcete-l i zmDni t nastawfEn2 Auto power

stisknete tlal2tko Change Setting.

Objev?2 se dAudPoweo®ff Sethirgx

hned po pS2kazu v menu Global, popsan®m vige.
Varowempg 8va funkceoffAut o power

Jakmile ubPDhne zadan8 doba bez akce u NAUTI LA,
objev2 se upozornBDnz2offvypre funkce Auto power
ngst

The system has been idle
for about 30 Minutes

So, it will be shut down in

00:00:49

Change Setting... Extend

Chcetel i nad8l e poug?2vat syst®m, stisknete kIl 8vesu,
tl al2tko nebo displofge. Funkce Auto power
resetuje. Jakmi | e probRDhne tat8§g doba znovu, objev?

se opNt stejn8 zpr8§va. MTgete tak® poug?t tlalz2tko
Change Setting, kAuwoPbwerOfffj ede dialog
Setting, popsanl vige.
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Zapoj en?z

Zapomes2te provs§dNt ve vypnut®m stavu.

Pamatujte, ge negetrn8 operace mTge znilit audio
syst®m nebo pogkodit n8stroj
|6. ZapoRCeprs?e sd UB B [T " Zapoj eaudovatmpa] o g
Aktivn2z monitc
Mixer
[Ee=] o= Monitor

Pol2tal [9] O INPUT OUTPUT | [RREass
- - p Y

— - -

|2. PSipoj.audidvstapn | o g
Us8 ﬁ
Q\ Mikrofon
Kytara
[4Zapojenz PsB fFaSzze )2
\
CD-R/ RW, harddi sky, vyjﬁmatel i, s k| Efpeokdiednotia
%sd
=i —] T — \-Bg
\\a L Sluch§tka
USB MIDI kontroler —
:«UD(Ol AUDIO
Bk USBA USBB  INPUT 1 'ouqu PHONES
bo T, e mR T — H‘!‘E'H‘u'l ]
@ = Knnﬁ""lmws' a'OOOooo' cc o000 ooo'a-.u-
o e . -
N el —AT o I 1.:::--
w1 H
- — H — — T
L]
Nap§jec? klbglyypznal
Do z§suvf<95' bal enl
! ASSIGNABLE
==l l PEDAL

i ETIIC Jothee | | e s
W@@ i§ DAMPER

5. MI DI PSipo]jenz S¥BLe28 03— BT poj e
zaS2zen?2 a kl pol2tali a sp2nalT

1. Zapojen?2 analogov®hoPoaucdi o' i ¢&tUuPAPTER VOLUME

hlasitost.
Pov2z2me si, jak zampmjailtogdd AT MASTFEROVOLUME sl ider ovlivn2 po
zesilovale nebo mixu. stereo vistupy a sluch8tka; nik
Apoxud poug2v8te dom§c?2 ster V0|Stuspty®ma”d'equeB vistup.
pozor, abyste nepSehr 8vali soko S 2 2
mo h 1l i byste pogkodit repro?ggg %ehbg ‘il)ﬁg‘gl)&rIVIdu§ln )
abyste hlasitost nezesZIillem§ S upyanal eg®v®
vyué’ij'ete jako individu8ln2 mono
Audio vistupy (hlavnz) L/"&RQ! gbog ol nou kombinaci obou
Jde o hl avn? VTStUpyB,USpSZStmgIgét a P&@‘Qﬁ?%at t®mns libovoln
Selectt o L/ R. Vegker® zvuky z X'I?E)'B 'poutgzvaa 2t¥ 8
vistupy, a Master i Tot al e e§f§,§1§8ua ﬁDz y
nasmhDrov8§ny tak® vgdycky. v%g ®UBYal ﬁ%\?@n ch efektT
vistupy NAUTILA pougz2vaj2 1/fatnd{ytdygslpmgnapped@gSomgmy v ko
konektory.sNejdlkgpg2 sk§te se ég%gls,\,{'gfpn’rn oscil 8torT progra
pSipojen2m do audio syst®mu. OGRAM mode
1. Zapojte audio vistupy (hr&avAHpjoLFf\/I@Hé a R do
vstupT mixu nebo aktivnzchAméANiQﬂé’r stupy )
Jestlige m§ NAUTILUS sttu%Ay'K'/%'Jsgte elo® E:o'u L 8n neb? se.
oba (hlavn2) konektory, L/ "brNrO§Y R JRERP ml&q]r(r)]plexn m g
> ; ’
poug? enl/MONO. | 1. Zapojte (individu8ln2) vistup:
zesilovale nebo do vstupT mixu.
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2. Pomoc2 parametrT Bus Sel dlastayehP8Méec zvolte pouze, kdy:
pogadovan® zvuky, audio stPamwatuvjstepydeemiBkt er ® mi krofony,
efekty, pro individu8ln2 viendeyzSiakov@allgddou vygadovat
mono (1é4) nebo stereo (1/Ramt @hmdy®snam8j ¢n? kter® vgak |

Jestlige sign8l proch8z2 jededmdB8vEv2ce inzertn?2mi

efekty je vistup nastaven Hhadnopdiselzeltenpdkud pFS§ pvo j Setted znTii x, ,
pSes paBumSekedina str SinnsetFX.FX pol2tal, audio ozvulen2, signgl
Pokud vgak program,netpirnobcrh88zitebhebsystegg8tor .

g8dnTm inzertnzm efektem, | @oznvKyttap ynasstakveéwnidani sn2mal i m
pougit? pPasrSelenentar st r §nce Roupg$2nmmga. Kytary s pasivn2mi sn2mal

Cheetel i pSi Sadit audi o vstupyp $eSkzneos inlao wad Iset)upmyT,get e poug2t,

pougijte BuaSemchear gtr 8nce SamplTismd2 | akvuzknulnu ake szn2 gen?2 hl a
V regi mu GLOBAL mode, umogRNepe¢lepyg&nkasBasdky z2sk8§te, kdyg
SetupiAudi o n aLfRtBasvirediv2Assign nasmlDrujete do pSedzesiIova!e n
kop2rovaer ®Mal N/ Rtvistup na kedmnbkalyi yegg&8mn pSed pSipojenzm.
individug8ln2ch vistupT. Tohd.vyWagipete pistupasdtmt oveR na |
monitorovac? sestavu, pSi giwemehmanm ziaSPe exnt?udi u. V2ce

informac?2 viz AL/R Bus Indi%. R®sizgpouhad,sna. s688hcePBudio
Pozn.:S1 i der MASTER VOLUME neovlihilwms3d tost, panor ama, smRDrovegn?

hl asitost2dmdvlvd tdw@ET .n level pro vstupy,je-l i pot Seba.

V2ce informac?2 najdete
Sluch8tka A ANastaven2 audio vstupuodo na s
1. Jestlige poug?v8te sluch@tBKanaszapenhteaudi 8@ na str. 126
konektoru sluchg8tek u NAUTIAL#B.0 Samplovg§n2o0 na str 22 v P
2. Sliderem MASTER VOLUME nastavte hlasitost A iR® Audiod na str. 637 v PG

ve sluch8tk8ch. Konektor Headphone u
NAUTILA m8 na vistupu stejnil sign8l, jako

(hlavn2 ) vistupy L/ MONO a_R__

HrottPr o monitorovgn? sign8§l T 3 PiSidpoaj ievid £ h rv(bsgtmgpt:,h ped§I
pSes extern2 mix.

Zapojen2 damper ped§|u
Ped§gl damper (dus2tko) je tak® |
Z - - obnhND jako stejnoj mesl
2. PSipojenz anal ogova@%sq.cakt@ﬁa Q1 #vst 3P Wayg ho po.
. tiryg sty z
MTgete dodat extern? analog§ @ a "’Phgl]l 86 .
NAUTI LA pro samplovg8n2, nah é g ﬁlcé%'l %%e cRcPve ﬂ?zl za‘ppjtf
v intern2ch efektech ekto u® DA ) » Zmpgogf teen
’ poug? v adampleraefekty.
Audio vstupy 1, 2 Po zapnut?2 n8stroje: .
Tyto dva vstupy vyug2vaj2 1P4"JfR&EesyPmefif&RGU GLOBAL > Col
konektory, a obsahuj2 pSedze <PNrglieragparamefrgnsDampe; Rolarityy T m

damper ped§gl

gainem. Chcete-li nastavit audio vstupy: nastavte polaritu

ku GLOBAL > Ba:
m

I

1. Mikrofony nebo vistupy exXterfAPhE BRedpbr 8
z | f Damper
i

zdroje zapojte do konektor TBRSg8pGt @ RS3ka Ha
vost podle p
ed
a

2. Pomoc2 parametaustu8noel n t”U mpravte c i
PROGRAM >Homei Sampl i ng, nastavBhad@uyiz ADamper P
Select u Input 1 a lnput 2AD<"hrgpg\r|_/I§%Iar|ta n

t
n
e
t
al (Sustai

tai |l
str. 675 v

3. Podrgte SHIFT stiskem t| I2tka 2Au o I,n )

zobrazzte dialogovl box An%% téppo 2p lna!e S0 et
PSepnDte AIr)put Sel ecto %Jo rﬁéé‘%fbeﬂatovygg”e :
podlt_a pSipapene@hd, a nasta }k-"fo‘?‘\él bDru program'[’ kombiﬁz
Input Gain. Llstu, spugtiDn2/ zastaven?2 sekvel

funkce Tap tempo.

Analog Input Setup 1. PSipojte nogn?2 SSIBNABIZEl do vst
SWI TCH, jako -Zolitelnl PS

2. Po zapnut?2 pougijte GLOBAL >

Controllers/Scalesi Cont r ol | er AFoot Swi t
Assignodo a AFoot Switch Pol arit
polarity.

V2ce infor maktla FooSwittle& e v A5
Pedal / Damper o6 na str. 675 v PG.
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Zapojen2 nodgn2zho kontr ol euSB MIDI kontrolery
PSipojenl nogn2 ped8§8l vyugi Classseokpbiva8td808B MI DI kontrolery
hlasitosti, modulace a dal §pShmbudlbcNAUTILA a vyug?2t je ste
1. Zapojte vahebdaEXPBdo XVP zapoj em® rdoMI DI konektorT. Provec
konektorT ASSI GNABLE PEDAL 1. USB kabelem pSipojte extern?
2. Po zapnuGL®BAhABDUgi jt e do jednoho z USB A portT u NAUT
Controllers/Scalesi Control | er AFoot Peldialkontroler nastaven na jinl
Assigno k pSiSazen?2 funkce, Gbhob@damM®Dhogah®l NAUTILA, vyug
ped8Il em. jinTm zvukem, klaviatgruuma | ok §1 n?2
V2ce informac?2 najdete v AFo &ktonthe chaalc 2Ashs ingerbdo rma os tsrongy, s n
675 v PG. timbr8I T |i MIDI stop.
Podpora USB alfanumerick® kI §
- Kdekol iv kam mTgete viogit text
4 . Zapoj en? USB zaS?2 »8inp%ojenou USB al fanumerickou kI
) alternativu dot yrke® vi®l &we szni.ciDo
NAUTI LUS podporuje vysokoryghleshhgaVah: %1 s rozlogenzm Al B
prozapojen?2 pamRSovlich zaS2?2zen?2, jako jsou
harddisky, flash disky a CD-R/RW mechaniky a Zapojovegn?z z aplugghng)ddu ( hot
class-compliant USB MIDI kontrolery. NAUTILUS po deI’Uje USB hot-plugging. To
~ . znamen8, ¢ge mTgete zapojit |i od
USB pamDSov® zasS?zen? kdyg | e n§stro zapnutT.
MTgete ulogit a nal?tat sampdy.pod\SlEij epmﬁ!%q@ ifycuUsB
dal g2 data do a z USB 2.0 z33%2¢RBh2 Pkee?® ®RBOp8PLjete, mus
vys2d&npol 2tale, apod. plugging.
Pamatujte, ge HDR stopy |je nu?n@ nahr 8vat i
pSehr§vat na/z intern2ho di ¢Mawx.i @Ell eNoBatUIBE 2g&k zen?2
mTgete samozSejmND na USB zafNAwUemniUS poug2v§ USB 2.0 porty a
Maxi m§8l n2 podporovan8§8 kapachggagz@gsiBs2zadazearm8ihbu| asnhD. Pama
USB zaS2zen2. U FAT16 form8dqg)ejget®axijmil pSou zaSygen2 pSip
kapacita 4 GB; u FAT32, je maximum 2 TB (2,000 pougijete hub nebo rTzn® jin® po
GB). vgdy 8 zaS2zenz.
1. USB kabelem propojte extern2 USB zaS2zen?2 do
jednoho z USB A portT u NAUSBLA.ap8jen?
Standardn2 USB kabely majZNlaIatfelb§uUSan:aSEhzen2,jsou napsgje
rTzn® konektory. Ten plochpSi pojd@nnh2 kbakovsg zaS2zen2 nazlv
konektor zapojte do NAUTILm\apﬁljem§@raoNAUTlLUS je podporuj
konektor pak do extern2ho NJBIBI%n§gU®BozaSZSZQlethmohou vygad.
Pozn.Jestl i ge zaS2zenz2, kterl@an(Sjlﬁpf'Dzl uij enez8visll zdroj, a v
nepodporuje pSipojen2 za chotda, Z@$?oX/©rN9ceptz1‘a$©h)@\nat~zvl§gtnf
ve vypnut®m stavu a pak za.B@zE(Ihe emen®ne.na cel kovl proud,
2. Vylkejte nhRkolik sekund,vg@cbu@élpasenénh USB zaS2zen?2,
detekov8no. speci fikace. Jestlige cel kovg sp
3.Naobrazovce Drive Select, rpeSglpnmuJel\ﬁE[zldam&mq)oBeekrolz tuto hrani
zkontrolujte zapojenz. nemus?2 spr8vnhD detekovat =zapojen
Bl 2ge viz ANal2tg&n2 a ukl g8d®okudase, tak stane208bjev2 se ch:
. Hub Power Exceeded! 0.
T—é < C"CD_é/RWhamdisk Abyste pSedegli tomuto probl ®mu,
yp Odpoj'itelfﬁ disk apod. Neg jedno USB zaS2zen?, pougijte
nap8jenl USB hub v tomto regi mu.
nastaven? hubu,BWPged@kBm@mlSatblI’J
USB QWERTY kl8veshiecket ri ck®ho proBduasSpeein®i, ck®ho
Typ A : nahl ®dnhDte do jeho manus§l u.
USBhub z =
USB kabel | “:] DDDDEDDD]
typu B LoO000o00
USB MIDI kontroler
Typ A
NALITHHIIC, .
wusic worksTanion. ()
: =
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5. MIDI zaPjem2 a pol2tale

PSipojen2 k MI DI vybaven?
Klaviaturu, kontrolery, sekvencer, apod. NAUTILUS

dok8ge vyug2t k ovl8&8d8n2z extern2ho MI DI zvukov®ho
gener8toru. A naopak, jakTkoliv MIDI keyboard nebo
sekvencer | ze vyug?2t k ovlI 8d8n2 zvukov®ho gener §toru
NAUTILA, kterT vyrob?2 zvuk.

A Pomoc2 MIDI kabelT propojte MI DI konektory
NAUTILA do MI DI konektorT extern2ho zaS2zen?.

Vz2ce informac? najdete v APSipojen2 MIDI zaS$2zen? a
pol2taleodo na str 929 v PG.

PSipojen2 k pol2tali pSes Ml DI
VsouvislostisMIDIsof t ware v pol|l 2tali, mTgete vyug?2t

NAUTI LA jako MI DI kontroler, a vys2lat pSehrg§van®
fr8ze v sekvenceru NAUTILA jako MI DI data. MTgete
tak® hr8t zvuky NAUTILA z pol2tale. Provedete to

takto:
A PSes MIDI rozhran?2 zapoj2te MI DI konektory NAUTI LA
doMIDlkonekt or T pol 2tal e.

V2ce informac?2 najdete v APSipojen2 MIDI za$2zen? a
pol2taled na str. 929 v PG.
Pozn.NNDkter ® D$BpSevodn2ky nemus?

biTt schopn® vys2lat i pSij2mat MI DI SysEx zprg§vy

do/ z NAUTILA soul asnih.

6. Zapojen2 do pol2tale pSes USB

Vysokorychlostn2 USB B port NAUTILA umogRuj e
pSipojit Mac nebo Windows PC, a vys2lat i pSij2mat
MI DI a audio sign8l, nebo aktivovat NAUTILUS Editor
v pol 2tali.

Pro USB audi o, NAUTI LUS vyug2vs8 standardn2 USB
audio ovladal, integrovanl do Wi ndows, nebo

MacOS, takge nemus2te instalovat audio ovl adal

zvl §g8S.

Instalace KORG USB-MI DI ovlI adal e

NAUTI LUS nelze poug2t ve v2ce aplikac2ch soul asnn,
pokud poug?vste M!;DandarddéIUSB
obsagenl v oper n2m sylist ®mu Wi ndows. Chcete

poug2t NAUTIabUSkace?nd:esou!asnD, musz2t e
nainstalovat Korg USB-MI DI ov | ada/l

Ovgem, i kdyg nebudete NAUTILUS poug?2vat s
nNDkolika aplikacemi, doporulujeme nainstalovat
KORG USB-M1 DI ovlada!, protoge zaruluje |l epg?
stabllltu pSi prsci

Lze jej t 8hnoutk 1cah wedrogg T ch str &n

jakogto ldlger d SaBistalovat dle

ngvocduwWSivogenTich dokumentech.

Pozn.: NeJnovl’JJg2 informace o OS Korg najdete na
webov® str8nce https:// www. korg.com/ support/ os/
Pozn.Pokud zapoj2te NAUTILUS do pol 2tale poprva®,
automaticky se nainsMDbM| uje standardn2 USB
ovladal z operalnzho syst®mu.
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progr amy

Hr an? progr amy

Co jeto Program? Tato sekce manu8lu BtamimhBD sezn;
Programy jsou z8kladn2 zvukyoRAUTREAM MTgéeénRr gak volit pi
pouze jimi samotnlmi, nebo pdace&r stvit s kombinacemi,

popS. hr&t jinim programem na kagd® ze 16 MI DI stop,

jak z intern2ho sekvenceru, tak z extern2ho sekvenceru

v pol 2tali.

VI bRDr Progr amu

Je nNDkolik zpTsobT jak volit programy. Kagdl m§

jin® vihody:

A Pohomm%t rolerT VALUE mTgete 0 D g y Z
rychle, d2ky fyzicklm kont\r/YHD¥ b?d@’i“amu pSI ovl §c
Vibnr banky a |2sla (pSes ﬂOtgtklosYIlnI@ﬂépt'Ieél)zﬁlléén MODE a Vo
umogn? proch§zet pamDS a nald?'spp'é?gf%@tolﬂbei do regimu P
pr8§vn potSebujete.. Vstoup2?te_na rénku z8logky
Vibnr kategorie programu (p§a$aﬁebykm§|s@llr§n'c%1)40me.
:zgflltrovat programy podl e tAPROFRAMN U HodPeD vAid2N& v hor n:

[

, bicz. a z8§lQvgekrw i ew/ Mi x Bal ance, zvol
A Funkc2 Find (pomoc2? |lupy nagyhkryazovce) pro

vyhl ed&n? programT podle jmM®neas.t|jge se zobraz2 jin§ str§n
A Pomoc2 nogn2ho sp2nale mhdn2tpgk of 1§ &G rga MyE X | krd y ¢

m8&te obN ruce zamNstinan® hgouo\mgStkégvjeéy»[” je zvoleno | m
cog se hod2 pSi give®m hran? jestiige nen? zvoleno jm®no pr
AMI DI zpr8vy Program Change ug@gRaid) Vodiditskem j m®na progr a
programy e&XltleawB hoz MI DI sekprogrAI>MHome, jej zvolz2te.

nebo MIDI kontroleru.. 4. Pomoc2? ovladale VALUE zvolte
. kterTm chcete hr§t.
Set Listy 8§

Programy |l ze tak® volit dzkkvﬁﬁbrh'PFE@‘ra?npﬁﬂ]'Elef‘Q poug2t n:
skombi nacemi a songy. Pro AC ©t ioNVaRUEMA C > Vi Set
Listyo na str. 113. A Stiskem tlalz2tek +/71.

PSehled: Programov® bank
NAUTI LUS m§ z viprohgr pmse,s wlodPe n

pamhDti. Vegker® programy z virol
vliastn2mi, ipsokwldj icnhkcoeut eGM bank.
1024 dalg2ch programovich pamndt:
pro vage programy, nebo pro dal
kni hovny. PSesnl obsah se mTge |
NAUTILA

Programy jsou organizov8ny do 3
n2ge MTgete tak® ulogit v2ce p
disk(y), nebo do extern2ch USB
zvukov® banky mohou blt tak® na
dodan®m z viroby

Banka M je st aropfogmniyn? m2sto p
vytvoSen® pSesamplovgn2m.
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Obsah programovich bank

PSi odc_hodu z viroby je obsayhr EhorgKﬁ)naoa(Iqhz gqnd<

n8§sl eduj 2c2?:

Obsah programovich bank Programy mTgete volit tak® ze se.
bance.
Banka Obsah Typ bank .
i yp y 1. StisknhDte vyjet® tlal2tko Pro
A..E EXi zvuky Objev?2 se dialog Program Select
F.O HD-1 zvuky Typ banky Ize Stiskem tlal2tka Bank (List) zo
nastavit na Bank/Program Select.
P..R I nicialiizova
HD-1 nebo Bank/Program Select menu
programy EXi
S, T I nicializova p——
HD-1 KORG oM A000: Nautilus Grand Dry/Amb
GM GM2 hlavn?2 p 2001:allan Grand P
: ltalian Grand Piano
g ( 1 ) é g ( GM2 var I ace GM 'AD02: Upright Piano
g(d) GM2 bic? pro A003: Small Grand Piano

A004: Concert Grand Dry/Amb
ZmBDna typu prOgramOV@ ban A00S: Upright in My Home
Banky moho obsahovaltnebbouN pi
EXi, ni koliv oboj2. Toto pSi$§
nez8visle pro kagdou banku. ‘ AQ07: Htallan Studio Grand
1. Tlal2tkem MODE na panelu
GLOBAL mode.

2. Stiskem tlal2ztka PAGE zvoltaﬁ)mtgcgt[ﬁgw}lyuBaemzc a
- ’ : j volena banka A.
p&j dNte na str8nku Basic Se .
tn%lgferavoaud§ov|§tep LIramy, obsagen
i

'A006: Studio Grand Dry/Amb

3. StisknhDte tlal2tko menu s thhn
Program Bank Type.

, 2. St ke .'m®n programu Vv sezn,
4 . ZmDthe Type u pogadovani¢ Xbﬂq% \rp i}naym bude zviraznDn
ostatn banky ponechejte nag g ?)S %ﬂ% g novi zvuk.
DT| eNats@:aven? typu banky vV YdNEndete- Vi 9 anharajte nDkolik t-nT é
data programuvbgnce-er oto ovNhDSte, ¢ e~ Fﬂ)a Cc%'lic e't e '
vymzslzatkg%dnl lp:)gralim Okter Nco?\/qetperogarcar}novb%tde 202t i kdyg
5. tisknDte t 2t ko K. . '
- mepu, ug pSed t2m neg stisknet
o OO L S AT AL Y OL SE RS g g epe 2votenm progra
: ’ . oDkpjeni S OK menu wukon
Zvolen® banky budou nyn 'nu%'sﬂ#aw%?haw?% tlal2tko Can
: bude zrudgen a bpdegreamu8clmneér ido
byl zvolen pSed vyjet2m nab2dky

Vyjet® tl al Obl 2ben®

Program Select

Program Select

86X-2 German2 D Full s

0248

0608

a8 4 —— - SGX-2 SGX-2 DrumT
+00d8 B
Mute Mute Mute

InldI.lM-fnhlulllnl@-,llallll-lul.,ulluhl-

B2 S6X2
German2 D Full Far s

Damper Resonance  03d8

Mn\I.IHl.ful¢!¢.lllulLLlllrl»ll-lhb{ll-llluhh '
B

Overview Quick Quick
Mix Balance Layer Split
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Vi bNRr kategorie Pougit2 vyhled8vale Finc

MTget e pvogranrva t§ mc i kategorie,Vna@lSn2 | §sti obraztivkly2 Phkogram
klav2ry (keyboard), varhanyogtomgenpP, i kasouval bpg?2 Stiskem t
(drums) . PSi odchodu z virodyalpgo&fFi pdogNamp pougdgijte Find
organizovg§ny do 16 kategoridprogrhamgd@PodéenpPDm®niak Provedete
podkategori2?. Jsou zde jegth.2SdakghNket égpyi eg otevSe dial
pTvodnni pojmenovmn@lUserkt]eB
mT g et e pou g 2t a P Oj menovat 1209 AQ01: Italian Grand Piano
1. StisknRDte vyjet® tl al 2t kyq : —
Objev2 se menu Program Sel ) T
Stiskem tlal2tka Category
Category/Program Select.
Menu Category/ Program Select
I Piano All Single Layer
Keyboard | A000: Nautilus Grand Dry/Amb A006: Studio Grand Dry/Amb
A001: Italian Grand Piano A007: Italian Studio Grand
AA002: Upright Piano A008: German2 Basic Piano ~
‘ 2. Zadejte text, kterl chcete hli
3 A003: Small Grand Piano A009: Japanese Upright Basic o N a p S . Z a d é t b | A @ § a a b me z | p ro g r a
A004: Concert Grand Dry/Amb A010: Deep Grand Dry/Amb ; Ap' anemo IgnoraCGagey e. st andardnh
aktivn?2,; pokud chcete rozligit
8 A005: Upright in My Home A011: Dark Italian Grand Drum v y h I e d § v § n 2 , mu s 2 t e J | v y p nou t
d | na obrazovce, mTgete k zadgn?2
USB alfanumerickouk | 8 vesnici . V2ce info
APSej menov&n2 a WWpravy textuo
Na obr §zku vTkgtegorie®otianvol ena3. Stiskem Find najdete ekvival
Synth. Vipis napravo ud§vsg Pbopgvampe km@&nh® programl, odpo
kategorie obsahuije. zadan®mu textu, a zobraz2 se s
2. Stiskem z8logky vievo a ¥vprdbveldaakygi dgkéjia Previous pro
zvol2te jinou kategorii. PopS. pougijte tlal2tka +/1 na
N§zev vybran® kategorie se MJdWeaez2sv pr&@Pe®poslechnout pro
horn2 | 8sti displeje. kterlImi hrajete na klaviaturu.
3 VolitelnhD se bpecti ak®t Da HIEBcete-l nazvol it nalezenl program,
skupiny zvukT tak, ge vyberéi@lﬁ(t)dik)alod;(gorsltiiSkem Cancel wuk
hornzm S8dku z8l ogek. beze ny.
Cel l ng§zev odkategorie ® 'e 2 rave®
hor n? !§st|pd|splejge. “Fu n?(C Fin Jpeyslb®tnupn§ v
4. Stiskem jm®na programu upftBEdt88ddeysetftak® na a dole vpr.:
program. dialogu pro programy, kombinace, songy, set listy,
Vybrani program bude zvira$dmmly, multisamply, wave sekve
5. Pokud jstesezvol enT m progr amem a MOD-7 algoritmy.
spokojeni, stiskem OK menu ukonl| 2te.
Pokud stisknete tlal2tko Cancel, vage pSedchoz?
vol ba bude zrugena a vr8tz2TE pT,0grami, .
kterT byl zvolen pS§Si otevSEpzugw?nV§ znal ky Favorit

Volby v dialoguBankaCat egory obsahuj ?

zagkrts8vac? pole Favdpoine, Kkter
| 8§8sti obrazovky. To v8&m umogn?2 |
tak, aby se zobrazily pouze pol
oznalili jako obl2ben®.

Pokudjstevr 8 mci Bank nebo Category r
g8dn®r agraandkrt 8vac2 okno zegedn

nebude dostupn®. PSi odchodu z
oznaleny ¢g8dn® programy (nechal
zvol 2te jako obl 2ben®!) .

Jak oznalit program jako obl 2bel
1 PSejdNte na strs8nku Home.
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2. St i sknmrt Eavoritel hatevokod Ni cm®&®mDSazen? nogn2ho sp2nale t

parametru Tempo. Symbol” sv2t2 zel enhDnebol ale umogn? proch8zet po Iogl

(Znal2 to, ¢ge je box Avyznja¢eémiliopo druh® stelihd@lijakal kdka

3. Zapigte program. na | eln2m panel u.

Toto je dTlegitl krok. PokNaspawgmZam nezap2ge e,

jeho zmRDna na obébddbenou pologRmuoweNtdzNarsalaw eh nogn2ho sp?2

zachov8na. pro proch8zen? program'[ (Prograr

Pro v2ce informac?2 viz Ukl gudlgne. osobnz2ho

nastaven2 na stranh 34. 2Vhorn?2 | 8sti str8nky nastavte p

Switch Assign na Value + (nebo

- Abytotonast aven2 zTstalo i po vypn

Poug2vg8n2 nognvhbDsp2matne® K ogit glob§ln2 nastaven?

kombi nac?2 3. OtevSete menu a zvolte Write

Zobraz?2 se dialog Write Gl obal

Pro proch8zen2 jednotlivimi 4pr &giampNDingg®&®Keappog®t znovu OK |
nogn2 sp2nal, lze je proch§8zeltogmniZN swZasatlu penafyngt édjund@®, jcak o
3,atd)nebosestupnhD (3, 2, 1 etc. )kdyTben$ttoe npToguegei el lie I+n 2nne bpopanel u.
mDnit programy bez pougit?2 r PRzo.uNO gcnc?g sSjpe? nvaell nhiude t2mto zpTs
ugiteln® pro ¢givsg vystoupenz.fungovat pr o ineel Tj eNAWTel Lcth& 2 | i,
Jsou dva zpTsoby, jak toho dds=§miewtSenpmSiokanoerPrmgram nebo C

funkce Program Up/ Down nognzrﬁalecﬁootSW|tch nebo

pomoc?2 ValRrogrvam Up/ Doewn doporul uje

pro norm§ln2 pougit?2, zat2m?§'\ﬁaéizu%”+/ﬂjsjzecr§$%%i§Ipnr2§vy MI D
nastaven2, jak popisujeme ndUpd.Down nebo Value +/1

Pozn.Tot o nastaven? plat2 i pKbomBtppugty?2avebthBUnheetswitche
(Combinations). mapovat pS2choz?2 pS2kazy MI DI CC

Up/ Down nebo kbl eT ok uunvoadg nuze + /

Nastaven?2 nogn2ho sp2nal e2gprasgpdsonceh PBep2nsgn2 ha nhkolik
programT (Program Up/ Dowm)apS. jednu pro ProRjagam Up a dr u.

Toto vE&m umognmy nmbongn2 mrsopg2rri@Wnd m. vyugi t2m extern2ho MIDI net
Nastaven?z: footswitche. V28ep Fohotman? Assizg!
1. PSipojte nogn? sp2nal donasy6BEHEG. ASSI GNABLE

SWI TCH, kterT zuanradlEsz? vn§stroje.

hl on/

Pougijte jednoduc of f 2 Kz

Pt o ’ Vitb DT Prograﬁﬂ' pSes Ml DI
2'm0‘3;i5kem MODE vstoup*te dR/ITrg%giemk}yg'lrgPAﬁ'aklkoli program z
3. J dIstter 8tnaku GLOBAL > ontrsoeﬂgera Slfoaa e%e v kombi nrkci se zp

Controllers.

4. Parametr Foot Switch Polarity nastavte tak, aby

vy[b$>efdan2ehcp
automatlcky se odegle p
I

s
. : j sou akti vwizz Ml 2Dg e ) .i
vyhovoval pSipojen®mu sp2n|§ JI'(ud MIDI p 5 gza)d§v Z manus
5Vhorn2z | 8§sti str&nky nastayt g, BAaLameg E Péeba m2t na pamn
Switch Assign parametr na Program Up ;
(nebo Program Down) pro pr%%lh%cztenrpusippgvpatPpSgdam Select.
progr amT vzestupnD nebo sestwpnBygi mu Program mode pougijt
Aby toto nastaven? sztankén@q vypnut? "ulogeno, |
nutn® ulogit glob8lIn2 nast "\??‘f'lrﬁﬂ%&bﬁ‘ czseéttbﬁ')gs)vegker§ v
6. OtevSete menu a zvolte Wyjbpe Fhelhal PehimlIPROGRAM mode,
Zobraz se dialog Write GI b r‘?ljlrtn'knagn§l'loam |l ze nastavit n.
7. Stiskem MODE v s tPRAGRAM e LdBﬁLg>'M'iE)ﬁj

mode.
Vstoup2te na str§nku Home RggapaBanRC 2
footswitche mTgete proch8zgh, §yPIBAMY O&l ect mohou fungova

jednom. dvhDma smhry protoge jsou S$2zeny
Pozn:Tot o nastaven? se aplikydg B4 eslt”rn§rposé G’Lo(br%ﬁic. > Basic Se-

kombinac?. Vichoz2 nastaven2 by mhRlo vyhovo:
z z N1 12

PSi Sazen2 Value +/1 nognzzrg{\?%ﬂl%&:a!ug'Vatg},} Pf)lt(:?ng?lusn;/
To umogRuje vyug2t funkci Ag i??:ablvgcgg?"h g EE‘ Kiz ABank
dupli kovgn2 tlal2tek +/1 nap,é 2m pane u;

Toto je speci 8l n2 nastaven?2, kter® mJTge blt ugiteln®

zej m®&na pokud si bhDhem hranipsfigyet e ponechat

otevSen§8 okna Bank a CategOPbmo@b}’M'i®lm@|ilt’ﬂ3' thiTygebe kontro
seznam dostupnlch programT prkgmamnenanglolky B&nk Select v
okno otp8iSsapnen? tlal?2tek Pp&gramyUpFPowWny | ze nadtavit na

miDn2 zvuk jako obvykle, alepmppho YecegampfcoewWaDAIVIFidtekr o na

aby zobrazilo aktu8lnD zvolgpd zvuk.



Obecn® MI DI programy

VnitSn2 bank G obsahuje kompletn2 sadu obecnich MI DI
2 programT a -mtkedpiBO(GMR sub

varimglwomgramy) a bank g(d) (bic?2).

Kdyg zvol2te programy v menu Bank/ Program Select,
stiskem tlal2?tka GM zvolte GM Bank.

Program Select

KORG GMO001: Acoustic Piano

GM002: Bright Piano
GMO03: El.Grand Piano
GMO004: Honkey-Tonk
GMO05: Electric Piano 1
GMO06: Electric Piano 2

GMO007: Harpsichord

)

B2 v | e

GMO008: Clavi.

Poug?2 ko@tnoterT

sobT ovl 8d§n?2

NAUTI LUS nab?z? Sadu ugitel ndysek W
ulghd! > %3 o( SWh ho pustzte
d
0
p

E
zvukui Mod a Pitch bend J'OYStiCJKystick‘i‘e‘b

a SW2) a RT kontrolery. do st Sedn2 polohy.
Tyto ovladale v&m umogn? reg bevYat oB@geEWwUpdug2zt dva pSepznal
vigku t-nu, hlagie8dn®m dfaslej y | 4 phnelu, nebo footswitch |
vpr TbBhu hran?. pozice joysticku. D2ky tomuto b
pro hran?2, p®%dadmld epr cPrjoi w® ce
informac2 viz APoug2vs8n2 funkce
Joystick
SW1 a SwW2

MTgete s nimi pSep2nat ovlI §dgn?2
pomoc?2 AMS (Alternate Modul ati ol
efektovich parametrT pomoc2 DMo
Modulation).

i —

Joystick m& pohyb do |tyS$S smRrT: doleva, doprava,
dopSedu (smRrem od v§&s) a ddehautua K(® nityraenns pko nogvp)t, kl avi aturu
Kagdinchto |tyS smhRDrvim§geénmgiatp?ma@adidi tvyp2nat Portamento, nel
jin® funkce, jako nap$S. mod bhdadeot Bedelacejeysiigkh.a mT nebo
efektovich parametr T.r 8nkcony O88 momgujPi jakovpSep2nal (togg!
jednotlivich program T, ale é6Mmecmenthruadgeweticdyst Vckegi mu To
ng&sl edovnih: stisknut?2 stiSégi8mOnMam®©Ohfht ar y z ml
Standardn?2 funkce joystickuplat? jen po dobu drgen2? tlal?2t]|
Kagdl program, kombinace a song
PohnDte N§ze . nastaven?2, prSRm2madeu sehovat
joysticklovl adBRgnnD ovl i odlignn a mohou bit zapnuty neb
Vievo JSTX Pitch bend down Ve vg__ec_h regi mech | ze upravovat
Controllersi Switch.
Vpravo JS+X Pitch bend up - -
] Programy (HD-1 a EXi) Basic/X-Y/Controllers
DopSedu -
(smbDrem od]|JS+y Vibrato Kombinace a songy EQ/X-Y/Controllers
Dozadu
(smRrem k JSiY Filter LFO (wah)
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PS2klad nastaven2 v program
EXi:Str8nka Controllers ‘RTkontroIery

(PAGE t1l al| 2t kBasiciX- Common : RT m§ 6 ovladal T. MTgete je poug:
Y/ Controllers Y Controllers z§|ogk) _

B

J 0%.00

RESONANCE EG INT EG RELEASE EFFECT REVERB
VELOCITY LENGTH SWING DRUM SD TEMPO
2 3 4 5 6

SOUND [T} CUTOFF
ARP / DRUM
USER

|

A Jednoduchou editac? programT

A Ovligdgn2zm arpeggi atoru

1. Zvolte funkci, ktt lea lout kcdhmet e
SELECT.

Vol bou ASOUNDO wurl2te parametry

Pokud poug2v8te SW1/2 pro AMSknebgd nddmodi,ol enT program, jako
z8kl adn2 nastaven?2 jsou SWI1 NESIONANCEHBDINTR SW2

Mod.:CC#81. ] Zvolte ARP/DRUM pro nastaven? a
Na str 230 vid2te naps. AUs ivrog bD)rmodAutsqucohartgaaHzrtekem SELECT
fgedback | evel \{ia SW1o0. Kompolve|t§ru2atvprjlnskcr@ogrklocnh|gurovan® n
pSi Sazen2, viz ASW1/ 2 Assi gnnrROGRAM > Basic/XsYfControll&st EontolleRG .
Pozn:PSejleit esi zachovat nastavemfgét #0d®, velonN pohybovat vpSed
ngstroj vypnete, je tSeba ul g eidtn oprl 6 gvrfam, fkunmmklkciemaic i ani g bys
(Combination) nebo Song. NastsayVem? Ypfraavr.egi m

SAMPLI NG mode nelze ulogit. 2, ¥2d2c2 funkce pomoc2 RT kontr

Pougit?2 funkce Lock Klaviatura

Uzamknut? joysticku Velocity

1. Pro vlichoz? zvuky zvoltepphaetmi &® BPT73j eRepdni@si 5il ou dan’
E.Piano a hrajte na klaviaturu. T2mto je mogn® modul ovat mnoho r°
2. PohnDte joystickem smDremy@@usehRo($@NDh| 5¥) tost (vol ume)
Ef ekt vibrato zes?2]l 2, charakter %hozu.

3. Podrgte joystick smDrem od sebe a stisknDte SWwW2.
Ve chvxltiskheye tlal2tko, NoteNumbesv2t2 LEDka a
modul alnz2 efekt se v tomtozZstlyumaelheholwi®t naprogramovsgny t

vlastnostivz 8vi sl ost i na t om, kterou n
hrajete. V z § voi sstli na om, zda se pr8vn
kl avi atuSe, | 2

— — vige nebo n2ge

zabarvenhBude nmua
zahrajete. Obsgl
mTge se mbDnit h

mohou bTt rych

t
na I
pS. t2m jasnNjgz?,
k'y
|l asitost apod.

4. UvolnhDte joystick a hrajte na kl 88vesy
Modul ace bude stejn§ jako ve chv2li, kdy jste
stiskli SW2. Pohyb joystickem smBDrem od tRDla ug
zvuk neovlivn?2.

5. Chcete-l i zrugit funkci Lock, stisknhDte SW2 znovu.
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Nogn2 ped8ly a sp2nalPeogramovatelnl nogn?2 pe

Toto v8m umogn?2 poug2vat kontini

Damper pedS8| (Sustain ,

J ko napS-2fostcogt EXPIl er nebo ped
Ped§8l damper (dus2tko) je t KNOXVR2QTEXR/ ¥Qlstjaako pSi Saditelr
Chovs§ se podobnhD jako stejn&fmenihl jpkesvige popsanl pSi Sadi
akustick®ho klav2ru; kdyg hoogoedr §20&| vpongibudoee zeitouj Sa
pot ®, C oprsty @ klayigturye Hl avn2 hl asitosti

A Channel Vol ume, Pan, nebo Exp]
Footswitchvs. Half-Damper Ped§]| A PSiSaditcel z® ukkadylako jsou r Tz
MTgete poug2?t buN standardn2zdo@jné &ph @adpessignpe SCX
KorgPS-1) nebo speéamgéem2pbdadf @AnoODy$8§ds&n2 stupnhD Effects Send
Korg DS-1H) jako Damper. A Duplikace Sady kontrolerT na |
Pokud vyugijete nogn? sp2nal ,j obysdd cfkwn gmowautl asctegj rRIT kontr ol
jako norm8lnk systazBtped8 moahkckuped§l u se nastavuje glob!
st8le zn2t, dokud bude pedS8iCostirsknetrk, na str8nce Controll
Halfdamper je speci 8l n2 typ kbohgopuélpdhkagdg®ds§tejnhD nehl edh |
(bNDgn® ped&ly nebudou pr o t probgeamsenibinaciaghd Sofigungov at
sprg8vnin). Nab2z2 citlivDjg2vecvkS8daéhdbremastavinu, ANagtaeen2z p
mTge obzvl 89S hodit pro klapedgi udvaele str. 175.
Vpozici off (pugthDnl) a full on (plnnNn stlalenl) funguje
stejnh jako ped8l, ale stSedn? pozice moduluj2 | as
dozn2v8§n2 tak, ge nen?2 neomezen®.

NAUTILUS automaticky detekuje, zda je half-damper

pSipojen ke vstupu DAMPER na zadn2m panel u. Pro
sprg&§vn® fungovgn?2 je ped§l tSeba tak® zkalibrovat,
pS2kazem Cabamper,arhen Hald str §nce

GLOBAL.

Damper a MIDI

Damper ped8§l vys218 a pSij2mg pS2kaz MIDI CC #64. V
regi mech COMBI NATI ON a SEQUENCER mode,

mTgete AodfiltrovatopGG#e64, takge ovlivn

nNDkter® zvuky kombinace nebo songu.

Programovatelnl nogn2 sp2nal

Toto v8&m umogn2 poug?t je~dnoduchT nogn2 sp2nal jako
naps. KlorjgakPoS pSi Saditelnl ovladal. Nogn?2 ]
sp2nal mTge plnit vel k® mnogstv2 funkc2, jako napsS.:

A PSi SadinmodludTaczedrzasjuk T a efekt T

A Zapnut? a vypnut2 portamenta (Portamento On/ Of f)
A Una Corda on/of?® (vhodn® pro SGX

A Proch8zen2 program] vzestupnh |i sestupni

(Program select up/down)

A Sequencer st ar TdpTempp , pu
A ARP on/off,homefbo ARP Lat
A Drum on/off

nch in/out
c

A Duplikace Sady kontrolerT na |leln2m panelu, vletnn
joysticku modul ace, RT kontrolerT, SW 1/ 2

Funkce pSep2nalgleb§8&§hasmavegemu (na

z8l ogce Controllers, na str8nce Controllers/ Scales),
takge funguwsjtejmdkacdde®@ ohl edu na prgvh

poug2vani program, kombinaci nebo song.

V2ce informac?2 viz ANastaven2 programovatel n®ho
sp2nale a ped8ludo na str. 175.
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Jednoduch8 editace programT

Rychl 8 editace pomoc? RT kontrolerT

PTvodn2 programy NAUTILA mTRezeneupr avoada] e
pS2padnhD mTgete vichoz? program vyug2t pro tvorbu
zcela novich zvukT. Mnoho z§kl adg?ch Yaprav | ze
provg8dNDt pomoc?2 spznal'[, sliderT a RT kontfiolerT na
lelnzm panelu, anig by bylo nupmp® hloubDji tudovat
LCD displej. MTgete napS. VyugQ@uamemov!| adal e zmBDnDN
CUTOFF a RESONANCE, apod.
SCUND “f@)= Naprogramov§gn
ARP/DRJMﬂ
USER 00
L 0 64
127
@ Hodnota CC
PS2kl ad:
RT kontrolery budou pr ov §dDNDtl. ZvolfezPno@ram FDB2: Smoptio @plerators.
nastaven?2 SELliedtdvat pragramge t e Toto je zvuk elektrick®ho piana
zvolte SOUND. jaklzejeho zvuk trochu zmBDnit.
2. Stiskem SELECT zvolte SOUND.
3. Zat2mco hrajete, pomalu otol] t

Cut Of f Frequency) doprava, ag@g se¢

Pprava zvukgomoe?® eRT T pozicive 3 hodiny.

kontroler]’ Klavzrnz zvuk se st8vE& syntetil
4 . D8l e ot ol t(Elterikgsbnartegd | em 2

RT kontrolery jsou tradil n2 m dgpyaagds popicee3p.r acovnzch

stanic Korg, kombinuj 2 modul5a0|2at|2yn©bl@@/@mnapmyjzaac|gs%/pnolhnnte

pSZstup. ovliadalem 1 tam a zpRt, a sté§le

1. Stiskem SELECT zvolte SOUND. Rezonance se prohlubuje a zvuk

2. Ovl a@Blamaj 21 speci 8l n2 funkckdybyste hrs§li pSes wah ped§l .

Vgechny odpov2daj?2 MIDI CCpg§le, kdyg se rozhbdhetpstége to

Funkce RT kontrolerT chtnNli doc2lit, mTgete ovladale |

Oviad| MIDI CC BNgnN ovl §d§ 4 ﬁoiir'f'adnz pozici. MDIi byste je p

1 74 Filter Cutoff Frequency '

> - Fiter Resonance Hodnoty ovliadal T mohou b‘T_t ul
RT kontrolery jsou vel mi ugi tel n

3 79 Filter EG Intensity bNnhem vystoupen?, pS2padnB pro n

2 72 EG Release Time chcete, m'[gete upravenou_ve[_zi z
pS2kazu Write Program (viz Ajak

5 BNgng§ hloubka efektu se str. 34).

6 BDgns hloubka Reverbu s InternhD totig j‘eden ovl adal c_)vli'

mNni t parametr T. Kdyg Program zap2gete

rgmci ]ednotlln\AchnhlpaprS'a?rmaJt rkT,ovl a

Kdyg odwllddal em, odegle se pDS)ZquSLegprsl§nM| Plr og€ amu se ovladal e

pS2kaz. Pokud je CC pSlj2m§n(mcep151?553dks1’|h6|z2 apdaoetyase nyn2 mhDn:

ovliadale se zmhDnz tak, aby ddpogra®fiahG@noty.

ObecnhD se ovladal e ASZdZﬁ vnitSn2m nastavenzm

progr amu Pokud je ovladal uprost Sed, nastaven?

odpov?zdaj? tomu,anoavk§ nbay. | aP onkaupdr osge

chcete pSiblinakiitméd mBrmerthokinot §m,

otolte ovladal e idodoorsa8han o uwcthcet e

mi ni ma, otolte j2m YplnD dol eva.
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PSi Sazov§gn?2
Nastaven?

funkc3d6 RT
funkc?

K O Nplenfamé
ovliadal T s QEEEEPEINEUT It

regi mech programT, kombi nac 7
nastaven2 se upravuj Knobmva st e A
jednotlivich regi mech. ) 10 0 12 14 18
Pozn.RT kontrolery vyugijete Al | ey | e N s B Wil ooty | i
alternativn?2 modul acnmodulaceb o (HEEs
a k ovl&§dgn2z programovich |
Zde je pS2klad toho, jak naj
ovlI 8dal filtr programu a am
1. Stiskem MODE vstoup?2te d
mode.
2. Stiskem tlal2tka -PAGE vy
Y/Contr ol | ers, a pak stisknhDte z OgkKuU
Controllers. Slider 13 je pSiSazen k Amp EG
3. Stisknnte z8l ogku Knob na'AﬁuyEJGDedayé‘sﬁcfértl@WA’mQEGRelease
ATargetdo u Knob5 na ART CoptrpoRpnniN@skRyd®er TesmSrem nahor
ART Controldo na AKnob Mod. gudouzhrubave 4/5.
4. Stiskem SELECT zvolte USER.
5. Natolte ovliadal 5 (USER
aAm p EG Attack. F092: Smooth Operators
Pozn:.PSejleit esi zachovat nast av]iaeres
n§stroj vypnete, je tSeba ulss P e
(Combination) nebo Song. N
Poug2vg8§n2 funkce Tonsg
MTgete editovat parametry p
Adjustodo, na str8nc®8PROGRAM
pSi Sadit parametr Tone Adj uj{ Tone A
sp2nal T a 17 sliderT. ]
Specifick® parametry dostupn® cDSesy Tane zAhjraszti tSehodnoty me
budou nmeBviitslvostii na typu proglr@wmy.| Pre® yPg&en upravili amp
ivnformac2 Vi z. a release jsou mnohem del g2 ne
@Common Tone Adjust Parametgrsg‘zanaa?te;pgl viokP G.
AHDTone AdjustPar amet erso na -str. Q@i mnPGe AiAlm@rei Isez zevlukktri ck ®|
1: Tone Adjusto na str. 180 wWwwaPGoft pad. Nyn2 zkus2me pSid
ACX: Tone Adjusto na str. 283 $tP6&kenl6l ak2pek? t§&me na
ASTR: Tone Adjusto na str. 250SivSPLBenz tlal2tek 9 a 10.
AME0EX: Tone Adjusto na str o2 =
APol ysi xEX: Tone Adjust o na RIS
AMO—D Tone AS“_B45§PG§ na |F092.Smooth0perators
ASGX: Tone adjusto na str. EREm v
AE-P: Tone Adjusto na str. 3 - - - -
2:Filter 2Amp 1 2 1MS/ 2

Ed|tace HD_l Z V u k _l_ LFO1IntA LFO1 Int Transpose Transpose WS/DKit Drive
1. Zvolte Program F092: Smooth Operators. o o of o o o o
2. JdhDte na str8&nku-TBPROGRAM R T [ :
Adjust. eI s B of o
Na t®to str8nce miamett e zko o
pSlSazen2 a hodnoty, a nas “mq —
3. StlskemlﬂIaIeZpe 298me na
pSi Sazen2z sliderT 13, 14 a o

Jsou naprogramov §ifFijtert ak, aby z

Cutoff a Filter Resonance.PSep2 nal e
nebo off, ale Ize nastavit specifickou hodnotu pro

j sou on

pozici On; povgimnRDte si hodno
vodpov2daj2c2ch ok®nk§&8ch.

7. Stlsknl’Jte obnNn tlal2tka jedno
D2ky filtrTm bude zvuk jegtn z
JasnDJQZ, obnovil se | 8§stelnih
klavz r u .

Pozn:V z8vi sl osti na parametru m

nastaven2 zaznamenat probl ®my
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Pougit2 pS2kazu Compare

Kdyg upravujete zvuk, pS2kazem Compare se vr§t2te
zpRNt na pTvodpSedvuRm,jakgnylste ho
zalali wupravovat.

Dal g2m spugthDn2m pS2kazu Compare se vr§t2te
k verzi, kterou editujete.
Pokud vgak

upravujete ag po spugthn2 pS2kazu
Compar e, bude

pSedchoz? verze ztracena.

Ul ogen2z editace

Pot ®, co podobukdokonalosi,bue vedet e
pot Seba wWpravy ulogit. Jak ulogit zmBDny:
e

1. Na menu str8nky zvolte Writ Program (pravl
horn2 roh obrazovky).
Objev?2 se dialog umogRuj2c2 ulogen2 programu. Je
tak® mogn® zvolit nov® um2sthDn2, zmBDnit n8zev
programu a pSi Kaedoriiikeyboard,zvukov ®
guitar, etc.).

2. Stiskem jm®na programu zobraz2te dialog pro

editaci textu.

Pomoc2? kIl 8vesnice na obrazovce mJTgete program
pojmenovat.

3. Pot®, co zad8te jm®no, stisknhDte OK.

Okno pro %pravu textu zmiz2 a vr8§t2te se zpRDt na
dialog Write.

4. Chcete-li nastavit kategorii a podkategorii,

stisknhDupe tolopl 2t ka ACategoryodo a ASub

Categoryo, a zvolte kategorii/podkategorii ze
seznamu.
5.Chcete-l i zvolit banku a |2slo pro ulogenz,
stisknhbBuge tolopl 2t ko AProgramd, vyberte c2]|
proul ogen2 v seznamu a potvr Nte OK.
MTgete jej ulogit-TdMwystet er ®kol i v banky A
se vyhnuli pSepsg&n2 pTvodn2ch zvukT, je
bezpelnhDj g2 poug2?t pr§zdnou pamNS v bance P
ﬁDTIeQPirogr@nyHD-l mTgete zapsat pouze do

bank HD-1, a Programy EXi naopak do bank EXi.

V2ce informac? o z8kladn2ch typech bank, a jak je
zmNDnit, viz AObsahy bank programT06 na str. 31, a
AZmRDna typu banky programT0 na str 26 .

6. Pot®, co zad8te um2stPDn2, stisknhDte OK

7. Dal g2m stiskem OK spust2te nov® ulogen2.

8. Jste-lisijistige chcete zvol it toho um2stiDn?2,

stisknRDte OK znovu.

Hotovo!

V2ce informac?2 najdete v AZS&pisu glob8ln2ho
nastaven2o na str 205.

Ukl 8d8n2 Yprav programT GM

GM programy | ze editovat, ale mus2te je pot® ulogit do
jin® banky neg je GMmMoRooagbdadm samotn®

pSepisovsgny.
Ukl 8d8n2 na m®di a

Programy mTgete ukl 8dat a organizovat na intern2zm
harddi sku a na USB di sku V2ce informac?2 viz AUkI|I 8d§n?
na intern2 disk, CD a USB mediad na str. 209
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Quick Layer/Split

VI astnost Quick Layer/ Split uje tvorbu
jednoduchTch vrstev a rozdh IQEIﬁCT(aS?)@taInDte buN s
programem nebo s kombinaCZ,Ri’ﬁl'f@I%nPSIU%@)@Rhij’é|hr§t r TznT mi
program jako vrstvu, nebo repdRkiech! aVvasgiaturytakadkce Qui
aktugln2 zvuk zkPawviaafedy®(  BoEAMPit dva programy, nebo jed
nebo doln2), a druhl progr amogiaph t ® dr uh®.
G§dnl kontroler Quick Layer MPgleite ReppPama@Mmat nap$. :
destruktivnhD a reaguje hnedpjaalbmPregzamnepe abs8truka)
MTgete experimentovat s rTzgllinhagdstrVvegr am @l éednNuka)
ladit, ned najdete perfektnhhepgvuk.
MTgete zalgrtamemp nebo s_ ko mbygmagsaho Cordbingtien! (Rlaho + E.Piano layer)
rozdnl enl nebo vrstvenl zvul§|@u§2rbkb)vgdy progr am,
a visledek operace Quick Lapgitl/ S84iséysenhvedygrui&m8dBravsg r uk
do nov® kombinace. Po ulogen2 pak mTgete tuto
novou kombinaci editovat podiekSpiot Seby .
] RozdNRNl en2 na dva programy, nebo
Quick Layer program.
AVrstvemrodnorsal,2 kdyg zahrajP8ekjadnuduatpragr amy
zazn? dva a v2ce zvukT soul ﬂﬁ)liﬂPfdg-ram]brngQKCﬁlam@dgrdmleKno Spl it
umogRuje vrstvit dva progra naci
a jeden program.
MTgete napS. vrstvit piano S T O[q ou
programT:
Main: Piano program
Layer: Strings program PS2kl ad: kombinace a program
Quick Layer: | Main Combination ] [Split Program ] Lead Synth |
Vrstven? dvou programT, neb D
programu. PS2klad: dva prog
[Layer Program] Strings
[Main Program] Piano
Omezen2 funkce Quick Layer/ s
Pozn.Mogn§ se nedaS2 zkop2rovat n
omezen? poltu timbr8l T a efektT,
ve zvuku. RovnDg plat?2, ge nast
i DRUM zkop2?rovat | ze, nikoli vgal
PS2klad: kombinace a program
[Layer Program] Strings Tl al 2t ka QuQuckSplitayer a
[Main Combination] Piana Chcete-l i poug2t Quick Layer/ Split,
Quick Layer nebo Quick Split na
r e g iPR@GRAM nebo COMBINATION mode.
Objev? se dialogovli box Quick L.
Nebo mTgete pSidat ke kombirﬁogt(l:é]etbs)}n)?!pgge\se pak tvoSit vrst
samostatn® vrstvl: Tl al2tka Quick Layer a Quick Sp!

Main: Piano kombinace (Piano + E.Piano layer)

Layer: Strings Program

-sclzsexzn mT

uﬂ

Mute

Quick Layer Quick Split

35



PS2 k| t 2

Quick Layer dialog

ad poug

Quick Layer - Program Mode

Qui ck

Layer pSi dgn?

Program Select (vrstva) Y ‘ '
LAYER PROG

LU LALLLLLLLLL

olo (vrstva)

' |H048: Small Pop Strings

Octave (vrstva)

/—\
L. M e o
MAIN PROG
Program Select (Main)

Octave +0

——

Select ARP/DRUM

Octave (Main)

Zvolte ARP/DRUM
Layer/Main

J  096.00

o]

Tempo

Volume Drum Track

Z q e
PSi
takto:

mluv2zme o ty
s

dg8n2z wvrstvy k e

lcT
M mode
| Grand
z it

ck

Quick Layer  Quick Split

OtevSe se dialogo
Layer dialogo, vI
Tentodi al ogovI box
z8kl adn? nastaven?
si zvol2me program
3. StisknhDte Categor
LAYER PROG.
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ck®m vyug itvyberfe katdgarieStripasi zvdite Rragyam HO48:
| z v u kKSmallPopaStria g sPr avedeé s& ntdo e

z v olztveu kz wpu ka npai aanas,my | c T.
Progfaimt Tviit FXYT bBai e

LMETYgeert e( vt raskt®v w)o,l inta gprraowga a my

rsPWtHlt®I9@ P2
d#elzgrstvy s

Volume (vrstva)

Zone

A000: Nautilus Grand Dry/Amb

Volume (Main)

; Solo (Main)

Cancel Write Layered Combi Write Layered Combi

oK.
Kdyg nyn2z hrajete na klaviatu
Smyl|l ce b

v

r
u
PakxbAmbregi mu PROGRAM mode, |
nyn2 budou v
efekty .pianov®ho p
pod
\%
a

(MFX a TFX)

MNesSs< 0 aoc

Find.
banky
str. 26,

nebo vyug2t vyhled8val
nSagldiett e ve AVIibDru dl e
AVIi bNDru kategori 206 na
na str. 27.
Pokud zvol:ii
s e

0

chcet e,
progr am, pomoc?
Nastavte hlasitost a
pot Seby.
e zadat relativn2 %YrovnD p
t transpozici okt8vy wu jed
e
r

mT glelt v n2ak ®
kontrolerT v
okt §vu

naps. snzgltavtrtjea5|tost S
§ly o okt&vu vIig, neg pia
ASel ect ARP/DRUMO zvolte
buN Main nebo Layer (
upravte hlasitost
e nastaven?2 ARP/DRU
p2ruje.
(o]
n

Pod
ARP/ DRUM,
Progr amem, a
Standardnnin
programu zk
Pozn.: Je-lit | al 2t
budou ovl 8&d
Je-l i tIaIZtko

eNl Bdpay \I}JI

ARP aktivnz2,
y funkc2 ARP.
DRUM aktivn?2, not
CKQuqchkm Pomoc2 Kk
nastavte asitost programu bic
rpos\}@satdzvé kdugl nastaven? ARP ne
R/BRUMKS 9 BhlrgenhD nastav)
pi anem.

sekci

noty

Popup v



Zg8pis visledkT

1

Jakmile dokon|]2te editaci vrstven®ho zvuku,
stisknDte tlal2tko Write Layered Combi, t2zm
novou kombinaci ulog2te.

Obj ev 2 sWrite €ondihatiog.
Write Combination

Quick Layer: Nautilus Gr + Small Pop

Category IF‘l-ano

SubCategory Single
To

Combination » D0O0Z: Init Combination

Cancel

Stiskem popup tlal2tka u kombinace, vyjede
di alog pro ulogen2, a volbou m2sta se editovangtg
kombinace ulog?2.

Zadejte jm®no a kategorii podle potSeby.
Syst®m automatic vytvo$2 nov® jm®no podl e
j men obou pTvWMdag b mpuhR Vit
j m@no podle pots$S y .

ky
et
eb
Stiskem tlal2tka
na

OK se kombinace zap?2ge.
Objev2 se dotaz potvrzen2. Dalg2zm stiskem
tlal2tka OK potvrd2te operaci Write. Vr8t2te se do
regi mu COMBI NATI ON mode, s novD zvolenou
kombinac?2.
V2ce infor macpi snuajgd eotbe§ | vn 2AhZog
nastaven20 na str. 205.
Jestlige stisknete tlal2tko Cancel, zrug2te operaci
ukl §dgn?
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PS2klad Quick Syviltev® Sri WlSen2k bmisanu
Quick Split dialog

Quick Split - Program Mode

=y =

Split Point
Split Point [ENTERKBD
LOWER PROG MAIN PROG
Program Select = . :
(Lower) ' |K059: JB Finger Bass 1 > A000: Nautilus Grand Dry/Am Program Select (Main)
Solo (Lower) Solo (Main)

e - Octave (Main)
127

Octave
Octave (Lower)
Volume (Main)

Zvolte ARP/DRUM
Lower/Main

Temp : Cancel Wite Split Combi Write Split Combi

Volume Drum Track

Quick Split usnadRuje tvorbd.spoieknNtle Casegoeny?2 Select Pop!
jako piano v prav® ruce a bad®WBRPRE& ®, nebo piano v

l ev® ruce a s-lovl syntez§té6r Wypeav®. kBtegohine S8iass, a d§l
nyn2 prvn2 pS2klad: bass a piJaBndismleirt .Bass 1 a stisknBhDte OK
1. V regimu PROGRAWkpmoge zvolMTJggete tak® volit programy podl

naps A0O0O: Nautilus Grand DepybAmbpug2t vyhled8val Find. V2
l2ge o tom, jak zvolit Pr o gajdeent,e wiez AMM TbbX¥ru dl e banky a | 2
programTih, na str. 25. AVi bRDru kategori2o na str. 26,
Pozn.: Chcete-l i ul ogi t pTvodn? h hazstv. 872 program
bNDhem editace, pougijte AWrKdyeg Plr roggjr eatmed naa ukl l cagvtieat ur u, dol
hlavn2 program pSed peugit2?imatonvkcevQuiclk bayn2 hraje zvuk
2. StisknRDte tlal2tko Quick Spluikt ,burdeep rzana od #RAGRAKKkyy j ako v
Perf Meters. mode, v]letnhD inzertn2ch efektT
Objev2 se dialog Quick Spliwyug2vat Master a Tot al fekty

pianov®ho programu.

Pokud chcete, mTgete tak® zvoli
|A000: Nautilus Grand Dry/Amb i J 09600

program, pomoc? kontrolerT v se

6. Podrgte ENTER a zahrSaej,td2mot u

stanov2te dDI2c?2 bod.
DNl 2c2 bod urluje nejnigg?z kI 8v
standardniD C4.
MTgete tak® upravit Split Point
a dotknete se grafiky klaviatury.

7. Nastavte hlasitost a okt§gvu wu
dNl en®ho ppodgrempot Seby.

8. Pod ASelect ARP/DRUMO zvolte
ARP/ DRUM, buN Main nebo Split P
uprav?2te hlasitost.

Tempo se na pol 8tku nastav?2 tak
zvol en®mu ARP/ DRUM; cog | ze poz

Quick Layer  Quick Split podle potSeby P-&RrIPaDRUI\flte, ge ob
T H s
3. v regimu Select Split Mo@e ?Jra'k%kﬂ@t%okbﬁiéft'éoedltaC|, st
Lower | Main. . zvuk ulogz2te.
Tzm pSiSad?2te Split PrOQrame%\é@)d%@"&'l'i‘Z[)nb?%b'te v AZ§pisu
kl aviatury, a hilvéomnto2 mu proglé'amlz§plsu programT a kombinac2o

pS2padfl(wi amun2) | §sti. PopsS mTget
stiskemHi hap%i $adit Split program
prav® | §stiic okgl asvei ahtouwdr2y pro s- -l ov®
zvuky. V nagemzmp®NER andu n a

Hl avn?2.
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Zg8pis visledkT

1.

2.

Jakmile dokon|2te editaci rozdRDl en®ho
zvuku, stisknRDte tlal2tko Write Split Combi,
t2m novou kombinaci wulog2te.

Objev2z se dialog Write Combination
Write Combination
Quick Split: JB Finger / Nautilus Gra

Category Piano

SubCategory Single
To
Combination > ICI)DI): Init Combination
Cancel
Stiskem popup tlal2tka u kombinace, vyjede

dialog pro ulogenz2ediat vwamM®»u m2sta se
kombinace ulog?2.
Zadejte jm®no a ka
Syst®m automaticky v
j men obou pTvodn2ch
i m@no podle potSeby.
Stiskem tlal2tka OK se kombinace zap2ge.
Objev2 se dotaz 2ma sgotskreaznen2 . Dal ¢
tlal2tka OK potvrd2te operaci Write. Vr8tz2te
regi mu COMBI NATI ON mode, s novD zvolenou
kombinac?2.

—

rii podle potSeby.
S2 nov® j m®no podl e
T. MTgete upravit

V2ce informac2? najdete v AZSpisu glob8&8ln2ho
nastaven20 na str. 205.

Jestlige stisknete tlal2tko Cancel, zrug?2te
ukl §dgn?
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Podrobn8 perdagracmT

EditaceHD-1 Pr ogr amT

Tvorba vliastn2ch programTBl2ge o vibDru str8nek viz AZS§kI .
MTgete vytvgSet vl aslt nt?akor igdd Pamplovatje z Moy p ®HDVNi t S regi mu P/ R
uprav2te vichoz? programy néeodeiwlytvmSesamuyll awsim?  sampaton ®ho ¢
programylzeul ogit do jak®kol i j|N@GBWafrDH)maCn’-eg/IGMASampl0v§n2 v re
(protoge obsahuje General MPBOGRAdgmamg) a COMBI NATI ON modeo
MTgete tak® tvoSit programyl4b. viastnz2ch multisampl T,
jak v regimu SAMPLI NG mode, Tek® rzeEsesSi silAmphré ¢giv® audio vs
banky. MTgete tak® hr 8t progfae&mém. aPhasafmpleovaformac?2 viz 0]
vagi hru,sampdwacaiNDextern? zawkiogTvsdupyd na str 229.
zat2mco poslouch8te zvuk pr&gmamujte, ge str 8nkPar oigrsatmTukt ur

E Xi se | ig2 eld programT HD

A—e—k

PSehled editaln2ch st—+S§ ¢
Zs8kl a (Eln2 struktura HD
e

Str8§nka PROGRAM > Home je ta, na k re® jste
zvolili a hrajete programy,Mg|t|5mmp|y@W@\/ eekvepcet aven?
ARP/ DRUM. Ostatn2 str8nky Vv &ukHDMO &RYii2?n§ jedn2zm |i v2ce mult
det aimom®ijfii kovat zvuk rTznT mhnoROeTSHDY . nahr§8§vky ng§strojT jako
kontrabas, kytar a, housl e, var ha
Str&n Hl avn2 vl astn( syntez§nheboaltidstnD digit§lnh vyt v
A Volit a hrs§t progr| Tyto multisamply |lze poug2t p$S2m
A Jednoduch® %¥pravy zvukov® z8znamy (Wave Sequences)
Home kontr()]er'[' a Yapravy pSehr§vaj2 Sadu rTanCh |t|sam‘
(Z§k|a(,& Nastaven? par amet r | rytmy nebo S|OgitD rozvi ut ® ti ml
obrazovka) panor ama, EQ a Yar ovr .. .
ANastaven? ARP/ DRUM Reglm Oscill ator mo d e
A Rychl® samplovgnz | HD-1Si ngl e programy maj? jeden osc
A ; programy maj?2 dva. skadddl oscil 8§t
Sir’:‘gsDan?r:’ebeorl‘Doublssmomgram“ kompletn? syntetickl hlas (voice
) 9 ) sdynamickl mi pSechody, du8lnz fil
Basic/X-YY |A Zvolte alokaci Mon| . ) i
Regi my Single a Double Drum jsou
kontrolery A Zvolte |l adhRn2 (nap mul ti sva . - b i 2 d
A Nastaven2 kontrole L. ympd *Tv a | b c sady (Drum Kk
ANastaven2 vektorov® vregi mu GLOBAL mode).
Programy Single a Single Drum po
A Zvolte Multisamply oscil 8tor, pro polyfonii o max.1
) Bic?2 sady Programy Double a Double Drum po
OsclPitth 14 Nastavenz, tTkaj?c oscil §tory pro polyfonii o max
EG.
= , ] Poz n 8 mkdyfomii p
Filter AF“tl:raEétavenZ, ETRE) =6 Polyfonie je polet t-nT, kter® mi
i Tento polet se8§mTgéomBbni navzvuku
A Nastavenz2, tTkaj2c] zpTsobu, j2mg je vytvgSen. Obecn
Amp/EQ (volume), v|. Amp EC( A Programy Double poug2vaj?2 dvak
A Nastaven2 3p8§smov®]| programy Single.
B Pro tagi® zo dvel Wav e sekvencetvyadag®evaj)l asdvalkgs
oscil §8toru vyberte t multisamply. . - -
LEO CNastavens wigky. 0 A Stereo multisamply vyug?vaj d:
urluj2, jaki budou o Mono Multisamply a Stereo Wave sekvence ‘
dvakr8t v2ce hlasT neg Mono Wayv
AMi xujte a upravujte A Pokud j¥ BRvebapeX polet hlasT
AMS Mixer/ [dvou AMS mi xT u kagdd mzrnh zvlg?z.
Common A NastavterThRAku sker w
KeyTrack klaviaturu zmiDnz vTg
Track.
A Zvolte inzertn2 ef
IFX nastaven2. Specifi ky(
Mastere f ekty a smBDrov §
MEX/TEX )3\' V'T.err Master Send
jejich nastavenz2.
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XY Control
| Controllers
i [Tone Adiust

Audic Input
Samping

Ameggiator
Drum TrackiStep Seq

————— F0-CommaniF0 |

OSC1LFON FO-0SC1 LFO2 Y
. == MFX/TFX
i l l FX - Routing y MFX1,2
[5micn-05C1 Basic|———— FiterFitter1 g} |——— AmnEq_amp1river | 4;| g o512 ¥ m AUDIO QUTPUT
+ = b IFX1-12 T2 L/MONO, R
£Q- Ampl Mod l
[r

ISC/Piich - 0SC1 Pitch [Fie ~Fitter Key Track | [pmev

g Y
insert Effects = AUDIOOUTPLT

INDVIDUAL 1,2,3,4

Fiter - Filter | Mod.

‘ Filter - Filter] LFO Mod. ter - Filter] EG H' mREQ - Amp1 E:.\

REC Bus
[ i
0sC1

[Commntens ]

~— Oscillator / Fitch ——jie-af—— Filter ——ji- af——— Amplifier ———fi alf— EQ —f- Effects =

Regim Voice Assign
Regim Voice Assign urluje, |pes i rogram zn?2t
polyfonnhD (Poly) 1| monofonr?%r EoanﬂtF%mpW
Kdyg je nastaven na Poly, mJaete¢semS8pojpslktia kzoall @, § Zvewkn 2HD |
tak mel odi ck @astaven kayMonooudg § j €2 ce mul tisamply. Tyto multisam,
zn2t pouze | epdnpatdh, ajet ozahwehoetsekrze zvukov® z8§znamy ( Wav
akord kter® pSehr8§vaj2 Sadu rTznlTch mi
VDt ginou pravdNDpodobnhD d8tetpmedpomy HReby, stabgitnN rozvinut«
Mono je ugiteln® pSi hran? mveukyimaksingps. aspoauble mTge k.
bass, synth lead a jin® s-|layg®oB&Wsmubdiesampugtei Wave sekv
pSep2nat mezi oBlauthat,casebmeno aSpngle a Double Drums, zn2 s ka
dzt. sada.
Multi samply, wave sekvence a
- - i samply, bic2 sady a wave s
POU92V§n2 bi c2ch sad pe&rrsga\fﬁhptlfglll]sz)j mi zpTsoby.
2 i \
Vregi mu GLOBAL mode mTget e tvkqgal tllae?tierp Ity \;af%tzgllgi%ceﬂJmeld?ned!nlod
sady. Pro kagdou notu na klaVNLuqttq%eanLB geete]-‘zev%dzrit ‘ggje)sut s
deset dynamicky se prolznajzcstruﬁ ed ic2ch sarﬁpl ,
upravovat naszteas\jdrozvaf!iel,tra'[s?ewé dKoyalanhce Sehr8vaj2 nhDko
smRDrovg§n2 k efektTm a jednotlliavslem ar gioos u'lﬁ((ﬁﬁ’s rrprronZnat a
V2ce informac?2 viz APoung§n2Vyb[chozsci:% qu({ﬁ'{nuqa@st "mb r1§q93/ nebo
Pot ®, cpoogransethaastavili Oscillator Mode mOnit a vytvsSet tak rytmy.
na Single “gbg DE”P'E Er“msé mheelsy fh@%%bh%bo€@d§ bic2 s
152 ugivatmbshyepnbghabicz2c t " .,
dal g2ch 9 GM2 sad. Pro bI|ggZoSp|tﬂ1BnoalﬂZ;bzld§r51y2\PurkoT hzran bic2c
viroby, wviz VIipis zvukT. Dynamick® rozdRhRlen2 (split),
Jak ji g bypokn drmmbé’vrrraargd,mu Single |
Doubl e Drum, kang oscil 8tor m8§
o] S ( j~vy g4g2) do MS8 (nejni
K0p2r0V§n2 nastaven? pEnc?g lz%\m(%?‘ep ehr 8t rTzn® mul ti
0SC2 z&znamy podle toho, jakou silou
. - Kagd€&8NDeghto z- mams8 arvem*r® pro Leve
fada programovl ch parametr]’smﬁgg B spashgayen agds ze z-n i
rTznD pro OSC1l a OSC2. Totodéapq“@)j,et\éggghg)é vytvo$z plynu
parametry na: ‘ Je mogn® tak® navrstvit dvhD z-n
Agech z8logk8ch stré8&nky OSC/PIIC% kromhD Pitch EG
A vgech z8logk&ch str&nky FWVithedr mul tisampl T
A vgech z8§logk§ch str&nky Appkhksm@NsBEQvytvosSit jednoduch®
A vgech z8logk8ch stré&nky LEOnkao mhpE9 @mMpBukEOza pougitz O
A Z&l ogky AMS Mixer 1. JdnRte na z§logku OSC1l Basic,
Ke kop2rov8n2 tpPednhohpapamet ROGRAM > OSCPitch.
do druh®hpomgetpS2kaz Copy 2@saranietryMBT a0MS2 Type nastavte na Multi.
Dokonce je mogn® i kop2?rov8g2 paca@metel Types pro MS3é8 na
zoscil 8toru do jin®ho programu.
Tento pS2kaz se hod2 pokud chcete m2t oba oscil tory
nastaveny stejnhD nebo chcete zkop2rovat nastaven?2,
kter® jste pougili pSedt?2m.
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Rozsah Xfade

Typ Banka Multisample Dol n2 mez dynaCwveky

Multi ROM s »  00003:Acoustic Piano 1 ff : Linear

Multi ROM s »  00002:Acoustic Piano 1 f Linear
Multi ROM s »  00001:Acoustic Piano 1 mf Linear

Multi ROM s 00000:Acoustic Piano 1 mp Linear

4. Zvolte ROM Stereo jako Multisample Bank pro 11. D8l e nastavte Xfade Range u

MS1 a MS2. Curve na Linear.

Jsou |tySi typy ROMISAMPLINGIpl e Gbafikka na displeji nyn2 zobrazu]
mode, EXs a User SampleBanky.Pr o kagdl tgpbe zasahuj2c?2 ¢gkgly. Mezi 80 a
mTgete tak® zvolit mono |i sBeteoapfmuMSilsampimg. sSteyeeooS2 po:
multisamply vgak budou pogadygwami tyaka@ge sv#dal.zaeak®ho pSed

neg Mono multisamply. 12.Chcete-l i , nastavte %rovnhD pro oba
Mul ti samply ROM jhmomzuz vzewsukayw Dan® v I ¢

jsou dostupn® st§le. Jsdou uBOXSEHUIEAYZ mdkkUatFé@wrue(Reverse)
napS$. klav2r, kytary, zvonyRevd. (Reverse) v8m umogn2 pSehr §
Regim Sampl i ng Mbtisainply jSoStynp ) multisample pozp8tku, bez smy| ky
kter® vid2te a mTgete editovaij?wmav@®@jimuksx@PefrR&ty | i neobv
Mode. Tyto multisamply zahrﬁuugpjejen@noMl@jtllsasmplmre-wuypenastaven,na B

SoundFont2.0,Al FF a WAV, diskadeboan® MMWave Sequence, je nepS2stupnl

pTvodn2 NAUTILUS samply (v| Pozedwats®zneiy kBT sampl T z EXs neb
sampl T, kter® si vytvoS2te Bamk).|jegechgommiTgdaenpdbtignt je

v redgimu Sampling Mode, | zeMempw® nal 2st jako User
Sample Banku.

EXsMul ti sample banky jsou rozgiSuj2c?2 sady PCM
vyt vosSpeenc® §l nD pro NAUTILUS. Maj? sv§

specifick8 |2sla; nap$. rozg2Sen?2 ROM jsou EX1 a
Concert Grand PianoEX2.Vnab2 dce se objev?2 pouze

ty EX banky,daktoairr @ hjy2du wal ten®.

User SampleBankyp Si n§¢g2 vihodu EXs do vagich

viastn2zch knibhbvBhesampBghrBvejte GB

svich viastn2ch nebo konvertovanich sampl T, pomoc?

Virtug8ln2 pamDti. Zobraz2? se jako cesta k souboru na

internzm disku, se jm®nem souboru a vgech pS2slugnich

adress&$%bh.2dte se objev2 pouze ty User Sample

banky, ktdanm®@ jchod|lv nalten®. Pro vzce
informac?2 viz ABanky User Sampleodo na str 151.

5 Ve vyjet®m oknhD pro MS1 zvolte Multisampl e.
Objev2z se seznam multisampl T, uspoSgdanich dl e
kategori2.| 2gRofjBami wvbrazovky mTgete
proch8zet rTzn® kategorie.

6.Zvol te multisample dotekem j m®na na
obrazovce.

7. Stiskem tlal?2tka OK potvrd2te svou vol bu.

8. Tot®Yg proveNte s MS2.

TeN, kdyg jste pSiSadili multisamply k MS1 a MS2,
2

mTgete nastavit rozphRDt2z dynamiky a prol2n8§n
9. Nastavte Bottom Vel (Velocity) u MS2 na 001 a

Xfade Range na Off.
10. Nastavte Bottom Vel pro MS1 na 80.

Budete-| i nyn?2 hr 8t zl ehka, bude zn2t MS 2,
sdynami kou 78 BMSIn®b®de zn2t,
budete-l i hr8t silnhRN, s dynamikou 80 a vygg?2.

Toto rozdNRDlen2 (split) wuvid2te tak® na prav® stranh
LCD displeje.
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Jak poug? wat8§|LKO (e G)

5. Zvolte parametr Shape a upr a
A 2 99 do +99.
POUgIt LFO Povgi mnDte si, jak s-8jdvar vzo
Kagdl oscil 8t or m§ dvh LFO: Ispoednz UBGA. klSd vkde a +99 horn?
tak® samostatnl Common LFO, 6sdZvehteobBmametr Start Phase :
oscil 8tory. Zat2mco LFO1l a LPO®YNosdd -pro kagdl hlas
jin®, Common LFO je spoleln®Porvagivigndldienysihl dsak vwse KkSivka p
programu. Totojeu gi t el n® pokud chceteétramy. Toto v8m mimo jin® umo
vgechny hlasy mRDly stejni efdkitvziSf®m, cog mJTge vytvoSit za
Tyto LFO lze poug?2t pro Yprawigkir TznTch
programovich parametr T, vl ef.P@ametrem Frequency nastavte rychlostLFO.
A Pitch (pro vibrsgto) 8. Pougijte nastawenrn?28dBaate a Del
A Filters (pro wah efekty) zvukT LFO na zal 8tku t-nu.
A Volume (pro tremol o) Vz2ce informac?2 o LFO, viz APROG]
A Pan (-panmng)aut o 83V PG. )
LFO mohou mozdm®ojvian®i paTametVgyechmej dyto parametry S2d2 zpT:
tyto uveden® LFO. Aby mDI osk&©Oehal zviukyv, mT g ¢
poug2t urlen® cesty na str8nksgcl
Z8kl adn2 programovs8n2 LFQoug2t LFO jako AMS zdroje pro
NAUTI LUS LFO je velmi vikonphyramab?Z2 pro
ugivatele Sadu nmcrrgnqsetzjedZnaoldzutchs®
viiv parametrT na samotni zVvuk Kivkeanlpg dnoadulkacea
LCD displeji. Pod2vejme se AMSwyugi jete pro zmBDnu rychl osti
1.Zvolte z8logku OSCl LFO1l neamegn&nz@mNDPRODGRAMhBbOst LFO pomo
LFO. EG,pS2padnh nastavit Keyboard Tr
2. Zvolte parametr Waveform.
3. Pougijte[+] 1i[T] pro pr YD Eempgsyng sledul\)'lte tvary na
obrazovce. Jel i zagkrtnuto I DI/ Tempo Sync,
_ Frequency ignorov8§no a LFO bude
s A — syst®mov®mu tempu, nebo k exter
T To v8&m umogn? vytvoSitpaefekty vi
W“"""""’“‘“‘-" - Itremolo vihradnhD pro bic2 stop
el sekvence, intern2 nebo externz |
B - I EGs (Envelope Generators)
e ey Ob§l ka (envelope) tvo$2 modul al |
MU Tempa syne zjedn® hodnotwrhat®muhasov ®m Yas ¢
n§sl ednN pjoehdynb® nhneedruhout y
vdal g2m | asov®m ¥Yseku atd.
Je zde Sada vzorkT, mezi kterhotmnmame}Telge e VY brtepfat .
Kagds se hod2 pro jinou apl ide / ekt !
A TriaSimg]eou klasick® tvary L —b—F—at :

tremolo, panorama a filtr wah efekty.
Asquare je ugitelnl pro gated flf
zesiloval e, pSi modul aci vTg ,
sir®ny. f | e . dime

V—t 0—
. ’ Release Level
I— Sustain Level
a efekty \]
p-S pol i cejn?

/
\ \-Decay Time SlopeTime Release Time
\ AttackTime

A Vzorek Guitar je vytvoSen spegi.f!l nh pro kytarov®
vi brato, ohl b8 se pouze smDrem nahoru.

A SaBwwmonential Saw Down se hod2 pro efek
rytmick®ho filtru a zesil oRegra@HD-1 zahr prePltthSFuItera

A Randomvl t(VS/SH) k| amd-told ® saAfpRle Ty Vvyr8b2z JasovD prombDnne®
efekty, cog je skvhDI ® pro 4n‘()'éi‘&l|1a%|h %%oﬁn%ﬁ‘l'n2hM°h0U bl t pi
filtru. modul aci rTanch programovlich p:

4. Po zhl ®dnut?2 rTznTch vzoPAMS zvolte Triangle.
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Pougit?2 alternativm2x Tmodul ace a AMS

AMS (Alternate Modulation Source)j e j aklT kol P$S2kl ad AMS Mixer A+B

zpSi Saditelnich modulaln2ch zdroj T NAUTILA, vletnh:
A integrovanich fyzicklch owhsnded TVNVVIWYVNVASNA L i
potenciometr T

A PS2choz2 MIDI kontrolery nebo MI DI

kontrolery, gen#&rovan® pomogee ek

Envelope

A Modul §torT jako naps§. Filter, Pi‘tch, Amp EG, L | i
AMS Mi xT

Intensity je parametr, ud8vaj2c?2 m?2
hodnoty atd.), do jak® AMS @awvB&8di8st
NRDktelra®& tzo poug2vanich zpTsobT mod
napS$S. pougk®Wpr gwlysulicckkyu t - nu | sou
p_os:MyStov§ny jako dopl Rkov®, V@g,eac(j(ﬁ\}gﬁzsr]ﬂ')srdow@wf),AMS zdroj e
mimo .

hl oubky,

@dul aci
| ace jako

o . e Type nastaven na Amt A X
Povgi mnNte si, pEe dpa PWwaw¢ﬁwf%sskvyv§genz mnogstv2 sign§lu
nejsoukdi spozici vgechny zdrojeaRM3y| sdat LFO1 pomoc2 Fi
Bl2ge o alternativn2 modul agig %ZﬁMﬁvp\‘)im%ch'nb%rnaﬁtoeped@u.
Modul ati on Sourtc@4Pafamed) 0, B&E2%| ad AMS Mi xer Amt AxB

Guide.

AMS A: LFO

Pougit2z AMS mixT

AMS Mi xery kombinuj?2 dva AMS Zdl’Oje
li pSetvsSej2 AMS zdroj na ®m¥WEEC) in .
Mohou nap$. sloulit dva AMS zdroje, nebo poug2t
jedenznichkvyvg8gen2 hodnoty druh®ho. Lze ]
poufgupravhnD tvarT LFO a EG, antoard
ontr ol

zpTsobem, wupravovat reakce kon o]

| ase atd.

vistupy AMS Mixeru jsou na p§zmamui ANSexd'e®d T( smoot hing)
stejn jako u a. : SootpingT ytvg nuIT pSechod n
Toto tak® znamen§, ge | pTv d2|‘§?%ﬁ”%‘6‘&¥1%? v r§mci AMS
vstupy KAMS Mi xer Tmdpsbups®§l €0 §da nulosti bDhem f§
naps§. pougijete LFO 1 j ako \E%%EB (é% KA% .% % (kless). |
mTgete poug2t zpraBdzanbdu N |
jednohozc 2| T AMS, a pSPwzodre? j\/lenr@ chod oty umogRUjongtelmgf(@ O%'y'
Nakonec |ze poug?t i dva AM 3uto? ' a’dYe neafeek&rk/ou’vyEéM§aj2c2 ry.chIT

mix 1 jako vstup pro AMS mix 2. fade-in a/nebo fade-out.

PSid§v§n22drdovjoTu AMS najedn ytvs&Sen2 plynul ® o pSechodu (Sm
AMS mixy budou provsdnt rTzREQ !zmpﬁ]bjsivaé%%péogramovateInlc\
nastavemdypu.j eNa scthaBsln®| uj e zd?gg‘% ! ZMTgete na
AMS do jednoho. To se mTge h&4nedusb@h8l k¥yparpiggnzoe.

pot Sebppettemekru pSidat modulaln? zdroj nav?2c,

ale ug Jst/gevyhyrpalstupn® AMS sl oty.

FfeknfDme, ¢e pomajdlacieromande F O k

filtru, a se rozhodnete se, ¢ge by mohlo blt zaj2mav®

poug2t tak® EG. Resonance m8 jen jeden AMS input,

ale mTgete sloulit LFO a EG dohromady pomoc2 A+B

AMS Mixer:

1. PSi SaAMSA. LFO k

2. PSiSaNte EG k AMS B.

3. Nastavte AMS Mixer na Filter Resonance AMS
zdroje.
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PS2klady AMS Mixer Smoothind ASel echendv,e upsiitncgh only the joys
na str. 94

PTvodn? AMS PynufipSechod pomoc?2 BonAGanedak ing a static valueo ol
a Short Release:

‘ \ ///’\\ Tipy pro pougit?2 AMS
: a
|

Kdy g _ vytvgS2te nastaven? pro alf
pSemliglejte, i ak efekt chcete
PynuTpSechod pomoc2 Short AttacknoaduloageReleheet Sebacial §a&iupafial

| i zesilovale je tSeba reguloval
Pak vyberte zdroj (AMS) a nastavte Intensity. Pokud
postupujete |l ogicky t2mto zpTsol
pogadovan®ho efektu.
Chcete-l i napS regulovat zvuk kytar
V2ce o AMS Mi xu objevila zpDhDtn§ wstzibak ens,i mode/the
Existuje v2ce typT mixu (T yﬁaétg"tloys“\?kik@ftql‘ﬂl8f\’1§§'et,fr§ll|<é{§é‘ce a
a Quantize, cog nab2z2 wv2ce @hB kreativn?
programovsgn2. PodrobnRjg2 info viz pszslugn® sekce v
PG:

A A6 OSC 1 AMBS8Mi x0 na

A AUsing SW 1/2 to turn an /§I\£Sr§onul§9e glpnatntlj’oolfJ‘er Setur

on page 90 _ o gd®mu programu, str§nce PR
A AMuting individual Wwave S%éklk!)?‘?@oﬁtrol%rgl‘%:%%tVr"'o'ihe$\§/19n]’gete pr

on page 91 . . nastavenz k|l 8ves SW1 a6SW2, a R’
A AConverting from bipolar e ihuTiohddadk™0 van PAsIE S%d Sw20 n
A AConverting from unipolar chbathPip ?'e?%%,oﬂa a¢ge 9%s v PG

Ovl §dg&n2 vIigky t-nu
Parametry ovl 8dg&n2 vigky jSJ)nUansHy s’%'\/}s%nclntgsncc’/lftyt urluje

jak vid2te n2ge. I T kovan moduIaC| vy

(Alter nate Modul athLBGnl Source) . |
5 AMS nastaven na Af ter Touch a
Fous:Hoz Penalanyey 4| 11000 hodnotu Intensity, vi brato se aplikuje r
B — o pS2kazu Aftertouch.
Rbbon@16) | +00 nensty | 1200 Jako dal g2 p S2-kSW4 dastavenend e me, | e
o SW1 Mod. (CC#80)na str §nce Set Up Cont
Pich E6 o2 LFO1 AMS nastaven na SWlMod (CC#80), a AMS
| oo L[ | vy Lot i Intensityj e nastaven na pSibli gnou h
- . a o aplikuje, jakmile zapnete SW1,nebo kdy g pSijde
w0z zpr8va MIDI CC#80.
JS+Y Intensity  + Intensity ~ +00.00 PItC h EG
Je-l i hodnota Intensity nastavena
specifikovan8 na str8nce EG zpT:
okt 8vu.
. Pro realistickou simulaci m2r n®
Pitch bend zatah8n2 za strunu nebo pSi zaz

Nast adSg+xpaJS(iX)up Se R Je m2ruproeugguIk\élléETeG"osen2 ne’patrn® zmlDny v
vigky t-nu (v pTI ech), kt“8P§UYnastane po pSijetz Ml DI

Pitch bend zpr§v, !l pSi po? stickem doleva a
doprava PSi nastaven?z +12 éﬁ#m‘%ﬁu miDn2 max. o]

jednu kt §vil2abdojednpSokt 8wyrdalmbnto vytvssz hladk® pSech
2 . zahrajete dalg?2 t-n jegthD neg p

VytV§SenV|bratdjektu ParametrTimeurIuje, kolik | asu zaber
- ; . S gg2 hodnot oiu. skRSivi gka

K vytvoSen2 vibrgta mTgete E LI‘—’@

LFO 1/2 Intensity nastav?2 gOEI Qr®99§t‘9§aﬂ@dﬂ@9p°rtam'

ovliivnz vigku (pitch). PSi RQ§EQW8H 0,88 BgP°P/HVYYPSENS PSe

produkuje zmBnu vigky o max>SWR1 B o1 Bopig SINCTHES.

JS+Y Int specifikuje m2ru vibrata, kterou LFO vytv§8S?

pSi bpuohjyoystickem smBDrem od sebe.
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PougitZ flltrT Typy filtrT
y
e

Filtr umogRuj? zeslabit nebgeptfpedet z3d30aR0UKter® aspekty
frekyv n!n2 0b|~aSt zvuku. ov||vnDny ]ak S i pongeme nzge.
Barva zvuku viIiznamnDb Z§|egzp%?aﬂf'H;haﬁ%n%abbith-m'[gete nezsg:
Z§kl adn? nastaven? v|. typuypypidBifecAaFiRetp. cut of f
frekvence | i resonance, jsoqyto,ﬁryzperrbadurkaujsﬂrr§1-nzcne® FiTlstieerd-ky v z
kterT zvolz2te.z¥YVb®rosei zmOdnzvoel
zapojen? Filter Routing, zobraz?
: zlomu v dB na okt &vu.
SmDrov§gn? filtru LowPass.Vypust? ty | 8sti zvuku, kte
Kagdl oscil§tor m§ dva filtP§9 BIiphey®paCyopRapsjeffegvence. L
Parametr Routing urluje, zd&eéQPSSQ{;Q\Z/%tJVQdéhlﬁéb’o kterl se
zda jsou oba filtry propojeny. Jasnlch i mbr 81 T. )
Single vyug2vs jen Filter AHOBRBSVYDRHSEGudyi | gFddp 2Iveku, kte
12dB/octave filter (6dB pro Band Pass a Band Reject). neg prahov® Cutoff frekvence T
SmDrovs§n2z Serial vyug2vs FilPOY AnNfteiepbeib. NSO pgpbi v
jde ne¢dsSkrz Filter A, pot®BpndPassYypysk] | Yy@echnnkl §sgkyzvuke
zpracovsn ve Filtru B. tak hl‘oubky,okg.lﬁacubba{;tfve.kven
Parallel tak® poug2vs FiltEFotaoge Egpfa, figltropojudgyves | ak -
vstupuje do obou filtrT najferdenl%"uenacev‘ltheuhpoy Vild Yz 8pdmd ostvir
slouleny. na nastaven? bodu zl omu (cutoff)
24dB(4Pole)nas mNruj e oba fpdlet ry 86°453_5858'4 ‘
filtru se DRAHB/mwrkda §w&s na Ban\d@ SPLYVY tge? zkouymTgeomapaoug?t Band
Band Reject). Vporovngn? se Single, pSkVytmgefpsde zvuku telefonu |i s
poskytuje v-bffrmino préhpvgi Cutofb | | gramofonu.SvyggZ. rezonanc? | ze vytvsgs
frekvenci, stejnn tak jako gé’ﬁn?[ﬁjk YO LLpREJLY . Mnoh?(
klasicklch analogovich synt aknglge?lept 955‘6995\)'&”%'{(%!’390 ter®mu |
obecnl typ filtru. na::(r:l§zzlfnf;§f rceuk;/vgenecrze pVOyuszeoutguej!t§é
bodu zIl omu pomoc2 LFO pro vytvoS:

S®IVv® a paraleln2 smBDrovgn?2
Phaseru.

Serial

T fil h f f f |
I Oscillator I—-IFilterA{LowPass] I—*IFiIterB{HighPass}l I ypy : trT a prahovs Cuto re

Low Pass
Parallel High Pass
— | Filter A (Low Pass)
—
— | Filter B (High Pass)
Band Pass
Band Reject

Cutoff Frequency
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Resonance Filter EG
Rezonance zviraakdél ¥ rpkaten,c &iadk ejre EG j
vidPRDt na n8sleduj?2c?2m diagramdul aci fi
nastavuj eEG;
l ze nastavi

cestupRovE ob§l k:
programovl ch |

b, jakTm ovl i
[

i
etry popsanim

3 0

Filter Mod:

N2 z feZbnance Nastaven2 Intensity to A a Inte
) m2ru modul ace EG pro frekvence .
modul ac?.

Velocity to A a VelocitytoBumo § Ruj 2 poug?2t

dynami ckou gk8lu pro ¥Ypravu m2r)

Nastavenz AMS vyb2r8 mdiepe AMS

m2ry Filter EG aplikovan® na Fi l

maj2 stejnl zdroj AMS, s rozdz2]l

intenzity.

LFO modulace

Filtrymmdggkebeat skrze LFO1l, LFO.

LFO. Mimo jin® aplikace, LFO mo

kl asickl -wdr&t Aauto

V z8logce Filter LFO Mod nastav

parametry, zvl 83gS pro kagd® LFO

Intensity to A a Intensity to B

m D nz¥uk.

JS-Y IntensitytoAaJS-Y I ntensity to B ur].
Y hl oubku wah efektu, vytvoSen®ho

joysticken BlmDrreetbk pSi pSijet?
Nastaven2 AMS vyb2r8 mdienpeé AMS
m2ry Filter LFO aplikovan® na Fi
maj2 stejnl zdroj AMS, s rozd2]l
intenzity.

SlLi jRAMSO nastaven na AAfter

Pokud je zde nastaven? na 0 é?l‘bﬁ@@ﬁepéﬁjgé B Bevah MI DI a a|
zl omu budou postupni sl§bnogfékt

PSi nastaven? na stSedn? hodaebydhvege bEZRIVABSGEBvenade me, | e
miDnit t®mbr filtru, zvuk sesgmMBICCABNROSeY AL 'S'etje‘Uthr@:ont
extr®mnnjg2. PSi nastaven? gapysnistafel B SWAMOD (CC#BO)%%\IQ@

rezonance zn?t jako samost aijnpfehsityhjVe® ZndadsVt!a vZeVnU kn-a pSiblignou h
Jak rezonance sl eduje k'aV'§etAHt6\Hah]aNn1|leZzadhéfe%W1FO'|0W0 na

str. 67 v PG.
Keyboard Track

U vhtginy akustickTch n8§stroj T |

- je hrgn vige. Keyboardektt racki ng

Modul ace filtrT t2m, ge zvyguje cutoff frekvenci
postupujete vige na klaviatuSe.

— — tracking do jist® m2ry potSeba |

konzistentn2ho t®mbru napS2| cel

B Keyboard tracking u NAUTILA mTg

s or oo K kompl exnIjRu?,e umd i § vytvgSet rT

fmere e T T T zmNDn, ve |tySech rTznTch | 8stecl

Attack 23 Decay 75 slope 97 Release 99 mo g n ® nap S .
e RS o KOS Rlsse A Rychle zvigit prahovou Cutoff

Level Modulation

uprost Sed klaviatury, a pot® p
pe— okt 8&vsgch.
AMS1  Fiter ey Tack Aack 29 [Daay 429 | Slope Releaze A Cutoff frekvenclei m[2ggee rnfast , hi
AMS2  Velocity Attack Decay Slope Release kl av | a t u S e.
A vytvgSet n&hl ® zmnDny urlitT mi
efekt pSipom2naj2c?2 rozdRlenz.

AMS  AMS Mixer1 Start Atack Break -

AMS3  Off Attack Decay Slope Release

Je mogn® modul ovat zlomovou frekvenci filtrT a to
pomoki?l ter EG, LFOs, keyboard trackingu a dalg2ch
vestavhRnich MIDI kontrolerT. Takto | ze dosS&hnout

vel k® gks8ly t-novich zmhn.
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Jak Key
Keyboard
pSechody

kl 8vesa

gk8ly

odpov2daj?
MTget e

Track fun
f

tracking
me z i pnt

Center a High Breaki a
hodnoty Ram

kl §vesami ~-CPokaed Rampomaps$
Intensity = +504Less Effect)

LtySi
dvl ma

guj e
unguj e
i kI 8v

ty mohou bTt k

p S$2d2 m?

nastavena na 0, hodnota mezi Low Break a Center se
zmBDni t .

nebud

e

VislednT

spantem

uprost Sed. Na

tvar mTg

e pSipom?
st Se

K | K8yboerd Tyack ghape &letensityo d y

vytvoS?
: e S a mi 'InterNit?=¥+99|(09991ai Sha?e

nejnigg? a

navstawi LowSiBrlkl§

t ak, ge

nejvygg

dekol
ru zmbDny

2

Z

4

)

ro

Il tySi

ne,j

vygg?

nat V\V‘r’(@""/‘\dveée

(zl omovou),

dvoj
dn2 kIl 8vesu

l i v

E2 )

skl 8dac?

nem§ Keyboard trackiDtnge g8anT v bn v
mDn2 smDrem od tohoto centr §I"FEH O(NﬁEgeat)u a’ vytvgs?
zmDny v horn?2 a spodn? oblasti_kl agiaturg )
Intensity to A a Intensity to B wurluj?2, jakl vlIiiv bude
Keyboard tracking na filtry A a B. Bligg2 informace viz
ABa: Keyboard Tracko, na str &5 o¥inEG
AMS Modulace
Kmodul aci tRchto filtrT | ze krom EG, a ‘Key
Track, poug2t dva AMS zdroje.

Low Break Key Center Key High Break Key
Pougi t 2z esseiklceev al e
Sekce Amp obsahulasitosh vl adal e pro
panorama a obvod ovladale. Za pougit2 Amp EG, LFO
1/ 2, Key Track, dynami ky ( dal g2ch zdroj T

AMS mTgete
osci
OSC1 a Amp2 pro OSC2.

KagdT

ovl 8da
§tor m

t hl asitos

§ vliastn?

Co t

Volume

0

Fiano

Volume decays gradually

astnni

0 Y
k|

=
~g oo

Volume

Znamen 8§

charakteristi
hl asi

roveR
av2ru zal

zahrajete

rhan zTst
wd Ich
-nu (muzi
mnogstv?2

COrgan

Volume remains constant
until note is released

Time
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v ?hr‘?cfrérhé( ) a

Amp/EQ

< Ho-1 F003: HD -1 Piano Damper
Driver

Bypass

Drive AMS  Off
Intensity  +00

Low Boost AMS  Off
Intensity ~ +00

2
§

Amp1/

n § str Driver]

kant mge
v Panuc hu)

HIl avn2 parametr Pan ovl &8d
sign8l projde oscil 8torem
Obvykle zde nastav2te CO06
rovnomNRDrnN rozdNlenl do o

Amp Level

Amp Level

npS.

127

C064
1

B

J 11000

AMS  Note Number

Intensity ~ +00

regul ovat

Pokud je Oscillator Mode nastaven na Double, stereo

ef ekt

vytvoS2te

tak, ge

Amp1l/Driver 1 Pan na LO01, a Amp2/Driver2 na R127.

OSC1 pTjde
prav.®ho
Nastaven?

Random

do

n8hodnhlD mbDni t

zahrajete

t -

n

|l ev®ho

cog

Zznamen§g,
pokagd®,

povede

ge

kdyg

k

m2 t

nastav2t

reproduktor



Pan AMS a Intensity

Intensity urluje m2ru modul norama z vybran®ho
AMS zdroje. %ﬁﬁ) BG
Nat a-i AMSea Note Number, panorama se bude Dz2ky Amp EG mJgete ur]lovat zmnDn
miDni t podle polohy t-nu na kpavbBhUSE, NPSI kagd®m
stisku kI 8v dikR01 nebbe®sztukbudet e Kagdl n8stroj m8& charakteristic!
pSeb2hat ze strany na stranuw|l ae0govyiveSdl eimekenagetope). J
pan. Dalg? nastaven? umogRunﬁa@ak§é§n%tDan®ham§vuku.
oscil 8toru pomoc? RT kontrokZemuwouob§bhky Mol umel «li vky je m
zdroj T. zaj2mav® efekty.
Pan - Use DKit Setting Piano
Use DKit Setting uplatn?2te, Mo d e
nastavennaDrums.Je-l i zde znal ka, pr
poug2vat pro kagdl bic2 zvu Vi z
Drum Kit. Pokud zde znal ka MP&h2 vgechny zvuky
bic2ch budou poug2vat vichoi
Panorama. Individu8ln2z pan
zvuky jsou pSedwantdav®e mya,s tjag
zachovat.
Amp modulace
03: HD-1 Piano Damper J 11000 .
Drive
Drive dod8v§8 zvuku saturaci a O
Ker Lowsreak 03 cantr 3 Hanreak | a4 zhutnhDn2 ag po drsn® zkreslen2.
Ramp Bottom-Low  +00 Low-Center  +00 Center-High  +00 High-Top  +00 OV e r d r I v e , v g a k D r I v e Z p r a C 0 v § v i
S o hl as, takge zabarven2 (timbr§gl)
Velocity Intensity [ +70 AMS‘AMM‘limrE LFO|‘ : p 0! et pou g| t T ch hl as T
= | Al Drive a Low Boost jsou dva hl avi
o2 kter® se pod2l2 na vytvgSenz vT.
A R — Drive urluje vTrvawn(otsitmbhre&gigle) a
zvuku. Nastaven?2 na Low zpTsob?2
a vygg?2 zSetelnhDjg?2 zkreslenz.
) Lasto blvg vlowHoo®spul g nive. s
Z8kl adn? hlasitost je urlen@ozm)_:qrzkra@,tg,reﬁ OSVBHJDI’I\L‘E%\{§||
Toto lze pSizpTsobit za pougiiiyRuge ¢Ymberg®h oJestllge se
Keyboard Track zvuk, sng_u;Bypasste hodnotu
A Low Boost je speci 8l nz n2zkofrel
UmogRuj e mRDnizt§vhilsd vistt 6 stnav hr p@én hl avn2 charakter zvuku.
t-nu. Vzce inforMmaaékovma gw?'?%? 'rn((i,e se zmBetaspobt el DRI g e.
Amp modulace Vygg?2 _hpordonhotoy ub2 zes2| en?2 basT a
Vel ocity Intensity poug?vs§ \parﬁnﬁtriuﬁrﬁle'progr amT k sn2gen?
hl asitosti mNDkce hranlTch t-nT a zes2len?2 silnDn
zahranTch. Amp Modul ation parameter urluje m2ru, do
kter® se toto projevuje. Norm&8lnhn blTvsg Amp modul ace
nastavena na kladn®hodnoty (+). PSi zvi gen2 hodnoty
nastaven2 bude vDtg2 rozd?2l me z i sl abn a silnDn
zahranimi t-ny.
LFO1/2
Urluje zpTsob generovgn2 cyklickTch zmnDn
hl asitosti (Tremol o) pomoc?2 LFO.
Na hlasitost budou m2t vliv pouze ty LFO, pro kter®
nastav?t éFO1L nebmsityt WFO2 Intensity.
Intensity ( AMS I ntensity) wur|luje, do jak® m2ry bude
ovliivnRno Tremolo, produkovan® LFO, kdyg pSi Sad2te
AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS).
Pokud nap$AMSna3StYa@C#022,
Tremolo se aplikuje, jakmile pohnete joystickem
NAUTI LA smlBbwé@m lpS2padnhD pokud je pSijat
pS2kaz CC#02.
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Pougiit? EX

V programech EXi je mogn® v SGEX2tPremidimoPidno dvn EXi a
vytvoSit rozdRlen?2 nebo vrstven? soulasnh. Kagd® EXi

m§ viakusnei ckl charakter a INsoovigefinicewor kstatiohiada

dal g2 str8nky parametrT. Takovi zvuk piana jste jegthD nes
Cheete-l i zvoliit jin® EX sampl ov§gn o[LcQ stteurpen@ cvh dynami ky b
1. Zvolte EXi Program. pSechodT, og umogn?2 plynul® rea
Pozn.:EXiPr ogr amy | s ouiBanteo g eny doyvukEI us nDkoIik vistev dynamiky
oddnDl en@ oRdr olgr amT. Podl e masiMpavtenh?®zonance,emsgzandneel nN s mod
mTge blt libovolng -Gantkak®st vlhi MkeW2d¢ NTnnkter® zvuky zahr
EXi bankou. Corda samply.

2. StisknhDte tlal2tko PAGE &Gx2a kp oPsAGEt uSjEel En§iTmo j i n® mi moS$S§dn
Common. polyfonii, bez kter® se iu klav2r,

3. StisknDte ¢#viCantréllers.oBasi c/ ¥§ 1006stdeuraclo zvukT, cog je ekviva
4 . KIl'i knDte na z8l ogku ProghamsBasic.
Vstoup?2te na str8nku Program Basic.
String Resonance

R T Jakmile zahrajete notu na piano,
tType X2 stume netlumen® struny budou | ehce rez
odpov2daj2c? wvztahu jejich har mo|
Vi notN. Extr®mn2m pS2kladem toho |
® Poly Poly Legato Single Trigger Max #of Notes  Dyn 7 d a mp er p e d § | ’ v mz s ter]z, o I’kLﬂJ y2 v g ec h |
"= @ soulasnhD. Avgak st8v§ se to tak®
KeyZone Scole soulasnhN s dalg2mi, jetggi tvoS2 | e
i i Random 0 kdyg je damper ped8l vypnutl. Na,
T e pak ostSe zahrajete a uvoln2zte C.
. EXi1 Delay 0000|ms] EXI2 Delay 0000fms] -

Half-Damper Control Transpose zZv o_n v ® ec h 0 C 3 ! 0 d S t run y C 2 b
T e B oo Modeling rezonance strun SGX-2 mTgete za/vypnou
pro kagdl jednot |-ijejzapnput,ogr am. Ch.

r
jdnRNte na PRO(ZEAiNgﬂ?esﬁrﬁr)(:e/Una

. . . ktjvujte znalku u String
5Vl ev® horn2 | 8sti displeje ERi i : . :
Instrument Type,zvol te nDkter® EXpOP%@by tavte Depth.i Vzce inf.

MTgete vybrat i druh® EXi 1aSér|ngé?§sonzar] s%r mesnttr' 8354 v PG.

Type, ale nyn2 se soustSeNme na EXi 1.
6. StisknhDte tlal2tko PAGE, a pak tlalz2tko EXi 1,
jako je PAGE SELECT SGX-2.

PROGRAM Page Select (EXi)

A PROGRAM

Str Reso / Una Cordauuiiu

Objev?2 se strfnky zvolen® EX

Setup
Volume

Pan

Stereo Perspective  Player
Octave

Transpose

Lid Position

Release Time

Velocity Bias

Velocity Intensity
Components

B Damper Resonance

B Damper Noise

B Mechanical Noise  -03d8

B Note Release




EP-1 MDS Electric Piano PolysixEX

Nov§ technologie, klasickigezsvtuwukannl syntez§t s jedn
EP-1 umogRuje dokonal ® napodoSbaemo?o sicd sl tuij 2kcl2a sdipcokl Tec tr, pl

y |

hfll
pian typu tine a reed, v!etsnbmedél‘ﬁtwintageaef elehdrus a E|
D2 ky szva® noud e n 2-Dimemsioial Syrthiesis PolysixEX jde agSedstagimeas viag?
(MDS) Kor g npali2rze’z eEnM  pr o elve iamsi pji rboyvs&ne kl asi ckTm Pol ysi x
byli omezeni klasicklimi pSehi@&baBlmjesamplaWS2@EXHNRd| ®dt Am t
ocen2te nap§$. pSirozen® vymzdaehzka pekonl éu #Sadaci jsme m
dynami ky z pp na ff, to vgeobéadatapal bhapSedNDpbanejakocog
u nem§ ch hudebn2ch n8§strojT.zvukT, kter® u origin8lu nenajd:
RT kontroler pro gumov® prvRPmhNSakgembolfakiook®ol ery pTvodn:
zvuky (nap$ pSi stisku kIl 8vesy Bdav TédaAdjosdkorrolerye BHo boBus se
| ase, cog vag? hSe pSid§ nanmbabkPsexkn®mniD. vysok§ polyfoni
CX-3 Tonewheel Organ STR-1 Plucked String
Model wvarhan s ovlI 8§d8n2 m Fty&hlky8l n2 modeling, od reali:
CX-3 j sou d o kwheehvbri@&nyts® n e Fyzika stojlzasza Tzr onvdml| T, el ekt
skutelnTmi harmonickI mi t§&hhuda vnyycn8lzie | BadR by znhDla har moni
zpSel omovT ch3ddKdigues CX na kovov® pruty ovl 8§dan® kIl av?2r.
Dokonal-8he®inhef 8zov8 koherendkayjpbggste zp2vali do kytarov® st
pSedpoklsadenm®nku, prost or ov ®m3ITR-1 aabjevujte.
varhan, kterT dokonale napo#&obmhDejedghel nhigést moexdr ®mn2ch |
VibnrymT tone wheaVi valrmlaanh srkavsixl bro kl asi ck® hudebn2 ngstr
pS2dechT, | eakabeckgmmdehok&phtrabas nebo harfu, i pro exof
poskytuje dokonale re8lnil hectlebnher§giceebal l o, zvony |i el
Amp modeling, Vibrato/Chorus a Rotary Speaker PSes fyzik&8ln2 mode l ze tak® z|
efekty zde najdete tak®. RegenhnoEbhu@ogu@llpSlvda'upgta g3 etnhD

t8hlo a perkusn2 harmonickoyak®hwoejfoerkitsTe SN AU TiolvAR.
timby,8 jaklch u bRgnlch varhan dos8hnout nel ze.

- ~ MOD-7, Waveshaping VPM syn
AL-1 Anal ogovIl modelingovl
syntez§tor Patch-panel VPM/waveshaping/PCM procesor

Kombinace Variable Phase Modulation (VPM),

Modern2 virtusg8lnn2 analogotv"lar§¥/§1riezV§t06ﬂ‘“‘ kruhov® modul
AL-1 je plnhn vybavenT, modernSZUb\/tlrratkt'IVnnz aSp¥an to®ZoYy:7 Pl us modul
syntez§8tor. Pdwahtiasam® uwlst PIY tcqu,l\{,lo 7 VlJ'me nND - univerz§ln

(kter® poedavajhou tephnologﬁpzﬁzefq poliv od kl?s'CkTCh FM
ogivuj?2 sl &vu skutelnidh an 939&5 E’mnsfﬁp@f’gf’éF? I mportoval
bez d$2vnjgz umnNlosti. syn e;§toru _do rytmicklch zvuk:i
Vzorky s morphingem umogRuji,sﬂfz’)ﬁ?y@tvSP'yclk@i\9?)?}"
oscil §te&rlin®&MmM | ase. Resona~nc’%N(?n%,‘Hlétler'!nrb®° mognosti pr8ce se
umogn2 volit mezi klasicklmpey§"@qc?/l'?,(?Lﬂtfrlu'?x'ab'olb'zRI(Pﬁ'QI’JVlko”
flexibilnz MultiFilter dovol¥tyPeybsmi m§i5§\9'r‘£‘s!h£f]hg@rp&ﬂ§‘
tvary filtru. Hard sync, analog-style FM, drive, low- kombinace nRkoll kastupRov“Izch fil
boost a kruhovs§ modul ace nalZ2f kJepk®r HhHigNPkyq rogd pvyauwcg 2 t
vipravy barvy zvuku. samply Jako FNMgmrodwldsterdyn?2 m
patchem, pSesnhD dle potSeby
MS-20EX
Patch-panel syntjeezditmealunlism,

agresivn2zm zvukem )
MS-20E X kterl je rozg2Sen2m klasick®ho anal ogov®ho

syntez§#£2dr,uve dod8§8 pocit pS2tomnosti

modul 8rn2ch patch kaberat . Modul ujte flltry audi o
oscil 8tory; pSemhDRte audio vstupy pro 2d2c?2 signsgly;
ovli 8dg8te vgechny pTvodn2 ovladal e pomoc2

modul al ndgf, zd|l etnhD pS2davnich ob§8lek, LFO a

RT kontrolerT.

To bylo vgdy snem vgech, kdo se snagili vylepgit zvuk,
I el i bez patcBUEXaumaneboSi MSvzorky

s jedinel nlm, adgrveeslikvoni? nmlkrvouk e m

svimi gpilkovimi filtdlyi,gnk&t er® jsou kompletnhD o

od tRNch, kt elméoRolydxEXe 2z AL
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. -
Pougit?2 vektorov® synt®zy
Vektorovg§ synt®za umogRuje ovI§dat,Farametry
Programu a efektT d2Ykyo bpsrl ckgyfi2RPY o-a PN a¥eY ok
p o0 mo ¢Ypadd na displeji. X-Y Point
Basic/X -Y/Controller +127
Exi A00O: Nautilus Grand Dry/Amb J  096.00
X-Y Volume Control .
W Enable Volume Control S K VR s Y Value' +50 .
EXi1 Center Volume SOX-2 | SGX-2 Y-Axis 0
EXI2 Center Volume % e e
X-Y CC Control
M Enable CC Control M Show Volume Image
XX XMds) Spit Show Point X-Y Control
+X X-Y+XMod.  (CC#85) -127 0 +127
EXi Volume EXi1 100 % EXi2 100 % .
- aLl b CC Values +X 000 -X 000 +Y 000 -Y 000 X-AXIS
X-YYMode Split
+Y X-Y+YMod. (Cc#87)
Y X-Y-YMod. (CCH8B) X value: -90

X-
Control

. 5 . o,
Co znamens Vektor? HTOeL e LAt mBlioy e P e ot e
Modul aci obvykle ovl 8§dgte pgf(])yl())em Jeénoﬁo gKY ’ o

h J .
ovIaQa!T, napS. slideru, Vv %gﬁw Esnhmvl’.]erluo.peNa é{ssoﬁj v°§mbod X
konci je modul ace na mini mu, a ruh®m nta a x| mu.
Vektorov§8 synt®za je trochu |- - T | it ®ho
bodu se pohybujete ve dvou ro % doprava
(l'i naopak) aMh@édtoe ut @ Wrod (T, | "
kdyGete na prTsel2ku dvou rTzn ® snh
zl eva doprava (osa X) a shor avas o0 .
Jinlmi slovy, m2sto jedn® hod ®~__ ider), kagdl
bod vektoru m8 hodnoty dvinD: | FF____’____,.-»-' jednu pro Y
Viz pS2klad na obr8zku n2ge. °
-127 0 +127
X-Axis
System vektorov® s yivtc@®zyoutput Global switch (GLOBAL > MIDI):
X-Y MIDIOut
Global Controllers X-Y control
X | MIDICCASsi t 9
sl Defaults Xo1 18,2119 S~—| xvccmDIOutput
—0
X-Y CCControl
X-Y control
MIDIIn
X-Y CCControl

X-YEnvelope |—= — | o | x-vyXandYmodes | —| X+/-andY+/- . o > X-Y CC Modulation of
CCAssignments Program and FX Parameters

Program switch:
Enable CC control

X-Y Volume Control

0Osc 1/2 CenterVolume /. o s X-Y Modulation of
and Equal Power settings Oscillator Volume

Program switch:
Enable Volume control
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OvI 8§8d8&8n2 hiY&mirdleoemtalCC X
kontroler

XY kontroler provs§d2 dvRD hlavn2 vBDci: ovlI8d8§ relativn?

hl asitost dvpruogrsamd\B8®mrregi mu (nebo )
ag 16 programT Kombinace) a generuje CC pSzkazy
pro ovl 8d8&8n2 parametrT programT a efektT.

X-Y kontroler a MIDI

XY kontroler dok&ge spoev upracovat s MI DI pSes X

CC Control.

X-YCCControljegener d¥ By pol-¥YzeCa®@ X

obvykle ovliivRuje pouze intern2 zvuky a efekty. Je
ovgem mogn® aktivovat glob8l n2 parametr a vys2l at
tyto generowvan&  x@@rmS2nkaMl DI zaS$2zen?2 m.

V2ce informac?2 o vékX¥rov® synt®ze viz Al
Control o na str. 41 v PG.

Efekty

Ef ekt Tmagpe8§lvu vDnov&na vliastn2 kapitola, _
proto se zde nebudeme pougthDt do pS2lignlch detailT.
VZ2demformac?2 viz odkazy v referenc2ch.

l nzertn2z efekty

Inzertn2 efekty umogRuj2?2 pSiSadit buN jednotliv®
oscil 8tory nebo cell program ag 12 efektTm, postupnh
Lze poug2t jakTkoli typ efekt]’, pol2naje zkreslen2m
(distortion) a kompewegbsory ag po chorus a

lnzertn2 efekty mohou bit vedeny pSes hlavn2 vistupy
i jak®koli jin®.

V2ce informac2 viz Alnzertn2 efektyo na str. 223.

Master efekty

Jsou zde dva Master efekty, kter® zpS2stupRuj?2 Send
1 a 2. NejvhodnhDj g2 jsou pro efekty jako reverby a
delay,al e | ze | e yug2t libovolnlT typ efektu.

V2ce informac?2 viz AMaster efektyo na str. 224.

Total efekty

Dva Total efekty jsou vyhrazeny hlavn2m L/R

vistupTm. Hod2?2 se ide8I nD pro z8&kladn2 mix8gn2 efekty
T kompresi, limitngaEQi al e st ejjniMljcahk o u

sekc?, lze poug?2t jakTkoli typ efektu.

V2ce informac? najdete v APROGRAM > MFX/ TFX0

na str. 107 v PG.
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Hr an 2 k ombil n a edtate

Hr an?2 kombi nacemi

Co je to kombinace? S

) tejnhD jako progra my m8 ks
Kombinace umogRuj2 rozddDlit e

EPtVvIidchy fekrtoPpraml mast e
t;'i A Fv§Sen2 a pSetvs8Se
5\@3@ gc, kombinace mohou p
ggiat

m§ program a par amedyrnya npircok
P{YoRs§RiICkoRtPEVengbLO |

zZ-ny, nastaven2 miXxu, M1l DI
atd.

e

yad

soul asnn. v T

Kombinace sel6kiigolgr 89T z Kaéjdlm
R

Vi bRr kombi nac?

PSehled: Banky kombi nwdd2r kombinace na | el n?2

NAUTILUS je vybaven z vTrob?LE:E)G

naprogramovanlimi kombinacemih. MTgek@ante Y¥ak-:COMBNAMIODE® a v o
vwtvgsSet viastn2?2 origin8ln2 lgqm bp'lrbe}qevts"’l"oupg?eteumroavretgq mu Co¢

vichoz? nebo VytVOSZte V'aStZ”ZP@GIH@J!té K4 strs&nkuiMx@MBI NAT
Krom toho je zde 792 PathZAkPQQ’ﬁJQB'R%’JM: > Wdfeo vid2zte v hor
ukl §dgn?2 vytvoSenIch zvukT nehgq Opgskl &ﬂ,Zerv\,qliv\,t/qvhrkl OBhaIance,
zvukovlich knihoven. Jestlige s zobra]z‘.lztej iNMD& os i k§ B
Tyto kombinace jsouor gani zov8ny do 14 gapknpRA. ,q,,,z;ge, zobr az vybrant
kombinac2ch v kagd®, jak uv§dparnq3rrbngiea MT%esiﬁeIots%k®|mbr§l'[
ulogit vzce kombinac?2 na 'n%erst‘z@klskomB?hﬁcﬁom%)ébebi‘%CQvoI
USB 2.0 zasS?zen?. nen? dot knRDte vstupte n
V2ce informac2 o vlichoz2ch kcbr@tMBr]q“cAquvabz HGolnel S3 dot knnDt e
ZvukT. . kombinace, t2m ji zvolzte
Obsah banky kombinac?2 4Pomoc2 VALUE kontroler T zvolte

Banka I Popis kombi nace, kterou chcete hr§t.
A, B 000él13dKombinace z
C..N 000é1JUgi vatel sk® KvibRru kombinace mTgete poug?t

A Ot o |VALUE.m
. ) -

Je zde nDKk o jak zkolit komBimaceb T A Stiskem tlal2tek +/1T.
Kagdl m& jin® vihody:
A Pomoc? kontrolerT VALUE mTgete volit kombinace
rychle, d2ky fyzickim kontrolerTm
A Vibnr bankyouchstctska) (pSesumogn?

proch8zet pamhRNS a naj 2t kombinaci, kterou prs8gvhb

pot Sebujete
A VibhDrem kategorie kombinace (pSes dotykovou

obrazovku) lze filtrovat kombinace pSes typ zvuku,

jako nap$. piana nebo bic2,.
A Pougit?2 Findobrazpwmehmraa 2 | upy na
vyhl ed8n2 programT podle j m®na
A Pomoc?2 nogn2ho sp2nale mTgete mBDnit kombinace, i

kdyg m8te obhD ruceiezagNDsenan® hran2zm

hod2 pSi ¢giv®m hr an?
A MI DI zpr8&8vy Program change umogRuj2 vybrat

kombinace d§8I kMdlDIBekveacers o buN z

nebozext ern2ho MI DI kontrol eru.
Set Listy
Kombinace |l ze tak® volit pSes Set listy, spolu
sprogramy a songy. Pro v2ce informac2? viz ASet Listyo
na str. 113.
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Combination Select

V’i‘ b D r b an k y a ! 2 s I a A000: Piano & Constant Voices

Kombinacilzevy brat ze seznamu ban
1.

Bank/Combination Select menu:

StisknDte vyjet® tlal 2t kqd
StisknhDte tI| ald?otlkn®® BaSmsk (iLi
obrazovky. Objev2z se dialo
Select.

Combination Select

Category Cancel

‘A000: Piano & Constant Voices

A001: Loves Rock In

A002: Blue Laguna 4. Chcete-li si novou kombinaci poslechnout,
Jo—— zahrajte n_Dkollk__t‘-n'[.
Nov§8§ kombinace jig bude z
A004: The Girl is Crying menu , ne quZVTdI[lQKt n ®
AD05: Classical Grand&Strings 5 . P (0] k u d J S t e s e ZVO | enou
‘AQ06: Premium Piano & Strings S t IS k e r:n O K U k on ! 2 t S menu.
Jestlige stisknete tlal 2t
AD07: Classical Grand & Orch v I b Dr b u d e zZr u g e n a b u d e t
m Bank(10key) Category Cancel k t er I b y | ZV 0 I en p S e d \Y y J

Natomtoobr 8zku je zvolena banka A. VIipis

napravo ud8vs88 Kombinace, obsagen® v t ®to
bance.

Pomoc?2 I|tedva® 2|t8skt iv di spleje zvol 2te
banku.

StisknmMt8z viTedperno zvi bNr kombinace.
Zvol en8 kombinace bude~szraanna a klaviatura
se ihned pSewhe na novl

Stiskem tlal2tka ABank (10key)od pSepnete vipis
na numerickou kl 88vesnici, kde mTgete vkl 8dat
zvolen8 | 2sl a.

Combination Select

ON > |

/—Obl 2pben®

Combination Select » |A00O: Piano & Constant Voices

J 087.00
tlal2tko
9-16 Hold Balance
ULl 2 Vocal/Aiy}3  Vocal/Airy}d  Vocal/Airy |5 Vocal/Airy K3 Bass 7 FastSynth 8 FastSynth
A016 1032 1032 1032 1032 K114 M075 D091
Program Select
Bright Italian ¢ Ooh Voices L& Ooh Voices L& Ooh Voices L& Ooh Voices L8 Deep Energy B Padme & Leac Gliding Square
C064 Coe4 Co64 C064 Co64 Co64 Co64 Co64
Volume | I " |
Panorama
Volume
Timbre 01

Quick
Split
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Vi bhDr kategorie Pougit?2 vyhled8vale Finc

MTgete vybrat §kmeinbkmaeigov i eV menaBaskCombination Select, av menu

kl afkeyboard), varhany (org@a)egbaguCambinoadti on Select, vi

(drums) . PSi odchodu z virobynajso® BPvoOggampac2m sklem. Sti

organi zovgny do 16 kategori dfevSkagd@i pé oiNjFod dki M bpr @ owy

podkategori?2. Jsou zde jegtRommbdalkg® padéegoj m®na.

pTvodnhD pojmenovan® User 16 a User 17, kter®

mTgete poug?2t lediboptoj menovat d

1. StisknDte vyjet® tl al 2t ke—Combination—Select——— .
StisknDte tlafldthd CasegorRPowg2v8§n2 znal ky Favorit
obrazovky. Ob]EV2 s e dlalo\g )

Category/Combination Select. ol by v dialogu Bank a Category
pole Favorite, &dlem® |s®&stniach8§z?2

Category/Combination Select menu obrazovky. To v8m umogn? reduko:

sezobrazily pouze kombinace, o02zn
obl2ben®. V2ce informac?2 viz AP
Favoriteso na str. 27.

A000: Piano & Constant Voices A006: Premium Piano & Strings

A001: Loves Rock In A007: Classical Grand & Orch —

A002: Blue Laguna A008: Piano & the Orchestra P O u g 2 V § n 2 n O g n 9 h b D S p 2 n a!

A003: All of Me A009: Xpressiv Grand & Voices ‘ k 0 m b I n a C 2

A004: The Girl is Crying A010: Lac des Deux-Montagnes Chcete'l | p r oc h § zZ e t j e d no t | | \ ® k (0] mb
sp2nalem je proch8z228 buN vzes:

AO00S: Classical Grand&Strings A011: Waves Piano at d . ) ne b o ses t u p n D ( 3 , 2 , 1 at (

o R ' kombinace bez pougdgit?2 rukou, co
Bank(List) | Bank(10key) m Q ancel p Sl g i v®m hran?2 .

V2ce informac?2 viz APougit2 nogi
Vilustraci vige je zvolenapkagegmiden&eyboarad8. Zde
vi dkambi nace, zahrnut® do t®to kategorie.

2. Stiskem z8logky vlievo a vpravo na displeji si
zvol2te jinou kategorii. = - 7
N§zev vybran® kategorie seVﬂob)Défzzk\DfBbévr@aCZ pSes MI I
horn2z | §sti di spl eje. .

3 Vol itelnhD se mTgete zamngli;l;gef§k§°ﬁ£a%é%3|UFMILtDIIJJm€5Ogr
skupiny zv ukbErete pokikategpsi v gnge Lo zm _progra z ext.
hornzm $8§dku z8l ogek. zaS?2zen , j_ako j sou SW sekvencel
Cel l ngzev podkategorie s ekoWr@yy._Y)s&l[ngIQ]stisNUDl %apkaslgl%ttoho
hornz | §sti displeje. vyugijete pro vib j ak®kol i !<0|

4 Sti sknht8z vjTe dkeonmbzi n a c 2 upBrlozsgteSeVd',Z ASel ecti nig2veeGmbi nati ol
tzm ji z I 2te.

%

Vybrang kombinace bude zviraznDna.

5. Hrajte na klaviaturu a uslyg2te zvolenou
kombinaci.

Pokud je zobrazeno menu, mTgete pSep2nat
kombi nace, bez nutnosti potvrzen? oK, a
zkontrolovat tak rTzn® zvuky.

6. Zad8n2m(Frawloky te) v horn2z | §sti menu,
zobraz2te vgechny kombinace, pro kter® j e
funkce Favorites aktivn?z,.

Znal kaooxw bude neaktivn2, pokud zde

nej sou kombinace ve zvolen® kategorii, kters$§
m8 sv§8 obl2ben8§8 nastaven?2 aktivn?.

7. Pokud jste se zvolenou kombinac?2 spokojeni,
i skem OK ukonl|l 2te menu.

kud stisknete tlal2tko Cancel, vage pSedchoz?
Il ba bude Zrugersa aovk® B mbi nace,

er§8 byla zvolena pSi otevSen? menu.
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Jednod edithcB k o mb i

nac?

ZmBDna progr8anmmT WwWombi nace

ZmDnou programTleStiiSmzefil ETh pkge d8n2 timbr §1 u

rychle a snadno dramaticky zmBDnit zvuk kombinace.
Timbrg§ly mTgete pSidat, kdyg§ zvo

7 iV Y toVi;0 n nov® kombinace, nebo ki

Vibprograml pro Comblnevsytuézepvy§ vgech 16 timbr§glT.

Jak zmDnit program, pSiSaze ploby :

1. PSejdDte na str&nkui COMB [ rassmmom 17  Em

Mixer' BE o6 Hold Balance

Tato str8nka zobraz2z 16 ti 3

jejich pSiSazen?2 programu, Neutles G

play/mute, solo atd. | Volme 1!

» |A000: Piano & Constant Voices 4 0700

. | 1-s  ERRD Hold Balance

o I amap‘mwwwwﬁ K114 e
1. Stiskem nevyugit®ho timbr 8l u
tlal2tko A+0).
> E000: Init Combination oo\ 7 J 12000

-5 EED Hold Balance

2.Sti sknPDte Program Select u Noutius 0o | s e

3. Program zvol2te pomoc?2 + [js | e

Vgi mnRDte si, ge program je

1.

4. StisknDte znovu Program

Objev2 se okno, ve kter ®m

programy podle kategorieabanky-podobnBhD j a

regi mu PROGRAM.

5. Zvolte jinl program a st.i

Programvt i mbr 8l u se nyn2 zmDn

vybrant. 2. Upravte program a nastavenz p
ti mbr 8l u.
Pro pSidan® timbrgly, bude ASta
Al NTo, a AMIDIO® na AGcho.
Pozn.:Chcete-ideakti vovat timbr 8l , vyrp
AStatuso na AOffo, na str8&8nce C
Homei Mixeri St at us Pl ay/ Mut e (viz A
str. 379 v PG).

Nastaven? mi xu

MTgete nastavit hlasitost, fan®OvhmdahemQgPgnoPkaygdi mbre 1 up

ti mbr 8§l dl e potSeby.
Panorama ti mbr §lpanoramaterpr opoj eno s

> - . ulogewpirmgramu. Nastaven2 CO064 ob
NaStflVen hl asi tost.i paogﬂg)rﬂoQ/E@an'QQtap/ErQZ panoramatu
kagdl ti mbr 8§l Nastaven2 Timbre Pan posune zvuk
) ) doprava pSi zachovg&n2 vztahu pan

1. Na z8logce VOLUME jdDte B3cs158BkYy. Zcela vievo je nasta

Tato str8nka zobraz2? hlasitost, panorama, nastaven?

play/ mute, solo atd. pro vgech 16 timbr 8l T.

2. Na obrazovce zvolte Volume slider pro Timbre 1.

3. Kol el kem VALUE nebo numerickT mi

kl 8vesami, zobrazenimi po stisku t®hog

| 2sla, nastav2?te hlasitost podle potSeby.
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Quick Layer/Split

VI astnost Quick Layer/SplitMJTgea@Rupé2tverpuogramem nebo s
jednoduchTch vrstev a rozdhRreadNl EalnBedobuNssvenl zvuk mu:
programem nebo s kombinac?, amV§sesliedp&i odperjpicel Quick Layer/
program jako vrstwiuagt reb,0 trakngdddloivt® klbambi nace. Po ulogenz p.
aktug8ln2 zvuk zn2 na jedn® sdvouaamhina& édiovvi aatt uproyd | (eh opront2Se by .
nebo doln2), a druhl programM2oe p@®ddobh®st2 o z§&§kladn2ch o]
G&8dnT kontroler Quick LayerL&pkirt SpépTsobiz AQuick Layer/ S
destruktivnhD a reaguje hned, jakmile zalnete hr §t.

MTgete experimentovat s rTznlm nastaven2m, a jemnDh

ladi t, neg najdete perfektn2 zvuk.

PS2klad Quick Layewkombm&ishpgEnem smyl cT

Quick Layer dialog

Quick Layer - Combination Mode

==,
progan sl LLLLLLIL II.UJI.LI.I.IHJLU.II.IHHILII.II
yer) LAYER PROG Solo (Layer)
3 > |H048 Small Pop Strings
Octave (Layer) Eg;’lg: )e
Zone

MAIN COMBI

A000: Piano & Constant Voices

(@]
o)
3
=3
3
o8
o
3
[%])
@
®©
Q
{ b

Volume (Main)
[
- —

Select ARP/DRUM Solo (Main)

COMBI Octave +0
Octave (Main)

Zvolte ARP/DRUM J 087.00

Layer/Main [en ] / e Cancel Write Layered Combi \é”itebl_-ayered
ombl
Tempo

Volume Drum Track

Zde si projdeme typick® pougitstOskaPithyeQui pSidagpner.

smylcov® vrstvy ke zvuku pi ara.eviSedas et lld latl @ gkorvd k T ojxe Qui ck

identicklch s funkc?2 Quick Ladyagrerv drieadiomw ,PROGRAM

mode, ale je zde i p&r rozdz2ITe,ntkt ari @l mwlgotvl powza modgRuj e p

regi mu COMBI NATI ONodpamee . Za| rzeBrhd adn?2 nastaven? novD vrstve

1. V redgi mu COMBI NATI ON mode szv alvtod 2zmneulkpr ogram smy| ¢cT do v

piana, nap$S. A000: Pi ano &3. Stskes Pragram Selecit Ropup v sekci LAYER

Bl2ge o tom, jak zvolit komPRO&cm[geir AVbobDt kategorii S

kombinac2d, na str. 55, program HO048: Small Pop String

Tl al 2tka Quick Layer a Quick CBpl it

_ MTgete tak® volit programy pod

”"mizo‘.ﬂl)‘"Piano&ConsiamVoices nebo VyUthvvyhled§val Find. v

. najdete ve AVIbRru dlgeg banky a

AVIi bNDru kategori2o6 na str 26,
na str. 27.
Kdyg nyn2 hrajete na klaviatur
zvuk piana a smylcT. Smylce bu
jako v regi mu PROGRAM mode, v
efektT (I FX)yvyabheévaynMabtede a
efekty (MFX a TFX) pianov® kom
AOmezen? pro Quick Layer/ Split
Chcete-l i mTgete si tak® zvolit ji
kombinaci, pomoc?2 kontrolerT v
COMBI.

Quick Layer Quick Split
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4 .

Nastavte hlasitost a okt8vu u hlavn2 kombinace
a vrstven®ho programu, pod 0oi.Se
MTgete zadat relativn? 1/4rog$000|pitsan\zsra IsskuT a
zmDnit transpozici oktsvy 4 jedp@ihcel dowdOuzz¥u&ditaci vrs:
MTgete napS. sn2git hlasitogstjsmyheEt @I ARSERGI Wri€e Layere
aby hr8ly o okt8§vu vig, nednpvaddOokombinaci ulog2te.
Main Combination Volume url ophgeg¢el kevaual o Write Combinat
hl asitost, pSilemg udrguje v v8gen2 individu8ln2ch
ti mbr 8l T. InternhD se tak dijRGEELEET
sliderT Timbre-l Vokaméov@&hceld
Vyv § g enze dirnzcea hp i z VT g enz Quick Layer: Piano & Con + Small Pop
automaticky omezen; j akmil e Category [|Pianc
dos8hne sv®ho maxi ma cel ko =

~ . SubCategory Single

nezvl g?2.
Jelikog jde o relativn?2 nas/ To
zal2n8 na standardn?z +000 ( (e

+001..-127 hl asi taot80L.+427ji guj e,
zvygu1§. Cancel

Pod ASelect ARP/DRUMO zvol
ARP/ DRUM buN Main Combination nebo

Layer Program. 2. Stiskem popup tlal2tka u komb
Pozn.:Jel i tl al2tko ARP aktivn2di alTojoe tper chwrogltb gsent2 saa se edito
arpeggiator em. Noty, kter® kKombibadeuusbgdovat

zvol en® nastavenl2zi AIRPAID?RIULKM3 . JZ2adejte jm®no a kategorii pod!
DRUM aktivn2, noty, kter® zrS?,stbiurd caw toovmiag§d&rkyy vytvoS2 nov®
funkc?2 Dr um. na j m®nech onRDch dvou origin8ln

§tku nastavuperaak! amPno podle potSeby.
en®mu bubnu4. cogi sMfgmttel almMnka OK se kombi n.
PARPIDRUM -t e, g©®bopleop2se dotaz na potvrzen2. D

Tempo se na po
odpov2dal o zvo
podl e pot Seby.

soul asnhD nastavit nel ze. tlal2?tka OK potvrd2te operaci W
6. Nastavte hlasitost Drum Volume podlepot Seby. redgi mu COMBI NATI ON mode, s novDh
Jestlige bic2 stopa hraje paomébijnadfA2m timbr 8l em,

hl asitost tohoto timbr&8lu n¥8cavinédopHamd. nBpketie v AZ8pi s
bic2 stopa hraje v2ce timbr@8lkgtavehRov@ahbkasita@adb.se
nastav? pSi nastaven? vyvg§gdestmégi si itakikkey g tzlralg2tleo
stejnnD jak Main Combinatioop¥olaeme ukj &k 8nz.

pops§hge.
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PS2 k| ad PSi

Quick Split dialog

Quick Split

- Combination Mode

Quick Split

Select Split Mode Select Split Mode

! MMM

split Point c4 [ENTERIKBD

LOWER PROG

- |D022: Thin Ana Lead

MAIN COMBI

A024: WS Layer Keys

Program Select (Lower)

Solo (Lower)

- e
Octave (Lower) = J

Volume (Lower)—/
Select ARP/DRUM

Select ARP/DRUM
Lower/Main

Tempo Cancel

Volume Drum Track

Quick Split usnadRuje tvorb6.spPoldelghkecENTERt avemahyrajte not |
jako piano v prav® ruce a basa awmolvevw®, dmd P a 2pibaorda

viev@ce a s-lovl syntez§tor vDpr2acv?®.b oPdr oujrd unjee sniej ni §gg?2 8§
nyn2 druhlT pS2klad: piano a Isegad dsayrmdtni) sCol.i t .

1. V redgi mu COMBI NATI ON mode MJwWeelttee tzaku®k upravit Split Poin
pi ana, 024WwSLayeAKeys. dotknete se grafiky klaviatury.

Bl2ge o tom, jak zvolit kombiNastiavive zhlA¥§bthost, okt Svu hl
kombinac2fA, na str. 55. kombi nace a Split Program podlI
2. StisknDte tlal?2tko Quick8Splzvb] teapravavea?2 ARP/ DRUM, k 1
z8l ogky Perf Meters. ASel ect ARP/ DRUMbO.

Objev2 se dialog Quick Spli#Zadejte, kter® nastaven2 ARP/ D
3. V redgimu Select Split Modersot ihd kanwht2e ktolnebli 2ntakca nebo spli
Main / Upper. Pozn.: Je-l i tl al2tko ARP aktivn?
T2mSi Sad2te Split Program prap@gghatonteml §Nobity, kter® n?
kl aviatury, aohl aomiokp®bpad@iol en® nastavenl2i ARPd |D’RtUKMD  Je
pianod | ev® (spodn?2) | 8sti DRUM aktivn2, noty, kter® zn?2,
PopS. mTgete dowes/Mam tl al 2tkankc2 Drum.

pSi Sadit Split Program |l ev@®Ppsmpocédnkpnk&slieru Vol ume nasta
klaviaturydcog se hod2 pro basov®progkagmtopybi c?

nagenk pa%u se z Mad/Sppere na Pozn..ObN nastaven2 ARP/DRUM nel z

4. StisknhDte Category Select ppapkrpg wosudksinDUPPER
PROG.

5. Vyberte kategorii Lead synth, a d8le Program
D022 Thin Ana Lead, a potvr Nte OK.

MTgete tak® volit programy podle bank a | 2sel,
nebo vyug2t vyWRlcedgwndlor Ffiarcd.

najdete ve AVIibRDru dle banky a | 2slad na str 26,
AVibhDru kategori2o na str. 26, a APougit?2 funkce Findo
na str. 27.

Kdyg hrajete na klaviaturu, doln2 oblast hraje
pTvodn2 pianovl zvuk, a horn2?2 hraje |lead
syntez8toru. Leag bade wzntegpmaktick

PROGRAM mode, vl|letnD inzertn2ch efektT (I FX),

ale nyn2 bude vyug2vat Master a Tot al efekty (MFX
a TFX) pianov® kombinace Bl 2ge viz AOmezen2 pro
Quick Layer/ Splito, na str 6 2.

Pokud chcete, mTgete tak® zvolit jinou hlavn?2
kombi nacikomtornmlcer T v sekci MAI N

COMBI.

Write Split Combi

d&nz2z s |

Split Point

Combination Select (Main)

Solo (Main)

Volume (Main)

Write Split Combi

ov ®

r



Zg8pis visledkT

1. Jakmile dokon|2te editaci rozdBhDIlen®ho
zvuku, stisknDte tlal2tko Write Split Combi
t2m novou kombinaci wulog2te.

Ob j e vdfalogWrite Combination

Write Combination

Quick Split: Thin Ana L / WS Layer Ke

Category IF‘iano

SubCategory Layer
To

Combination > A024: WS Layer Keys

Cancel

2. Stiskem popup tlal2tka u kombinace, vyjede
di alog pro ulogen2, a volbou m2sta se editovanstg
kombinace ulog?2.

3. Zadejte jm®no a kategorii podle potSeby.
Syst®m automaticky vytvoS$? nov® j m®no, zalogen®
na |j m®necdhv ooun berhi gi n8l1 n2ch zvukT.

MTgete upravit jm®no podle potSeby.

4. Stiskem tlal2tka OK se kombinace zap?2ge.
Objev2 se dotaz na potvrzen?2, Dal g2m stiskem
tlal2tka OK potvrd2te operaci Write. Vr8t2te se do
regi mu COMBI NATI ON mode, s novD zvolenou

kombinac?2.
V2ec informac2 najdete v AZ&pisu glob8&ln2ho

nastaven20 na str 205.

Jestlige stisknete tlal2tko Cancel, zrug?2te

operaci ukl 8dgn?2
Omezen? pro Quick Layer/ Split
Pro kombinace, kter® jste vytvoSili pomoc?2 funkce
Quick Layer/ Split,modejsoegi mu PROGRAM
vgdy vyugity tSi timbrs&ly (Main, Layer/ Split a DRUM).
T2mto zpTsobem timbr&ly nikdy nespot Sebujete.
Naopak, kdyg pougijete funkci Quick Layer/ Split v
regi mu COMBI NATI ON mode, mTge nastat situace,
kdy hlavn2 kombinace ji§g spotSebovg&vs§ vgechny
tmbr 8y a g8dn® dalg?2 jig nejsou k dispozici
V tom pS$2padn se vrstval/split program automaticky
pSep2ge ur]itou | 8st2 aktu8lnhD pougitich timbrglT. Z
toho dTvodu, hlavn?2 kombinace nikdy nebude zn2t
zcela stejnn.
Pokud dRl2c2 bodyrbizaWhznkombinace a
program vybol2 mimo rozsah hlavn2 kombinace z:-ny
kl aviatury, automaticky se nastav?2 hodnoty strmosti
ATop Sloped a ABottom Slopeod, kter® jsou nyn2 Kk
di spozici jako optim§ln2 hodnoty. V tom pS2padhi hlavn?
kombi nace nemus?2 zn2t stejnDh.
D8l e, & oAlThiombre Zone Bypasso pro arpeggiator
se automaticky nastav?2 podle mognost?2; a opRt plat?2,
ge hlavn?2 kombinace nemus?2 zn2t stejnh.
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Podrobn8 editaece kombi nac

PTvodn2z kombinace NAUTILA mTgete editovat,
pS2padnh mT dgkeotneb ivnfacchio zv2y ug2t pro tvorbu
zcela novich zvukT od zal 8§t ku.

Vichoz?2 programy | zd voamdlzSejmND vyug2t k

novich kombinac2, ale mTgete poug2t i sv® vlastn?2
programy.Jste-l i pmp§wl@ewu upravov§gn?

programu v redgi mu PROGRAM a poug2vsgte danl

programvko mbi naci , uslyg2te upravenou ver zi i v

regi mu COMBI NATI ON.

Jako u programT7, Sadu z&kladn2ch YWprav | ze prov§dnt
rovnou, pomoc2 RT kontrolerT na |eln2m panelu ani g
by bylo nutn® studovat LCD displej. Je kupS$2kl adu
mogn® poug2vat ovladalua pro zmRnu doby %hoz

spugtinz, rozjasnBDnz | zatemnPDn2 zvuku, Ypravu

hl oubky efektT, fr8z2 arpeggiatoru atd. Bl 2ge o pr8ci
regi mu PROGAM viz ARychl ® %pravy pomoc2 RT
ovliadal ToO na str. 32

Doporulenl zpTsob editace

NejdS2ve zvolte program pro kagdl timbrgl, na z8§8logce
Mi xer, na str8nce hHemes2{(®amatujte, ge

vyug2t vgech 16 timbr 8l T!)

Pot® vytvoSte pogadovan® rozdRlen2 klaviatury nebo
dynami ky, vrstven? | i pSekrTvgnz mezi rTznl mi

ti mbr8gly Tot ol opgrko8vcehd ekt eey bnoaa rzd§

Zones a Velocity Zones, na str8nce MI DI Filter/ Zones.
Pot® nastavte hlasitosti timbr8l T (zpRt na z8&logce
Program Select/ Mixer) a nastavte jak®koli dal g2
parametry timbr 8l u.

Po dokon|len2 fin8ln2ch Yprav nastavte inzertn?2,
MasteraTotalefek t y podl e pot Seby (na str&nk§&ch

IFX a MFEXITEX). Je-l i pot Seba, tyto efekty se

mohou | igit od tRch u jednotlivlich programT, v

regi mu PROGRAM.

Navzc mTgete prov®st nastaven2 sc®ny (na str8nce
Homei ARP DRUM) a kontroleru (na str8nce EQ/ X
Y/Controllersi Contro|l | ers) a tak vytvoSit kompletn?

kombinaci.

Pougit2 Compare

Kdyg upravujete zvuk, pS2kazem Compare se vr§t2te Kk
ulogen®mu zvuku, jak byl pSed zah8jen2m Y%prav.

BNDhem editace kombinace mTgete spustit pS2kaz

Compare (v menu) aktvgnw®Illayl mmastaven?,

ulogeno jako posledn2. Dalg2m spugthDn2m pS2kazu
ACompareodo vr§t2te nastaven? do pSedchoz2?2ho stavu.
Pokud editujete vyvolan® nastavenz?2, pomoc2? pS2kazu
Compare, (tedy nastaven2, kter® jste ulogili), nen2 se
mogn® vr§tit k nastsapegt2Nn?pougi t ®mu pSed

pS2kazu
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PSehl ed kombinac?
Str8n Hl avn2 vl as/{
Struktura str 8nky Co nibbeRvapdgerjAofhastavenz rTznlc
kggdl ti mbr 8l , naf
Str8nka COMBI NATI ON > Home abh2z2 pis \lebtrhroOSC Pitch 4
kvDt ginn dTlegitich viast nogMDFitg/gopes |Ay dNa s a%%@péﬂlamlzlps
A vibnr a hranz kombinacemi AfINItrt prozsz(g|d§ ti
A Volba jednotlivich programT dynaasmiacvkeTnch Z_r:’epsr
AProveden? nastaven? arpeggirgtoru A Zvolte nzertne
A Rychl ® samplovg§n2 a resamplov§gn? i A
Y p P : ich nastavenz.
Detailn2 Yprava str8nek, Home ag MFX,3§'anX0,SUV§,mO Mast ef
poskytne bligg?2 pS2stup do k|l 8§vesov| shnrzovigEna Wiosltwmpeg |
kombi nac?2, M1 DI filtrovg8n2, [MPETEX or o M® Z s\aktet 8@nd &Tota efekty
ef ekt  Tm. a upravte jejich |
Str 8&n Hl a wlastnosti
A Volit a hrsgt kom
AkJetdnolduch® 1/41}3rav Pro bligg? info o pS2stupu d
AONnaSrthveern-l; o ara e str§ndRSkiadn2 operaced na s
vietnn hlasiptosti Samplovat je mogn® uvniitsS re
Home (z8K EQ a %rovn? pgenog vietnhD resamplov§8n samotn®
obrazovka) A Nastaven2 ARP/ DR informac?2 viz ASamplov§n2 v
A vibnr prloagalmut ip mode a COMBI NATI ON moded na
A Rychl ® sampl ov§n Tak® | ze pSim2chatzpragdvatj® audi
A Nastavenz EQ pro efekty. Pro v2ce informac? v
A PSiSazen? funkc? audio vstupyd na str. 229.
EQIX-Y/Controllers .0V ! ad&| T 1
Nastaven?2 vektor
Struktura kombinac?2 a odpov2daj?2c?2 str8nky
S e — Routing i | ¥-Y Control | | Controllers | i
# Y = i | Audio Input | | | Tone Adjust i
|\ Program J— 3Band EQ ) e i e e— — =
[ Program J—k 3Ea'1dEC'} o= T'— ]E:em 1
T3 e ol . b [ UDOOUTRUT
- s — _ 1...12 1.2 s
[ Program ]— 3Band EQ | e et et v
Ma?t_er E‘Fe‘::ts = ALDIO OUTPUT
Timbre4 __Pammeters S INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4
e REC Bus
[ Program ]— 3Band EQ i | FX Control Bus
[
®
(]
[ Program ]— 3Band EQ : I=
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Vrstvy,r 0 zd Nd em3&mp2 n
dynamiky

VytvgSen2 rozdRhRlen2 kI ay
Vr8mci kombinace | ze poug?2t vyl
N

i g neO0lY &ombinaci, kter§ ko
dynamkukt omu, abyste urlili, kyedd 18 na obr§8zku n2ge
zazn?2. Programy, pSiSazen® jedn
ti mbrg&l Tm lze hrsit tSemi zpJTso :
sou| §st? vrstvy na rozdnl en®rk nehEne |
pSep2ngnzm dynami kyvit Kombi na'te? Lze 29,
kpougit? kt®Oc®hokalpiTsobT, pS$imped dr
i dvou |i v2ce najednou.

Vrstvy \ X
Vevrstv8ch mohou zn2t dva i v&_geczprogrén@ﬂ' naj ednoug o
b 1. PSejdNDte na str§nkiuMxerOMBI NAT|
Layer: 2. Pro Timbre 1 zvolte zvuk pial
TR &2 e oronsmmmar 2 Sy et
rlenon. 3. PSejdnte na z8logku MIDI, st
Split 4. Pr o t3dnastavtesStajus ik INT a MIDI Channel

D2ky rozdhlen2 klaviatury, zmagch GbakChanme).ch | §stech
klaviatury rTzn® programy. 5. JdNDte na z8&logku Keyboard Zol
Filter/Zones.

Program A Program B split: 6. Nastavte Top Key na G9 a Bottom Key na C4 u Timbre 1.
\l/qu'anrg@Tcpr:O l;laz:nstecl? klzfnlatltttijrryr/].br§l T 2 a 3 FBaBthGl’TVKIE)E na
Tyt o hodnoty |l ze zadat i tak,
Velocity Switch p o d r ENTERea zahrajete notu na klaviaturu.

Dynamick® pSep2ngn2 m§ za n8sledek to, ge znnhj?
rTzn® programy (podle intenKeytZopne/Shope u) .

Strong Dynamika hry na A p 2
:::g:xi Soft Kaviature KrorpD Atvrd®hoo rozdDlen2, kdy ¢
g : : poug2t tak® parametry Slope a ul
Velocity Switch: i i
I I I Dynamika hry na klaviaturu zeslabova}vu riit® Z _n Nk I‘§V es. .
se pSepzn§ podle pdakoupiS2 k|l adN vIige mTgete nastavi

2 vesu timbr§|u 1 nm8IGB 2 horn:
Na NAUTI LA | ze pproougdr2avrnayt prr]’ozn@fd oba timbrsly p$

awelb timbr8l T, a komblnova?a i %
zpTsobT vytv8Sen? komplexnnjg % 4 oétﬂr@&ldpatv|2mter§lu 1

aTop opet mbr 8l u 2 na 12, zvul
mPDnit postupnD, nikoliwv skokov
Program A "ot | na Kiatun : » , T ¢
brogram® Pregran VytvgSen dynami ckl ch p¢
ggzk'cj‘gjsou Cozay VbV S2 me jednoduchou kombinaci
spodn2 | §sti klaviJaBuk @ jBod v@br 8zku n2ge:
‘é‘Z“[’)§;g';$£‘:;j5~‘2§sp"oiarzepsng IEiyl’.]t e na tr 8§ nk UMiX€rOMB | NAT |
a v dal gz vrstvl’Jj?e.A_% volt'e gesSovl zvuk pro Ti mbi
Timbre 2.
Lze tak® naswavitoskl @stpik viBSejygDte na z8l ogku MI DI, st
$1o

T pmBr §hygovat2 nastavte Stat

b a
kde se pak hlasitost bude pad.

k r Tna Gech @GlohalrChagmely mT
5
6

Toto umogRuje vytvoSit pSe

dynamiky. JdDte na str §nik/alociyizddds. Fi | t er |
fepyﬁozfdlﬁ*gd;nz " a Nastavte horn2? hranici dynami
ProgramA it klaviatuSe): na 127, a spodn2 (Bottom Veloc
I I I I I | I Jak pastupujete od 7. U Timbre 2 nastavte Top Velocity na 63 a Bottom Velocity
n2zkIl chvyg®?Tm,k
r r hlasitost A se bude nal.
sni govat a B zvygovat.
Timbre 1 Brass 1z velodity
Timbre 2 Strings 6? switch
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Velocity Zone Slope

PodobnhD, jako u Key Zone Slopes vige, v&m tato
funkce umogn2 postupnBD zesilovat a zeslabovat
zvuky v chdlaBigloslté , m2sto rychlTch zmndDn.
VpS2kladh uveden®m vige mJTgete nastavit z-ny
dynami ky obou timbr8I T tak, ge se budou | 8stelnDh
pSekrivat. Pot® nastavte Top Slope a Bottom Slope
tak, aby se zvuk mBbDni l postupnhD mezi hodnot ami

hl asi tosti 63sa BmDnmkEsnhdhl aby

Nast am®lin?

MI DI str8nka paramet rNpsTiamkeme MI DI filt
kagdou pol ogku MI DI Fi

Pro iltru j
odpov2daj2c2 MIDI zpr8va bude |
I R R vysl §na/pSijata. Pologky, kter® |
INT INT INT INT INT INT \NTSH INT INT INT INT INT INT off V y s | § n y a p S i j a t y .

COMBINATION > MIDI Filter/Zone:

A000: Piano & Constant Voices.

016: Bright ltalian Grand

Stav

Zde mTgete ovl 8§dat stav MI DI
gener 8toru pr cNokand In Dt, i mork&l
m p

hrajete intern? rogramem, bude toto obvykle

nastaveno na INT. MI DI filtry funkce samy nezap?2na,
Jesli stav nastaven na Off, EXduaxne bwr |EXKj2e, |zr1daero1dpozw2ud<eyj2c2 M
zn2t nebudou. of f deaktIVUJaebluln]]br§|y$|%1pbn pSastawen?

EXT a EX2 umogn?2 timbr§8Ilu 0\2ld|§|dantapes<tezraannng(riDlportamento, bu
zaS?zen?. V2ce informac? vizvASuaNASTI| LA psSipatddl)n agvei k. n 2

. zagkrtnut Portamento SW CC#65.
VI bDr bankstav(EX?d) k u d Dal g2 pS2klad mTgevwhelete kupS2kl ad
Je-l i Status nastaven na Ex%asm\'[“gebleogdrakny prBMT® mbre 1 a kI .
parametrTm vys2?lat zpr8vy MisD| eBamky§ehost t ppbde pla?dpk bno spl it
nebo externz MI DI Zaszzenz-n§sleduj202ho nastaven2 bude m2t
pouze na klav2rn2 zvuk Timbre 2:
MI DI kan§gl . ‘
. . ) 1 dNDte na str8§nkwMDMIit&L Filter/ .
Timbrgly, ktll®vimajar hr8AUEI,LU ra $% a2 volgbty Enable Damper
bt nastaveny na glob8l n2z MLDI Zgl? v h
kl aviaturu je vys2l8na na g|9b§)%ﬁ mlt'v\a/” B?’gﬁ’é‘nglﬁﬂ?’ge Damper p
pSehraje kagdl timbrg&l, kterlT tomuto kan&lu odpov2d§.
Nor m8I nhD j e nastlav ena?s tnaav eGiczch .G clhe,
MI DI' kan8l timbr8lu bude vgdy odpov2dat gl ob8l n2mu
MI DI' kan8lu, i kdyg zmBDn2te glob8l n2z MIDI kang§gl
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VimDna pr ?ygkombmaci

Vkontextu urlit® kombinace Ipzgy @_rmgltarmy "tTembr 81 u: Pitc
mRDnit, dbypl R®@paly ostatn? programy neb
VytV§SEIy Ur!|tT zvukovl e f CmEmsmms
m2t vlIiiv na podobu pTvodn2h ADOO:Plano & Constant Volss
jak budou tyto programy zn?2 (M.
J+0o 12 +0 12 24 s00 400
P a r a m e t r y t I m b r § I u : +00 PRG PRG PRG PRG PRG PRG P::dRaLtE PRG PRG PRG PRG PRG PRG PRG
To1 £xi_AD16: Bright ltalian Grand
|PRG  PRG | PRG PRG PRG  PRG P
- Transpose, Detune (BPM Adjust)
w—r— “ Tyto parametry wurluj2 vigku tim
A Ve vrstven® kombinaci mTgete |
ti mbr 8l T pprroog rsatnejanivytvoSit bobh
zvuk za pougit2 Transpose, pos
okt §vu, |vythedsbSeam2 kdrobnTch ro.
Angce obou.

) U kombi nac? (Trapsposswy u g2 tmTget e
\B/r)g‘nu®cen Wégg'?mu 0SC K bud kpotsu.nuTt2 vigky programT (v pTl
shgn nas entak@e zvu u ej esdneo'tnk§ch) ur |gedno® zzv-IngugS pr o
jakovpTvodn2zm progr amu. Kl §ves
Pokud chcete upravit polyfot&nZCh ré?%rm&brﬂltal?ﬂfgku pSehr§v§no
znDlI monofonnh, Moast avt e Zdepbolh%ijte DetIumenas]ZtamE)mﬁenZe
nebo Legato. Chcete-li, aby naopak vztah me a zvuk bic2ch
monofonn2 program znDhI polyfonnr.?, zmrflite y
nastaven2 na Poly. 2
Bl 2ge viz Mddhadk,e nSCstr . 4oeN"©‘Spte".""e” BPM,multl samp |

sampl T, vytvoSenlch v re
OSC Select SAMPLING
BDgn® nastaven? je Both. Pokud programt j mbr §1 u v mul tisa
Pokud timbr8§l poug?vs§ progr@@mpl9h09t@$@wa¢@@mowwm%m.me v
je Double nebo Double Drums, a vy chcete pouze (p$2padnn nahr8&li v regi mu Disk,
OSC1 nebo OSC2 (ne oba), nastavte toto na OSC1 BPM, mTgete poug2t pS2kaz Detun
(bude zn2t pouze OSC1l) mebo;Qpr2t(BYPHe HBUHOPAUBPM se zmnn:
0SC2). pSehrgvan® vigky.
Portamento Bl 2ge vne BPMtAdjustin, na str y
BDgn® nastaven? je PRG. Use Programédés Scale, Scale
Pokud program poug?vs§ portaﬂ“‘%'ﬂb?ur?%ie}’]’aa‘hnz prdoUs& agdl ti
budete cht2t pro danou kombppgdgiathedkbch®¥Bbugito | adnnz,
nastavte parametr na Off. programem. Timbr§ly, u kterTch 1
Pokud chcete naopak portamento zapnout, nebo budou poug2vat nastaven2 Scale.
chcete zmhDnit dobu portament a, nastavte tento
parametr na hodnotu 001-127.Por t ament o se zmDn?2
podle novhD zadan®ho | asu.
Delay
NDkter® ti br§|y mTgete nastavi
okamgitn psS Yshozu. T2mto | ze v
efekty a dramatlltI’JJg2 VIstven?
Delay |l ze urlitmptoskagdBS&thmbr
( ms) p Srzyptandinctk Tve h hodnot §ch | ad
stempem syt ®mu.
Nast alviztlkel ay na Key Off, ti mbr §

ukonlen2 t. - nu.
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Editace pvkoghinaaniebo songu

Pokud se chcete ponoSit hloPmBjamemTyet mendyst pPaj® tbNhem e
pS2mo nasedBhkUnprogramu, z vkonteRtunace

nebosonguial kol i v poslouch8te vi@egdhnydiosdjadmé pS2slugni program
ti mbr&8ly nebo stopy. kombi nace nebo songu, EQ a ARP/ D
KLTone Adjust umogRuje mNRDnit SOPT$SK) 2CakBmrSn&yrams8l ogky, pa
zn2 v konkr®tnz kombinaci Re®@dr adwghudeakho geedPrs®@®.e v et nh:
mDnili origingln2 program. ANdoepak mRtwmelke, ARP/ DRUM
popsanou znAlfne2 t e pTvodn?2 pergArUedr"n,O dnput/ Sampling
ovliivn2zte kteroukoliv komb An*é@ntfn@ﬂb%l’)éong, kterl
poug?2vsg danl program. Edi écBrQ)@fo@mlameb@EmEQ)
kombinace nebo songu E Xi Progr am: Program Basi c: E X|
1. PSejdnNte naMisa.r §nku Home Type
2. Zvolte nhkteri parametr Wel EXoupci Timbre nebo
Track, obsahuj2t2petbgbamefh eMEX/ TFX
editovat, a pak zvolte pS2kalke®Re®t Program, v
menu str8nky. .
Syst®m pak zobraz? str§nkuHT—|(§‘r'ﬂe2 Mo @Eh@dmegm bNDhem editace
programu. kl aviaturmMiDl a pSes
3. Editujte dle vag? |ibostBPRhem editace programu, bude vst
Cheetel i zachovat ¥pravy, mud®iDd ,prdSdr dih ani?o kiotmbi nace nebo s
Avgak i kdyg pracuj postapit mTgleelenBe valkeipSed t2m. Takge MID
vpSed mezi editovanl mi pro\é@'a(mgllt)kom%@'n%tc@mMUTae, apod. pok
songy. je dTlegit®, jelikogsiprogramumogRuj e

Vgi mnNDte si, ge nhDkter® stPSakyNPriogk athy aznNl s dokon|enou
z8l ogky zegednou; vice inf¥hM&ac2 viz n2ge
Nh

AParametry, nedostupn® bnRhE®m 2Ramard, vge pokud Il ok8In2 kI a
kontextuo. zvolenTm programem v regi mec co
Chcetel i se vr&tit do regi mu n@@MBISI\E,Q'IUIECNI\@ErReddedy kdyg jste v
SEQUENCER: nen na Global MIDI kan8&lu), pak
4. StisknhPDte tlal2tko MODE. bdhem editace hr8t st8le pSedchoz

dl e norm§|n2ch~]‘fa$fa|v'|91%lz‘é'él|ft%1'@’épﬁ ] NA®TO LUGr o
e jinl programsekegreewuedfARBcenebo z extern2h
programu budo ukoptipleraicpearky .t 0J ankegmu s 2 -Ibil tp odt TS eebgai ,t ®.
me

n
Vge prob?z
pokud zvo
pSedchoz?
z
J

vgdy, ne ) Rte si svou @T@%ﬁeuw@w%t tyto zdroje k nasm
5. Pokud | e na str&nce PRHOAgGgramMm eaPS, pougijte

pSzkazt eWwrv menu, kterim ediAt £dio |,|9I><0t962rt”e2 DAW pougijte MIDI
Pamatujte, ge mus2te bilt nh \étrr§91lk'§'¢h5|5Q@'§N€ﬁ1R mode, nasta)
edit,chcete-l i editovani program ulifogyGk naspakadovanou stopu
kombinace |i songu nebude #f2zV¥Y fn%Q'W%g@@MBbgﬂFII'ON mode, dol
vliv. upravte MIDI kan8l timbr8lu/sto
Jestlige zap2gete program dbdasta®teadkPplpK@pt NebpalWel ocity
bude timbr &l nebmbshapa songamozyejl wAgcedluedi tovat program
v kroku 2 vige, upravena ane®@%laizew@d®nl na henwextu kombinace
m2sto V tom pS2padn, jestild@epdageeaaijmupPBgeBmMimode a u
jin® timbr8ly nebo stopy, neuprav? se automaticky

(protoge je mogn®, ge jimi potSebujete hrgt v

origin8ln2m progrzanmun)i;t arlve]l m,det e | e

jel i pot Seba.
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Efekty

Ef ekt Tmane8Ilvu vDnokaBitola vI astn? ] .
proto se zde nebudeme pougthDt do pS2lignlch detailT.

l nzertn2z efekty

I nzertn2 efekty umogRuj?2 pSiSadit buN jednotliv®
oscil 8tory nebo cell program ag 12 efektTm, postupnh.
Lze poug?2t jakTkoli typ efektT, pol2naje zkreslenzm
(distortion)akompr esory ag po chorus a reverb.

Il nzertn2?2 efekty mohou bilt vedeny pSes hlavn?2 vistupy
i jak®koli jin®.

V2ce informac?2 viz Alnzertn?2 efektyodo na str. 223,

Master efekty

Jsou zde dva Master efekty, kter® zpS2stupRuj2 Send
1 a 2. Nejvhodnyjakgreverpysasou pr o ef ekt

delay, ale lze je vyug2t libovolnlT typ efektu.

V2ce informac2 viz AMaster efektyodo na str. 224.

Total efekty

Dva Total efekty jsou vyhrazeny hlavn2m L/R

vistupTm. Hod2 se ide8l nhD pro z8kladn2 mix8§gn2 efekty
i kompresi, limitingaEQial e stejnhN jako u jinTch

sekc?2, lze poug?2t jakTkoli typ efektu.
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Ul ogeradt aven?

p
1

5.
6.

Pot ®, co podobu dokonelodi bdle vedet e Kk

ot Seba Ypravy ulogit. Jak ulogit zmhDny:

.Vmenu str8nky, v prav®m horn2m rohu

obrazovky, zvolte Write Combination.

Objev?2 se dialog, umogRuj2c?2 ulogen? kombinace.
tak® mogn® vybrat nov® um2sthDn2 nebo zmBDnit
ng§zev kombinace.

Stiskem jm®na kombinace zobraz2te dialog
pro editaci textu.

Pomoc2 k|l 8vesnice na obrazovce mTgete

kombinaci pojmenovat.

Pot ®, co zad8te jm®no, stisknhDte OK.

Okno pro %Ypravu textu zmiz2 a vr8§t2te se zpRhRDt na
hl avn2 dialog Save.

. Chcete-li nastavit kategorii a podkategorii,

stisknhDupe tologpl 2t ka AGategoryo a ASu

Categoryo, a zvolte kategorii/podkategori:i ze
seznamu.

Pod ATod ve spodn2?2 | §sti di al ogu stisknDte
vyjet® tlal?2?tko vedle kombinace, zobraz? se
dialog pro ulogen2 um2stNDn2.

Zvolte um2stiNDn2 pro ulogen?2 upraven® kombinace.
MTgete jej ul okAN Abysterskol i do ban

vyhnuli pSeps8&n2 vichoz2ch zvukT, je bezpelnhjg?
poug2t pm28ztdon® User bance.

Pot®, co zad8te um2stPDn2, stisknRDte OK.

Dal g§2m stiskem OK spust2te nov® ulogenz.

Jste-l i si jisti, ¢ge chcete zvolit toho um2stDiDnz,
sti s knxhogu. OK

Hotovo!

V2ce informac2? najdete v AZSpisu glob8&8ln2ho
nastaven2o0o na str. 205.

Ukl 8d8n?2 na m®di a

Kombi nace mTgete tak® ukl 8dat a organi zovat na
ivnteran harddi sku a na USB di sku. Vz2ce informac?
AUkl 8d8n2 na intern?2 disk, CD a USB mediao na str.
209.
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VytvegSen?

vukov® stopy | ze upravova
pTsoby, napsS. Event Edit.i
logit | i vymazat audi o uc

PSehled sekvenceru

Z

z

\%

O sekvenceru NAUTILUS E

Sekvencer NAUTILUS poj me 9 R
u

o

diting.
a o] 0 2

AR M D I AT I ST T
16st op®tse kMlehlcer u a 165top eodr?d‘éiérﬂplovTch jednot ek
rekord®ru, cog je celkem 32 stop.
PSQS MI DI mTgete nahr8vat acGhg/f§l cﬁ,ﬁ}yextern2 MI DI
zaS2zen?, stejnND jako na klaviaturu”"NAUTILA, pomoc?
fyzicklch ovliadalT a interndsbuzdvTtypy patternT: preseto)

24-bit/48kHz audi o rekorld@réippattemy)ruje 16 stop a

soulasnB funguj2c? angly pARr emadtrEw® MPakt ltbaryn,y :vhodn® pro s
zvukovich stop | ze ahr §vat 2iextcérimitem nZZwwkaonw@ho a mohou b
zaS$2zen2, jako napé. kytaru [pirovghk&iTyk,oldt esjomy.j ako intern?
zvuky NAUTILA. D2ky automatv&lisar(patterny]'lgaagdal song mTge m2t ag 1
zaznamenat i hlasitost a panorama mixu. Poug?2lvpSattet ern pro jinl song, poc
Svibmohat T mewm Bl nkc? -taskko nap$.abi2mdky Copy Pattern nebo Copy
Sampling,TimeStretch/SIice,arpeggiatorems kde | ze patterny kop2rovat. D®
kvalitn2zmi efekty a y2| c kT minacsvlaad &| ina jjedvMAUTIILWYS ce jedn
ide8l n2Zm n8strojem pro udeladbl pnydukdy bbsghwug?2 jen jednu
vystoupen?z. Chcete-l i |j epmp@uy2dce stop, budete p

zvl §gtn2 gablonu pro kagdou stoj
Bpravy sekvenceru mus?te Cuckldii tpah@ediyskoug2zt v songu,
Jakmile vypnaseauwgstropgi mustopy pS?2kazem z nab2dky Put to
SEQUENCER, nahran® songy a d&abp2s@jaet pHadopyaodwb rackaab2 dky
ukl 8daj2. Tato automaticky GhbsodapsSlidatpouyeekhidykobmRPPRYI ?
pozdRji znovu nal?st pSi pSAPLUHP2vEPRURPPRESRea@j ei ma@ Patt el
nastaven2 regimu SEQUENCER gwie se obnov?

ekvenceru a bic?2 st
— Vichoz2 ¢gablony jsou pS2mo pougi
Struktura regi mu SEQMENC&%py
Ugivatel sk® pathiea2nystlaepeo w,o ualze
Songy nej pr ve zsoevertomatd User Drum Track

N patterny (volbou Convert to Drum Track Pattern na
Songse skl §d§ Zl6Mimbsterstopyop 1 P ttern/RPPR).

Ao SoplIL e paramet T songu ) &%158%3€ﬁ‘ét%s% 9vatel skl patt.
name), vektor, arpegglator , . .
nastaven2 RPPR a 100 uglvat I(I:I’1 ggt%té?tﬁ?.h%’ bokdyg vyp
Do pamiDti NAUTI LA mTget e uloglt ag 200 songT.

Ti s2ce ujlioggh tl mea i ntern?2 disk nebo na USB

media.

MIDI stopy 1i16 aaudiostopy1lil 6 se skl 8daj 2 z

parametrT nastavédudeham2zh| Staku a z

vi §mci cel ® stopy. Master stopa obsahuje dat a,

urluj2c?2 tempo a rytmus.

V2ce informac?2 viz A@ketup parameters & Musi

datao na str. 441 v PG.

Nahr 8vg8§n2 a ¥prava songu
Song se nahr8vs§ na stopy. Stopy mTgete nahr8vat

jedn2zm ze dvou zpTsobT, v re8l n®m | ase nebo
krokovlm nahr 8v8n2zmeS§IPm®mnladhg&8v_E&nz v
mTget e olit jeden ze gesti nahr8vac2ch regi mT.

Zvukovp&l srrt'[qg bT tr en8al hnr@m & avs e
nebo vytvoSena pomoc? souborT WAVE.
MI DI' stopy | ze upraviowStugpperac?2 Event Edit

k“apravhD jig nahranich ddt nebo pro viogen?2 novich
a operac?2 Create Control Data, jeg dod8 Pitch bend,
Aaftertouch J|edat€ontrol <chang
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Totoj e obecn® sch®ma, zobrazuj2c? redgim SEQUENCER, vletnhD nahr&vgn2 na pevnil disk.

Sarmpding memeey

X T
[,
T gt

Arpeogison
D T S

——— Hechalpud
e Pt 1.7 P
i Roniting 1.7 -

M T e

Mastas Effect 1,2
i
.
& Tt
==l H— | ~|MEM1._1Z o L m——ly
= Irrrt Encts -
Wa: wh St ity
ichvichasd Suin
O
e r AUDCOUTPUT
INCRIDAL 1, 2,1 &
Auda Trx 0.0

| e I

Audio recording function

ribernal disk

WIAT. [ =}

Reszmpling (LR ch M

Struktura str8nky regi mu SEQUENCER
Str&nk VysvDtl en?z

A Nahr8vgn2 a W%pra
Str&gnk VysviDtl en? A RPPR nastavenf
APSehr&vgn2/nahr §v§ Pattern/RPPR A Konverpzad tieserT na
A Jednoduch® %pravy Track patterny
kontrolerT a Yprav = :
A Pprava parametrT Al\/'bD," inzertnzch
. panorama, Play/Mute, Solo On/Off IFX /roveR pSenosu mas
Mix smNr ov&n? vi st iuunu
A Nastaven? ARP/ DR A VIibDr a nastaven:?
A vibnr programT pr MEX/TFX efektT
A Vol ba regimu pro
ANastaven? pro samp } ) L
audio Bl2ge o pS2stupu dotjr&dmredktl iviizch
o AZ8kl adn2 operaceodo na str. 14.
A PSizpTsoben2z EQ ¢ Samplovatiemogn® v r§mci regii mu SEQUE
EQ/X-Y/kontroler Assvf'gaé-ern;o;&ufgfzer vietnn pSesgmpIyov§n2 samotn®ho s
A Nastavenz vektor d informac? wviz ASamplovsnz v regi
mode a COMBI NATI ON moded na str.
A Nastaven?2 paramet Tak® | ze pSi mustupyaatzpragdvati® audi o
Parametry stopy | stopuMIDIk an§l , vibDr efekty. Pro v2ce informac?2 viz 0
nastaven? vIigky at audi o vstupyod na str. 229.
A Nastaven2 Ml DI Set Listy
MIDI Eilter/zone | P Si i ?2mac2ho/vys2]| a Songy lze tak® zvolit v Set Iist,
kagdou stopu sprogramy a kombinacemi. Pro vZ2ce
A Nastaven2 z-n kI 4 Listyo na str. 113.
Track Edit A Pprava stop
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PSehr&§8vsgn2 songT

-
ToN

ehr 8v8n?2

Abyste pSelseiiviensemg,vmus2te ho nejdS2ve
nahr@itsku, odeslat do NAUTI A JdRbdéd KQMpSEQUENCER <<REW nel
SysEx pS$2kazT nebo nahr§t novjlgete pohybovat vpSed a vzad.
ZalnNme pSehrsvsnzm demo dat SERVFNCER REW a FF 1 ze poug?t
1.F i Nte se instrukcemi v kapi PodT§VEdS 2t gnPokud je pozasta
pSehr&8vgn2z demo songT, pod Rpggf_écHnggm@ha)mgrz§\s§m2veanl
songTo na str. 11 v Quick sCheeglyi, mTgete pohyb vpSed a vz
Nynz zkusme exp§rnmmhntovhadgpPomalit pomoc? volby FF/REW S
2. StisknNDte tlalz2tko SEQUEﬁCEﬁegﬁﬂRﬁF fep2te nhDkolikerlm
T2m spust2te pSe hstgkens je? a TAH¥Rgé¢gdovan®m intervalu.
ukonl] 2te. Pokud | ej stisknete potSet?, pSehrg§vgn2 se
znovu spust?2 od m2st a, kde bylo pSed t2m pSerugeno.
3 StisknhDte tlal2tko LOC TE, t2m se vr8t2te na
zal 8tek songu.

Z8kl adn?2 nastaven?2 bodu Locate je na zal 8tku

songu. Toto mTg®netdl eikibosti z

ANastaven2 LOCATEO na str. 74.

Meter Tempo
SEQUENCER > Home et

- 001 :01 . 000 |4 5] B 5 wpw Adto | 12000

Popup > IS 010: NEW SONG 010 LI Hi | MultiReC
Track Select —— s BB MIDIO -16  Audio1-8 Audio9 - 16 RPPR

p]as;TMu::e 1 Piano 2 Piano 3 Piano 4 Piano § Piano 6 Piano 7 Piano 8 Piar Category
A0CO A000 AC00 A000 A00D A000 A000 >A00C
Track 2 i Program Select

Lo a_Mauslys Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautllus Gran: Nautilus Gran  Nautilus Gran
Track 1 %
Volume

MIDI Channel
Status
Mute/Rec
Solo
SEQUENCER REC button SEQUENCER START/STOP button
LOCATE button REW button FF button
SEQUENCER > Home ‘
001 : 01 . 000 4 [ ] Ay s ano ) 12000
\ o MIDI Track
|S010: NEW SONG 010 Mol Wi | MulREC
LU MIDI9-16  Audiol1-8  Audio9 - 16 RPPR
1 Piano 2 Piano 3 Piano 4 Piano § Piano 6 Piano 7 Piano 8 Piano
A000 AD00 > ADOO AD00 AD00 A000 AD00 > AD0O
Nautilus Gran. Nautilus Gran. Nautilus Gran. Nautilus Gran. Nautilus Gran. Nautilus Gran. Nautilus Gran. Nautilus Gran
C064 C064 C064 C064 C064 C064 C064 C064
Yaues [ I I I I I | I
Pan
Volume

\
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Operace pomoc? t| a!ZEm@W@WQCK

Solo bnNgnn funguje v regimu AExc
ACCESS vhidmg mTgete sedowuNip8élkesgstjop (]
Podrgte tlal2tko EXIT a stiyrR8mkkadaD2vkaeQuUlI Bxopak, regim A
ACCESS spust2te nebo zastavdowotedkeemscéoy®upSebdnEm2 jen jed
sekvenceru do regimu REC mot#enad@Ruje pSep2n§n2 mezi jednotl!
Tl al 2t ka EXI BEQUENCER/STOR | 2 t k o stopami. .
Tlal2tka EXIT + B: Tlal2tkoNSEQUERGER RE&cl usive Solod mTge
Tlal2tka EXIT + C: Tl al 2t ko budeEfignkee S0 uIRgOVABIOC AT E ]
Tlal2tka EXIT + D: Tlalz?2tkobBEsBaoweBNOHR eREW gN® s-1ovhD pSehr §v
Tlal2tka EXIT + E Tlal2tkoSSBEQUBERCERNPRE. Stav stopy se zmD
Tlal2tka EXIT + F Tlal2tkoSsSSEQUBRCER|j PAYgpRov2daj2c2 tlal?2t

Exclusive Solo on: Stisknete-l i t |l al 2t ko Sol o, b

£-|OVD pSehr&vat pouze dan§ stop.

2

Mute a Solo Nastavenz ng0OkO8s& spolelnhD se s
MuteumogRuje ztlumit zvuik kter®kol i MIDI stopy 1

16, zvukovwieéh|stapdilo vstupNg8Hh ©®rn2 2LOCA
c

a
usB 1, S/ PDIF L/R). Pomoc2 funkce %olo m'[gete
kagdou z tRDchto stop |i vstPpmosPypSepsambena®CATE se mTget
Tyto funkce mohou bTlt vyug|uj/og'énl@TmlmzzspDaebyNeJprve se pos.
MTgete nlapBc haptosj en yt mi ck d osgeeknc® udrS2svtedn2 mTg®et e zmhDnit n.
nahran® stopy, jako doprovodocatsri, mpSRk&EzEM? vn ame®@.u .
Poj Nme funkce Mute Sol o vKdkgugegberete soQATEmasd aven2 AL
1. Vyberte song, kterT chce aromatcker eset§idna 00p:01ra@0c 2

ASong Selecto . V2ce informac2 viz ASet Location
2. StisknRDte tlal2tko SEQUEKCRRVPEGTART/ STOP.
3. StiskniDMwt e¢/IlRdc trkeo stophd 1.

Tl al2tko Mute/ RRec se rozsvz2t?2 a stopa 1 pSestane
bTt slyget. Takto v&m funkce Amuted mogn2 ztlumit
zvuk urlit® stopy, dokud se nerozhodnete h o

Znovu zapnout.

Chcetel i uml ] en2 zrugit, dalg2m stiskem tlal2tka
Mute/Rec je vypnete.

= - ute

Solo Solo

4. StisknDte tlal2tko Solo na st
Tl al2tko Solo se rozsvz2tz a sl
1. Tomu S2k&8me Solo efekt.

Je-l i najednou poug2vs8no Mute a Solo, funkce Solo

e nyn2 pouze stopu

bude m2t pSednost.

StisknDte tlal2tko Solo na stoph 2.

Nyn2 slyg2te p®ehrg8vsgn2z stop 1 a

Pozn.Sol o (on) se tT k& vgech stop, vlietnhRD MIDI
stoplil6, zvukovTich -I(6auadivogecsht opy 1

audi o vstupT (analog a USB). Pokud jste napS2kl ad
zapnul i Solo jen pro MIDI stopy 1 a 2, neuslyg2te
MIDIstopy 3i1 6, zvukowvl® ,stampy §18dn T

zaudio vstupT.

m Mute Mute Mute Mute Mute

BBl - sdo solo solo

5.Chcete-l i vypnout funkci Solo, stisknDte znovu
tl al2tko Sol o.

StisknhDte Solo u MI DI top 1 a 2.

Di spl ej pSepne a zvuk stopy 1 se ztl um?.



PSehr&§8vgn2 smyl ky

Pokud nahr8vs8te nebo pSehr§vs§te song, mJgete z
pSehr 8vandtceqip MWYtlvoSit smyl ku.

Na str8&8nce MI DI Track Loop, oznalte Track Play Loop
pro MI DI stopu, kde chcete nastavit smy| ku, Loop
Start Measure a Loop End Measure pougijte pro
nastavenzrpo!§te,n2ch a koncovlich bodT %“seku, kterl
se bude pSehrgvat

Je-l i oznaald,teimoov(§no) Play Intro, takty ]
pSedch8zej2c2 smylce budou pSehr 8n jako Ywod, pSed
t2m, neg se smylka spust?.

Pokud pSehr 8§v 8t e noads tparvvemn22mo jtaskkot u s

na screenshotu n2ge, urlen8 oblast se bude opakovat
ng§sledovnhD. VgimnDtlktisvov@reoPlay Intro je a

pro stopu 1, ale deaktivovg8§no pro topu 2.

Takt 1 (2|3 (4|5 |6 |7 |8 |9 [10[11]|12]13

Stopal (1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 (8 |5 |6 (7 |8 |5

Stopa2 (9 |10|9 |10(9 |10|9 (10|9 |10(9 |10|9

Jel i Play Intro pro stopu 1 deaktivov8§no (nen?
zagkrtnuto) wur | éendgopakbvhtast takt T se

n8sl edovnhi

Takt 112 |3 (4|5 |6 |7 |8 |9 |10|11|12|13

Stopal |5 7 |8 |[5 |6 |7 |8 |5 [6 |7 |8 |5

Stopa2 (9 |10(9 (10|9 [10(9 |10|9 |10|9 |10|9

001:01.-000 K @@
S010: NEW SONG 010
MIDIS - 16

1 Piano 2 Piano 3 Piano 4 Piano §
A000 A000 A000 A000
Nautilus Gran: Nautilus Gran: Nautilus Gran  Nautilus Gran. Na;

Track Play Loop

StartMeas.

Loop Start Takt

EndMeas.
Loop End Takt

Play Intro

Play Intro

MiDI
Track Loop
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Nahr 8vs8§n2 MI DI

A MTgete nahr8t ag 400,000 Ad8MTgetz (n&pSa nahTEyvaadgpomoc?
200 songT a ag 999 taktT vAKMJdg@®mesbom@&u. a nahr §vat pomoc?
A Maximg8ln2 rozligen? | asov §RaternP@y/Re¢otli8g). | §st 2 na
ltvrSovou notu. A Je 718 vestavhDnich gablon pro
A Obsahuje gestn§gcthlsatvonp? pronMIg[kIteda/tyetuHQSNtataeg skG@h gabl on
(master) stopu, kter8§8 ovl s§dgagyimsenag.td@ympo. gablony | ze po
performance pro song nebo s fun
PS2prava k nahr 8v§gn?
ﬁNeg zalnete nahr8vat, uji st ek ; me nastaven?
ochrany pamibthialr eeyipmw t@. V2
informac2, viz AOchrana 001:01'000 e 208.
. S010: NEW SONG 0
VI bDr Songu i | MiDI1 -8 UVERST
Neg budeme mo C i za! 2t S t 2 mt g A 1AnoopmmzAnnoplam
mus2me si zvolit pr8zdnl song Nautls Grand Nautius Granifg]
budeme nahrgvat.
1. Sti skem MODE vstoup2te do ot
SEQUENCER mode.
2. PSej ot &n ki Mixer aid. | oom
3. StisknDte tlal2tko Song S
Objev2z se nab2dka volby Son Mute
4. Zvolte novl, prg&zdnl Song a
stisknhDte OK. s
Hr ot Nastaven2 d®l ky song
StandardnhD maj2 nov® songy 614 OK ud byste
r&8di nahr8lakwfcejdbygebrhaats trl\§onrknu§Ianr.Bckkdyg po gljete NAUTI L
Edit, aaet$érigamgtmnvmenuupravte 16ti mbr8ln2 zvuko modul , zvol
hodnotu. Bl2§ge viz ASet Song StaralgNh:o m&Ki sp$ehr5§\8§rv2 Plsude i nt
generNSAWTI LA pSehr §vat MIDI dat
Nastaven? stop stopy Kdyg pracujete s klaviat
Jelikog comemep82kladu nahr §v a/'\ul ovl‘%S 0 ud’e£e~$8ehrk§v | a ov
nejprve si pov2me, |jak pSl adz ° qern garaomnicq & rIalfl selecto
2 2 2
stopd a jak prov®st z8kladn2z n VY 8.1, a rn z'aS zen
PP ag?{ugéﬁf‘ 'hE>'2? Bo h:®PSID|pSenhr§v§
) . . - at a na na t®to stop Vys
V2ce o audio stop8§ARumdajodet e n%udoru dj§t v externzm zvukov®

5
nahr§vs§nzo. Eajete na klaviaturu nebo pohnete kontrolery

1. PSi SaNte program kagd® Ml . )
Pomoc? AProgram Sel eictdo (na él'\torﬁqﬁ@e’ol\-/lg”Dgtd:;?efggogvziiv%
Mi xer) pSiSaNte program kagg@m@cﬁyﬁ\ﬁ'é% . SeMI DI kan8l exte
MT gektoep2rovat rTzn8 nastavenl? K vr®9hgoramenér toru mus2 sedDt
nebo kombinacz, wvletnh efek iUT?i%eg%ggtt%R/@hTm na EXT EX2
2 . ! !

nastaven® t.nu atd. okud je S tys pastaven na Bot
Kdyg pSi Sazujete program %?te iju £ ack

) rn zgal PVl ener 8tor budou
Select a zvolit stopu, (\e/'i®d%rn?/v e 1/4|gravy
azkusit pSehr8t zvuk. adejte MIDI kan8l kagd® stop:

2. Nastavte panoramaah | asi t ost kagd® ﬁ\/[l D%

sto py. i +_ADOD: Nautilus Grand Dry/Amb _ Chi01 RPPR:Nohosign KBD: 1 AQO0: Nautilus Grand Dry/Amb

oo P Pew e P Pe  Pec  Pa  Pe a0 Pans  Pan P Pao P

Pan nastavuje panorama pr o8

V 0 | u me n a S t a V u J e J e J 2 h | a S Both Both Both Both Both Both Both B::;Ch::: Both Both Both Both Both Both Both
3. Zadejte zvukovi gener§to T I T I T T T T

kagd® a MI DI stopQh. e S Rt

Mixer: Pougijte tlalz2ztko Tr ad s e

str8nce Status Plzdapudbut e Se

zvuky, kterT mi hrajete na

NAUTI LU nebo v externzm za zen

Na str8nce TrthDParaS@kelem
Status. Parametr MIDI Channelur | uj e MI DI
kan8l pro kagdou stopu.
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ObecnnD plat?2, g§e MiDyCGhaneel mDI U]l ogetna2vinast aven?: parametr T
na rTzn®ilkpok8d ydolu stopu. Ste@ke,sr 8§ nastaven2 vige |lze ulogi
kter® jsou posl 8ny na stejnémMl Pl eksansgy. beasdoui ge | asto p
zn2t najednou, aS jsou nahngyS8ayem2pomTge vE&m toto uget Si
pSehr8vsgny. v2ce informac2, viz AGablony so
5. ProveNte nastaven? efektT.

ProveNte nastaven2 kagd®ho efektu na str8&8nk8ch

| FX a MFX/ TFX. V2ce informac?2 najdete v APougit?

ef ekt Tbivh&mow2nmc h a u songTo, na str. 225,

ASEQUENCER > | FXo0, na str. 507 v PG, a

ASEQUENCER > MFX/ TFX0 na str. 518 v PG.
6. Nastavte tempo a rytmus.

Chcete-l i nastavit tempo, vyklepejte je tlalz2tkem
TAP v pogadovan®m intervalu. PopS$S. mTgete

zvol it (Te opHomei Mixer (sebor § n

podobn®) a kolelkem VALUE nastavte tempo.
Nastavte ATempo Moded na Manual

D§l e nastavhaegemt m83k!| ¥du si

objasn2me, jak nastavit takt pomoc?2 pole AMeterod.

Normg§IlnhD zad8vs&§te rytmus pSed nahr8vs&n2m prvn?
stopy, a pnaakh rs8pvu8snt22.t e

a) StisknhDte tlal2tko SEQUENCER REC a nastavte
AMetero na **/[ *x*,
b) Stiskem ** /] *=x*
VALUE nastav?2te r
c) Stiskem tlal 2t
spust2te nahr 8ve§gn
d o s § hadreoty 001:01:000, stiskem
SEQUENCER START/ STOP zastav2te nahr8vgnz2,.

zvirazn2, a pomoc2? kontroleru

us.
SEQUENCER START/ STOP
Kdyg skon|l 2 odpolet a Locate

D®l ka taktu, kterou jste zadali, je nahr&8na na stopu
Master.
Stisknete-li SEQUENCER START/STOP
bNDhem odpol 2t §n2, rytmus se nenahraje.
7. Nastavte REC Resolution (rozligen2) dle potSeby.
Kdyg nahr8v§te MIDI v re8l n®m | ase, bude tento
parametr ovl 8dat opravu | asovg&n2z, tak® zn&8mou
jako Akvantizaci o. Toto je tak® aplikovsgno pSi
nahr 8v8n2 audio dat automati zace.
Toto ovlivn2 pouze novbD nahran® MI DI ;
nezmNn2 §g8dn® dS2ve nahran® stopy.
NapSdpp&é §dejme, ge jste nahr8§li osm not, ale
|l asov8§n2 nenz? jYgpH nNl zetrd ektma ,
obrg8zku n2ge. Jestlige jste nastavili AREC
Resolutionodo phi |mabvEn&ndynase mhl o
automaticky opmrpavittu, 2] ala wibd8z& uv
Jestl i getpstbki nAREC Resolutiono na Hi, noty
budou nalhafow8pam®mv j sou hr §ny.

.Ihl -Ihl -Ihl -Ih I-lh ;-Ih ;-Ih ; -Ih

o i i e s

| | | | | | |

1A jh Zh \h \h \h \h jh

& & a & & a a a
8. ProveNte dal g2 nastaven2? podle potSeby.
ProveNte nastaven2 arpeggiatoru (ARP), MI DI
filtrovg8§n2 (MIDI Filter/ Zone) apod.
Jakmiles kon| 2te, je z8kladn?2 nastaven2 hotovo. Ny n?2

mTgete nahr&vat dle potSeby, podle AProcedury

nahr8vs8n2zo na str. 95.
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_ Pokud | stAeCoopzyn aHaitltier n t o
Gablony songT (TemplatTg)ack volbPdku 3, objevz s

. . di o oCopy Pditterr to Track.
Presetow&®sdd&tva, 2c2 z 18 gabl on gg py
NAUTILA (POOIP 1 7)) , sl oug? k t omu, P Copy Pattern to MIDI Track

svignn zal2t tvoSit sv® songy

efektT, kter® odpov2daj?2 r Tz |Eila

KromhlD presetT, mTgete tak® ¢ty P078: Pop & Ballad 02 [All

songT, jeg obsahaj2vwlgt akter

p ou g 2 Vv § t e. MIDI Track 01: DRUMS Measure IDD1

D8l e, kdygdg nal2t8te gabl onu

zkop2rovat jeden |i v2ce bic . K

Pozn.Kagd8 gablona songu zahrnuj e a programl,

parametry stopy, jako hlasitost a panorama, i "Toto je stejnl dialogovl box | a
nastaven?2 ef eksttTo,p ARR,e npiac 2 cGp b b op B2 k aCopyrTa MBI driack.

songT nezahrnuj? data MIDI Bote&, ppaiteanyeami zzodite gabl onu
data. 6. V poli To MIDI Track zvolte s
Gablony songT ukl 8daj 2 3®mDS pw e gva bs comauu ,s tkorpoymibi c2ch ( Drum
MI DI a audio dat samotnlch. 7VpoliMehsornpenubbBuUte takt, od kt
progr amu, parametry stopy, n assptuasvt 6 n2 geafbd kotnTu . a

sc®n, a j m®no i tempo songu. Pozn:V kagd® z osmn§cti gabl on so
Presety Template Songs z vIr cshy plamag Pui2$ arzyemhal ou programu bi
vol bu a nastaven? sady zvukT Pa ogfreakit)T prvo ntdkzre® T ch pS2padec
hudebn2 styly. MTgete tak® twaSipty wizas ttra’k @ gphbrlognryamy bi c2ch)
songT s obl2benlimi zvuky a setaugynm®ny kaydi®hpmSedli dah patternT,
MDjte na pamBDti, ge gabl ony siognsd Te drug zea thrurduejb?n 2MIsRly |l a j m®no
data pro stopy a patterny , audi o data, anibinasthie@evgmédgramu, v | §ste|ln®m zo
kter8&8 ovlgdaj?2, jak jsou hude(b<rb2mpdaetta12p&eerzrn§1vm§rpaogramT bicz2
parametry Meter, Metronome, PLAY/MUTE a Track VNL).

PlayLoop( vl et nnD Start/ End taktu)Nalten2m stopy bic2ch a odpovz2d
Zat2mco nal2t8&te gablonu songu,blmhde tnel grea le? sotk atmngk ® N nast avi
jednu nebo v2ce gabl on stopy akbiyc?ap.ov2adala gablonhD songu.

1.Nastr8nce SEQUENCMIRr > Home 8 Chcete-l i nal 2st gablonu bic2ch, st
stisknhDte tlal2tko menu str ®okywasdtzvwel patp8thazse hodnot a
Load Template Song. y automaticky zvig2. MTgete pak z
Objev?2 se dialogovl box. pattern podle potSeby. MTgete n
v —r—— poug2t rTzn® patternyzniami posta
patterny pro verze, chorusy a p

from  |Poo: pop dokonlen2 pSidg§n2 patternT, sti

ukonl|l 2te pr8ci a jste hotovi!

Copy Pattern to MIDI Track too?
Ukl 8d8&8n2 wvagich gablon songT
Gancel MTgete tak® ulogit vage vlastn?2

(Template Songs):

2.Vpoli From zvolte gablonu dendastRVveeos08EdiNe ppotg3 @b, vl
nal 2 st . efektT, nastaven2 arpeggiator u,
3. Zadejte znalku u ACopy Patatdern to MI DI Track

too?0 2. Na str8nce SEQWEBCER > Home
JeipS2kaz oznalen, automatickRYyi sknpPbe tlal2tko menu str8nky
dokonlen2 operace Load TemplTemplate3dthg obj ev?

dialog pro k0p2r0v§n2 patt@rn¥.poli To zvolte jedno z 16 u
Pokud zde nen?:2 nal ka, zvol&ansl @b | Whba. .s.el S

pouze nalte. 4. StiskhDmg ©OKog2te gablonu son
4. Stiskem tlal2tka OK se nBltédegybroAS8ayendempl ate Songo n
nebo stiskem tlal2tka Cancel operaci zrugz2te

beze zmDn.

Stisknete-l i OK, zkop2ruje se nastaven2 Templ ate

Song do aktu8ln2ho songu.
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Nahr 8v8nzr eMll i®nv | ase

Jakmile skonl2te s APS$S2pr av 8 NaspyteRegogding Sefup peOyerwriteg k. j e
pops&no vigeousmTdgetnahr §V 8N 2 jommem
Nahr 8vsg8§n2 v re8§l n®m | ase V& ENEGE RN ° > & PR o I 2000
hru na NAUTI LA, vietnhD not, |S010: NEW SONG 010 ; Mult REC
joystickem nebo ovladal T at Sewp
nahr 8vs8§n2 po kroczch (step ARt mh
pops8no v jedn® z dal g2ch k J e st
Standar dnf se nahr§v§ na | edn (s
moment . Jako alternati va u m (i
nahr 8vs8n2 soulasnhD nahr 8t i B Autooput
stop. To je ugiteln®, kdyg
stopu nebo vistup extern2ho ouputsus
Cykl u. Precount [Measure]
2 > 3.Vpoli ALocationo zadejte m2sto
Nastaven nahr§vsgn chcete zal2t nahr8vat.
Na st r §nicRecotdiogiSetup, zvolte metodu 4. StisknDte tlal?tko SEKVENCER

nahrg8vsnz v re§ln®m | ase, ktesrtdL?'kcnthtee eSEdeJtﬁd\‘?CtER START/ STO
u Metronome Setup sté8le

Overwrite st'andardn2 hodnoty, metronom o
S touto metodou jsou hudebn? pdSetde,m rra tprakn & ed F2adenenanahr §vat

stopu, pSeps&na novhD nahranl diahdatjyt.e Ky | pErvewsdyd2at @pohnbte
nahr §vgn2 psSeoppius,ermanakt erou jBaRpSdSpeysjigkem, jestli se vg
nahr§8vali, jej2 hudebn?2 dat&.bKdydg wukmargne &ran2, stisknhi
nahrazena novhD nahrani mi dat ySEQUENCER START/STOP.

Norm8Il nhD vyugijete tuto metodahpr8o 8mah rsgey 8urk2zond 2daat aakt u8l n?2
pozdRDji uprav2te pomoc? jinldmmyKpdengrtsrtgey irmchr §vku zahgjil
vie8§l n®m | ase nebo editac2 MIDI ud§lost?2.

1.Pomoc2 ATrack Selecto vyberte stopu, na kterou

chcete nahr 8vat.

VSUESCREESE- 001 : 01 - 000 |4 [ ] & ww pso ) 12000

. MIDI Track "
» |S010: NEW SONG 010 b S Wi | MuliREC
Recording Setup Audio Track Recording Level [dB] vibDr st o oy

® Overwrite Auto Punch In
Overdub Loop All Tracks
Manual Punch In
Recording Setup(Audio Track)
Automation Only Bit Depth 16-bit
Source Direct Solo Auto Input Rehearsal

Metronome Setup

Level 127 Output Bus L/R

Precount [Measure] 2

Recording
Setup
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Overdub 6. Kdka@gnl| 2te nahr8vgn2, stisknbht e

U t@mebody jsou novhD nahran§ hSEQUENGER START/STOP. ]

pSidg&na k existuj2c?2m datTm. Nahr&8vgn? se ukon|? (pSehr§gv§gn?
Kdyg provg8d2te dal g2 z8znam (Pezn.eNadmbsbtion gs)t insak us tSSEPQUENCER REC
na kterou jste jig dS2ve nahrvgokabab vnyowdF tn anhordam?s sdpa?tiaa |l , p Si
budou pSid8&na k dS2ve nahr an Tkemekipa ASSHNABLE SWITCH.

Nejlepg2 je zvolithyente er egilNm, Sters&ndey €icBaBsiStates nastavte
nahr8vat dal g2 ovl 8§dac2 dat a,AFpPodl oSwi thcihc 2 A$hs ingm® na Song P
tempo na master stopu. Vt omt o regi mu mTgeitref qrSmaica vi z ANastaven? proc
data bez maz§n2 existuj2c2ch spgtnaHrey.a ped8ludo na str. 175.
1. Pomoc2? ATrack Selecto vyHBerSeiskopPte hhaktékouSEQUENCER
chcete nahrgvat. PSehr8vsg8§n2 se zastav2 a budete

2. Nastavte Recording Setup na Overdub. kter ®|ji skiolku8.ur

SEQUENCER > Home Auto punch-in
Nejprve mus2te url|lit oblast, kde
001 :01 . 000 4 ® nahr 8vat. Pot® nahr8vsg&§n2 probBhDhn
. url en® obl asti
ISO10'NEWSONGO10 U t®t o metody jsou hudebn? data
Recording Setup pSeps8na novhD nahranl mi daty.
Overvirite Auto Punch b 1. Pomoc?2SeATercatcok vyberte stopu, n
chcete nahrgvat.
® Overdub Loop All Tracks 2. Nastavte Recording Setup na Auto Punch In.

Manual Punch In

SEQUENCER > Home

3. Pro zbytek procedury, vizkroky 3i5uAOv er wr i t QEUIONEI0EENE]1] 4 ®
Manual Punch-in > S010: NEW SONG 010

Zat2mco hraje ng, mTgete st
SEQUENCER REC bo zapojenlm
pogadovan®m m2sthD spustit neb
n
h

s Recording Setup
n
Overwrite ® Auto Punch In M005 - fmo08

t ®t o metody jsou hilhd;@hﬂl’ﬁz nda tsd Overdub Loop All Tracks

pSeps8na novhD nahranlimi daty.

1. Pomoc2 ATrack Selectodo vyb Manual Punch In

chcete nahr§vat. B

2. Nastavte Recording Setup na Manual Punch In. 3. V parametrech AM (Auto Punch
a M (Auto Punch I n End Measure)

do kter® chcete nahr8vat.

001 § 01 000 [N NapS2klad, | eSMO00B gakseur| 2t e MOO

> S010: NEW SONG 010 : v i MuliREC h

S e nahr8v8n2 wuskutel|n2 pouze mezi

overwte Auto Punchn 4.Vpoli ALocationd zadejte m2sto,

Overtub Loop AllTracks chcete zal 2t nahr 8vat.

© Manual Punch n 5. StisknRDte tlal2tko SEKVENCER |

e stisknRDte SEQUENCER START/ STOP

—— Spust?2 se pSehr§vgnz.

e Jakmi |l e dpsl§htneeltre? po ziokue, zadar

T ——— 3, spust? se nahr&vgn2z. Zahrajt

et Misted kontrolery, nap$S. joystickem, |
Jakmile dos8hnet e kibkmB,cov ®, zada
nahrgvsgn2 se ukonl2. (PSehr§v§gn

. . . . . 6 . Sti sknDt e NCERISTARK/STOB.EQUE

3.Vpoli ALocationodo zadejte m2513técb'hr%q/§'ht2€rs@hc&astav2 a budet e

chcete zal2t nahr8vat. kter® | sktokudur|ili v

4. Sti sk ndSEQUENCER|STARK/STOP.

Spust? se pSehrgvsgnz2.

5Vm2 st N, ve kter®m chcete spustit nahr 8vgn2,

stisknDte tlal2tko SEQUENCER

START/STOP.

Spust?2 se nahr8vsg§n2. Zahrajte na k|l 8vesy a

pohnRDte kontrolery, napS$S. joystickem, jestli se

vge nahr 8v §.
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Loop All Tracks Mul ti (vzcestop® na
U t®t o metody mTgete pokral ¥9aesvop®hn@hggv¥8§n2 v
pSidg§vanich hudebn2ch dat v2ce stop, na kagdou
Urlen8 oblast bude nahr8vg&nd.opNMabhoaa®NDhoToz?2j eé8ag
ide8ln2, kdyg nahrgvsg§te fr8zBREBGBdc2ch, atd.

1. Pomoc2? ATrack Selecto vyherte 0

chcete nahr8vat. ey 1Y) 5

4 [
S010: NEW SONG 010

Recording Setup

2. Nastavte Recording Setup na Loop All Tracks.
Je-l i oznal| MutaREC,0| hean 2 zvolib § n ®
Loop All Tracks.

ing Level [dB]
® Overwrite Auto Punch In
Overdub

Manual Punch In

> 4w Auo

J 12000

001 :01. 000 4 [ ]
S010: NEW SONG 010

Recording Setup

up(A rack)

MIDI Track
01: MIDI TRACK 01

Hi | MuliREC Automation Only

BitDepth | 16-bit

Audio Track Recording Level [4B]

Source Direct Solo M Auto Input Rehearsal

Overwrite Auto Punch In

Metronome Setup

Overdub ® Loop All Tracks Moo4 | - fMoos

Level 127 OutputBus LR

Manual Punch in
Precount [Measure]

Recording Setup(Audio Track)

Automation Only  BitDepth  16-bit

W Auto Input

, 2. ProveNte pogadovan®
e MTgete nahr 8vat pomoc?
et e Punch In, nebo Auto Punch In.
3. Pomoc2 ALocationh

X0 w >

nastaven:
Over wri

zadejte tal

zalne nahr 8vgn2,.
3. V parametrech AM (Loop St#@rostopdekdeschoetep dihr AWMat, stiskem
(Loop End Measure)if zadejte Mutlea/sRec,dos e trearz®B8v2t2 LEDka Re
chcete nahr 8vat. 5. StisknRDte tlal2tko SEKVENCER
NapS2klad, jesiMDD§e nmh? Be&§MOOS&nNte SEQUENCER START/ STO
uskutel n2 opakovanhD (jako s@®e| sapnoazidnt HkronpedSatape n 2 m
8. metronom pSehraje dva takty od
4.Vpol i Aolnooc aztaidej te m2sto, odspgkoaetr®hmahr §vg&n2. Ngsyd mTget e
chcete zal2t nahrgvat. hTbat s kontrolery, poug2vat f
5. StisknhDte tlal2tko SEKVEN®RPPRRE®,0ddcet oot Seby.
stisknRDte SEQUENCER START/6ST®®i.sknDte tlal2tko SEQUENCER
Spust? se pSehrg§vgn2. Jakmi PSethio§§BmnéeteepalaS§taVvA2 a budete
pozice, knrndlwm®3yv spust? se rkalerr8®v §rskioleudur | i |l i v
Zahrajte nmokhnBiveskomtrolery, naps.
joystickem, jestli se vge nahr 8v§.
Jakmile dos8hnete korkmkuv® pozice, zadan® v
3, vr8t2te se na pol 8teln? pozici a nahr8vsgn2 bude
pokral ovat
Hudebn2z dat a, nahrang§ ve smylce, budou pSidgna
k dS2ve nahranim datTm
6. Tak®emVyenazat zadan8§ dat a,
dokonce bRNDhem smyl kov®ho nahr 8vgn2.
Jestlige stisknete tlal2tko SEQUENCER REC
tlal2tko bDhem smy|l kov®ho nahr8vs8§n2, dokud toto
tlal2tko budete drget, vegker8 hudebn?2 data budou z
aktu8lnhD zvolen® stopy odstraniDna
Oznalen2m woxu DARam mTdete vymazat
pouze zadan§ data. PSi smyl kov®m nahr §vgn?
stisknRDte notu, kterou chcete vymazat a budou 2z
kl 8ves vymaz8§v8&na jen data tohoto |2sla noty,
dokud budete drget notu.
Podobnh, data benderu budou vymaz§8na, j akmil e
naklop2te mrystX ckvodcorsovnil).
Jakmile jste znovu pSipraveni nahrgvat hudebn?
data, odgkrtnhDte box ARemove Databo.
7. StisknhDte tlal2tko SEQUENCER START/ STOP.
PSehr§§vgn2 se zastav2? a budete vr&ceni na
pol 8t el n2 pozici nahr 8vsg§n2, kterou jste urlili.@i
vkroku4.Jestl i ge jste zvolil.@ Loop AlIl Tracks,
normg§ln2 pSehr&vgn2 bude rovnhRg ve smylce.
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PS2klad nahrg&8vgn2 v re§8ln®m | ase

a

1.

2.

V tomto pS2kladn pSi Sad2me program bic2ch k MIDI sto
vytvoSzme n§sleduj2c?2 fr8§zi bic2ch o d®l ce jednoho
Hi hat: F#3 — l X% & l ¥

Virbl: E3 —» (& — - - ';4‘
Basovl bubene 2% 5 O (T

c3 - /Y

VytvoSte novi song a zadejte bic2 program pro
MDIst opu 01. K volbn MIDI stopy 01 pougiijte
ATrack Selecto a ovRhDSte si, ¢ge slyg2te program
bic2ch.

PSej dnNt e n a RecordirggrB&tup. Ho me
Vnastaven2 nahr8vgn2 zadejte ALoop All TracksHh
a nastavte zde M001-M001.
Pro v2ce infor macjecvhi zs toPrgyclhkda n a
na str. 81. S t2mto nastaven2m bude takt 1 nahr 8v§&n
opakovann.
NovhD nahrang dat a klagdld®m p§ikd@vsna v
.Nastavte AREC fResolutiond na

3

4 .

5.

6 .

7.

8.

9.

StisknRte SEKVENCER REC, potom
SEQUENCER START/ STOP.

Metronom spust? dweh2tB8B«kEw2dhouh® odp
pot® zalne nahr 8vsgnz2,

Jak vid2te v hudebn2m pS2kladu vige, nejprve
stiskem n C3 na klaviatuSe nahrajete kop8k v
prvn2zm ta

D8l e za
nahrajete
se nahraje hi-hat.

Stiskem SEQUENCER START/ STOP nahr 8§vgn?
zastav?te.

PSehrajte visledek a poslechnBRDte si
nahranou rytmiku.

StisknRDte tlal2tko SEQUENCER START/ STOP.
Kdyg dokon] 2te poslech, dalg2m stiskem
SEQUENCER START/ STOP zastav2te

pSehr §vgnz.

jte notu E3

na klaviatuSe, t2zm
den takt virbl

u a zahr8&8n2m noty F#3

Pokud nejste svi sl edkem spokojeni,

stisknRDte Compar e, budete vr8ceni do stavu
pSed nahr §vgn2m, a mTgete znovu nahr 8vat
od kroku 4.

Pozn.Kdyg jste hotovi s nahr§8vgn2, zmhDRte

nastaven? nahr 8v8§n2 Recording Setup zpBhDt na
standardn?2 Overwriite (na str8nce Home

Recording Setup).
Krom toho: v
Loop, zagkrt
01 a d§le AL
Measureodo na
01 pSehré§vat

stupti®DIM@mackst r 8§nku Home

nNte ATrack Play Loopd na MIDI stoph
oop Start Measuredo a ALoop End

001 PSi pSehr&8vsgn2 bude MI DI stopa
opakovanhD prvn?2 takt.

82



Kr o k onovaRh r § Mi®In 2

Krokov® nahr8vsn2 je metoda, Nouktieelrkep Uz avdl govds’ttee tVvroylgbpoeu A. 0 1

a intenzitu kagd® noty a pomwépfavoklaV|atury, zad8§8v§gte

vigku kagd® MIDI noty. MTget MTWyed g2 tz atdjagd| 2A310a aRe/dt09d t t ak

Tie v dialogov®m boligaturpr o vI Z@dmet Pd n® A ® ky not, kter® js

Krokov® nahr8vgn2-jie vy g ivtoeSli t & Y beerfet et A

mechanicky pSesn® doby nebo pAKUE PHtrfdy PjNdt d Ndi kuje deI ku

nahr§t frg§zi, kterou povaguj étod az & agat rZ@hdn Ni g@i’tuhwdinoty

hran2 nebo je pln§ rychlTch p@dgigz . a vygg? hodnoty naopak |
nagem pS2kladu ponech&me toto

Nn

PS2klad krokov®ho nahrx Ovtin\;e“)cityo znal2 dynamiku

a
V tomto pSSiz&kada2dnue basovl prog\fyalgngk Mt ppoty vyrob2 vygg? hla
stophD 02 a krokovhD nahraj eme Pﬁ;sksledUJtochotbasovou fr§2|

parametru ol 2
o d®lce dvou taktT. zad8 dynami ka, se kterou us

. b
N: — r ] 1} kl§vesy. ;
R ' o 6. Na klaviatuSe stisknhDte a pal

- notu C3, kterou chcete zadat.
1. Urlete basovl program MI Dlyjspt qapnl’,g3 ®Z%t aKk se objev2z na LCD
vol bn MI DI stopy 02 pOUg'lt?—‘lu'Pngrr@@:lk®S%|o%l%‘b¢’J avpravo naho$

ovhDSte si, ge slyg2te bas oV MeaBue® BaaMick 01.000 na Measure 001

2. Jdrstter S8mnak u_ TirMeackkEditE d i t Beat Tick 01.360. NS§sleduj2c?2
3. Nastavte AFrom Measurei nguyykl.um2sthDna zde.
S t2mto nastaven?m zalne kyokpy®yapahe¢SEVvEHFEy RBkuG@b.e dl e po,|
taktu 1. (Jig jste vliogili prvn2 C3 nott
SECUENGER> Teck Ei ; kromhD metod, popsanich v kroc?
001 |01 000 PINNINIING > I poug2t tak® n§sleduj?2c metody
M’;‘D||?°‘°'NN‘_E‘W5£",‘AGb°1° b il A Chdimtaepauzu, stisknBDte tlal2tk
— : = —— viog2te pauzu hodnoty AStep Ti
A CchtétemhDnit d®l ku noty, mTget
AStep Timeo, pSed vliogen2zm not
chcete prodlougit d®l ku (ligat
tlal2tko Tie. ®T4m predlsdt ed?¥yt e
viogen® noty na d® ku zadanou
i ti meo.

ToEndof essue | 01 A Chtéteymazat vliogenou notu ne

tlal2tko Step Back. Bude vymaz:¢
nota na vstupu.

4. StisknhDte tlal2tko nabzd%‘ycg*t éﬁaﬁj§2tk§‘i<°l\r9||'DISt'Sknnte

s
Step Recordinghf. gadova o ak u. Avgak i k
Objevz se dialogovT box. soulasnn, noty, kter® jste sti
MIDI Step Recording - MIDI Track 01 S e J mu I I r u k u Z e V g e C h k | § V e
7 we 001 BeatTick 01000 vstupu ve stejn®m m2stih.
et Step [Step K| 8§ v e dTakt/ Beat

Note| Time: [Time: t I al 2 tfTick (doba)
Zvolte .3-

C3 N . k1 &8 v es |001/01,000

G3 j: - K1 8 v e s |[001/01,360

Y ‘\ - Tl al 2t |001/02,000

(o7 N - KI & v e s |001/02,240

.7 j: - Tl al 2t [001/03,000

5. Pro AStep pgomed? zASel ¢ et {C4 |} = Kl 8 v e s |001/03,120
z8kl adn?2 hodnotu | asov§8§n?, DaTa (K U € [C®NT UJTEE Te& 001/03.240
vkl 8dat noty a pauzy. ’

Zadejte prvn? notu C3 jakolEb3 |} = K1 8§ v e s |001/04,000
teIIJ.’ouK vibRru pougijte ralgd ow® tl-al 2 {KIOSv e s |001/04,240
N o
nalevo - \ F3 | & - K1 § v e s |002/01,000
MTgete si vybrat i¢(B3@2mMad¥socrs—tbr+
nota). Y ) - Tl al 2t [002/01,120
C3 N - K1 8 v e s |002/01,360
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Step Step Kl §vesT§1kt/ Beat
Note ;\llrgltteé Tlgn_e. t 1 al 2 {Tick (doba)
y ;) - Tl al 2t [002/02,000
F2 b = K1 8 v e s |002/02,240
Ligatu| - Tl al 2t [002/03,000
Ir:=2 j} - K| & v e s |002/03,240
o D - Tl al 2t |002/03,360
A2 D - K| & v e s |002/04,000
A3 M - K1 § v e s |002/04,240
.7 j; - Tl al 2t |002/04,360
8Jakmile dokon|]2te nahr8vgn2, stisknhDte
tlal2tko Done.
Sti skem SEQUENCER START/STOP spust2te

pSehr §vgnz.

Na str 8nidvd DHonea ack LTrathh, oznal te

Play Loopna MI DI stopdbp8Btart a d§l e

Measure na 001 a Loop End Measure na 002.

MI DI stopa 02 bud2& pSehr8vat takty 1
opakovann.

.Pokudnejstesvi sl edkem spokojeni, stisknDte

Compare, budete vr&8cendi do stavu pSed nahr §
v8&n2m, a mJTgete znovu nahr8vat od kroku 4.

ﬁJakmiIe spust2te krokov® nahr8vsg§n2, vedgker8 data
MIDI sto p N, kter8 n8§sleduj?2 za taktem, kde jste
spustili nahr8vs8§n2, budou vymaz8na. Mus2te si d§t
pozor, pokud spougt2te krokov® nahr8vsg§n2 od taktu
uprost Sed songu.
Pokud chcete kop2rovat data do taktu, kterT jig
obsahuje data, spusSte krokov® nahr§vsgn2 na
pr&pdnMI DI stopu aMopeougi jte pS2kazy
Measure nebo Copy Measurez nab2dky. Bl 2ge viz
ACopy Measureodo na str. 649 a AMove Measureodo na

str. 543, v PG. Pokud chcete editovat nebo doplnit

nahran8 data, mTMIBItEentvyug?2t funkci
Editt. V2ce infwemtacBdivtia mM& str. 551
v PG.
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Nahr 8vs8§n2 zvuku Kombinace nebo Prog

Zde najdete, jak mTgete snadno zkop2rovat nastaven?
kombinace nebo programu a pak nahr8vat s t2mto zvukem.

Nastaveeadi mu SEQUENCER mode
(Copy From Combination a Copy From

Program)

Vregi mu SEQUENCER mode mTgete vyug?t pS2kazy

menu ACopy From Combi o a ACopy From Programo, a
nastavit song zalogenl na kombinaci nebo programu.
Vhagem pS2kladu si vysvDtl2me, jak nastavit song,

zal ogenlbinaca kom
Pozn..OvNSte, ¢ge je glob8l n2z MIDI kan8l (na str8nce
GLOBAL > MIDIi MIDI, MIDI Channel) nastaven na 01.

1. Zvolte nqu, pr8§8zdnl song.
2. Zvolte pS2kaz nab2dky ACopy From Combi .
Objev2z se dialogovIl box.

Copy From Combination

Combination > [| ADDD: Piano & Constant Voices

IFXs-All IFXs-All used
MFXs TFXs

Multi REC Standby

Cancel

Vyberte program nebo kombinaci, kterou chcete
kop2rovat (jako zdroj pro kop
Zkop2rujeme tak® nastaven?2 ef
takge zagk FXspAD tMEXsa dPXy.

Z a g k r MultDREE Standby. Status bude

automaticky nastaven na REC pro MIDI stopy,

pot Sebn® pr o kombinac&v E§n2 t ®to
Stiskem tlal2tka OK spust2te kop?
Vgi mnDte si, ge jakmile spust2te
nast aRlag/Re&c/Muteuy kagd® stopy se
nastav?2 aut dvulad RECchude . Bo x
zagkrtnut .

3. SpusSte nahrgvgnz.

Stiskem tlal2tka LOCATE nastav2te pozici
001:01.000.

StisknDte tlal2tko SEKVENCER REC, potom
stisknhDte SEQUENCER START/ STOP.

Pozn:Jestl i ge zahrajete na kl 8vesy bDhem
odpol2t&8vgn2z, pSed nahrg§vs&n2zm, ve chv2li, kdy
se spust?2 nahr8vs§§n2, se ARP a bic?2 stopa
zalnou pSehrgvat.

4 . Nahrajte vagi hru

5, Kdyg dokon] 2te hran?2, stisknRDte tlal2tko
SEQUENCER START/STOP.

Jestlige jste udnlali chybu nebo chcete nhDco nahr 8§t
znovu, mTgete poug2t funkci Compare, d2ky | emug
mTgete nahr8vat, kolikr8t budete cht2t.
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Nahr 8v §n 2 vZcex Mé

Dh2 bopekvenceru

1. OvnNSte, ge je konektor MBDI n@UStegsneenSEQUENCER > Track

sekvenceru zapojen do MIDI IN u NAUTILA. MI DI pougijte MIDI Channel k za

Pokud nen2, vypnDte n8stroj kap8buekKtgd® stopy.

zapojeméva jej zapnDte. Nastavte MI DI kan8l pro kagdou

V2ce informac?2 viz AMI DI Aptltakkbycepownwadata. MOBRB kan&l Tm sto

v PG. sekvenceru. Data odpov2daj2c?2ho

2.nastr 8nce GL OBMD, nashvteOMIDI nahr&na na pS2slugnou stopu NAU

Clock naExternal MIDI.St 2 mt o nastaven2kodnota Status mus2 blt nastave

bude NAUTILUS synchroni zov 8 Botkk MI DI

hoding8m extern2ho sekvence6u.Stiskem tlal2tka LOCATE nast a

UjistNDte se, ge m8te zagkrt nmalt0L.000.0l bu Recei ve

Ext. Realtime Commandsj e zagkr tnut o.7.Stiskem SEQUENCERRECvst oup2te do regdgi mu

S Standby pro nahr8vsgnz.

TS o 8 SpusSte extern2 sekvencer.

e e L  Eraseemam Shnge Sekvencer NAUTILA zalne automat
T om ::Z:ﬂlﬂw nahrg§vat, jakmile pSijme zprgvu
NotaRcsve | Al I Enabl Afr Touch vyslanou z extern2ho sekvenceru

S e Sve e 9. Jakmile pSehr8vs§nz skonl|2, za

W Receive Ext. Realtime Commands

MIDI Routing Setup.
X-Y MIDI Out

SEQ MIDI Out Setup

® X-Y Control X-Y CC Control Song Track  for Master
ParamEdit  Control Change
ARP External Routing W Enable ARP to MIDI Out

W Enable MIDI In to ARP

Drums MIDI Setup
Prog MIDI Ch
Prog MIDI Out

10

Start/Stop(Realtime) Out Enable Start/Stop Out in Prog/Combi

sekvencer.
NAUTI LUS automaticky
jakmile pSijme zpr§v
vyslanou z extern2ho sekvenceru
mTgete zastavit tak® stiskem vy
SEQUENCER START/STOP u NAUTILA.

extern?
Sekvencer
nahr §vgn2,

Potom mTgete novhD nahranou sekyv
pSehr 8§t :
3 Novi s&RAgevytvegdgi mu SEQUERICE“E“‘ &t OBALn>cMiDI, nastavte MIDI Clock
mo d e, a na strs8nce Sl'EQUENCf;a ergas#’.qr:%vhe . & mp o Modeo na Aut
. . . n l
Recording Setup zkontroluj .lzgti’skem yéLUIIENCER START/ STOP

REC. Nastavte Recording Setup na Overwrite.

001:01.000 4 | ®
» |S010: NEW SONG 010
Recording Setup
® Overwrite Auto Punch In

Overdub
Manual Punch in
Recording Setup(Audio Track)

Automation Only  Bit Depth

Source Direct Solo Auto Input Rehearsal

Metronome Setup
Level 127 OutputBus LR

Precount [Measure]

4. Stiskem tlal2tka Mute/ Rec
SEQUENCER > Homei Mi xer zvolte ARE
stopy, kterh®& S8cvhactet e na
U stop, kter® nahr8vs8ny neb
popS. Off (Play mode).

SEQUEN Home

001 :01. 000 4 (]

> S010: NEW SONG 010
MIDI9 -16  Audio1-8 Audio9 - 16

et Piano 2 Piano 3 Piano 4 Piano §

Play/Mute 1
A000 A000 A000 A000 A000
Nautilus Gran

| o

Both

= =N

Solo

> a

MIDI Track
01: MIDI TRACK 01

oo

Manu = J  EXT

o

RPPR
Piano 6 Piano 7
A000 A000

Nautilus Gran.

Piano 8 Piano
A000

Nautilus Gran Nautilus Gran Nautilus Gran Nautilus Gran Nautilus Gran. Nautilus Gran

02 03 04 05 06 07

Both Both Both

Solo

Both

=

Solo

Both

Solo Solo

Both

1

Solo Solo
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pSehr 8§vgn?2.

Po;n.:JestIige jste nezvolili spr§
pSehr8vg§n2z, mTgete to vySegit p
Event &dbcted st r §nky (Track Edit)
mTgete znovu urlit data Program
na str8nce

Co pro

udou, aktivujte Mute On,



Nahr 8vs8§n2 udS8l ost 2

Zpr8vy Exclusive, pSijat® z extern2ho MI DI zaS$2zen?,
nebo zmNDny paramet reditaci pr o d u /S
parametru MIDI stopy, audio stopy nebo efektu,

mohou blt nahr8v8&ny v re8l n{

001:01-000 4 | ® | »
|S010: NEW SONG 010 S

Recording Setup Audio Track Recording Level [dB]

MIDI stopu. Overwaie Auto Punch i

PSi pSehr8vg&n2 budou vybr an (e

zpr8vy ovl 8dat parametry st Manual Punch i

mTgete je vyslat do2exter n? QO
Pozn:MT gete vyug2t pS2kaz nab [l
to MIDI Tracko a vliogit vyb ”s"“'“":‘““‘“ — —
nastaven2 parametr T i nzer t n {.
nebo total efektu na pogado e

tato nastaven?2 se aherhomati c

pSehrgvgnz.

GM, XG a GS zpr8vy SysEx | zeznaht3t yig sS5eRBy gy ATrack
Zzvukovl gener 8tor NAUTILA na,;n zlflﬁlau%%QlﬂlejN% R REC dsl e S
reagovat. START/ STOP, a spusSte nahr§v§gn

: A owS2slugnou dobu pSi nahr §vgn?
Nahr 8v8&§n2 zmRDn intern?»erhamptarrt a)me ktrefe@ | m@oetleasreahr

~Zvoltefg¢htnlipro | FXTlnseta str §nc.
SysEx vyugijete pro automati zaci al retdgrmn’afe effekttlovd parame

parametr T programu u NAUTI LA .Homei Tone Adjust nastavte Tone Adjust, pro
NapS2klad, mTgeme nahr &t kr §tekdagu afcri § ziv ukay st aReB I h.em | ase.
pSidat inzertn? efekt a pak rpakrBSitz gZemibn yp abraarndeMertelcth ef ekt T,
tohoto efektu na pr8zdnou st mpathr §vagl m®m | aseExclusve ASystem
Pozn.:Chcete-l i nahr 8vat zpr8vy SysdedntExcdwgSpdyeted in Sequencer
ovDSte, ¢ge je zad8na znal ka APgable Exclusived u
AGLOBAL iMDMEeBDIt i ngh. 3. Zastavte nahr§vgnz2.
Zoakoul - Pozn.:Zpr 8vy Exclusive jsou vgdy
e T aktu§ln2 stopu zvolenou pomoc?2
e O pS2kladu jsou nahr&8ny na MI DI
e (o S Pozn.: Na obrazovce editace MIDIud § | ost 2 vi d2t e
MIDI Clock ® Internal External MIDI Auto MIDI H Enable Control Change na h ran ® u d § | oSt | E X C | us | vV e a ]
T et L Ud8l osti Exclusive se zobraz?
MIDIRouting Setup SEQMIDIOut Stup Chcete-l i vidDt tyto ud8losti, p Se
UMl SRRe 4 Y Corko gteo ot ST |2 TrackEditiTr ack Edit a zvolte v men
e T e —— pS2kaz AMI DI Event Edito. Poto
B Eable DI t0 AP PogMDIch 10 boxuSetEvent Filters oznalte Excl u

Start/Stop(Realtime) Out Enable Start/Stop Out in Prog/Combi Prog MIDI Out

ay
stisknhDte tlal?2tko OK.

Um?2 st NDn2 Eventdisplay

MIDI Event Edit -|MIDI Track 10

[
| Measure |IJ‘.I-1 Index 00000 exi  A062: Ping Pong Piano
R =
1. Zvolte pogadovanT progr amiHsEs
1, a nasmiDrujte ji na | FX1 .
asil6t akt T. ] 3 .
Na str &NMcreHpmpS2kazem AP [OnSse
zvolte potSebnl program pr ofBNED
A Na str-3md¢ RBXtingl, nas milse

stopu 01 Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign) na
I FX1. Potom idngertéFX,zWlitece | X
pogado vetprb IFXLf

A Zvolte MIDI stopu 01 v ATr
stisknhDte SEQUENCER REC

START/ STOP, a nahrajte f i S i 6 t ;
2. Zvolte MI DI Track 09 v AT%d%Ki%%I %ag;ginm% Z%gﬁ%sﬁTnmgt
nahrajte zmRDny parametru po%clﬁsivéj.o &8 y .

Pozn..Pr_o n8g pspk§adnauo$1tep2r|_. PSdjid ae. st.,r §nku (naps§. Il nser
Chcete-l i nahr 8vat na MI DI stopzuo,b katzeurj J'agrametrreﬁlnr®asltaas\een®
obsahuje data, nastiavte na I ?%esﬁg fohl ® noijt nahran®
Recording Setup, Recording ggﬁlegap% H?%ﬂE&OSOngu

dle popisu na str. 80.
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Zpr8vy SysEx, ktemre®gllr®@mnladng&8vat v

N8sl eduj2c? exclusive zpr8vy |l ze nahr8t v re8l n®m | ase:
A Zprsvy Exclusive, pSijat® z extern2ho MIDI za$2zen?

A ZmnDny parreagniemu TSEEQUENCER (vVvi z

ASystem Exclusive events supported in Sequencer

modeodo, na str. 557 v PG)
A Univerzg8ln2 Exclusive zp

révy Master Volume, pSijat®
znogn2ho ped8lu nebo ovladal e
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Nahr 8v8n2z patternT

5. Zvolte pS2kaz APattern Param

Nahr 8v §n?2 a editace gé)B“edl%] se dialogovl box.

Set Pattern Parameter of U0

MTgete nahr 8vat gablony jedn?
nahr8vsg8§n2 v re8l n®m | ase nebc

nahrs8vsnzm. Nicm®nD, nahr §v§ G Meter | 4/4
| ase se |'gz od nahr 8vg8n2 sor
kter®m mTgete poug2t )tppouze s Cancel

m
i
o
nahr 8vsgnz2.
Gabl ony mT
n
2
p

gete editovat pomoc 0
aupravit ahran§ data nebo ‘{Slogd'atstréQ/‘f% q)ebtlaet M'glq(qt-l—ev gabl o
tak® vyug?t @eSPramaMiDlfirack 2 d ky I tySi AtMiektteyr)n ana 4/ 4 takt. Sti
apSev®st ogadovanou datovou |bI|azstkoprcp u
MI DI st opy na pattern. NaoP?'f]eI|mT;9dett§et}’z¥”gnéstavte AREC Res
p82kazoyTra@klmeboctopytoTrackvmenua i zac Vv resl n®m
viogit nebo zkop2rovat data8prgplaglété H%E?%@@]H?r&%e
MIDI stopu. et e ahrg§8vat stejnh jak pS
MTgete tak® poug?t sv® patterprbymosc b'LCoopStAQHouTrackes. (Viz A
p S2 k aCorevent to Drum Track Pattern v menu, na smylced str. 81).
str8nce Pattern/RPPR. StisknhDte tlal2tko SEKVENCER R
stisknhDte SEQUENCER START/ STO
Po odpol2t8n2 se spust?2 nahr8v
2 o&N Zahraje na kl8vesy a pohnhDte Kk
Nahr §vs§n rge&§b”n mVI asejoystlckem podle toho, co chec

Jak vyug2t redhm®mynyasw Skn 2 Jakmil e dor akzo?n epca,t tseerknv ennac er s ¢
gablony. Ugivatelsk® gabl ony Njas ! B3kt pRrd@ eff ik @2 pokr
RPPR stejnim zpTsobem jako p®OoKkids tPPKd @ Ug £ 1€oVy Nahr v
amTgete je zkop2rovat do songnuahrPaSne§hrd§avtaan§de'adt§a“a ke dsS
stopy je mogn® tak® zkopzrov&bcetghi guymazagt urlit§ data bDhe
Pokud nahhalBlv&ness lvn®m | ase, buBatternu, stisknDte tlal?tko S
gablona o zadan®m pol tu takt'[net%QSéBk§{/HptSpaﬁévunvﬁRemOVe Dat
cog umogRuje pSidgvat dal g2 BldddEnzvidatkg.ok 6 u AlLoop AlIl T

al uj
§n?2
2 vye

1. VytvoSte novi song a dle Pépisu v APS2pravh pro
nahr&8vs§n2zid na str. 76, nastQvtetistlkhpm FRERQUENCER START/ STOI
program, kterl vyugijete v abpréngnz.
2.JdDte na str §nkiuPatkeantEdie r n / R P Pekud provedete chybu nebo se rozhodnete
(viz sch®ma n2ge) . nenahr8vat, stisknDte tlal?2tko
START/ STOP a nahr SemBvn2 se zas
Pattern Select menu zvolte pS2kazu ACompareif.

EQUENCER > P

ngth 1 PTTES MIDI Track
01 v j010:pop 01: DRUMS
Jser U00: PATTERN 00

MTO1: i 0018: Studio Standard Kit Ch:01 RPPR:NoAssign KBD: 1 0018: Studio Standard Kit
USED IN SONG TRACK
v a 3

4 EECEE - EEEE R
——

USED IN RPPR
' 2 5 R

3. ATrack Sel exltdDrvwy usytigpeyt,e rka
kterou budete nahr 8vat g¢gabl onu.
Gablona bude zn2t podle programu a dal g2ch
nastaven? zvolen® stopy.
4. Nastavte APattern Bankfi na User a APattern
Selectid na UOO
I

User patterny UOOT U 9 9 ze vytvoSit pro kagdl song.
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Ff2d2c2 data pSi nahr8&8vg&n2 gablony

oty .

gabl onu

| e

Chcete-l i nahr §vat S2d2c2 data v gablonn, mn|l i byste
vri8tit tyto data v gablonhD na jejich norm8ln2 hodn
Pokud bysteneobnovili norm8In2 hodnoty, mohou
zTstat nhRkter§ S2d2c¢c2? data Aviseto, kdyg um2stz2te
do songu nebo kdyg vyugijete funkci RPPR )
kpSehr 8vs&n2 gablony. Nicm®nhD, n8sleduj2c?2 S2d2c?2 data
se automaticky resetuj? do uvedenlch hodnot, |jakmi
song nebo funkc e RPPR skon| 2 pSehr8v8n2 gablony,
nebo kdyg se pSehr8vgn2 zastav?
Kontroler Hodnota
Modulation 1 (CC#01) 00 (nula)
Modulation 2 (CC#02) 00 (nula)
Expression (CC#11) 127 (max)
Damper switch (CC#64) 00 (nula)
Sostenuto switch (CC#66) 00 (nula)
Soft switch (CC#67) 00 (nula)
EG sustain level (CC#70) 64 (st Se
Resonance level (CC#71) 64 (st S
EG release time (CC#72) 64 (st Seg
EG attack time (CC#73) 64 (st Se
Low pass filtr cutoff (CC#74) 64 (st S
EG decay time (CC#75) 64( st Sed
LFO1 speed (CC#76) 64 (st Se
LFO1 depth (pitch) (CC#77) 64 (st S
LFO1 delay (CC#78) 64 (st Se
Filter EG intensity (CC#79) 64 (st Se
SW1 modulation (CC#80) 00 (nula)
SW2 modulation (CC#81) 00 (nula)
Pitch bender 00 (nula)
Vyug|t2naAerP§\k§n2 patternu
Pro pS2pad, ge je ARP nastaven se stopou, zvol enou
pomoc?2 ATrack Selectod, a nahrajete hru s ARP do
patternu.

Jin® zpTsoby nahr 8§v 8n?

V2cestop® nahr8vsg§n2 pomoc? ARP
a bic?2 stopy

MTgete nahr 8vat meneryje!ARR stop, kter® 5
a/nebo bic2 stopa. V2ce informac?2 viz ANastaven?
arpeggiatoru v regi mu SEQUENCERO na str. 166

V2cestop® nahr8vsg&§n2 pomoc? RPPR
P,
n 2

MTgete nahr8vat na v2ce o} kter® generuje RPPR.
V2ce informac?2 viz APoug § RPPR (Real ti me
Pattern Play/Recor d) 6 na str. 106.
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Nahr 8v8n3igné

PSehled audio nahr 8v8n?2
A g di . sﬁKdgg n
.]_e z e216 au |9netm12£btp|.2td)\m®gf€tljnag§ veno na
lm'lnrt]e§rn PCM n ah rd§J &mo2u sSOm@mffpﬁI@f ck Source)od
inut.

A Data automatizace (hlasitost,. panor ama, E
1/2) |l ze nahr &t pro kagdouAéJtd)le. uds8l os
A Ag gestn§ct stop lze pSeh vat soul.asnlD a
stopy | ze soul asni nahr§valit<§)(;g zaﬁrwitte,?n
A Funkce Stereo Pair v§m “m{’/g?yt%gi(;%%aﬂm‘g‘é
jako pr8arhrp&vw8n2, ovlI §d8§n2 a f%auitaci. L ui 2
A MTgete si vybrat ze girok@n l?§|m6}°|en dniic
. . . . u%\ pSehr v%n .
jakogto nahr§vaczch~2,tJ$BrOJ]'kt ;El i anlwguuoblala
1-2, RECBus 1i 4 , hIav~n2 vlistupy LV/F? eebre0®rauhju'd) hr
individu8lid2 (ahstumfgete n %r%v&é Shne Se
pS2mo z vistupTTgege Uhlg@tg%ﬁst)n i/l i'p
sign8l velmi flexibiln2zm zggso %?n %%%SQK‘I’
. ehnrgn, La !
vliogen2zm efektT do exteran:. pudio, 2z rolj

< i'nl mi sl ovy, u
nahr 8vat visledek. 05t obl ¢
A Kdyg nahr§vs§te, audio uds§ 8|§€ g§'daPl' 8Bl a
vytvoSeny a pSi Sazeny sto MNDjDlae an@ bp a®mPG i
propojen2 se sowdioa edm tWAV,E Ki¥entadiz ajte pSi  edi
nahr &n na tak je |l ze snad
internzm disku. MTgete editdyaterprebmiizg
napS2klad zmhDnou um2stNn2 adédisbuu®suaeset WAY
editac?/nahrazen2m dat oblagbb’tm%nﬁzoStsoo,ubd?Or
WAVE. Unuse WAV Fi e
A Aut o neb o-infoutjson R disporiai. c h zbyte| nhD obsaze
A Funkce Rehear kaluge§mpumahn?2 z
in/out, ani g byste nahr8val.i
K nastaven2 pan a hlasitosti atd. audio s
poug2t mix, a nahr8vat tyto operace jako wu
automatizace, takge zmRhDny panorama a hl asi
budou reprodukov&8&§ny bRDhem pSehr 8v§gn?2
SONGOO
i EUdigevegﬁmE legion No. —I MUM"I"UFM.\.NM. |_| L ki l_
AudioTrack 01 :;tr::'\iters z;go’mance Auf;n:tét‘:ollﬂEvelnlzsg e Region(0 I'.I Region(1 I
— Volume, Pan, Send, EQ \
Audio Track 02 Setting Performance i“gli:r:";;ﬁma Region No. 1 Hﬂﬁlrm-hkw ;\. \.
parameters data Automation Events Region02 \ \
— Volume, Pan, Send, EQ \ \
Ml"“—m.__q__i
Region Y T
] O R, B el
MNEWFILE_A SONGDO0 | ATRACKD1 \_G{U”AR]_WM Track No.: Track01
m {77 A!:nw;empc: Oon
o Gurn:lra.w.w h ;m?g'glgzo
— e Ancror ol
AIRACKIZ.  WCHCE WY Wave Name: GUITARLWAV
[‘El? )—__|$1 '.\h 0001:Gui‘tar2
NEWFILE.SNG NEW S0ONG Tracks 0002: Voicel
— &l
PATTERN 00
1
Regions TRKO1_00
%1
TRKO1_01
]

TRKD2_00
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Nastaven?2 audibldregd upu a v

Naz8l ogce Audi o | nPample, str §nkRyX1HdnRet ern2 audi 6 bstdeppdssiB8gn
mTgete zvolit audio zdroj pdoFXgidRr SbEmhiaepr dv®st e toto, p

nastaven2 pSehr§v&n2/ uml|enad)ikovat paseramafaREC pSi nahr

hl asitosti pSi nahr8vsgnz, Sourcet ak, aby odpov?2dFXBusnastaven?

Select.

SEQUENCER > Home A = 2 i 2 i

001 : 01 . 000 L [} & e mana | 12000 ée4EXte|rn hauc'llod VStll‘_Ipnh S gn§|

> |so10: NEW SONG 010 woiTnck T 0o zvolen®ho jednotliv®ho vstup
ST e : 1/2’a3/4:Extern2 audi o vstupn?2 sign§
B o @ wion [ sewp || &l pSePanve stereo do p&ru 1/2 nebo
PorBus  of o o REC Sourcena odpov2daj2c?2 nastaven?
et o o : ﬁPamatujte, g eBuk Selecg z@ffmédn 2 t e

Send1 000 000

L/ R nebo I FX, Y“roveR hlasitost
OUTL/MONOaR,nebo ve sluch8tk8ch v:
skokovD. Proto jednejte opatrn

Send2 000 000

FX Ctrl Bus

Toto pos21 8 extern?2 audio vstupl
sbDrnice (kare§leomv&viFX Ctrl 1, 2)
AFX Control Buseso na str. 735

Pougijte Gl obal SettisR@rnice REC
MT ¢ , : Yysekbernd. audio yvstuypn? signsgl
gete konfigurovat audio VSOIFIIF)y zvlfg_ rozk g 4)
song, chcete-l i . Tak® mTgete poug? = ggslnﬁ é j,ou’vy’hrazén® int.
nastaven?, vytvoSen® na str %?’J?nlcégb‘gtér%a?ni'[%ete poug2t p
Setup-Audio. sampl o 02 audio. s
Pokud zde nen? znal ka, nastﬁ\éoﬁﬁ) v %&ICS) H@?%tnezﬁq'gglﬁ mi: i est |
2 a USsSB 1, 2), aktivuje se g%%{r%\( POZ' ﬁ)on |%urov ng?v ]
" L jjoavlow mBdWT ni ¢l ASource
str 8nce SEQUE NiCImRplirng:Audio Impait. Nap$S2klad, mTgete poug?t REC sb
- chcete nahr8vat pouze audio vst|
Nastaven?2 Audio I nputpSdhagwdsinospwsd tp)songem, kter]
. . sbNRrnice (takge, nahr 8§vat vstup!
Tak jako v regimech PROGRAM S@h?@M@hNAEeba%Uk)@. sMiPcetat n Nk ol
obsahuje tak® regim SEQUENCEthp x AbOR&ECAE®Nrnic nebo sm2c.
vstupy, v|etnD anal ogov®ho %qug-VMIG%gedbeRE@UQ%hrKic spol
mi xXov_8n?2 a‘r]astavit vstupy Pﬁ?(da”ﬁﬁh§§ N isPeled .
chcete. Ndpeilll ad?cmat nDkob ki Yy§5HPhebude vistupem do REC
dohromady a poslat je do stbpP®RsRED pbBRERhEEeNeEBPo0 vypnut ®
zpracovgt vs_tup pSes efgktyl,@,3p4p|:_tx® enrarhzrsgla{wpu‘ﬁlzo's'sﬁ‘ben'@-l bude p
Tak® mTgete ignorovat mix ay ppahdt REESSBPnPai B8P i jRastoagan?
vstupT. . sign8l je pos2l8&n v mono.
Input1&2j sou analogov® audio vgtypPyxeZekeNekt@8fd signsl bude v
INPUT1&2. Tl al 2t kem Audio I n aktgip\g4ing tce v%sS sy Ry eRan b Poeal | ppo ;la&nt awe
INPUT 1/ 2. stereo na sbRrnice 1 a 2,_nebo
Stiskem tlal2tka Setup u Audio In zobraz2te dialogovl
box Analog I nput Setup. PSe;SenﬂLSenélanut' Selecto na
AMi co6 nebo ALined podle pSiggien@hourasSirzren&R,ana kter® bu
nastavte Analog Input Gain. . vstupn?2 sign8l posl &8n do master
VzZ2ce informao® wiudi AAvalt a@py Sendid ys2N.§ Bign§l do master efek

USB1&2j sou levli a pravl kan§kendhSB s@auki siwgmts8Upw.o master efek

V2ce informac2, viz AUSBO n Je-liBtsSelectmastaven na IFXLi 12, jsou send

Yar ovnhD do ma sotve§rn ye fneaksttTa vuern|2 m Se
Bus Select o a Send2, jegim®§sleduj?2 | FX1
Urluje vistupn2 sbBDrnici pro kagdl audio sign§8gl:.
Offf Extern2 audio vstupn? sigMgteOmefbude vysl &n na
g8dnou sbRrnici. MTgete nicu@nPzse&kternmahan&vdaob signg§l na v
extern?2 audio sign8liMx8r2smo, na str8nce Home

|

volbou Audio Track REC Source,k de zvol 2t e 8ola@naff
vstup (Audio Input 1/2, USBNak2pvpre-hahe§v&8nh2ho audio si
L/R:Extern2 audi o vstupn? si gn8IlZvbuukdep Tvjydsel 8na nval slt/uRp pouze z Kkar

sbNRNrnici. Zvolte, pokud chc&bép,abhp ©Ont atOsz wsminge Klayn,8§0ye rbard
jako napS2klad z intern2ho &dorehrngaMDliaudiostdppAUTI LA, byl y
nahr 8ny spolu s extern2m audio zdrojem. Nastavt e

REC Source na L/R.
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Dal ¢ 2

v PG.

Panorama

Tot_o url uj e panni_ng (panoramﬁ%jiol‘crf\&gcﬁ?m)@erextern2ho
audi o vstupn?2ho sign8lu. Jestlige m8§te vstupu
stereo audio zdroj, budeteuv st upT nastavowatgete wurli audio zdroj, ze kte
panorama na L0000 ag R127. zmDni t stav Pl ay/ Mute, Solo, Pan
2
Level pSenw§g2? .
Toto ovl§8§dg %WroveR extern2 h (Gt
Standard je 127. 001:01.000 |4 °
Pozn.Anal ogov® audio signgly [RESIEIELEN oo
Inputs 1 & 2 jsou pSevedeny [I e / D
konvertorem. Stupnice nalevo od faderu Level u d 8 v §
“%uroveR signgl u hm®dhderrm k onv
Level.Levelur | uj e hl asi t st uping rc§
Jestlige je zvuk-dikmnmastankeni
Y%wrovnhD velmi n2zk®, viz ATi 2
pSi pougit? anal abvich vst o MY e Y e
PSedch§zen?2 extr®mn2mu g¢u
ﬁJestIige jsou kabely zapoj d L
audio vstupT (analog nebo USB), jakTkoliv gum,
kterl tyto kabely nesou, VvREGC®oUrcdo struktury mixu
NAUTILA. To mTge zahrnovat stk§n2, brum a dal g2 -
audi o gumy. T2z mto zvoIZFe zdroj, kterl bude |
Cheetel i se vyvarovat gumu aldd&wymbfPArnice, kterou url2te ta
nepoug2vanich audio VstupTNa%ta@glwgdjj'ﬁqackSelectAudloTrackbudete
Nast avtLevelns® upn 2 moci monitorovat REC Sourced an® stopy.
nebo Mognosti se budou mz2rnh Ligit, z
VypnhDte vgechna pS$i Sazen2 28&phhvHereg Bairp 5 of
v | e tBusfBelect (IFX/Indiv. Out Assign), Audio Input 1, 2, 172 nebo usB 1 2, 1/2: Zvolte, ]
REC Bus a FX Control Bus chcetel i nahr 8vat audio vstup pS2mo
Jestlige nejsoul ysp$i®p mjuan ®eR@Ap¥SB vstupT. Vstupy budou na
analogovim audio vstupTm, BUkPjFQoRSZelWpwkrz RECR sbdmice n
sign§ly stagen® na nul u, 'o'@d't‘é'k@@“j‘)'Se%*é ERCRal GEGMN® z nas
neg§douc2m ruchTm. neovliwvn nahranl Besign&l, cog zal
(IFX/Indiv), Pan, Level, Solo a Play/Mute. Viz
diagram AREC Source = Audio Il npu:
Jest|StegedPgiremkt i vn2 a 1Rjedi o I nput
zvolen, pak bude Audio Input 1 vstupem pro stopy s
lichim | 2slem a Audio I nput 2 vsi
| 2slem sudim. PodobnhD budou USB
stopy s | ichl mi a sudTl mi | 2sly.
LLRLIRRL/ R sbRrnice proch8zej2c?2 sk
bude nah/r0§rtae Hokud chcete nahr §
audio signgl, vyslanl na L/ R sbh
vyr8b2 NAUTILUS (a pos218 na L/R
odpovlDN na pSehr&8vgn2z sekvenceru
nebo MIDI vstup.
Je-liStereoPairakt i vn2, poisd &l nla jsé¢ opy
lichTm |2slem a R na stopy s | 2s|
REC Source = §
Audio Input 1,2,1/2 BUs 2 e T va
Track: REC (Mono)
Track: REC (Mono) ] Stereo
‘ - il
Audio Input 1} % a — Master
é LT‘Levsl‘l’::\ ””””” @‘ )
! N e A - s e £
W\* >4 A T [x] Source Direct Solo
4I4E:Ime|\_r%:n """""
REC sdh®ma| vi z | oot
sign8lov®ho toku, o2 r. 449
:7 BUS = LRor IFX1-12
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