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Úvod 
 

 

 
 

Děkujeme za zakoupení Nu:Tekt programovatelné efektové sady NTS-3 kaoss pad kit. 
 

Sada NTS-3 kaoss PAD je revoluční efektový modul, který se vyznačuje bezproblémovou integrací 
dotykového XY padu, který je pro KAOSS symbolický, s charakteristickými efekty KAOSS – 
kompaktní, ale výkonná a přizpůsobitelná DIY sada. 
Chcete-li těžit ze všech výhod a funkcí jednotky, a zajistit bezproblémový provoz na léta, přečtěte si 
tento manuál dříve, než začnete pracovat. 
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Dohodnutá symbolika v tomto manuálu 
 

 

 
 

• Tvar a zobrazení na obrázcích v tomto manuálu se mohou od aktuálního produktu poněkud lišit. 
• Hodnoty parametrů, zobrazené v příkladech v tomto manuálu slouží pouze k objasnění a 

nemusí nutně odpovídat hodnotám, které vidíte na displeji nástroje. 
• Symboly, použité v tomto manuálu: 

 

Vyznačují objasnění, které je potřeba znát, abyste správně využili výkon nebo funkce 
jednotky. 

 

Pozn. Indikuje informaci, kterou potřebujete znát. 

Tip  Označuje doplňkové informace, které je dobré znát. 
 

„ ” Parametry, uvedené na displeji, jsou v uvozovkách. 
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Hlavní vlastnosti 
 

 

 
 

• Sada NTS-3 kaoss pad kit je kompaktní DIY efektová sada, kterou si snadno sestavíte. 
• Tato jednotka má čtyři efektové moduly, jež vám poskytují současný přístup ke čtyřem různým 

efektům, které lze libovolně kombinovat a ovládat konečky prstů. 
• Mimořádná svoboda, kterou tato jednotka poskytuje, zahrnuje širokou škálu efektů, které lze 

kombinovat, včetně filtru, chorusu, flangeru, phaseru, delay, reverbu, looperu, grain shifteru a 
oscilátoru. Dále můžete přizpůsobit směrování efektů a parametry, které ovládají, a to pouhým 
dotykem. 

• Tento produkt je kompatibilní s logue SDK, umožňující načítat vaše vlastní efekty, nebo efekty 
třetích stran. 
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Připojení a příprava na hraní 
 

 

 
 
→ Připojení a zapnutí/vypnutí nástroje 
→ MIDI připojení 
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Připojení a zapnutí/vypnutí nástroje 
 

 
 
 

 

 Než zapojíte externí zařízení, ověřte, že jsou všechna vypnutá. Pokud je připojíte zapnutá, 
může to způsobit závadu reproduktorů aktivních monitorů, nebo jiných externích zařízení 
a způsobit jejich poškození. 

 

 

| Provedení zapojení a zapnutí 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1 Chcete-li připojit zařízení viz schéma zapojení. Přibaleným USB kabelem připojíte jednotku do USB 

portu na počítači nebo běžně dostupného napájecího adaptéru, kompatibilního s USB 2.0 
standardem (min. 5V DC, 550 mA). 

2 Stiskněte vypínač na zadním panelu. Po zapnutí jednotka vstoupí do režimu Play mode. 

 

 

 Použijte pouze přibalený USB kabel. 

 Pro připojení externích zařízení k jednotce použijte kabel, který není delší než 3 m.  

 Ujistěte se, že používáte síťový adaptér, který odpovídá standardu USB 2,0. Pamatujte, že 
i některé USB AC adaptéry, kompatibilní podle normy, nemusí fungovat správně. 

 

 

| Vypnutí nástroje 
 

1 Stiskněte vypínač na zadním panelu. Tím jednotku vypnete. 

2 Odpojte USB kabel z jednotky. 
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| Funkce Auto Power-Off 
 

NTS-3 kaoss pad sada má funkci automatického vypnutí, která ji vypne po 3 hodinách, pokud 
nepoužijete tlačítka a jiné ovládací prvky. Funkce Auto Power-Off je v nastavení z výroby aktivní. 

 

Chcete-li funkci automatického vypnutí vypnout, nastavte globální parametr Auto Power Off na „Off“. 
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MIDI zapojení 
 

 

 
 

NTS-3 kaoss pad sada využívá port USB pro odesílání a příjem MIDI signálů. 
 

USB port NTS-3 kaoss pad sady připojte k počítači a můžete přenášet data s programem KORG 
KONTROL EDITOR, vysílat a přijímat zprávy a další MIDI data. 
Blíže o MIDI datech, která lze vysílat a přijímat, viz tabulku MIDI Implementace. 

 

 
 
 

| Použití MIDI dat přes USB port 
 

 

 
 

 

 
 
 

1 USB port typu C na NTS-3 kaoss pad kit propojte do USB portu A na počítači, přibaleným USB 

kabelem. 
 

KORG USB-MIDI ovladač 
 

USB-MIDI ovladač, který je předinstalován v OS Windows, neumožňuje přístup k NTS-3 kaoss pad 
sadě z více aplikací současně. Chcete-li použít NTS-3 kaoss pad sadu ve více aplikacích současně, 
musíte nainstalovat Korg USB-MIDI ovladač. 

 

Ovšem, i když nebudete používat více aplikací, doporučujeme nainstalovat KORG USB-MIDI ovladač, 
protože zaručuje lepší stabilitu. 
Lze jej stáhnout na webových stránkách Korg a nainstalovat dle návodu v přiložených dokumentech. 

 

Pozn.: Nejnovější informace o OS Korg najdete na webové stránce. 

https://www.korg.com/support/os/ 
 

Pozn.: Když zapojíte NTS-3 kaoss pad sadu do počítače poprvé, automaticky se nainstaluje standardní USB-
MIDI ovladač z operačního systému. 

 

 

| Konfigurace MIDI nastavení NTS-3 kaoss pad sady 
 

Konfiguraci MIDI nastavení NTS-3 kaoss pad sady najdete mezi globálními parametry.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

11 

 
 

 

 

Označení částí a funkcí 
 

 

 
 

→ Horní panel 
 

→ Čelní panel 
 

→ Zadní panel 
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Vlastnosti 
 

 

 
 

| Horní panel 
 

 

 

 
1 Touch pad 

Prsty můžete posouvat po dotykovém padu, lehce klepnout na pad a ovládat efekty. 
Stiskem tlačítka PERFORM a současným dotykem padu, zůstane pad v režimu Touch mode, a 
funguje pak jako funkce „Hold“. Stiskem tlačítka FX1–4 a současným dotykem padu, můžete 
jednotlivě uzamknout (zmrazit) hodnoty FX1-FX4. 
 

2 FX DEPTH 

Můžete ovládat parametry efektového modulu, přiřazeného FX DEPTH. 
 

3 Tlačítko MUTE 

Dokud držíte tlačítko MUTE, je signál na vstupu umlčený (ztišený). To umožňuje výstup pouze části 
efektu delay, reverbu či jiného efektu. 
 

4 Tlačítko TEMPO 

Klepnutím na toto tlačítko v rytmu songu, nebo hudebního klipu nastavíte tempo, pokud neznáte 
BPM (beats per minut). Stiskněte tlačítko TEMPO tři a vícekrát v rytmu songu. Jednotka detekuje 
doby podle rytmu stisku tlačítka. Výsledná hodnota BPM se zobrazí na displeji a tempo se nastaví 
dle tohoto BPM. 
Tip: Následujícím postupem nastavíte BPM. 
• Podržte tlačítko TEMPO a otočte ovladačem 
• Podržíte tlačítko TEMPO a stiskněte FX DEPTH 
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5 Tlačítko PERFORM 

Tímto tlačítkem vstoupíte do režimu Perform mode. 

6 Tlačítka FX1–FX4 

FX1 až FX4 můžete volit pro jednotlivé moduly. 

7 Tlačítko EDIT 

Stiskem tlačítka vstoupíte do režimu Program Edit mode. 
Když podržíte tlačítko EDIT a stisknete FX1–4, vstoupíte do režimu Effect Edit mode. 

8 Ovladač 

Otočením volíte efekty a parametry, nebo upravíte tempo a další hodnoty. 
LEDka bliká synchronně k nastavenému tempu.  
Funguje také jako tlačítko, když jej stisknete. 

9 Displej 

Pokud pohnete ovladačem nebo stisknete tlačítko, objeví se jméno a hodnota parametru. 

10  Kdyby mělo dojít ke kontaktu těchto dílů s kovovými předměty, buďte opatrní, protože u 

jednotky může snadno dojít ke zkratu a poruše. 
 

 

| Čelní panel 
 

 
 

1 VOLUME 

Udává hlasitost signálu na konektoru  (Headphones)/AUDIO OUT. 
 

 

| Zadní panel 
 

 
 

 
 

 

1  Konektor (Headphones)/AUDIO OUT 

Sem připojte reprobox nebo sluchátka (stereo mini). Po připojení do konektoru není z integrovaného 
ozvučení slyšet žádný zvuk. 
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2 Konektor AUDIO IN 

Připojte k audio zařízení, jako je DJ mix, CD nebo MP3 přehrávač, nebo elektronický hudební 
nástroj. Nastavte správně hlasitost připojeného zařízení. Gain můžete nastavit v globálních 
parametrech. 
 

 

Konektory IN-SYNC-OUT (SYNC IN, SYNC OUT) 
 

NTS-3 kaoss pad sadu připojíte do zařízení řady volca, SQ-64 nebo SQ-1, pomocí sync kabelu, 
kterým synchronizujete obě zařízení. Nastavení polarity nakonfigurujte v globálních parametrech. 
 

3 Konektor SYNC OUT 

Na začátku každého kroku je posílán puls 3,3V po 15 ms. 

4 Konektor SYNC IN 

Synchronizace tempa NTS-3 kaoss pad sady k připojenému externímu zařízení. 

5 USB Type-C port 

Přibaleným USB kabelem připojíte jednotku do USB portu na počítači nebo do běžně dostupného 
napájecího adaptéru, kompatibilního s USB standardem. 

6 Vypínač napájení 

Zapíná/vypíná NTS-3 kaoss pad sadu. 

7 Pojistka proti krádeži (  ) 
 

Tip: K zámku připojte běžně dostupnou bezpečnostní pojistku.  
http://www.kensington.com/ 
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Hraní 
 

 

 
→ Režim Performance mode 

 

→ Výběr programů 
 

→ Hraní pomocí programů 
 

→ Výběr efektového modulu 
 

→ Typy efektů 
 

→ Podrobná editace efektů 
 

→ Ukládání programů a editace směrování 
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Režim Performance mode 
 

 
Po zapnutí NTS-3 kaoss pad sady, přejde do režimu Performance mode. V této sekci si povíme, jak 
pracovat v režimu Perform mode. 
V režimu Perform mode můžete zvolit „program“, který obsahuje až čtyři efektové moduly (FX1–FX4), 
a na dotykovém padu pak měníte signál z konektoru AUDIO INPUT, maximálně se čtyřmi efektovými 
moduly současně. Můžete také změnit typ efektu u každého modulu a zapnout/vypnout jej. 

 

 

| Výběr programů 
 

Každý program sestává z typů efektů a vypínačů čtyř efektových modulů (FX1–FX4), ovládacích prvků 
Freeze, směrování (režim Programu Edit mode) a obsahu pro editaci v režimu Effect Edit mode. 

 
Otočení ovladačem: 1 (jméno programu)–200 (jméno programu) 

 

Ovladačem zvolíte program pro hraní. 
 

Na displeji vidíte číslo programu (1–200) a jeho jméno. 
 

Pozn.: Svítí LEDky efektových modulů, které jsou zapnuté. 
 

 

| Hraní pomocí programů 
 

Program využijete ke hraní a „držení“ 

 
Touch pad 

 

Zvuk ovládáte přejetím prstem po ploše nebo jejím dotykem. Když se dotknete padu, efekty všech 
modulů efektů, které jsou nakonfigurovány pro program, se aplikují současně. 

 
FX DEPTH 

 

Zde současně změníte parametry, přiřazené FX DEPTH, pro všechny efektové moduly. 

 
Touch pad + tlačítko PERFORM button: podržení 

 

Když stisknete tlačítko PERFORM a dotknete se padu, jednotka přejde do stavu „Hold“. V tomto 
stavu zůstane zachován stav efektu, který jste právě použili, a to i poté, co sundáte prsty z padu. 

 

V tomto stavu se objeví blikající symbol „Hold (  )” na display. 
 

Pokud podržíte tlačítko PERFORM, a jednotka je v režimu Hold, tento stav se uvolní, jakmile prst 
sundáte z tlačítka. 

 
Touch pad + tlačítko FX1–FX4: zamrznutí 

 

Když stisknete tlačítka FX1–FX4 a dotknete se padu, efektový modul pro stisknuté tlačítko přejde do 
zmrazení „Freeze“. V tomto stavu zůstane zachován stav efektu, který jste právě použili, a to i poté, co 
sundáte prsty z padu. 
LEDky „zamrzlých“ efektových modulů blikají. 

 

Pokud podržíte blikající tlačítko efektového modulu a tento efektový modul je v režimu Hold, stav 
se uvolní, jakmile prst sundáte z tlačítka. 

 

Pozn.: Užitečný příklad: Zkuste využít dotykový pad k ovládání LPF (low-pass filtru) FX1, je-li efekt delay FX2 
zmrazený. 
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| Výběr efektového modulu 
 

Moduly efektů (FX1–FX4) můžete jednotlivě volit a měnit jejich typ efektu nebo je zapnout/vypnout. 

 
Tlačítka FX1–FX4: volí efektový modul 

 

Stiskem tlačítek FX1 až FX4 zvolte jeden z efektových modulů. 
 

Je-li efekt zapnutý, jeho název se zobrazí na displeji. Pokud je efekt vypnutý, zobrazí se „OFF (  )”. 

 
Stisk ovladače: FX ON/OFF 

 

Zapíná/vypíná efekty. 

 
Otočení ovladačem: EFFECT TYPE 

 

Výběr typu efektu. 

 

| Typy efektů 
 

Typy efektů jsou uspořádány v pořadí: integrované efekty (35), user efekty (až 50), tiché efekty (se 
ztlumeným signálem na vstupu). 

 

INTEGROVANÉ EFEKTY 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pozn.: Tichý efekt zcela ztlumí vstupní signál. To se hodí, když používáte směrování „1 PARA" nebo „2 by 2". 
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| Podrobná editace efektů 
 

Tlačítka EDIT + FX1–FX4: volí efektový modul pro editaci 
 

Podržte EDIT a stiskem tlačítka FX1–FX4 zvolíte efektový modul. Jednotka vstoupí do režimu Effect 
Edit mode. 

 

 

| Ukládání programů a editace směrování 
 

Tlačítko EDIT: režim Program Edit mode 
 

Tlačítkem EDIT vstoupíte do režimu Program Edit mode. 
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Editace parametrů 
 

 

 
 

→ Režim Effect Edit mode 
 

→ Režim Program Edit Mode 
 

→ Globální parametry 
 

→ Factory reset 
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Režim Effect edit mode 
 

 

 
V této sekci si povíme, jak používat režim Effect Edit mode. 

 

V režimu Effect Edit mode můžete individuálně zadat, jak se efektové moduly FX1–FX4 aplikují, 
podle dotykového padu a ovládání FX DEPTH. 

 

 

| Editace efektových modulů 
 

1 Zvolte efektový modul, který chcete editovat, 

 
Tlačítka EDIT + FX1–FX4: volí efektový modul pro editaci 

 

Podržte EDIT a stiskem tlačítka FX1–FX4 zvolíte efektový modul. Jednotka vstoupí do režimu Effect 
Edit mode. 
 

2 Vyberte parametr, který chcete editovat. 

 
Otočení ovladače: volí parametr 

 
Stisk ovladače: potvrdí zvolený parametr 

 

Ovladačem zvolte parametr, který chcete editovat. 
 

Parametry závisí na aktuálně zvoleném typu efektu. Viz tabulku typů efektů pro režim Perform mode. 
Stiskem ovladače volbu potvrdíte. 
 

3 Zvolte cílový parametr pro editaci a nastavte hodnotu. 

 
Otočení ovladače: volí cílový parametr 

 
Dotykem v ose X padu (horizontálně): nastavení hodnoty 

 
FX DEPTH: nastavuje hodnotu 

 
Tlačítko MUTE: zobrazí aktuálně nastavenou hodnotu na displeji 

 
Otočení ovladačem: vrátí na krok 2 (výběr parametru) 

 

Ovladačem zvolte cílový parametr, který chcete editovat. 
 

Na touch padu v ose X () nebo kontrolerem FX DEPTH zadejte hodnotu. 
 

 

Tip: Tlačítkem MUTE zobrazíte aktuálně nastavenou hodnotu na displeji. 
 

Tip: Stiskem ovladače se vrátíte k výběru parametrů (krok 2), kde můžete ověřit, zda efekt skutečně 
funguje s vašim nastavením na dotykovém padu, a kontrolerem FX DEPTH. 

 

| Cílový parametr a hodnoty 
 

Můžete nastavit až šest typů cílových hodnot pro každý efektový parametr. 

 
ASSIGN (ASSIGn): nonE, X, Y, dEPtH 

 

Výběr přiřazení změny parametru. „none (nonE)” značí žádnou změnu, „X” značí osu X (horizontální) 
na dotykovém padu, „Y” značí osu osu Y (vertikální) na dotykovém padu, a „depth (dEPtH)” značí FX 
DEPTH. Nastavuje parametr, který chcete změnit, podle toho, kde se dotknete padu (nebo nastavte 
„none“ u parametrů, které měnit nechcete). 
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VALUE (VALuE): rozsah závisí na parametru 
 

Nastavuje standardní hodnoty parametrů. Parametry, nastavené na „none“ pomocí ASSIGN, mají 
fixní hodnotu, zadanou zde. 

 
MIN (MIn): rozsah závisí na parametru 

 

Nastaví minimální hodnotu, použitou při změně hodnot parametrů. U parametrů, které mají hodnotu 
ASSIGN na „X“, „Y“ popř. „FX DEPTH“, se tato hodnota změní na minimální. Pokud je v ASSIGN 
nastaveno „X“, levý okraj dotykového padu generuje minimální hodnotu. Je-li ASSIGN nastaven na 
„Y”, dolní okraj touch padu generuje minimální hodnotu. A konečně, pokud je ASSIGN nastaven na 
„FX DEPTH“, spodní okraj kontroleru FX DEPTH generuje minimální hodnotu. 

 
MAX (MAX): rozsah závisí na parametru 

 

Nastaví maximální hodnotu, použitou při změně hodnot parametrů. U parametrů, které mají hodnotu 
ASSIGN na „X“, „Y“ popř. „FX DEPTH“, se tato hodnota změní na maximální. Pokud je v ASSIGN 
nastaveno „X“, pravý okraj padu generuje maximální hodnotu. Je-li ASSIGN nastaven na „Y”, horní 
okraj touch padu generuje maximální hodnotu. A konečně, pokud je ASSIGN nastaven na „FX 
DEPTH“, horní okraj kontroleru FX DEPTH generuje maximální hodnotu. 

 

Tip: Když nastavíte hodnotu MIN na vyšší než MAX, dotykový pad a kontroler FX DEPTH fungují při 
dotyku v opačném směru. 

 
CURVE (CurVE): LinEar, EXP, LoG, toGGLE, MincLP, MaXcLP 

 

Nastaví křivku, použitou ke změně hodnot parametrů. U parametrů, u kterých má ASSIGN hodnotu 
„X“, „Y“ nebo „FX DEPTH“, se hodnoty mění z minima na maximum podle křivky, kterou jste zde 
nastavili. Viz následující tabulku, „Typy křivek”. 

 
POLARITY (PoLArIty): unIPoL, biPoLA 

 

Udává polaritu křivky, nastavené v CURVE. U parametrů, u kterých má ASSIGN hodnotu „X“, „Y“ 
nebo „FX DEPTH“, se hodnoty mění z minima na maximum podle křivky, kterou jste zde nastavili. Viz 
následující tabulku, „Typy křivek”. 
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| Typy křivek a polarity 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

| Editace obecných parametrů modulu 
 

1 Volí obecný parametr modulu. 

 
Tlačítka EDIT + FX1–FX4 (2x stisk): volí obecné parametry modulu 

 

Dvojím stiskem jednoho z tlačítek FX1 až FX4, a podržením tlačítka EDIT, můžete zvolit obecný 
parametr modulu. 

 

2 Vyberte parametr, který chcete editovat. 

 
Otočení ovladače: volí parametr 

 
Stisk ovladače: potvrdí zvolený parametr 

 

Ovladačem zvolte parametr, který chcete editovat. 
Stiskem ovladače volbu potvrdíte. 

 

3 Zvolte cílový parametr pro editaci a nastavte hodnotu. 
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Tlačítko MUTE: zobrazí aktuálně nastavenou hodnotu na displeji 

 
Dotykový pad: nastavuje hodnotu 

 
FX DEPTH: nastavuje hodnotu 

 
Otočení ovladačem: vrátí na krok 2 (výběr parametru) 

 

Na dotykovém padu nebo pomocí FX DEPTH zadejte hodnotu. 
 

 

Tip: Tlačítkem MUTE zobrazíte aktuálně nastavenou hodnotu na displeji. 
 

Tip: Stiskem ovladače se vrátíte k výběru parametrů (krok 2), kde si ověříte, zda efekt skutečně 
funguje s vašim nastavením. 

 

 

| Výběr obecných parametrů a hodnot modulu 
 

Je zde šest obecných parametrů, jak vidíte níže. 

 
In Select (In SELECt): Stereo, Mid, Side 

 

Nastavuje formát, používaný pro vstup zvuku do efektového modulu. 

 
Release Mode (rEL ModE): Thru, Silent 

 

Pokud se nedotknete padu, určuje, zda bude výstup původního signálu bez efektů (thru), nebo bude 
původní signál ořezaný a na výstup půjde pouze ticho (silent). 

 
Release Time (rEL tIME): 0-1023 

 

Určuje, jak dlouho trvá, než se zvuk efektu postupně vytratí, jakmile sundáte prst z padu. 

 
Out Gain (out GAIn): -12,0 dB–+12,0 dB 

 

Nastavuje hlasitost zvuku na výstupu z efektového modulu. 

 
FX Copy (FX CoPY): FX1–FX4 

 

Zkopíruje vybraný efektový modul do jiného modulu. 
 

Stiskem jednoho z blikajících tlačítek FX1–FX4 vyberte cíl pro kopírování a spusťte operaci 
kopírování. 

 
FX Swap (FX SWAP): FX1–FX4 

 

Prohodí (vymění) vybraný efektový modul s jiným modulem. 
 

Stiskem jednoho z blikajících tlačítek FX1–FX4 zvolíte cíl pro výměnu a spustíte operaci. 

 
FX Clear (FX CLEAr) 

 

Zruší úpravy, provedené u parametrů efektového modulu a obecných parametrů modulu, a 
inicializuje efekt. Stiskem ovladače operaci spustíte. Otočením ovladače operaci zrušíte. 

 
FX Revert (FX rEVErt) 

 

Zruší provedené úpravy parametrů efektového modulu a obecných parametrů modulu, a obnoví 
efekt na hodnoty, které měl při posledním uložení programu. 
Stiskem ovladače operaci spustíte. Otočením ovladače operaci zrušíte. 
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Režim Program Edit mode 
 

 

 
 

V této sekci si povíme, jak pracovat v režimu Program Edit mode. 
 

V režimu Program Edit mode můžete uložit a inicializovat programy a také měnit směrování efektových 
modulů FX1–FX4. 

 

| Uložení programu 
 

SAVE PROG (SAVE ProG): uloží program 
 

Povíme si, jak používat zvolený program. 
 

1 Tlačítkem EDIT vstoupíte do režimu Program Edit mode. 

2 Otočením ovladače zvolte „SAVE PROG“. 

Jakmile na displeji vidíte „SAVE ProG“, stiskněte ovladač. 

3 Otočením ovladače zvolíte číslo cílového programu pro uložení, a jeho název. Aktuálně zvolené 

číslo programu bliká na displeji. 

4 Stiskem ovladače uložíte program, který právě editujete. 
 

Tip: Při výběru čísla programu pro uložení můžete operaci Save zrušit stiskem tlačítka EDIT, nebo 
stiskem jiného tlačítka přejít do jiného režimu. 

 

| Přejmenování programu 
 

RENAME PROG (rEnAME ProG): přejmenuje program 
 

Nyní si povíme, jak přejmenovat zvolený program. 
 

1 Tlačítkem EDIT vstoupíte do režimu Program Edit mode. 

2 Otočením ovladače zvolte „RENAME PROG“. 

Jakmile na displeji vidíte „rEnAME PROG“, stiskněte ovladač. 

3 Ovladačem zvolte znak, který chcete použít. Aktuálně aktivní znak bliká. 

4 Na dotykovém padu nebo pomocí FX DEPTH zadáte znak. 

Osa X touch padu (vodorovná): volí znak od A do Z, popř. mezeru. 
Osa Y touch padu (svislá): mění znak na velké písmeno (horní polovina touch padu) nebo na malé 
písmeno (dolní polovina touch padu). 
FX DEPTH: výběr čísla nebo symbolu („-”, „_”). 

5 Opakujte kroky 3 a 4. Jméno může mít až 16 znaků. 

Stiskem ovladače dokončíte zadávání a potvrdíte název. 
Chcete-li uložit změněný název, spusťte „SAVE PROG“. 

 

Tip: Při zadávání znaků můžete operaci Edit zrušit stiskem tlačítka EDIT, nebo jiným tlačítkem přejít 
do jiného režimu. 

 

| Inicializace programu 
 

CLEAR PROG (CLEAr ProG): inicializuje program 
 

Nyní si povíme, jak vrátit zvolený program na standardní hodnotu. 
 

1 Tlačítkem EDIT vstoupíte do režimu Program Edit mode. 

2 Otočením ovladače zvolte „CLEAR PROG“. 

3 Jakmile na displeji vidíte „CLEArProG”, stiskněte ovladač. 
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4 Na displeji bliká „CLEAr“. 

5 Dalším stiskem ovladače se program inicializuje. 
 

Tip: Operaci můžete zrušit otočením ovladače, stiskem tlačítka EDIT nebo jiným tlačítkem přejít do 
jiného režimu. 

 
 

| Změna směrování efektového modulu 
 

ROUTING (routInG) : SErIAL, SErPAr, PArSEr, 1 PArA, 2 by 2, 3 to 1 
 

Zde vidíte, jak lze změnit směrování čtyř efektových modulů u zvoleného programu. 
 

1 Tlačítkem EDIT vstoupíte do režimu Program Edit mode. 

2 Otočením ovladače zvolte „ROUTING“. 

Jakmile na displeji vidíte „routInG”, stiskněte ovladač. 

3 Vyberte směrování, které chcete změnit, buď „SErIAL”, „SErPAr”, „PArSEr”, „1 PArA”, „2 by 2” nebo 

„3 to 1”. 

4 Dalším stiskem ovladače se editace ukončíte. 

Je zde šest různých směrování, jak vidíte níže. 
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Globální parametry 
 

 

 
 

Pomocí těchto parametrů konfigurujete celkový provoz NTS-3 kaoss pad sady. 
 

 

| Provedení nastavení 
 

Podržte tlačítko EDIT a zapněte nástroj. 

2 Ovladačem zvolte globální parametr pro editaci. 

3 Na dotykovém padu nebo pomocí FX DEPTH zadejte hodnotu. Aktuální hodnotu vidíte na pravé 

straně displeje. 

4 Jakmile ukončíte nastavení, stiskněte tlačítko FX4. Tím uložíte nastavení a NTS-3 kaoss pad sada se 

restartuje. Stiskem tlačítka FX1 během operace způsobí restart (zrušení) NTS-3 kaoss pad sady, 
aniž byste editované nastavení uložili. 

 
Otočení ovladačem: Input Gain ( )  
Touch pad nebo FX DEPTH: -85–0–9 

 

Nastaví vstupní zesílení (hlasitost externího vstupu, přivedeného do konektoru AUDIO IN). 
 

-85: -85 dB, -36: -36 dB, -24: -24 dB, -18: -18 dB, -12: -12 dB, -9: -9 dB, -6*: -6 dB, -3: -3 dB, -2: -2 dB, 
-1: -1 dB, 0: 0 dB, 1: +1 dB, 2: +2 dB, 3: +3 dB, 6: +6 dB, 9: +9 dB 

 
Otočení ovladačem: Monaural (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: oFF, on 
Určuje, zda má být AUDIO IN stereo nebo mono.  

 

oFF*: stereo, on: monaural 
 

Otočení ovladačem: SYNC OUT Polarity (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: hi, Low 
Nastavte polaritu konektoru SYNC OUT. 

 

hi*: Synchronizuje se na vrcholu křivky.  
Low: Synchronizuje se v dolní části křivky. 

 

Otočení ovladačem: SYNC IN Polarity (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: hi, Low 

 

Nastavte polaritu konektoru SYNC IN. 
 

hi*: Synchronizuje se na vrcholu křivky.  
Low: Synchronizuje se v dolní části křivky. 

 

Otočení ovladačem: Tempo Range (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: 0, 1 
Určuje proměnné rozmezí tempa. 

 

0*: úzké (56-0-240.0), 1: široké (10.0-600.0) 

 
Otočení ovladačem: MIDI Clock Source (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: 0, 1 

 

Volí hodinový signál, ke kterému se bude synchronizovat. 
 

0: Internal Synchronizace k internímu hodinovému signálu. 
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1*: Auto. Synchronizace k externímu hodinovému signálu,.který přichází na vstup z USB portu, a k 
internímu signálu, pokud na vstupu žádný signál není. 

 

 Je-li kabel zapojen do konektoru SYNC IN, budou interní hodiny synchronizovány k signálu 
ze SYNC IN, nehledě na nastavení MIDI Clock. 

 
Otočení ovladačem: MIDI RX/short messages (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: oFF, on 
Udává, zda budou přijímány krátké MIDI zprávy (jako program change, control change atd.). Vypněte, 
pokud se chcete připojit k počítači jen proto, abyste jednotku napájeli přes USB, nebo nechcete 
přijímat zprávy, když je jednotka synchronizována signálem MIDI hodin ze SW v počítači či jiném MIDI 
zařízení. 
oFF: Off, on*: On 

 
Otočení ovladačem: MIDI NRPN messages (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: oFF, on 
Jak jsou vysílány a přijímány zprávy MIDI NRPN.  
oFF*: Off, on: On 

 

Otočení ovladačem: MIDI směrování (  ) 
Touch pad nebo FX DEPTH: 0, 1 

 

Nastavení směrování pro MIDI příkazy. 
 

0*: USB+MIDI: Oba druhy zpráv na vstupu jsou přijímány z USB i z MIDI konektorů, a oba jsou 
také z těchto dvou konektorů vysílány. 
1: USB: Zprávy jsou přijímány a vysílány pouze přes USB port. 

 

 NTS-3 Kaoss Pad sada nemá MIDI konektor, takže tento parametr je neplatný. 
 
Otočení ovladačem: MIDI Channel (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: 1-16 
Určuje MIDI kanál. 

 

1*: 1ch–16: 16ch 
Otočení ovladačem: SYNC IN/OUT Unit (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: 0, 1 

 

Udává, o kolik kroků arpeggiator postoupí pro každý puls na vstupu do konektoru SYNC IN, a o kolik 
kroků musí arpeggiator postoupit, než odejde jeden puls na výstup SYNC OUT. 

 

0*: 1 puls = 2 kroky 
1: 1 puls = 1 krok 

 

Otočení ovladačem: Auto Power Off (  )  
Touch pad nebo FX DEPTH: oFF, on 

 

De/aktivuje funkci Auto Power Off. 
 

oFF: Funkce Auto power-off je neaktivní.  
on*: Funkce Auto Power-Off je aktivní. 

 

Otočení ovladačem: Touch sensor calibration (  ) 
 

Kalibruje dotykový senzor. LEDky u FX1 a FX 4 blikají. Stiskem tlačítka FX4 kalibraci spustíte. Jakmile 
je kalibrace dokončena, na displeji se objeví „DONE (  )”. Během kalibrace se nedotýkejte padu, 
kontrolerů FX DEPTH, MUTE, ani ovládání TEMPO. 
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Factory reset 
 

 

 
 

| Obnovení původního nastavení z výroby 
 

1 Podržte tlačítko FX4 a zapněte nástroj. 

Tlačítka FX1 a FX4 blikají. 

2 Stiskem tlačítka FX4 se na displeji zobrazí, co je určeno pro obnovení nastavení z výroby. 

Ovladačem zvolíte, které parametry se budou resetovat. 
ALL (  ): resetuje všechna následující nastavení do stavu z výroby  
GLOB ( ): resetuje globální parametry do stavu z výroby  
PROG ( ): Resetuje programy do stavu z výroby 
FX (  ): vymaže všechny user efekty, načtené do NTS-3 kaoss pad sady, a obnoví stav z výroby. 
Stiskem FX1 probíhající Factory reset zrušíte. 

3 Po stisku blikajícího tlačítka FX4, střídavě blikají LEDky FX1 a FX4. Když FX1 bliká, na displeji se 

zobrazí „CANCEL ( )“ a když bliká FX4, na displeji se zobrazí „RESET (  )“. 

4 Stiskem FX4 spustíte Factory reset a obnovíte cílová data do výchozího nastavení. Tlačítko FX4 

přejde z blikání na stálé svícení, a na displeji se objeví RESET (  ). Po dokončení resetu 
se NTS-3 kaoss pad sada automaticky restartuje. Stiskem tlačítka FX1 operaci ukončíte. V tom 
případě se obnovení nastavení z výroby neprovede, a jednotka se automaticky restartuje hned. 
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Problémy a potíže 
 

 

 
 

Nástroj nelze zapnout 
• Ověřte, že je USB kabel správně zapojený. 
• Napájecí adaptér buď není připojený, nebo není dostatečné napájení z počítače. Připojte 

jednotku k portu USB, který může dodává dostatečné množství energie. 
 

Žádný zvuk, hlasitost je příliš slabá nebo silná 
• Nastavte hlasitost pomocí VOLUME na čelním panelu NTS-3 kaoss pad sady. 
• Nastavte hlasitost externího audio zařízení. 
• Zkontrolujte, zda jsou výstupní konektory (AUDIO IN u NTS-3 kaoss pad sady, a konektor pro 

výstup zvuku externího audio zařízení) správně připojeny k propojovacímu kabelu. 
• Nastavte gain na vstupu NTS-3 kaoss pad sady. 
• Zvuk nemusí být slyšet, pokud je na jednom ze čtyř efektových modulů použitý tichý efekt, podle 

směrování. 
 

Zvuk je zkreslený nebo šumí 
• Nastavte gain na vstupu NTS-3 kaoss pad sady. 

 

Efekty nelze aplikovat 
• Ověřte, že nejsou příslušné efekty vypnuté. Pokud jsou vypnuté, zapněte je a vyberte efekt. 
• Pokud se dotknete nejnižšího bodu kontroleru FX DEPTH v režimu Perform mode, efektový 

parametr Dry:Wet můžete nastavit na Dry=100%, který efekt neguje. V režimu Perform mode 
se dotkněte horní části kontroleru FX DEPTH. 

 

Zvuk efektu nelze upravit 
• Funkci Freeze jste mohli aktivovat v režimu Perform mode. Podržte déle blikající tlačítka (FX1–

FX4) efektového modulu, tím se stav zmrazení uvolní. 
• Parametr ASSIGN je možná pro všechny efekty režimu Effect Edit mode, nastavený na „None“. 

Možná situaci vyřešíte funkcí FX Clear, v režimu Effect Edit mode. 
 

Dotykový pad, FX DEPTH, tlačítka MUTE a TEMPO nereagují 
• Zkuste spustit kalibraci globálního parametru Touch sensor. 
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Specifikace 
 

 

 
 

Kontrolery 
Touch pad, FX DEPTH slider, tlačítka MUTE a TEMPO 

 

Efekty 
Čtyři přiřaditelné efektové moduly 
Šest směrování 

 

Celkem 35 efektů 
FILTER: 5 (LPF, BPF, HPF, EQ3, ISOLATOR) 
MODULATION: 6 (CHORUS, ENSEMBLE, FLANGER, PHASER, TREMOLO, AUTO PAN)  
DELAY: 4 (DELAY, PING PONG DELAY, HIGH PASS DELAY, TAPE ECHO) 
REVERB: 5 (HALL REVERB, ROOM REVERB, SPACE REVERB, RISER REVERB, SUBMARINE 
REVERB) 
OSTATNÍ: 5 (LOOPER, GRAIN SHIFTER, VINYL BREAK, PITCH SHIFTER, RING MODULATOR)  
MASTERING: 7 (DECIMATOR, SOFT CLIP, HARD CLIP, SINE FOLD, FUZZ, COMPRESSOR, 
LIMITER)  
OSC: 3 (OSC SUSTAIN, OSC DROP, OSC WOBBLE) 

 

Programy pro hraní 
200 programů (100 presetových 100 user programů) 

 

Vstupní/výstupní konektory a porty 

 (Headphones)/AUDIO OUT (3.5 mm stereo mini-phone), AUDIO IN (3.5 mm stereo mini-
phone), SYNC OUT (3.5 mm TRS mini-phone, výstupní úroveň: 5 V), SYNC IN (3.5 mm stereo 
TRS mini-phone, maximální úroveň na vstupu: 20 V), USB Type-C port 

 

Napájení 
USB sběrnice 

 

Spotřeba: 
500mA nebo méně 

 

Rozměry (Š x H x V) 
104 x 101 x 39 mm (4.09˝ x 3.98˝ x 1.54˝) 

 

Hmotnost 
119 g (0,26lb) 

 

Přibalené položky 
USB kabel, Návod pro sestavení 

 

* Specifikace a vzhled jsou předmětem změny bez předchozího upozornění. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

33 

 
 

 

 

Pracovní prostředí (s USB zapojením) 
 

 
 

Nejnovější informace o OS Korg najdete na webové stránce.  
https://www.korg.com/support/os/ 
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Tabulka MIDI implementace 
 

 

 
PROGRAMOVATELNÁ EFEKTOVÁ SADA Datum: 15.11.2023 

Model: NTS-3 kaoss pad kit Ver. 1.00 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pro bližší info týkající se MIDI Implementace kontaktujte nejbližšího distributora Korg. 
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Výpis integrovaných programů 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


