d
—
qu

d
)

—

O
-

@ 4

“

A A

MUSIC PARK
www.music-park.cz | www.korg.cz
www.facebook.com/KORG.cz
www,facebook.com/musicpark.cz




38 | Zapnuti nastroje a poslech demo nahravek

Zapnuti nastroje a hlavni obrazovka

Zapnuti nastroje a poslech demo nahravek

Nejdfive zapnéte nastroj a seznamte se s hlavni obrazovkou. MlzZete si také poslechnout
demo nahravky.

Vypina¢ Demo tladitka Displej Stopy klaviatury

Zapnuti nastroje a hlavni obrazovka

1 Zapnéte Pa3X vypinaéem POWER na zadnim panelu, pak tlaCitkem STANDBY na

ovladacim panelu. Pozn.: Vypina¢ POWER
. i L ) ; napoji Pa3X do elektrické

Po zapnuti nastroje se na par sekund objevi uvitaci obrazovka a poté hlavni obrazovka. sitg, i(dez"to Haditko
STANDBY zapne nastroj.

UnpluggedBallad1

E: Unplugged L Dark Pad
Heter: 444 L 12 |4= 94

<N s0ng = “N0 s0ng

Perf: Grand Piano eXp Movie Strings 1

[EACKING]
Mylon Guitar Trurnpet & Muted
[st.Gir & Sunth E.Fiano&0rgan

A ES S

2 Chcete-li Pa3X vypnout, podrzte STANDBY na 2s, tim vstoupite do rezimu
Standby.

Doporu¢enym zplGsobem, jak vypnout Pa3X, je rezim Standby, v ném se interni baterie
dobiji a udrzuje se obsah Sample RAM pameéti. Chcete-li Seffit energii, vypnéte Pa3X
vypinatem POWER. Pamatujte vSak, Zze v tom pfipadé se interni baterie, udrzujici
obsah Sample RAM paméti vybije za 3-4 dny a nacitani PCM Sampld bude trvat déle.
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Pfehravani demo nahravek

Prehravani demo nahravek

K pfedvedeni vilastnosti Pa3X slouzi demo songy, pfipravené v paméti nastroje jiz z vyroby.

1 cChcete-li vstoupit na stranku Demo, stisknéte soucasné tlacitka STYLE PLAY
a SONG PLAY.

2 Postupujte dle pokynt na displeji. Hotovo!
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Vybér zvuku a hrani na klaviaturu

Hrani zvuky

Na klaviaturu muzete hrat az tfemi zvuky sou¢asné. MuzZete také rozdélit klaviaturu na dvé
¢asti a hrat az tfemi zvuky v pravé €asti (Horni) a jednim v levé (Dolni).

Sekce Performance Select

— b
KORG

l—l—‘—.l—l—“—.l—L—] — -
I\'lll'|ll'|ll'|l'|E|\ pQT_’,éO

1M

s
I—I =
D

Sekce Sound Select Split tlacitko

Vybér zvuku a hrani na klaviaturu

1 zvolte stopu Upper 1 a pripravte ji ke hrani.

Pozn.: Ovérte, Ze stopy
Upper 2 a Upper 3 jsou

<no chord: B - . 1z
— Zvolena stopa je zobrazena na bilém

; R, I~ umléeny a nehraji. Pokud
pozadi. Pro na$ pfiklad jsme zvolili stopu slvsite vice nez jeden
Upper 1. Pokud dosud neni zvolena, Y K viz st 421_ K st
zvolte ji dal$im stiskem. ZVUK, VIZ STr. 42, Jak stopy

umicet.

‘ Grand Piano RX

T 1)
| B E: Unplugged e
3 feter 474 L 12 4= 94 || Dark Pad .
ater: ] e
:

Strings Ens.2 GH

<No song> <N0 30ng >

Jestlize neni ikona stopy pres ikonu

Perf: Grand Piano eXp [ Movie Strings 1 banky znaci, Ze je stopa Upper 1

Erckne pfipravena k pfehravani. Je-li
umléena, je pripravite ke hrani
Mylon Guitar Trumpet & Muted dotykem ikOny banky nebo
Dist.Gir & Synth E Fianof0rgan

tlacitky ON/OFF v sekci REAL
TIME TRACKS na ovladacim
panelu.

e | votume | pa | st | owie | 2

2 Chcete-li hrat jednim zvukem na celou klaviaturu, musi byt klaviatura v rezimu
Full Upper (tedy nesviti zadna LEDka SPLIT). Je-li rozdélena do dvou c¢asti,
stiskem tlacitka SPLIT na ovladacim panelu LEDku zhasnéte.

SPLIT

i

T

| —

T
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Vybér zvuku a hrani na klaviaturu

3 stiskem v oblasti stopy Upper 1 na displeji oteviete okno Sound Select.

Pozn.: Okno Sound Select

Aktualné zvoleny
Y otevrete také stiskem

Jméno zvuku zvuk se objevi také Cilova stopa pro
v hlaviéce stranky.  zvoleny zvuk tlacitek SOUND SELECT
Typy zvuku. v sekci REAL TIME
| TRACKS.
‘ | REAL TIME TRACKS
Erﬂ“d Pi ano H:|: SN ND SFIFRT- Grand Piann RY Trk- llnnar | S
Lol < <[ <
n [ ri % 5 Brass LOWER  UPPER3 UPPERZ  UPPER L
I h Tine EP Phaser et Tine EP ! ! ! \
|k0na ZVUkOVé banky . Fi 121.827.884 121.831.884 San DI L= L= [ ':']
. ] = Tine EP Duno Bell Tine EP | ¥/ooi- SHESE
Vyznati se zvoleny zvuk. Zvuk b 121,628,564 121632004 | ==
zvolite stiskem jeho jména. = = ad
|line EP &mp#Phas¢| Suit Case88 EP1 Sunth
b 121,628,664 533604 | Lead
‘ o w—mﬁ Epz || EHnie
Stiskem jedné ze zaloZek po strané v e MR |
zvolte jinou banku zvukd. ENEEE RN EE
Stiskem jedné ze zaloZek dole Mohou se objevit parova tlacitka
zvolte jinou stranku predchozi a nasleduijici stranky, pokud
zvuka. je dostupnych vice nez pét stranek.
4 Vyberte zvuk v okné Sound Select, pak stiskem tladitka EXIT okno zavrete.
SOUND SELECT: Classic Piano Trk: Upper 1 STYLE PLAY MT:R I mhandAN
om0
I Dark Pad Fﬁg}?
(70}l v £
Bright Piano RX ‘ Okno Sound Select se zavie | [ Perf: Grand Piano eXp phatded
121,965,001 jevi i
| a znovu se objev! hlavni (et} [s133)
obrazovka, se zvolenym zvukem, N_m e = m-“ o
piifazenym stop& Upper 1. st i
DistGtr & Sunth EPiano&0rgan
Nane | Voiume | paa | seit | oo | S

5 Nyni hrajete na klaviaturu zvolenym zvukem.
Pozn.: Okna vybéru se po

zvoleni automaticky
ukonci. K tomu ale staci
zru8it znacku u “Display
Hold” na strance Global >

a‘u General Controls >

) Interface. V tom pripadé,
stiskem pouze tlacitka
EXIT ukoncite okno bez

jakékoliv dalsi volby.
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Hrani dvéma nebo tfemi zvuky sou¢asné

Hrani dvéma nebo tremi zvuky sou¢asné

Muzete navrstvit vSechny tfi stopy Upper a hrat na klaviaturu.

Sleduijte, zda se objevi ikona
MUTE ve stavovych boxech
Upper 2 a Upper 3. Tyto
stopy nebudou znit.

Dark Pad

1 stisknete-li tlagitko UPPER 2 ON/OFF v sekci REAL TIME TRACKS na ovladacim

panelu, nebo ikonou MUTE stavovou znacku u Upper 2, pfipravite stopu Upper 2
ke hrani.

— REAL TIME TRACKS ———~
SOUND SELECT

I I

/
LOWER  UPPER3  UPPER2  UPPER1
/ I I \

| a o - a

N ON/OFF %—/

. . u
Grand Piano RX Grand Piano RX |; Stiskem v této
oblasti, ikona MUTE
U zmizi. Stopa Upper 2
Dark Pad Dark Pad W« je pfipravena pro
2 hrani a bude slySet.
Strings Ens.2 GM Strings Ens.2 GM E

2 Hrajte na Klaviaturu.

Sleduijte, zda byl zvuk ‘Dark Pad’ (pfifazeny stopé Upper 2) ve vrstvé
s ‘Grand Piano’ (pfifazenému stopé Upper 1).
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Hrani dvéma nebo tfemi zvuky soucasné

3 stisknete-li tlaéitko UPPER 3 ON/OFF v sekci REAL TIME TRACKS na ovladacim panelu, nebo ikonou MUTE
stavovou znacku u Upper 3, pripravite stopu Upper 3 ke hrani.

—— REAL TIME TRACKS ———~
SOUND SELECT

I B B

LOWER UPPIER 3 UPPIER 2 UPIiER 1

& = U
Grand Piano RX Grand Piano RX |;
Stiskem v této oblasti,
u ikona MUTE zmizi.
Dark Pad Dark Pad P Stopa Upper 3 je
2 pfipravena pro hrani a
u bude slyset.
Strings Ens.2 GH £ Strings Ens.2 GHM 5

4 Hrajte na klaviaturu.

Sledujte, zde byl zvuk ‘StringEns2’ (pfifazeny stopé& Upper 3) pfidan k ‘Dark
Pad’ (pfifazenému stopé Upper 2) a ‘Grand Piano’ (pfifazenému stopé
Upper 1).

5 stisknete-li tlagitko UPPER 3 ON/OFF v sekci REAL TIME TRACKS na ovladacim
panelu, nebo stavovou znacku u Upper 3, pripravite stopu Upper 3 ke hrani.

— REAL TIME TRACKS ———
SOUND SELECT

D B B

/
LOWER UPPER3  UPPER 2 UPPER 1
/ 1 1 \

a o a ’ a®

OFF ——————~

Grand Piano RX Grand Piano RX

Dark Pad Dark Pad

E> Strings Ens.2 GM

Strings Ens.2 GM

WUE NTES =TS
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Hrani dvéma nebo tfemi zvuky soucasné

6 Hrajte na klaviaturu.

Sleduijte, zde byl zvuk ‘StringEns2’ (pfifazeny stopé Upper 3) znovu
umlcéen. Pouze stopy Upper 1 a Upper 2 budou nyni slySet.

I
| d

!

[ stisknete-li tlagitko UPPER 2 ON/OFF v sekci REAL TIME TRACKS na ovladacim
panelu, nebo stavovou znac¢ku u Upper 2, pripravite stopu Upper 2 ke hrani.

,————— REAL TIME TRACKS ———
SOUND SELECT

I B S

/ |
LOV;ER UPPIER3 UPPIERZ UPI;ER]

Grand Piano RX Grand Piano RX E

Dark Pad Dark Pad ! E
F P

Strings Ens.2 GM Strings Ens.2 GM E

8 Hrajte na klaviaturu.

Sledujte, zde byl zvuk ‘Dark Pad’ (pfifazeny stopé Upper 2) znovu umi&en.
Pouze stopa Upper 1 bude nyni slySet.
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Hrani riznymi zvuky v levé a pravé ruce

Hrani riznymi zvuky v levé a pravé ruce

Muzete hrat jednom zvukem v levé ruce, kromé tfi zvukud v pravé.

1 stisknéte tlagitko SPLIT na ovladacim panelu, tim rozsvitite LEDku a rozdélite klaviaturu na Dolni (pro levou

ruku) a Horni (pro pravou) ¢ast.
SPLIT

I L

Upper

Lower

.......

2 Ovérte, ze je Dolni stopa pfipravena ke hrani.

Pokud je Dolni stopa umi¢end, nebo stiskem
D L oz . tlacitka LOWER ON/OFF v sekci REAL TIME
MWIG st-rl‘ng# ' TRACKS na ovladacim panelu (LEDka musi

LEACKING] svitit) zmizi z této oblasti.

— REAL TIME TRACKS ————
SOUND SELECT

o | o o o

| [
LOWER  UPPER3  UPPER2  UPPER1
/ 1 | \

o o a

L]
~ (“\(—*‘) ON/OFF

3 Hrajte na klaviaturu.

Tip: Mazete zvolit jiny
zvuk pro Dolni part,
stiskem tlacitka LOWER
{ . SOUND SELECT v sekci
] { REAL TIME TRACKS na
I I oviladacim panelu a

. . stejnym postupem u stopy
Dolni Horpi Upper 1. Viz str. 40.

Sleduite, zda je klaviatura rozdélena do dvou ¢asti, a zda kazda
hraje jinym zvukem.
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Zména déliciho bodu

4 stiskem tlagitka SPLIT na ovladacim panelu vratite rozdéleni na rezim plné klaviatury, LEDka zhasne.
SPLIT

o

e

NIMWlHlM Sledujte, zda klaviatura hraje znovu stopy Upper v celém rozsahu
klaves.

Horni

Nastaveni déliciho bodu

Pokud nejste spokojeni s délicim bodem, mlzete klaviaturu rozdélit na kterékoliv klavese.

1 stiskem zalozky Split vstoupite na panel Split Point.

S [N O] =
Chord Recognition: ~ | Expert |
5 T o Ll 1 T
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Zména déliciho bodu

2 Dotknéte se klaviatury na displeji, pak zahrajte nejnizsi notu v sekci Upper.

S [P (NI =

5TS y — sw
Volume T Pad lic
Name : Scale

Split Point
Press a key to set

lik

Ml

3 Alternativné, dotykem zvolite parametr Split Point a kontrolery VALUE zvolite
novy délici bod.

e
rd Recognition: ~ | Expert | @

. BRIGHTNESS me
3 ; Sub

b

4 Dotykem zalozky STS Name prejdete zpét na panel STS Name.

5TS 1 5TE 3
Mylon Guitar Trumpet & Muted
Dist.Gir & Synth E.Fianad 0rgan

5TS B B Sub
& onIumel Pad l Split l Mic: lScaIe
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ZvySeni a snizeni oktavy

Zvyseni a snizeni oktavy

Pokud jsou v&echny stopy Upper pfili§ vysoko nebo nizko, miiZete rychle zménit oktavu, ve
které budou hrat.

1 Tlacitky UPPER OCTAVE na ovladacim panelu transponujete vSechny Horni

stopy soucasné.
=— UPPER OCTAVE —
- +

Pozn.: Hodnota Octave

| || ‘ Transpose kazdé stopy
klaviatury se zobrazi pod
I I Jjménem zvuku.

Kazdy stisk tohoto tlacitka snizi Kazdy stisk tohoto tlacitka zvysi
ton o oktavu. ton o oktavu. Grand Piano R@:ﬁ E

2 stiskem obou tlagitek UPPER OCTAVE sou&asné se resetuje hodnota oktavy,
ulozené pro aktualni Performanci.

Digitalni tahla

Specialnim zvukem Pa3X je “Digital Drawbars”. Tento zvuk emuluje klasické tonewheel
varhany minulosti. Pomoci programovatelnych slidert Pa3X nastavite polohu kazdého tahla
a toto nastaveni ulozite do Performance (viz “Ukladani nastaveni do Performance” na str.
52).

1 umiéte vS§echny stopy Upper, kromé stopy Upper 1. Zvolte stopu Upper

=

Stopa Upper 1 je pfipravena
pro hrani a zvolena.

Grand Piano RX

Stopy Upper 2 a 3 jsou
umiceny (nejsou
slySet).

S0UND SELECT: Grand Piano RX Trk: Upper 1

m Legacy I _GHZIXG I User I
Fiano

Grand Piano RX Honky-Tonk GM#*
E. Fiano 121,616,568 121,662,663

Malet || G.Piano Live MG | E.Grand Piano GM
121,812,600 121,016,802

Swood—
wind

Accor—
dion

G_Piano Stack 1 Harpsichord GH

Organ

121,898,862 121,896,886
Guit

et G_Piano Stack 3 Grand Piano
s 121,099,662 121,693,809

& Vocal

Trumpet Drum &
gTebn || _FL ] P2 ) F3
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Digitalni tahla

3 zvolte banku Organ, pak vyberte zvuk Digit. DRAWBARS.

Diky pfirozenosti téchto zvukd, je zde pouze jeden zvuk Digital Drawbar Organ Sound.
QOdlisna nastaveni tahel si muzete ulozZit pro kazdou Performanci. Vybérem jiné
Performance pak volite jiné nastaveni zvuku Digital Drawbar Organ.

SOUND SELECT: Digit. DRAWBARS Trk: Upper 1 DRAWBARS SETTING

Rotor

g On/Brake

Speed
Slow /Fast

OrganRXLow+1°¥ | Jimmy Organ DNC ||
o oo | szuees [ L
@ lr;-ltx HiMix1¥ | Jimmy Organ ¥ ||
m 121,834,016 121,010,018

o zvoleni zvuku Digital Drawbars
Organ Sound, se objevi stranka
nastaveni tahel Drawbars Setting.

4 Jakmile se objevi stranka Drawbars Setting na displeji, funguji programovatelné

slidery jako varhanni tahla (LEDka DRAWBAR slidera sviti). Pohybem slidert
nyni ménite nastaveni tahel.

DRAWBARS SETTING

Pozn.: Chcete-li zménit
® O Rotor varhanni zvuk pomoci

|| ® O On/Brake Jone slidertl, nemusite byt na

Speed strance Digital Drawbars.

o Jakmile priradite zvuk
i i’

- — 185 Drawbar Organ stopé
rad 1.3/.5,1.1/.3,

Keyboard, mizete jej
upravit i na hlavni strance,
protoZe sviti LEDka
DRAWBARS.

Chcete-li zménit nastaveni

e LORPERC ACCOMP  BASS  PAD  LOWER UPPER3 UPPER2 UPPER1 Digital Drawbar Organ
o MP3 VoL t ORUM PERC BASS AcC 1 ACC 2 ACC3 ACC 4 ACCS VOLUME . N .
— o programovatelnymi slidery,
= ﬂ_- = = = = = = = _,@/ musi byt LEDka DRAWBARS
2 = = = = = = = S < hsaeA aktivni. To se déje
=== - - - = = = = = sstons automaticky, kdyz vstoupite
z _D_ = £ z £ =t s = : s CI’ na stranku Drawbars.

= A SLIDER
(._il'ﬂ Sl wER KR 12F0 uFE i) 5P lsn) WODE
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Digitalni tahla

5 volbou jinych parametri na této strance a zménou hodnot mizete sledovat jejich
vliv na celkovy zvuk.

Za/vypnéte efekt Rotary a

Nevaheijt o Ao
evanejie poslechnéte si, jak ovliviiuje zvuk.

experimentovat s
nastavenim perkuse.

\ /

DRAWBARS SETTLIG
Perkusi zapnete zadanim ® O Rotor
znacky do boxu. Diky nije e ® O On/Brake
zvuk agresivngjsi. L e Nevahejte
( Slow/Fast . )

experlmentovat S

13/511/3° T rychlosti Rotary.
6 Dotykem zalozky “Tone/Noise” vyzkousejte i parametry zvuku na dal$i strance. Tip: Alternativni pouziti
programovatelnych slider(

Timbre Jje kromé hodnot tahel,

dotykem tahla na displeji a
zména hodnoty bud’
pomoci kontrolert VALUE,
nebo pretazenim po
displeji.

DRAWBARY SETTING

Hlasitost Sumu,
generovaného stiskem
nebo uvolnénim klaves

Pronikani ze sousednich ==
kolecek (tonewheels), obohati
zvuk

Sy
8
7
6
S5
4
3
2
1

N WA NSNS 5
N B WO B

[/ Jakmile najdete nastaveni, které se vam libi, mGZete je ulozit do Performance, dle
popisu v této sekci.

8 stiskem tlagitka [EXIT] se vratite na hlavni stranku.

EXIT

L v
Eau
P
1
mg
HUTER 2

STS 1
Nylon Guitar  [STS 2| Trumpet & Muted

DistGtr & Synth EPiano&0rgan

: L) Volurnl Pad l Split l Mic Si‘;ll’e




Vybér a ulozeni Performanci | 51
Vybér performance

Vybér a ulozeni Performanci

Performance jsou hudebnim srdcem Pa3X. Na rozdil od vybéru jednotlivych zvukd,
vybér Performance vyvola nékolik zvukd sou¢asné, potfebné efekty i transpozici, vhodny
preset Voice procesoru, plus fadu dalSich parametr(, uzite€nych pro hrani v riznych
situacich.

Veskeré nastaveni ovladaciho panelu mulzZete ulozit do paméti Performance (v€etné
nastaveni tahel Digital Drawbar Organ). Jelikoz cela fada Performanci je jiz pfipravena v
nastroji, muzZete jen upravit kteroukoliv z nich podle potfeby a uloZit ji jako novou verzi.

Podobné jako u Performanci, mlzete také ukladat nastaveni do Single Touch Setting
(STS), kam se uklada nastaveni klavesovych stop. Ctyfi STS jsou dodany pro kazdy styl a
polozku SongBooku a mlzete jimi obsadit Ctyfi specialni tlacitka pod displejem.

Pamatujte, ze nastaveni, ulozené v Performanci 1, banky 1 jsou zvoleny automaticky,
kdyz zapnete nastroj. To znamena, Ze mUzete ulozZit do Performance i oblibené nastaveni

pro spusténi

Pozn.: Jako u stop Style,
uklada se i ve tfeti formé
objektu, zvaného Style
Settings.

1-1.
Nastaveni Single Touch (STS) Sekce Performance Select
= ~‘LEE- $ o
200

Vybér performance

1 stiskem v oblasti Performance na displeji oteviete okno Performance Select.

Perf: ,Grand Piano eXp

Vyznaci se zvolena
Performance. Performanci zvolite
stiskem jejiho jména.

Stiskem jedné ze zalozek po
strané zvolte jinou banku
performanci.

PERFORMANCE SELECT:

(HIT R ATIS S (| Piano & Ensemble

Pozn.: Muzete otevrit
okno Performance Select

Brass
<]

San

Classic Grand

'Piano Atmosphere

Wood—
wind

et 1
- Pad
l

A Santh
SynYoice & Piane ‘

= D
| d

Super Elec.Grand

=
| J

Stiskem jedné ze zalozek dole
zvolte jinou stranku performanci.

také stiskem jednoho
z tlacitek sekce
PERFORMANCE
SELECT. Zde mizete
skocit pfimo na
poZadovanou banku
Performanci.

CR s T
[ T

i v ol DL evenke s atne s o T

I S s |

=
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UloZeni nastaveni do performance

2  Zvolte jednu z Performanci v okné Performance Select, pak stiskem tlacitka EXIT zaviete okno.

PERF O RMA EXIT PLA 0
UnpluggedBallad1 Grand Piano RX ﬁ ;
Piano. Brass A
: < e rx % B: Unplugged 3 (aaan
Grand Piano eXp || Piano & Ensemble 113381 1
E. Fiano 7 | San Meter: 4/4 L: 12 - 94 Parkhot [ brured
Mallet Wood- Po zavieni okna Performance p Y D
2 Bell a % 3 iind . . . e nenanns | 3trings Ens_2 GM
— il (fiansidtmeantore — Select budete vraceni na hlavni LTS L i T
di — — Pad obrazovku. Zvuky, efekty a dalsi 2 Peorf Classic Grand ovie Strings 1 ( L
o )n'ctave Piano || Syn¥oice & Piano || Sunth nastaveni se méni podle . i HC o) I
s - =il e nastaveni, qlozeneho ve zvolené |
— Piano & Scat ;s'"r Elec.Grand Performanci. INylon Guitar Trumpet & Muted
& \ogal i L DistGtr & Sunth EPisnog0rgan
[ (S l i l P3 I Pd ' |05.;Lg§<§ iy | Votume | pad | spit | wie | 24

Pozn.: Okna vybéru se po
zvoleni automaticky
ukonci. K tomu ale staci
zru8it znacku u “Display
Hold” na strance Global >
General Controls >
Interface. V tom pripadé,
stiskem pouze tlacitka
EXIT ukoncite okno bez
Jjakékoliv dalsi volby.

3 Hrajte na klaviaturu.

Nastaveni, ulozené ve zvolené Performanci je nyni zvolené. cing
Zvuky, efekty a dalSi nastaveni se vyvola.
v \

Pokud LEDKa tlacitka
STYLE CHANGE sviti,
vybérem Performance
automaticky zvolite jiny
styl a jeho nastaveni
(zvuky a efekty pro stopy
stylu...)

Ulozeni nastaveni do performance

Veskera nastaveni na panelu, plus nastaveni stopy Keyboard, zvolené efekty a preset
Voice procesoru, to vSe Ize ulozZit do jedné Performance a pozdéji rychle vyvolat.

Pozn.: Chcete-li otevrit
dialogovy box Write
Performance, stisknéte
SHIFT + jedno z tlacitek
PERFORMANCE
SELECT.

1 stiskem ikony menu oteviete tuto nabidku.

lkona menu Page

‘wirite Performance
Write Single Touch Setting
write Current Style Settings
Write Global-Style Play Setup
Sola Track

Caopy Fx

Paste FiX

Eazy Mode

1
Menu Page
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Ulozeni nastaveni do performance

2 Volbou prikazu ‘Write Performance’ oteviete dialog Write Performance.

¥rite Performance

Write Performance
wWrite Single Touch Setting
Wiite Current Style Setti
‘Wiite Global -Style Play Sef
Solo Track

Copy P&
Paste F# ! 16 6
Easy Mode

Po zvoleni polozky nabidky Write
Performance, se objevi dialog Write
Performance.

3 Chcete-li, mGzete zadat Performanci nové jméno.

Sipkami nebo Dotykem symbolu ‘Backspace’
koledkem DIAL vymazete jeden znak, ‘Clear’ pak
posunete kurzor. vymaze cely fetézec.

¥Write Performance

(g
Abecednich znaku
- ¥ i vyuZzijete k zadani
Select...

— hl . textu.

Cancel “

Stiskem symbolu Text Edit ! —~

Tlacitkem SHIFT
prepinate velké a malé
znaky.

Pokud jste hotovi,
stiskem OK potvrdte
nové jméno nebo
Cancel zrusite veSkeré
zmény.

vstupte do dialogu Text Edit.
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Ulozeni nastaveni do performance

4 zvolte banku a performanci v paméti, kam byste radi ulozili performanci.

¥rite Performance

gt 81 :Fiano

A) =

EXIt

nebo...

Abyste zvolili cilovou banku

a performanci v paméti, zvolte
banky, parametry performance
a upravte je koleckem.

PERFORMANCE SELECT:

¥rite Performance

B)

Vyznaci se zvolena
Performance.

Performanci zvolite
stiskem jeho jména.

Pozn.: Performanci
Ize ulozit do

‘prazdné’ paméti.
‘Prazdnd’ pamét

znadi, ze
neobsahuje data.

Stiskem jedné ze zalozek po Stiskem jedné ze zalozek dole
strané zvolte jinou banku zvolte jinou stranku performanci.
performanci.

5 Pokud jste zménili jméno Performance a zvolite cilovou pamét’, stiskem OK
ulozite Performanci do paméti (nebo zrusite operaci).

¥Write Performance

Pozor: Ulozenim
Performance do jiz vyuZité
paméti prepiSete stavajici
data v této paméti. Starsi
data budou ztracena.
Zalohujte proto veSkera
dulezita data.
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Vybér a hrani stylem

Vybér a hrani riznymi styly

Pa3X je aranzér, tedy hudebni nastroj, umoznujici automaticky doprovod, neboli aranzma.
Kazdy druh aranzma proto nazyvame “Styl”.

Styl je tvofen nékolika prvky stylu (Intro, Variation, Fill, Break, Ending), odpovidajicimi

Volbou stylu je sou€asné zvoleno nastaveni stylu. Pokud sviti LEDka STS MODE, je
zvoleno prvni ze &ty nastaveni Single Touch Settings (STS), souvisejicich se stylem a
stopami Keyboard, pady, efekty a nékolik dalSich uziteCnych parametrd se konfiguruje
automaticky.

Ovladacimi prvky Style spustite i zastavite styl.

Sekce Style Select Ovladaci prvky Style

sl

)

Prvky styl

Vybér a hrani stylem

1 Dotknéte se oblasti Style na displeji. Objevi se okno Style Select.

Pozn.: Mdzete otevrit

Druh stylu. ;
y okno Style Select také
] stiskem jednoho z tladitek
e = ggedBallad =i sekce STYLE SELECT.
= UnplpggedBalladl | ractors ETETS) | zde mizete skocit primo
::; ) Pop Latin na poZadovanou banku
: v I . e pluggedBaliad 1 | RRAC LA LA || prers styl.
I E: Undgged a4 = Gance e
B e A [ 4% |d = Eb5n | unpluggedBaliadz | Serenade ez WTE’:‘
Meter: 4/4 L. 12 ‘ — ' T e i e |
.. ; ¥ Rock UnpluggedBallad3 Unplugged ; %2'.(,.
Vyznadi se zvoleny styl. Styl —
zvolite stiskem jeho jména. plugged e - orkd
Unp1s -3T0w Meditando S
Country npOr art
ek fher | p2 | oz | opa | oes
Stiskem jedné ze zalozek po strané
zvolte jinou banku stylG. I

Stiskem jedné ze zalozek dole zvolte
jinou stranku styld.
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Vybér a hrani stylem

2 Vyberte styl v okné Style Select.

STYLE PLAY MT
EXIT

e ]

? lad2
RE EEm

-8
UnpluggedBalladZ u 7
. i

<no chord>

el Slide Pro2 A

HNylon Gtr RX1 ..‘,/

Serenade @0 song>

E._Gtr Harmonics

Unplugged

5T51: Steel Guitar
Okno Style Select se zavie

LOM wes Nwe  ame

i3 Strings é
oG

a znovu se vrati hlavni obrazovka, [s751])
Meditando T s pfipravenym stylem. Steel Guitar

Electric Piano

Tenor Sax

[}Q’ijﬁ; |I IENENESES |

votane | pag | seir | owie | 3

3 2volte jeden z rezimi Chord Scan.

—— CHORD SCAN — Kvuli scanovani akord( musi obé LEDKky svitit. Dolni: akordy
LOWER UPPER jsou detekovany nalevo od déliciho bodu; Horni: akordy
1 jsou detekovany napravo od déliciho bodu; Full (obé LEDky
o o sviti): Akordy jsou detekovany na celé klaviatufe. Off:

slySite jen zvuk bici stopy.

4 stiskem SYNCHRO-START se LEDka rozsviti.

S NCHRO m——
START STOP

- o

5 Zahrajte na klaviaturu.

Pokud zapnete funkci Synchro-Start, styl se spusti, jakmile

zahrajete notu nebo akord v oblasti detekce akord(. Akordy

hrajete levou rukou a melodii pravou rukou. Aranzér bude
¥ sledovat vasi hru.

© stiskem START/STOP zastavite styl.

Pozn.: Okna vybéru se po
zvoleni automaticky
ukonci. K tomu ale staci
zru8it znacku u “Display
Hold” na strance Global >
General Controls >
Interface. V tom pfipadé,
stiskem pouze tlacitka
EXIT ukoncite okno bez
Jakékoliv dalsi volby.

Pozn.: Jednoduchym
stiskem START/STOP
spustite styl, ale funkce
Synchro-Start zajisti, Ze se
styl spusti synchronné k
vasi hfe na klaviaturu.
Proto to muze byt
povazovano za
“hudebnéjsi” spusténi
stylu.
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Tempo

Tempo

Jelikoz nastaveni tempa se uklada s kazdym stylem nebo performanci, mlzete je ulozit
kdykoliv. MzZete pouzit jeden ze dvou nasledujicich postupu.
e Tlacitky TEMPO + nebo — zménite hopdnotu Tempo.

Tip: Alternativou k pouZiti
tlacitek TEMPO je, kdyZz

TEMPC podrzte Tempo na displeji
F=Tp i B a pohnéte prstem
? UnpluggedBallad‘l B + nahoru/dolii nebo
: o doleva/doprava (popf.
T S : zmérnite hodnotu pomoci
& B Unplugged VALUE).
2 Meter: 474 Lo 12

e Soucasnym stiskem tlacitek TEMPO- a + vyvolate ulozenou hodnotu Tempo.

TEHPO

Style - + LOCK

08 | Lo | =

e Jako alternativu podrzte tlacitko SHIFT a koleckem DIAL zménte tempo. Zvolené
tempo se zobrazi v malém okné.

VALUE
e+

SHIFT

Intro, Variation, Fill, Break, Ending

PFi hrani stylem muzete volit rizné prvky stylu a tak obohatit svou hudbu. Styl je tvofen
tfemi Gvody (nebo dvéma uvody a odpocitanim), az Ctyfmi zakladnimi patterny (Variacemi),
Etyfmi verzemi, pfechodem a tfemi zavéry.

1 LEDka SYNCHRO-START musi svitit (jinak ji stiskem rozsvit'te).

— Y NCHRO m—
START STOP

LI

Aktivace funkce Synchro Start neni nezbytna, ale je uzite¢na.

2 Stiskem jednoho z tlacitek INTRO nastavte konkrétni uivod.

s [N TRO S—
1 2 3/COUNT IN

- o (=1
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Single Touch Settings (STS)

3 Hrajte na klaviaturu.

Styl se spusti se zvolenym tUvodem. Jakmile je uvod
dokonceny, spusti se prehravani zakladniho patternu (zvolené
Variace).

Tip: Zapnutim LEDKy
AUTO FILL nechate Pa3X
automaticky zvolit verzi
(Fill) podle variace.

4 Bé&hem hrani stisknéte jedno z tlacitek FILL a zvolte verzi.

.l[ = = |[ ol Pozn.: Verzi Fill nemusite
volit pfed vybérem jiné
variace, ale vybérem verze
bude nastup “mékci” a
hudebnéjsi.

5 Dfive nez verze skongi, stisknéte jedno z tlacitek VARIATION a zvolte jinou
variaci zakladniho patternu.

eessssssm—— VARIATION S— Pozn.: Nemusite volit

1 2 3 4 variaci béhem verze,
Jakmile verze skonci, spusti se jelikoz variace jiz muze byt
o - =1 = zvolena Variace. automaticky vyvolana na

konci verze. Viz “Rezim
Fill (1...4, Break)” na str.
134.

© Jestlize chcete zastavit prehravani, stiskem jednoho z tlacitek ENDING ukoncite
styl zavérem.

s ENDING SEE—
) E 2' G 3 Jakmile skoné&i zaveér,

prehravani hudebniho
- [[ o o stylu se zastavi.

Single Touch Settings (STS)

Kazdy styl nebo polozka SongBooku miize vyuzit az Ctyfi stopy Keyboard a nastaveni
Voice procesoru, tzv. STS (zkratka pro “Single Touch Settings”). STS jsou velmi podobné
Performancim, ale jsou jemné vyladéné pro styl nebo polozku SongBooku, ke které patfi.

STS #1 je zvolen automaticky, kdyz zvolite styl, pokud sviti LEDka STS MODE. STS #1 se
vyvola také vzdy, kdyz zvolite polozku SongBook.
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Single Touch Settings (STS)

1 stisknéte jedno ze ctyfr tla€itek STS pod displejem, nebo se dotknéte jména STS

na panelu STS na displeji.

5TS 1 5TS 3
Mylan Guitar LTS 2 Trurmpet & Muted STS 4

[st.Gt- & Sunth

A R E

Tip: Jména ctyr
dostupnych STS pro
aktualni styl, vidite po
stisku zalozky STS Name
na libovolném panelu.

E.Piane

2 Hrajte na klaviaturu.

Nastaveni, uloZzené ve zvoleném STS, je nyni aktivni.
Zvuky, efekty a dal$i nastaveni se vyvola.

3 Zkuste vS§echny ostatni STS a sledujte, jak se zméni nastaveni pro kazdy z nich.

4 Muzete také navazat STS na variace. Nejprve stisknéte tlacitko STS MODE, tim
zacne LEDka blikat.
STS
MODE

sl

5 Pak stiskem raznych tlacitek VARIATION sledujte, jak jsou STS voleny
automaticky s odpovidajici variaci.
STS1 STS2 STS3 STS4

VARIATION y
3 4
o L ] o o

6 Dal$im stiskem STS MODE zalvypnete jeho LEDku.
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Pady

Pady

Kazdy styl mGze mit pfifazeny jiné zvuky nebo patterny tyfem PADOm. Témito zvuky nebo
patterny Ize hrat podle stop Keyboard a Style.

1 stisknéte jeden ze étyf padu.

1 2 3 4 STOP

O

2 Pokud zvoleny PAD spousti nekone¢ny zvuk nebo pattern (napf. aplaus, nebo
kytarové arpeggio), stiskem STOP jej ukongite.

PAD

1 3 4 STOP

i

3 Zvolte jiny styl a sledujte, jak se méni zvuky nebo patterny, pfifazené PADGm.

Muzete stisknout i vice padl najednou a hrat dvéma ¢&i vice zvuky nebo patterny
najednou. Stiskem STOP zastavite vSechny sou€asné. Podrzite-li STOP a stisknete
jedno z tlacitek PAD, zastavite pouze tento zvuk nebo pattern.

Nastaveni poméru mezi stylem a klaviaturou

Vyvazeni stop Keyboard a Style mlze byt uzite¢né, kvali jemnym prolinackam a Gpravam
jejich hlasitosti.
« Dokud hraje styl, pouzijte slider BALANCE (vedle slideru MASTER VOLUME)

a porovnejte hlasitost klaviatury a stylu.

BALANCE

|

L1111l =

mlllllll

w
2z
[T

Tip: Muzete zobrazit,
které zvuky nebo patterny
jJsou pfifazeny ¢tyfem
padum aktualniho stylu,
dotykem zalozZky Pad.

Tip: Mdzete otevrit okno
Pad Select a pfiradit
paddm jiny zvuk nebo
pattern, stiskem SHIFT +
Jjednoho z tlacitek PADG.
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Nastaveni hlasitosti jednotlivych stop

Nastaveni hlasitosti jednotlivych stop

Muzete urcit hlasitost kazdé stopy stylu a klaviatury, napF. ztiSit basovou linku, nebo zesilit
klavesy.
1 stiskem zalozky Volume zobrazite panel Volume.

Ackoliv nemusite vidét panel Volume, chcete-li zménit hlasitost, jeho zobrazenim vidite
interni mix Pa3X a také stav a hlasitost kazdé stopy.

STYLE PLAY MT:8

3 UnpluggedBallad1

| B B: Unplugged
3 Mater: 474 L 12
CIE D]
<M S00M > M0 F0NY >

A Perf: Grand Piano eXp

£l

(O

‘wialuma
L

2 Programovatelnymi slidery (LEDka VOLUME musi svitit) nastavite hlasitost
kazdé stopy Keyboard, ale také ‘seskupenych’ stop Style.

MT:8 {no chord> w

.3 UnpluggedBallad1 Grand Piane RX mg
. §a
S J 70| s

V nahledu Normal jsou
vSechny stopy stylu vidét
jako tfi ‘seskupené
stopy.

Chcete-li ovladat hlasitost, musi
LEDka VOLUME svitit. Pokud
nesviti, stisknéte opakované tlacitko
SLIDER MODE, az se rozsviti.
Pamatujte, Ze se stav SLIDER

‘ ‘ MODE uklada do Performance ¢i

STS.
P2 yoL SURPERC ACCOMP  BASS PAD  LOWER UPPER3 UPPER2 UPPER1
LED indikat o9 DRUM  PERC  BASS  MC1 MC2 ACC3  ACC4  ACS
Inaikator

“seskupenych” stop
Style a Keyboard
sviti.

fi
u

= 1 z 3 a 5 [ 7 2 SUDER
oM@ 00 VI N vED sER vEd 0D Em MO
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Zalvypnuti stop stylu

3 Chcete-li nastavit stopu Style nezavisle, stiskem tla¢itka TRACK SELECT zméiite
nahled na stopu.

STYLE PLAY = {mo chord> Tip: Altemativouje, Je

muZete zménit hlasitost
kazdé stopy tak, Ze ji
dotykem oblasti zvolite,
pak pomoci VALUE
upravite hlasitost. MuzZete
také aktivovat slider
dotykem na displeji a pak
posunout prst nahoru Ci
doldl.

TRACK SELECT

V nahledu Style vidite
vSechny nezavislé
stopy Style a mlzete
tak sledovat

odpovidajici
programovatelné
slidery.
o _M(” VoL ORIPERC  ACCOMP  BASS PAD LOWER UPPER3 UPPER2 UPPER 1
LED indikator #VOLa"DRUM  PERC  BASS  ACC1  ACCZ  ACC3  ACGA  ACCS  VOLUME
jednotlivé stopy ST
Style sviti. = = = = = = - - - =S
- - - - = = = = = = asslG, A
- - = = = = = = = = ASSIGN, &
= = = = = s = = = e
- s s = = T = £ g -
5 O

-

8 SLIDER

1 2 3 4 5 6 7
o—+6@ g WA uER FED FER 14D 15D cEm VOO

4 Chcete-li se vratit k nahledu stop Keyboard/Grouped Style, stisknéte znovu
tlacitko TRACK SELECT.

Zalvypnuti stop stylu

Snadno za/vypnete libovolnou stopu Style i b€hem hrani. Zkuste napf. umicet vSechny
doprovodné stopy, pfi¢emz bici a basova hraji dale.

1 Dotykem zobrazte panel Volume, dotykem na zalozce Volume.

Pozn.: Pokud jste v
nahledu Normal rezimu
Style Play, vidite stopy
Style jako tfi “seskupené”
stopy. Chcete-li videt

UnpluggedBalladi Grand Piano RX
L)

E: Unplugged - stopu Style jako jednotlivé
' rf‘ i : J- 94 || park Pad stopy, staci stisknout
e bl g tlacitko TRACK SELECT.
p :
<o 30ng> <0 sang> | SUFN9S ENS.Z GM

1]

H Peri: Grand Piane eXp | Mewie Strings 1

i e

il

TEmE 5
Efﬂefﬂ;fﬂ;'ﬂ
i 12_|"i 12?5' 12?§'f39

[
ORFERC]I ACCOMP | BASS

= =
A

_i||||||||
= i

o

irs Nuowne| paa | oseit | ome | ol

I I

£9
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Pfidani harmonickych k melodii v pravé ruce, pomoci funkce ENSEMBLE

2 Pokud hraje styl, dotknéte se kdekoliv Savle kanalu ACCOMP a zvolte stopu
(zvyraznénou hodnotu hlasitosti), pak dalSim dotykem stopu umicte na Mute.

o>

Umléte stopu ACCOMP.
12% V8echny doprovodné 127

DR-FERC! ACCOMP | BRSS stopy zmlknou (kromé OR-PERC ACCOMP
£TS Drum, Percussion TTS O
Mame | Wolume § Pad a Bass). s | Malume

F.|

=
=

&

127

Fad

3 Chcete-li nastavit stopy zpét do stavu Play, dotknéte se ikony Mute u stopy ACCOMP.

:> s 1Pl (Pl |
Nastavte stopu E E E
ACCOMP na Play. L = L = L
Vsechny doprovodné  INR.<PERC| ACCOMP | BASS

stopy se vrati na
puvodni hlasitost.

Wolume Fad
A

4 Chcete-li de/aktivovat umléeni kazdé stopy Style, nejprve prepnéte TRACK Tip: Pokud zménite
polohu slideru umicené

SELECT do nahledu Style Tracks, pak zopakujte vySe uvedeny postup. stopy, tato stopa zaéne
automaticky znovu hrat.

5 stiskem tlagitka TRACK SELECT se vratite do nahledu Normal.

Pridani harmonickych k melodii v pravé ruce,
funkce ENSEMBLE

Akordy, hrané levou rukou Ize aplikovat na melodii, hranou pravou rukou.
1 stiskem SPLIT se LEDka rozsviti a klaviatura je rozdélena.
Funkce Ensembile je aktivni jen v rezimu Split.

SPLIT

2 Stiskem ENSEMBLE se LEDka rozsviti.

ENSEMBLE
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PFidani harmonickych k melodii v praveé ruce, funkci ENSEMBLE

3 Hrajte akordy levou rukou a jednotlivé tony v pravé.

Sledujte, jak bude melodie v pravé automaticky
harmonizovana, podle akordd, komponovanych v levé.

4 Chcete-li zvolit jiny styl harmonizace, podrzte tladitko SHIFT a stiskem tlacitka
ENSEMBLE vstupte na stranku Ensemble.
Je to nejrychlejSi ‘zkratka’ pro vyvolani této stranky. DelSi je vstoupit do rezimu Edit
stiskem tlacitka MENU, dotykem sekce Keyboard/Ensemble a pak vstupem na stranku
Ensemble.

ENSEMBLE f /
STYLE PLAY: Keyboard/Ensemble | Pokud je zvoleny parametr Ensemble,

T Mylon Slide Pro A14.0 kole¢kem zvolte jeden z dostupnych

= Ensemble typl harmonizace.
Tuype:
Mote Welocity: -

Ensemble Trk Assign

5 Pokud jste zvolili spravny typ harmonizace, stiskem tlacitka EXIT se vratite na
hlavni stranku.

STYLE PLAY: Keyboard/Ensemble -
Trk:Upper 1 Mylon Slide Pro F-Guitar 21, EXIH+ UnpluggedBallad1 Grand Piano RX * p
Ensemble B: Unplugged L 1 [ |
Tupe: | v [ Bt J- 94 || park Pad p
Meter: 4/4 L 12 o)l vEes
MNote Yelocity: -2 z cID cID 8
N 30ng> «nosongs | Strings Ens.2 GM & ;
¥ Ferf; Grand Piano eXp | Movie Strings 1 { D
Ensemble Trk Assign
Pokud jste na editaéni strance, B BRI ENEE R A =]
stiskem EXIT piejdéte zpét na el EIrE f # # # :
hlavni stranku aktualniho [EReater g e, WAl kLol e . T O il o . Sl

(F.-PERE ACCOTTP |_BASS
s, Juome| paa | osene | ome | b

pracovniho rezimu.

Mame

© stiskem ENSEMBLE se LEDka rozsviti. Automaticka harmonizace se vypne.

ENSEMBLE
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Sekvence akordl

Sekvence akordu

V pfipadé, ze potfebujete mit obé ruce volné pro hrani sélového partu v doprovodu stylu,
muzete si nahrat akordovou sekvenci a nechat Pa3X hrat akordy za vas.

1 stiskem tlagitka START/STOP nastavite styl na hrani.

2 stiskem tlagitek BASS INVERSION a MANUAL BASS (RECORD) soucasné
spustite nahravani.

BASS MANUAL
MEMORY INVERSION  BASS

= = =
CHORD SEQUENCER

pm— L@ —!

w

Spust'te nahravani akordové sekvence na zac¢atku nasledujiciho taktu. CHORD
L)

Bé&hem nahravani vidite na displeji Cervené blikajici ikonu.

N

Hrajte akordy v oblasti Chord Scan.

ol

Jakmile dokonéite Chord Sequence, sou¢asnym stiskem tlacitek BASS
INVERSION a MANUAL BASS (RECORD) zastavite nahravani.

BASS MANUAL
MEMORY INVERSION  BASS

L =l =] <
CHORD SEQUENCER

— iy —e—

(o2}

Stiskem tla¢itek MEMORY a BASS INVERSION (PLAY/STOP) spustite pifehravani.

LEDKy obou tla¢itek zacnou blikat. Akordova sekvence se bude pfehravat ve smyc¢ce
od nasledujiciho taktu. Nahrané akordy se vysilaji do aranzéru a styl bude hrat s
témito akordy.

BASS MANUAL
MEMORY INVERSION  BASS

== =

pm— L9 —!

7 Zahrajte sélovy part v doprovodu akordti z Chord Sequence.

Bé&hem smycky Chord Sequence muzete volné volit néktery prvek Fill nebo Variation,
jako kdyz hrajete akordy rukou.

65
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Sekvence akordl

Soucasnym stiskem tladitek MEMORY a BASS INVERSION (PLAY/STOP) znovu
zastavite prehravani nahranych akordovych sekvenci.

Naposledy nahrany akord v Chord Sequence zlstane v paméti. Chord Sequence
zUstane v paméti, dokud nenahrajete dal$i Chord sekvenci, nebo nevypnete Pa3X.

BASS MANUAL
MEMORY INVERSION  BASS

=l =] °

CHORD SEQUENCER
pjm— e —!
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Vybér songu pro pfehrani

Rezim Song Play

Pa3X je vybaven dvéma prehravaci, které mohou hrat soucasng, takze mizete michat
rdzné songy. Pa3X umi nacist songy ve formatu Standard MIDI File (MID), Karaoke™
(KAR) a MP3.

To je skvélé pro zpévaky a kytarové hrace, pokud vi, Ze jestlize standardni MIDI soubor

nebo MP3 obsahuje texty a akordy, mohou je vidét na displeji. Texty Ize také zobrazit na
externim video monitoru, pokud je nainstalovan (volitelny) pfevodnik VIF4 Video Interface.

Kromé textll a akordd, mlzZete ve standardnim MIDI souboru vidét také notovy zaznam a

znacky.
Tlacitko SONG PLAY
T !
| S \O(O\ -
i o e s M i s B |
T T
)
\\ﬁ

Ovladani prehravaci

Vybér songu pro prehrani

1 stiskem tlagitka SONG PLAY zapnete rezim Song Play.
Tip: V rezimu Style Play si

- MODE ~ muZete pripravit songy,
STYLE SONG @D <no song>____ [ yion siide Pro 7 prv/razienev?bema
PLAY PLAY Flveter a0 m—— |J=120 L prfahravaqum. __Tak budete
/@D <no song- Nylon Stide Pro | < ; pfipraveni k jejich
N eter: ded - J-:I-ZEJI = spusteni, jakml/? se
UnpluggedBallad 1 Dark Pad e gfepnete do rezimu Song
ay.
L
Po stisku tlagitka SONG PLAY, STS1: Hylon Guitar Dark Pad . (s . »
SEQUENCER SOUND se objevi hlavni obrazovka = u,.p.ug'ggnaaum | Ep— C3
rezimu Song Play. e [—— 2
o o Mylon Guitar -m Trumpet & Muted -_STS 4 wotar: are L 1z |4- 94 || Dark Pad @
\ g DistGtr & Sunth EPianofrgan 1 oo | s | prrime Ens2 0 e,
4 Perf. Granl| Piano exp FEUD SR (

AR ES DA S

Hylon Gutar Trumpet & Muted

istotr & Sunth EPianoArgan

oTe e
S5 [voune | pas [oout | e | o

Oblast songl na hlavni
strance Style Play.
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Vybér songu pro pfehrani

2 Stiskem oblasti Player 1 oteviete okno Song Select.

Tip: Jako alternativu

[PLAYER 1 Song Selection WS4 muiZete otevFit okno Song
Nylon Slide Pro };' — Select stiskem tlacitka
E - %) canyon SELECT v sekci PLAYER
Hylon Stide Pro 4 FB) | gveSong 1 na ovladacim panelu.
9 Dark Pad E HIDlp|  py MIDT Song
STS1: Nylon Guitar Dark Pad ﬁ ] B wyabList
W
MU pinball
s =
Trumpet & Muted RHO_USERT~ MY SHOW IO = SELECT <«
DistGtr & Synth EFiano&0rgan b - Close | Sync P -
i f vome | pag | sene | ome |2 | e (e £ ] O [ |[
>
3 Projdéte seznam a vyberte song pro prehrani.
PLAYER 1 Song Selection AN

Tupe Mame

I3~ another MIDI Song Jezdcem projedte viechny songy
v seznamu. Podrzte SHIFT a
dotykem Sipky Nahoru/Dolu

%) : postoupite na nasledujici/
predchozi sekci podle abecedy.
1)y ot 5009 Jako alternativu mizete pouzit
B prybsist kole¢ko VALUE.

-

.., , OB Canyan
Vyznadi se zvoleny song. Song

zvolite stiskem jeho jména. =

= [KHD_USERTMYSHO%WMIDT E

P—_ —— Stiskem tlacitka Select vyberte zvyraznény
:HD Close | Sync P.| Select
) P ] song a pfiradte jej prehravaci 1.
! ? ay N\

/

Ve vyjeté nabidce Device vyberte nékteré Tlagitky Open a Close projdéte Tle_léi'tkem Sync P. (S)'/nchronized Path)
z dostupnych pamétovych slozky. najdéte znovu zvoleny Song.
zafizeni.

4 Jeli song zvoleny, dotykem tlacitka Select potvrdte volbu; tim se automaticky
zavie okno Song Select.

PLAYER 1 Song Selection | SONG PLAY
Zvoleny son
- @D LoveSong .____ Grand Piano RX F Y g
Mo another MIDT Sang M et 14 t——— |0 =248 1
u
P Dark Pad
A canyon b @ <no song> ____||Canls e £
Al Meter: d2d - Mi— | J=128 u
Strings Ens_2 GH
? UnpluggedBallad 1 g 5
D]
S My MIDI Song 4 Perf: Grand Piano eXp | Movie Strings 1 ;LJ‘
ML
B i
B st
= TRHD_USERT- Y5 HOW MIDT Mylon Guitar Trumpet & Muted
Dist.Gir & Synth EFiano&Organ

oI onIumel Pad l Split l Yie lsi‘;‘l’e =

£l
-iH - Close | Sync P. ﬂb
Play All

Po stisku tlacitka Select na displeji, se znovu
objevi hlavni stranka rezimu Song Play.
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Prehrani songu

Jakmile jste zvolili Song, muzete jej pfehrat v pfehravadi.

1 slider X-Fader musi byt uplné vlevo (na strané Player 1).

X-FADER

1

2 Stiskem tlagitka (PLAY/STOP) v sekci PLAYER 1 spustite prehravani.

o>

PLAYER 1
SELECT « > 2]

O]

>/l

[ 1 s
O

Grand Piano RX

o

Dark Pad

Strings Ens.2 6M
0

{rw chord> -

Movie Strings 1

(8T8 2] Trumpst & Muted

DistGir & Synth EPisno&0rgan

ﬂilumuml Pad l Split l Hic li‘s::?el ke

Lo wmeE nwe e

(s151)

Mylon Guitar

Po stisku tlacitka (PLAY/STOP) se LEDka rozsviti
a Citac takth ukaze ¢islo aktualniho taktu.

3 Ovladani v sekci PLAYER 1 méa na starosti prehravani songu.

Stiskem tlacitka PLAY/STOP pozastavite song

Stiskem tlacitka HOME posunete v aktualni pozici. Dal$im stiskem obnovite

pozici v songu na zagatek. prehravani.
PLAYER 1
SELECT <« >» |4 il
o [
O s 1°-
N
N

Stiskem tlacitka REWIND se vratite zpét.
Pokud je podrzite,

vratite se o nékolik

takta.

Stiskem tlacitka FAST FORWARD se
posunete vpred. Pokud je podrzite,
posunete se o nékolik taktd.

4 Pokud chcete zastavit song a vratit se zpét na zacatek, stisknéte tlacitko (HOME).

tladitko.

PLAYER 1

Pozn.: V kazdém pfipadé

Pokud zastavite song,
LEDka u tla¢itka PLAY/

O

>/l
STOP zhasne.
o

dorazi na konec.

SELECT <« >» I«
(Lj?

se prehravac automaticky
zastavi, jakmile song
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Zména hlasitosti stopy

Zmeéna hlasitosti stop

Béhem prehravani standardniho MIDI souboru, mlzete zménit hlasitost kazdé stopy a
vytvofit mix za chodu, tedy “on the fly”.

1 Dotykem zobrazte panel Volume, dotykem na zalozce Volume.

Nylon Slide Pro

D <no song= Mylon Slide Pro
L 1] LIS
Heter 44 H—— |J=128]

Dark Pad
Unplugged Ballad 1 o

STS1: Nylan Guitar Dark Pad

2 Jakoz styli mlzete vyuzit programovatelné slidery (pokud LEDka VOLUME sviti)
a nastavit hlasitost kazdé stopy. Tla¢itkem TRACK SELECT prochazite cyklicky
skupiny stop.

<ne chord> I
SONG PLAY : <na chord> v |
A ; -
i Canyon {CID <no song=
(1] BT
TRACK SELECT Mater: dsd  Me--- | J=120 [PAMeter asa m-—— |J=128
N cE 5 ) Chcete-li ovladat
o « W hlasitost, musi LEDka
Tlagitkem —— A VOLUME svitit. Pokud
TRACK SELECT el gl | - 1] nesviti, stisknéte
rochazite cyklick : f : f i f f f T, - opakované tlagitko
r%zné skupinz stopy 2oL giocl ool 1l gt g gt gl SLIDER MODE, aZ se
. SES | wolmel fls | soit | e BE rozsviti. Pamatuijte, Ze
g vl se stav SLIDER MODE
uklada do

Performance ¢i STS.

DRPERC  ACCOMP  BASS PAD  LOWER UPPERS UPPERZ UPPER1

MPIVOLy'oRuM PERC  BASS  ACCI  ACCZ  ACCH  ALCA  ACCS

LED indikator
prislusné skupiny
stop sviti.
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Zmeéna hlasitosti stopy

3 Jinak mazete zménit hlasitost kazdé stopy také na displeji. V nahledu Normal
muzete nastavit hlasitost kazdé stopy klaviatury. Dotknéte se stopy a pomoci

VALUE upravte hlasitost.

STS

Name Pad

Tic: Scale Eox

o llllf
113

ONG PLA v
4 Canyon 7 i
¥ === Nulon Slide Pro @,‘/ P
Meter: d7d  M-—— [J=128 S -
ACED <no song:- Nylon Slide Pro_ \/ p
foar o5 L
e e 1)
mmmaanm il o
5 STS1: Nylon Guitar Dark Pad 2“23

T,

( ) P3 vor SORPERC .-(;KEO“P
o

Tip: Alternativou k VALUE
muZze byt podrzeni slideru

1 BRUM na displeji a posun prstem
. ﬂ_' -1nl- nahoru/dold.
O 3 2
o— @ (4 vl

Stopy klaviatury

4  stiskem tlagitka TRACK SELECT zobrazite stopy 1-8 (Track 1-8).

TRACK SELECT

V néhledu stop 1-8 vidite
prvnich 8 stop zvoleného
songu.

SONG PLAY
TRACK SELECT [

Y
bl Meter: dsd

V nahledu stop 9-16 vidite
prvnich 8 stop zvoleného s
songu.

Canyon

Mmmm

Pozn.: Zmény stop songu
se neukladaji a resetuji se
s kazdym stiskem tlaCitka
(Home). Mdizete je také

O T rs oL d0NERC. Accons resetovat stiskem tlacitka

ez ol g

— << (Rewind). Chcete-li
= ﬂ_; g zmény ulozit, musite song
b= I = editovat v rezimu
: _ﬂ_ = Sequencer.
S o 2
o—@ -BJ vEA

MP3 VOL 'l DR rb«: A(;‘Z M

2 1 2
@_rlﬂ Eswist & |
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Zména hlasitosti stopy

© Dalsim stiskem TRACK SELECT se vratite do nahledu Normal (stop Keyboard).

0 PLA 3 4
TRACK SELECT —
@ Canyon  ____ | wyion Stide Pro_ | £ |
£
Meter: 44 M--- | J=128 |15V /
CIED ~=<no song= HNylon Slide Pm:“f Q,” ' @“—lumem ACCOMP
o= o

- CT T T P2 VoL
Meter: d7d M- |J=120 — e h R R
UnpluggedBallad | [ akeFan ) e ¢ il
4 5751: Nylon Guitar Dark Pad 6

LLE

Hone Jvotme [ Pag | sent |7V || came @ o

Stopy klaviatury

[ stiskem tlagitka [PLAY/STOP] spustite prehravani songu.

PLAYER 1
SELECT <« > I« (g |

O Lo

U/

8 Béhem poslechu songu prepnéte nahled Normal na Track 1-8 a Track 9-16, na
zobrazeni téch stop, které znéji.

Chcete-li vidét, zda stopa hraje, podivejte se na jméno a jeji barvu.

« Dotykem Savle kanalu se zobrazi radek s podrobnymi informacemi Track Info.

SONG PLAY

p Canyon

‘{ Meter: dvd  Mi———

Trk:Upper 1 Mylen Slide Pro F—Guitar

Trk:Upper 1 Hylom Slide Pro F—Guitar 121.814.624

Zvolena stopa Pfifazeny zvuk. Dotykem Zvukova banka Program Change
otevfete okno Sound Select.



e Alternativné muzete zjistit, ktery typ zvuku je prifrazen jednotlivym stopam,
v oblasti Sound, v nahledech Track 1-8 a Track 9-16.

SONG PLAY MT:-8
G Canyon
'1{ Meter: dsd  M=== @

1 Nylon Slide Pro

Zalvypnuti stop songu

PFi pfehravani standardniho MIDI souboru mazete umicet jednu ¢i vice stop, napf. si
zazpivat se songem, nebo piehrat Zivé nastrojovy part na klavesy.

De/aktivace umi¢eni stop songu provedete dotykem ikony Play/Mute na panelu Volume, jak
vidite u stop Style. Viz “Za/vypnuti stop styl(” na str. 62, kde je vice informaci.

Sélo stopa

Na rozdil od vy$e uvedeného muzete zafridit, Ze bude jedna stopa se standardnim MIDI
souborem hrat samostatné. Tuto funkci nazyvame Solo.

1 Béhem prehravani songu podrzte SHIFT a dotknéte se stopy, kterou chcete
slySet v rezimu Solo.

N

Chcete-li vratit vSechny stopy do rezimu Play, podrzte znovu tla¢itko SHIFT a
dotknéte se stopy, ktera je aktualné v rezimu Solo.

Funkci Solo mlzete vyuzit také v rezimu Style Play a Sequencer. Pfikaz Solo mizete
zvolit v menu.

Odebrani hlasu ze souboru MP3

Pokud chcete zpivat pole songu ve formatu MP3, zkuste odebrat vokalovy part ze souboru
MP3. To mlze byt vice &i méné efektivni, podle konkrétniho songu.

1 Naprogramujte jeden z prepinact na Vocal Remover.

Song Play 73

Zalvypnuti stop songu

Transpozice oktavy

Ikony zvukovych bank. Dotykem
otevrete okno Sound Select.

Pozn.: Tyto zmény
nebudou uloZeny do
songu. Chcete-li zmény
ulozit, musite song
editovat v rezimu
Sequencer.
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Odebrani hlasu ze souboru MP3

Stisknéte tlaCitko MENU a zvolte sekci “Pad/Assignable Switch”. Pak dotykem zalozky
Switch vstoupite na stranku “Switch”. Na této strance pfifadte ASSIGNABLE SWITCH
2 funkci Vocal Remover:

SONG PLAY-PLY1: Pad 7 Assignable Switch

— Assignable Switch

Switch 1 (@
+ i Sound Controller 1 |

Switch 3
+ i Song-Helody |

Stiskem tlacitka EXIT se vratite na hlavni stranku rezimu Song Play.

Prifrad'te MP3 soubor jednomu z piehravacu.

Pozn.: Vocal Remover

Spust'te pfehravaé s pfifazenym songem MP3. funguje pouze na jednom
pfehravaci v danou chvili.
. L. . Prepnuti pfehravacu
Stiskem ASSIGNABLE SWITCH 2 aktivujte Vocal Remover a odstrarite hlas zajistite pomoci X-FADER.

puvodniho zpévaka.

o ~A W DN

Poslechnéte si, zda byl plvodni hlas redukovan nebo zcela odstranén.

© Podrzite-li SHIFT a stisknete SONG PLAY, vstoupite na stranku “Preferences:
General Setup”.

SOHG PLAY-PLY1: Preferences W

— Global -Song Play Setup
IMP3 Vocal Rem. Preset: ~ :Praset 4 | Depth: 188

SMF Melody Track:

Drum £ Bass Mode

Drun Track: +  Track 1 |
Bass Track: v iTrack 2 |
Harmony Contral: + | Keyboard |

General| Flay
Setup | Setup

7 Experimentujte s riznymi druhy nastaveni “MP3 Vocal Remover Preset”.

Kazdé nastaveni je optimalizované pro konkrétni druh hlasu. Najdéte nejvhodné;jsi pro
dany konkrétni hlas.

8 Jsteli hotovi, stiskem ASSIGNABLE SWITCH 2 deaktivujte Vocal Remover a vrati
se puvodni hlas zpévaka.

9 Zzastavte prehravac.
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Odebrani melodické stopy ze standardniho MIDI souboru

Pokud chcete zpivat pole songu ve formatu MIDI, zkuste odebrat melodickou linku ze songu.

1 Piifadte standardni MIDI soubor s melodickou stopou jednomu z prehravacu.
2 Spust'te prehravaé s prirazenym souborem songu.

3 stiskem ASSIGNABLE SWITCH 3 umlé&te melodickou stopu.

Melodicka stopa zmizi. Pokud to neni spravna stopa, pokracujte nasledujicim krokem
a zvolte jinou stopu.

N

Podrzite-li SHIFT a stisknete SONG PLAY, vstoupite na stranku “Preferences:
General Setup”.

SONG PLAY-PLY1: Preferences hd
— Global—-Song Play Setup
MP3 Yocal Rem. Preset: «: Preset 4 | Depth: 188
SMF Melady Track: ; |

Drum & Bass Mode

Drum Track: = Track 18 |

Bass Track: v iTrackz |
Yocal Processor Mode

Harmony Control: ~ | Keyboard |

General [ Plau
Setup | Setup

5 Zvolte jinou melodickou stopu.

6 Jstedli hotovi, mtizete stiskem ASSIGNABLE SWITCH 3 zrusit umlé¢eni melodické
stopy songu a ponechat ptivodni MIDI nastroj opét hrat melodickou stopu.

[ Zastavte prehravac.
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Michani dvou songu

Muizete zvolit dva songy soucasné a michat je pomoci slideru X-FADER.

1 stiskem oblasti Player 1 oteviete okno Song Select a zvolite song pro prehrani
Player 1. Stiskem Select potvrd'te akci.

PLAYER 1 Song Selection

Name &

ﬂ] Another MIDI Song
i Canyon
LoveSong
B my MIDI Song
=]

JEE My dbecList
= CRHD_USERINHYSHOWSHIDL =

| QN cus ) omer) oo

Play A1l

L

2 Jakmile priradite song prehravaci 1, dotykem Player 2 jej aktivujete a dalSim
stiskem vstoupite do okna Song Select. Zvolte song pro pfifazeni prehravaci 2 a
stiskem Select volbu potvrdite.

PLAYER 2 Song Selection

L = Grand Piane RX
bl reter: 174 M-——  |J=240 /2

Another MIDI Song

‘Dark Pad

Canyon

LoweSong

Strings Ens.2 GM | &

My MIDL Song

< Grand Piano exp [ Movie Strings

1

STS 1 STS 3
Nylon Guitar  [STS 2] Trumpet & Muted
Dist.Gtr & Sunth EPisno&0raan

Hoe | voume | pag | spit | ome | 3| 1

3 Podrzte tlagitko SHIFT a stisknéte jedno ze dvou tlacitek (PLAY/ STOP), tim
spustite oba sekvencery soucasné.

Tip: Nemusite spoustet
PLAYER 1 ————————ooome oba prehravace soucasné.
SHIFT SELECT « » [P >/H Staci spustit prvni song —
pak spustit druhy, jakmile
O [ l[ [ = se prvni bliZi ke konci.
{ Timto zplsobem pak
muZete sliderem X-
FADER jemné prolnout

zaver jednoho songu a
zacéatek nasledujiciho.

4  Béhem prehravani, sliderem X-Fader smichate oba songy.

X-FADER

= |\ =>t

5 Ppii prehravani mizete ovladat kazdy prehravaé zvlast, jeho vlastnim ovladanim.

© stiskem odpovidajiciho tla¢itka (PLAY/STOP) zastavite prislusny prehravac.
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SongBook

Jednou z nejvyznamnégjSich vlastnosti Pa3X je hudebni databaze, ktera umoznuje
organizovat styly a songy (ve formatech MID, KAR a MP3), kvlli snadnému nalezeni.
Kazda polozka této databaze muaze zahrnovat umélce, nazev, zanr, Cislo, toninu, tempo a
rytmus (time signature) zadaného songu. Kdyz zvolite nékterou z polozek, vyvola se
automaticky — jako v rezimu Style Play nebo Song Play — odpovidajici styl, standardni MIDI
nebo MP3 soubor.

Kromé pomoci pfi organizovani pfedstaveni, SongBook umozriuje spolupraci Ctyf padl a az
Ctyf STS pro kazdy standardni MIDI nebo MP3 soubor. Tak snadno vyvolate kompletni
nastaveni Keyboard stop, efektd a Voice procesoru, pro prehravani standardniho MIDI
nebo MP3 souboru v realném Case.

Muzete také navazat textovy soubor na standardni MIDI soubor, MP3 soubor nebo styl a
Cist texty na displeji nebo na externim monitoru, dokonce, i kdyz nejsou udalosti Lyrics ve
standardnim MIDI nebo MP3 souboru ulozeny, nebo pokud chcete hrat song ziveé, s
vyuzitim styld.

Do SongBooku miizete pfidat i vlastni polozky, ale také editovat stavajici. Korg jiz nabizi

nékolik set jako standard. Kromé toho SongBook umoznuje vytvofit rizné playlisty, pro
rdzna predstaveni.

SONGBOOK tlagitko
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Vybér poZzadovaného vstupu z hlavniho seznamu

Vybér pozadovaného vstupu z hlavniho seznamu

Rozsahla databaze je jiz v paméti nastroje a tu mizete dale upravit. Tuto databazi mizete
rdznym zpusobem prochazet.

1 Pokud jste v rezimu Style Play nebo Song Play, stiskem SONGBOOK oteviete
okno SongBook.

Styl, standardni MIDI nebo MP3 soubor(y),
aktualné pfifazeny aranzéru nebo
prehravadi(um)

SONGBOOK I
DNGEOO B . .
== Stule: UnpluggedBallad1 ) J?zdcem projedte
v8echny songy
- v seznamu. Podrzte
6+1 days Pop 108 dod SHIFT a doEykem Slplfy
— : R e Nahoru/Dolt postoupite
& day in Paradise Ballad % ded na nésledujici/ predchozi
A felicidad Latin - 176 ded sekci podle abecedy.
Hlavni seznam B T PP . Oy
SonaBooku A gigols Fop 138 ded Jako alternativu muzete
g & hard dayfnight Pop - s asafl pouzit kole¢ko VALUE.
& Filtered  Filter... Select
Znatkou v boxu lg Filters i erFJ —
zapnete filtr Tostom | L=t | Book | Bfok | Book
nahledu Book l List )| Edit ) Edit1 | Edtz | Edits Int
Stiskem tlacitka
Stiskem tla¢itka  P¥id zvolenou polozku ~ pfehrajete aktudini
upravite filtr nahledu. do Playlistu (je-li aktivni — polozku.
viz str. 84).

2 Projdéte polozky.
Ikony ve sloupci Type pomohou identifikovat typ polozky. Sloupec Genre je zobrazen
standardné, ale muzete jej pfepnout na sloupec Artist (viz nize “Zobrazeni umélce
nebo zanru”).

3 Jakmile vidite hledanou polozku na displeji, zvolte ji tlacitkem Select na displeji.

Po zvoleni polozky bude vyvolan odpovidajici styl, MID, KAR nebo MP3 soubor, v
odpovidajicim pracovnim rezimu (Style Play nebo Song Play). Muzete také vyvolat az
Styfi STS. Libovolny TXT soubor, souvisejici s polozkou, mizZete zobrazit na strance
Lyrics.

Zvoleny styl, MID &i KAR nebo MP3 soubor vidite v horni ¢asti obrazovky.

Zobrazeni Artist nebo Genre (umélce/zanru)

Z prostorovych dlavodu, na obrazovce vidite bud sloupec Genre nebo Artist. Nelze zobrazit
oba soucasné.

1 stiskem ikony menu oteviete tuto nabidku.

Pozn.: Pole Artist a Key

v8ech zadanych polozek
byly zamérné ponechana
prazdna.

Show Artist (now Genre)

Show Song Mumber {now Keg){
Enable List Edit
Export as Text File
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2 Volbou Show Artist (nyni Genre) prepnete z Genre na Artist v nahledu List.
Zobrazi se sloupec Artist.

Y

Name — Artist_____K

3 Vstupte znovu do menu a vyberte polozku Show Genre (nyni Artist). Zobrazi se

opét sloupec Genre.

Show Genre (now Artist)
Show Song Mumber {now Keg)e
Enable List Edit

Export as Text File

Tridéni polozek

Poradi polozZek na displeji mGzete ménit.

1 Jako alternativu muzete zménit poradi tfidéni dotykem jednoho ze $titki(i u jmen seznamu.

Dotknéte se Stitku Name...

Type HName o Genre

¥ 1@0dgiorni di noi = Ballad

...kvuli abecednimu poradi jmen v - E
seznamu. Kazdy dotyk Stitku znaci =

zménu sméru poradi tfidéni, nahoru a [ Filtered  Fitter... | - Select
dold. o ook | Beok | Book
' Tist
LBook Jotiiim | 1 Eak ] ERS Edigj- i)

Stejnym zpUsobem zménite poradi tfidéni podle Stitku Type, Name, Genre, Artist, Key,
Number, Tempo nebo Meter.

2 Kazdy dotyk Stitku znaéi zménu sméru poradi tfidéni, nahoru a dol.
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Vyhledani polozek

Databaze SongBook muize byt realné obrovska. MGzZete samoziejmé vyhledat konkrétniho

umélce nebo nazev songu, pomoci filtrovani.

1 stiskem tiagitko Filter na displeji oteviete dialog Filter.

@ A day in Paradise Ballad
D A felicidad Latin
& A gigolo Pop
@D A hard day/night Pop

o ‘r——

2 stiskem tlagitka (Text Edit) u kriteria vyhledavani (i vice nez jednoho) muzete

hledany text zadat.

Mizete tak napf. vyhledat vSechny songy, obsahujici v nazvu “love” (na libovolné
pozici). K tomu zvolte kritérium ‘Name’ a zadejte slovo ‘love’. Velikost pismen neni pro

vyhledavani dulezita.

Lovel

2|3|s]s|ef7fsfofa]-
: ufjijolp|l
TRANAE
binim|=|\
JoJa] -

3 stisknéte OK na displeji a ukonéete dialog Text Edit. Zadany text je nyni

kriteriem vyhledavani.

Filter

Dostupna kriteria
vyhledavani.
“Genre” a “Artist”
jsou obé
uznavana,
dokonce i kdyz je
zobrazeno

vV seznamu to
opacné
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Vyhledani polozek

4 stiskem OK ukongite dialog Filter a vratite se na stranku SongBook.

Jakmile je dialog Filter ukon¢en potvrzenim OK, automaticky se objevi znacky u
Filtered a filtr je aktivni. V hlavnim Playlistu nyni vidite pouze polozky, odpovidajici
zadanému kritériu.

Could you beloved Reagae -——- 182 ded | &
Crazy little love  Rock == 155 d«d

Feel love power Rock === 123 dsd

@ Half time lover  Pop - 189 d-4

& I'm oout of love  Pop ———e- 126 444
Indian Love Song Jazz -——— 175 4 LII

=
([/= Fittered ) Fireer... | [EERRRTR -

S E _E

5  Pokud chcete vidét znovu celou databazi SongBook, stisknéte znovu box
Filtered, takze znacka zmizi.
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Pridani polozek

Do databaze SongBook miizete pfidat vlastni polozky.

1 Prejdéte do rezimu Style Play nebo Song Play a podle typu polozky ji pridejte do
databaze SongBook.

2  Zvolte styl, standardni MIDI nebo MP3 soubor, ktery chcete pridat do SongBooku.

Pfifadte zvoleny song prehravaci 1. (Pouze songy, pfifazené prehravaci 1 budou
uloZeny jako polozka SongBook. Songy, pfifazené pfehravaci 2 ulozeny nebudou).

w

Editujte stopy klaviatury a stylu, podle potieby volbou riznych zvuku a efekta,
nebo editaci dalSich parametra.

Pamatujte, Ze zmény u stop standardnich MIDI soubort nelze uloZit jako data
SongBook. Pouze data ve standardnim MIDI souboru takto budou vzdy brana.

AN

Je-li potieba, zvolte jiny preset Voice procesoru.

Preset Voice procesoru bude ulozen jako polozka SongBook jen, bude-li ulozen také
STS. Proto nezapomerite zadat znacku u “Write” v oblasti “STS”.

ol

Pokud je polozka pfipravena, stisknéte tlaCitko SONGBOOK, pak na zalozku
Book Edit 1 a nahlédnéte na stranku Book Edit 1 a zadejte zdroj jako polozku
SongBook.

(o)}

Stiskem tlacitka New Song na displeji pridate novou polozku do seznamu SongBook.

Jméno polozky  Jméno stylu, MID, KAR nebo MP3 souboru,
ulozené s polozkou. Song Selection &islo (ID &islo pro

\ numerickou volbu)

Je-li oznaceno, aktudlni nastaveni stop
stylt, nebo cesta k SMF, KAR ¢i MP3

SONGBOOK MT:8 <no chord>

Aktualné zvoleny zdroj. Pokud

souboru se uklada s polozkou. Pokud ne, Name:|L oveSong s Nomoers] - jste zvolili jiny style, MID, KAR
uloZi se s polozkou ptvodni nastaveni stylu. ~ Entry Resource: GI[Y) <no LL— nebo MP3 soubor, mize se li§it
Tento parametr je povinny, kdyz vytvafite \u — od uloZeného zdroje (vidite v
novou polozku stiskem tlacitka New Song. ke Lavazoos horni &asti stranky).
———— SN ——————
f Write
I (o All Current Style 5TS . .
Je-li oznagen, mulzete uloZit aktudini stopy d current | )[T] Grand Piano o) To -L ;f: nkgzzdeoﬁt);l;)lso'l'iihdlc():xpnych

Keyboard a nastaveni Voice procesoru do
jednoho ze ¢tyf STS, dostupnych pro
kazdou polozku, nebo ulozit vdechny

muzete ulozZit aktualni nastaveni
stop klaviatury a Voice

Book | Book \J
aktualni STS stylu do polozky SongBook. = bl procesoru.
/ \
Stiskem New Song
vytvorite novou Vyberte vSechny aktualni STS stylu a ulozte
polozku.

Etyfi STS (vyvolané naposledy zvolenym
stylem) s novou polozkou.
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/ Pokud jste na této strance hotovi, stiskem zalozky Book Edit 2 vstoupite na

stranku Book Edit 2 a mlzete editovat podrobnosti polozky v databazi
SongBook.

SONGBOOK

Parametry
™ polozky databaze

o

How sng
(o ] ] o st [ o L -

8 stisknéte tlagitko (Text Edit) u pole, které chcete upravit. Nastavte vSechny
ostatni parametry.

Muzete ulozit zanr a jméno umeélce. Jestlize ukladate jednotlivé STS, mlzete je
pojmenovat (coz nelze, kdyz ukladate vSechny STS najednou). Zvolte tempo,
odpovidajici tempu songu a vyberte rytmus a toninu songu. MuzZete také zadat
hodnotu hlavni transpozice, ktera se pak automaticky zvoli, kdyz zvolite polozku.

9 Pokud jste na této strance hotovi, stiskem zalozky vstoupite na stranku Book

Edit 3, kde mlizete nastavit parametry Synchro a Memory, napojit textovy soubor
na polozku a zvolit Harmony Control.

Synchro On/Off stav (pro Style) a

Textovy soubor, svazany s
Memory (pro Style a Songy).

polozkou. Tento text uvidite na
displeji (nebo na externim
monitoru, pokud jste nainstalovali
volitelnou kartu VIF4). Viz
“Nahled textt a akordd v
reZimech Song Play a SongBook”
Stopa, ze které jsou noty vysilany do H na str. 169.
Voice Harmonizéru. =

10 po vyplnéni vS§ech pozadovanych poli (co nejvice), stiskem tlacitka Write na
displeji oteviete dialog Write.

SONGBOOK MT:8 <o Write Song
1

Stal ﬂm Linked * TXT
! Unchanged

= Unchanged | | _Reset | Browse |

New Song | wrig)
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Vytvoreni Playlistu (Custom List)

11 stiskem tlagitka (Text Edit) zadejte jméno nové polozky, pak stiskem OK polozku
ulozte do databaze SongBook.

Jméno polozky. Standardné stejné, jako souvisejici MIDI nebo MP3
soubor, pfip. styl. Jméno muze mit az 16 znaku.

\m Song Name: [T] LoveSong
) ) Rengme/ Dveririte:

Volbou New Song pfidate novou ® New Song
polozku do databaze SongBook. Tato e
moznost se zvoli automaticky, kdyz

Volbou Rename/Overwrite prepiSete
existujici polozku. Pozor: starsi
polozka bude vymazana!

vytvofite novou polozku (stiskem

tlacitka New Song na strance Edit 1). p2 . P
ance I |

Vytvoreni Playlistu (Custom List)

V SongBooku muzete vytvofit nékolik Playlisti, obsahujicich rizné polozky, podle riznych
predstaveni. Pfed spusténim nového Playlistu ovéfte, Ze jste do hlavni databaze SongBook
pfidali vSechny potfebné polozky (viz “Pfidani polozek” vyse).

1 Vrezimu SongBook vstupte do nabidky a oznacte polozku ‘Enable List Edit’.

Show Artist {now Genre) o e =
Show Song Mumber {now Key) & Long train going  Pop
2 2 G Mr. Duke Pop —-— 186 dsd
Enable List Edit @ 1 want your hand Pop - 134 dzd
Export as Text File Eg_?z,”%ée’t“ ‘E”,abt'e, '-Ii(St ry superstiious Pop 10 aa
I Je dostupna stranka e — e s 4
ListEdi, CHlmaessdme  Pon 2

Song| New List| Del List| write |

Book [ Book
Edit 2 ) Edit 3 - nto

2 Vyberte Playlist, ktery chcete upravit.

Chcete-li editovat stavajici playlist, stiskem zalozky Custom List vstoupite na stranku
Custom List a zde zvolte jeden z dostupnych Playlistt. Chcete-li vytvofit novy, stiskem
zélozky List Edit vstoupite na stranku List Edit a tlaCitkem New List vytvofite novy,
prazdny Playlist.
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3 stiskem zalozky Book vstoupite na stranku Book a vidite celou databazi. Miizete
rtizné tridit, vyhledavat a filtrovat (viz vyse) a tak nalézt polozky, které hledate.
Tlacitkem Add to List pridate polozku do seznamu, jakmile ji najdete a zvolite.

SONGBOO i d : : Jezdcem projedte
= ¥ vS§echny songy
v seznamu. Podrzte

A0 SHIFT a dotykem Sipky
6+1days - 198 4/ Nahoru/Dold postoupite
A day in Paradise =~ == % 4 na nasledujici/ predchozi
@D A feiddsd 00— e @ sekci podle abecedy.
. Jako alternativu muizete
SongBook list ST i — 4
geooklis S 4 s . pouzit kolecko VALUE.
A hard dayfnight = - 10e adll
Znackou v boxu lo Filtered  Filter_ .. Select
zapnete filtr nahledu i :
(je-li zde). /
( ; Stiskem tlacitka upravite PFida zvyraznénou polozku do Playlistu.

filtr nahledu.

4 Kdyz kongcite pridavani do Playlistu, stiskem zalozky List Edit prejdete na stranku
List Edit a pomoci pfikazl upravite seznam.

<no chord>
Jméno Playlistu = Jezdec
Genre e Meter
Pop 38 dsd
@ Long train going  Pop

& Mr, Duke Pop Vyberte polozku

v seznamu k editaci

G I want your hand Pop

Svislou Sipkou G vry superstitious  Pop

posurite zvolenou N Senza donne Pop
polozku v seznamu “Hove —)

nahoru/dold.

Stiskem Write ulozite
aktualni Playlist.

/ N
Pfikazem Del Song Stiskem New List vytvofite novy Playlist.
vymazete zvolenou Stiskem Del List vymazete aktualni Playlist.

polozku. Pozor: Del List vymaze aktualni Playlist.
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5 Jedi Playlist pfipraveny, stiskem tlacitka Write na displeji jej ulozite do paméti.
Pojmenujte Playlist.
Sipkami nebo

kolec¢kem DIAL
posunete kurzor.

Dotykem Delete vymazete
jeden znak, Clear pak
vymaze cely fetézec.

o

Abecednich znaku
vyuzijete k zadani textu.

Stiskem symbolu (Text Edit) ’w N

vstupte do dialogu Text Edit. Tlacitkem SHIFT Pokud jste hotovi,
prepinate velké stiskem OK potvrdte
a malé znaky. nové jméno nebo

Cancel zrusite veskeré
zmény.



SongBook

Vybér a pouziti Playlistu

Vybér a pouziti Playlistu

Po vytvofeni jednoho €i vice Playlistd, mizete jeden z nich pouzit pfi pfedstaveni.

1 stiskem zalozky Custom List vstoupite na stranku Custom List.

2V menu List vyberte jeden z dostupnych Playlista.

Vstupte do rezimu Play.
Vyberte jeden a stisknéte
tlacitko Select na displeji.

@ Long train going ===

& M, Duke 196 dsd

&I want yourhand = 02— 134 dad

Vry superstitious Stiskem Select nastavte
----- zvyraznénou polozku pro

prehrani (pokud se lisi od

automaticky zvolené).

/ R ) W R Y Info
\

V menu List vyberte jeden Stiskem Next zvolite dalsi polozku

z dostupnych Playlista. v seznamu. (Tento pfikaz mizete také

pfifadit prepinaci).

3 Vyberte jednu polozku v seznamu (zvyrazni se tmavé cervené), potom stiskem

tlacitka Select na displeji potvrdte volbu (zvolena polozka je zelena). Stiskem
tlacitka PLAY spustite prehravani zvoleného songu.

Vybér STS v SongBook

Az ¢tyfi STS Ize navazat na polozku SongBooku. Neni dulezité, zda jde o styl,
standardni MIDI nebo MP3 soubor.

1 Tiagitkem Lyrics vstupte na stranku Lyrics/STS, kde jsou ¢tyri STS, spojené
s aktualni polozkou v SongBooku.

: I GH GH
HAVE SOME FUN
Fi
THROW AWAY THE WORK
ELL MY FRIENDS THE

TIME HAS COME

TO RAISE THE ROOF AND o
STS, napojené na
[ tiylon Guitar EAPIGIL S [2]Trumpet [4]ePiano&oread J™  aktualni poloZku.

2 Zvolte pozadované STS stiskem odpovidajiciho tlacitka STS na ovladacim panelu.
Jako alternativu, stisknéte jméno na displeji.

STS je zvoleno. Klavesové stopy a nastaveni Voice procesoru se mohou zménit.
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Zpivani s mikrofonem

Pa3X je vybaven vykonnym, digitalnim voice procesorem, zalozenym na technologiich,
vyvinutych v TC Helicon, v€etné inovativnich efektd a 4-part harmonizaci. Ackoliv jde o
mimoradné vykonny voice procesor, je extrémné snadno pouzitelny, automaticky upravuje
své nastaveni pro konkrétni hlas a zpusob, jakym se pfi pfedstaveni bude zpivat.

Ovladani mikrofonu Mikrofonni vstup

N I | |

Microphone, Harmony a Double pfepinace

Zapojeni mikrofonu

Chcete-li zpivat s Pa3X, musite nejprve zapojit vhodny mikrofon do vstupu MIC (jde pfimo
do Voice procesoru). Mizete pouzit dynamické i kondenzatorové mikrofony. Phantomové
napajeni kondenzatorovych mikrofon( je rovnéz k dispozici.

1 Hiasitost mikrofonu stahnéte knobem MIC VOLUME na ovladacim panelu.

—— MIC SETTING

HARMONY DELAY
MIC VOLUME DOUBLE REVERB
(am )]
AUDIO
. MIC HARMONY DOUBLE
L= L= [_°
A\ W,

2 Zapojte mikrofon.

Pozn.: Stazenim hlasitosti
mikrofonu zabranite vzniku
zpétné vazby. Ta je
zplsobena audio
sighalem, generovanym
Pa3X, pfi navratu audio
signalu z okruhu pres
mikrofon.
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Zapojeni mikrofonu

3 v pfipadé pouziti kondenzatorového mikrofonu, zapojeného do XLR MIC vstupu,
stisknete tlacitko GLOBAL, zvolte sekci Audio Setup, pak vstupte na stranku
Audio In, kde je nastaveni mikrofonu a moznost zapnout phantomové napajeni.

GLOBAL: Audio Setup JF=0S

Zadejte znacku u
Phantom power na vstupu )
XLR MIC a zapnéte Ll
kondenzatorovy mikrofon.

4 stiskem tlagitka EXIT se vratite na hlavni stranku rezimu Style Play nebo Song Play.

5 Na zalozce Mic vidite panel Mic, kde stiskem tlacitka Talk na displeji odstranite
vSechny efekty mikrofonu.

Na panelu Mic vidite také stav tlacitek a stav funkce Talk. Stiskem EXIT na hlavni
strance rezimu Style Play nebo Song Play zvolte zalozku Mic.

LOr WIS NTE =TS

Panel mikrofonu. Chcete-
li vyzkousSet uroven

. . i Filter HardTune uMod Delay
mikrofonu, ovéfte stisk off |  off|  off |  Off |

tlacitka “Talk” (On).

6 Zpivejte do mikrofonu, nastavte gain a hlasitost, az budete se v§im spokojeni.

MIC GAIN . I p
Vstupni trovefi nastavte knobem MIC GAIN vedle Pozn.: Spravné nastaveni

vstupu MIC. Zpivejte do mikrofonu a sledujte LEDku hlasitosti mikrofonu je,
AUDIO IN na ovladacim panelu — méla by zustat zelena. kdyZ zustane LEDka
Pokud pfechazi do oranzové pfili§ ¢asto (¢i dokonce do AUDIO IN vétsinou zelena.
Cervené), stahnéte vstupni gain; pokud se ¢asto vypina, Slider MIC VOLUME

zvyste vstupni gain. Béhem zpévu by nemélo byt slySet v musite nastavit tak, aby
audio systému zadné zkresleni. @ @ kompenzoval pfilis silny i
slaby signal na vstupu.

Mc HARMONY DOUBLE

(S
Jakmile nastavite gain, G
postupné zvysujte hlasitost MOtoUNE:  DmE:  hoaR
mikrofonu sliderem MIC @ @
VOLUME. 2

mic HARMONY DOUBLE

(=
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Nastaveni barvy hlasu

[ Zkuste zalvypnout celou sekci MIC SETTING, tlacitkem MIC ON/OFF.

N HARMONY DOUBLE

8 Pokud chcete, spust'te styl nebo song. Nastavte finalni hlasitost mikrofonu
specialnim knobem MIC VOLUME.

9 Tiagitkem Talk na panelu Mic znovu aktivujte vSechny efekty.

Grand Piano RX !

O WIS NIES mTe

Tlagitko “Talk” musi byt _|
‘stisknuté’ (Off).

10 Upravte ostatni nastaveni, pomér hlasitosti Style/Song a mikrofonu sliderem
BALANCE a knobem MIC VOLUME.

Nastaveni slideru BALANCE a knobu MIC VOLUME se neuklada do paméti, takze
zustava konzistentni pfi vybéru stylu, performanci, songi nebo nastaveni Voice
procesoru.

Nastaveni barvy hlasu

Mikrofonnimu signalu mlzete pfidat vySkovou korekci, ekvalizaci, kompresi a gate, takze

va$ hlas bude perfekiné vyladény, zvukové pfijemny a dynamicky vyrovnany. V pfipadé

silngj$iho signalu, de-esser odstrani sykavky. Ackoliv tyto efekty nemohou nahradit dobrou

pfipravu zpévaka, presto mohou pomoci s béznymi problémy pfi zivém hrani.

1 stisknéte tlagitko GLOBAL, dale tlagitko Voice Processor Setup na displeji a pak
(pokud neni zvolena) zalozku Mic Setup.

Na displeji se objevi stranka Mic Setup:

(=]
GLOBAL

Tip: Podrzte tlacitko
SHIFT a stisknéte MIC
ON/OFF, tim vstoupite na
stranku Voice Processor
Setup.
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Nastaveni barvy hlasu

2 Ovéfte box “Auto-Chromatic Amount” a nastavte korekce bé&hem poslechu zpévu.
Nejprve nastavte 50%, coz ve vétSiné pfipadd vyhovuje. NizSi hodnota snizuje také
efektivitu korekci, vySSi je naopak zddrazni pfilis.

3 stisknéte zalozku Mic Tone.

Objevi se stranka Mic Tone.

GLOBAL: Yoice Processor Setup [=w.
Lead EQ
WCTHEIT | Adaptive 2 ]
Al FT S T
& 8%
Compress/DeEss
Adaptive
caie = % 50%
e e
¥ | Adapt ive l _'a“ :a“

4 Ovéfte znaéku v boxu “Adaptive” v sekci EQ a knobem Shape upravte jas hlasu,
znackou u Warmth pridate zvuku vielost.

EQ

Adaptive T

[r-‘ ‘D [ ]
58 %

Nastaveni Adaptive automaticky upravuje parametry EQ. Knob Shape pfida hlasu
nadychanost, “tfpyt” a redukuje “zatlumeni”, vzniklé blizkosti zpévaka u mikrofonu s
charakteristikou kardioidy. Knob Warmth dale redukuje zatlumeni, ale pfida zvuku
teply ton.

5 ovéfte znaéku u “Adaptive” v sekci Compress/DeEss a knobem Compress
nastavte hodnotu komprese béhem zpévu a poslechu jeho dynamiky.

Nastaveni Adaptive automaticky upravuje parametry kompresoru. V tomto rezimu,
kompresor sleduje vas zpév v Case a pfisluSné upravuje interni parametry. Knobem
Compress zvysite nebo snizite kompresi.

© Chcete-li uchovat sykavky pod kontrolou, pohrajte si s knobem DeEss, ktery je
upravi.
Pridanim vysSich frekvenci a kompresi hlasu navic vznika postranni efekt, a to je

zduraznéni sykavek. Efekt DeEss sleduje Uroven "sykavkovost" a jakmile je detekuje,
rychle a spolehlivé je redukuje.

Abyste snizili moznost zpétné vazby a Sum prostfedi (od ostatnich muzikantd,
z publika...) pouzijte knob Gate. Nezapomerite zvolit “Adaptive” v sekci
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Vybér presetu Voice procesoru

Gate. Pomoci “Lead Atten.” a “Harm. Atten.” ovladate nezavisle hodnotu gate u hlasu
a u harmonickych.

“
—Gate L2 fttar, [Harm, ftten.
i O O
Adaptive : i : i
- | Adapt ive
= —26 B =28 di

Gate analyzuje styl zpévu a automaticky redukuje dal$i Sumy nebo zpétnou vazbu
Z reproduktor(.

N

Stiskem tlacitka [EXIT] vratite na hlavni stranku.

Vybér presetu Voice procesoru

Nékteré efekty mlzZete pfidat i k hlasu ty nastavite rychle pomoci presetu Voice procesoru.

Jde o nastaveni efektl Voice procesoru, uloZzena v paméti. Obsah paméti mizete rovnéz

upravit.

1 stiskem zalozky Mic se objevi panel Mic a zde zvolite jeden z dostupnych presetu
Voice procesoru.

Presety Voice procesoru obsahuji nastaveni riznych sekci Voice procesoru. Vybérem
presetu mizete zménit vSechny parametry.

Preset Voice procesoru je pfifazen performanci nebo STS. Pokud zvolite jinou
performanci nebo STS, mlize se zménit i preset Voice procesoru (podle stavu
uzamceni Mic panelu), takze se zméni i typ zpracovani, aplikovaného na hlas.

V menu zvolte preset Voice Uzaméeni panelu Mic
Procesoru. ]
Yoice Processor Preset: ] il
Talk |_Filter | | _uMod |
fol off | fol 0off | l:lffl

ﬁ Jvoume | pay | seit | i

B8Z Twi HIGH
882 CHORALE THREE

[ N0 SON| g5 pASS & ZRD UP
i 886 CLOSE 1UP+1DOWN
1 Piano 84}7
837 CLOSE BELOW
Preset: 885 3RD OCTHYE BELOW
889 ZROS & STHS L-R

818 FAR 1UP+1D0WN
| @11 FAR GENDERS LI

2 Zpivejte do mikrofonu a poslechnéte si efekty.

3 Nastavte urovei efekti Reverb a Delay, knobem REVERB/DELAY v sekci MIC
SETTING na ovladacim panelu.

———— MIC SETTING —(———,

HARMONY DELAY
VIC VOLUNE DOUBLE REVERB

(en]

AL{DIO

N vic FARVONY DOUBLE
S I S o
N _/

4 zvolte jiny preset a poslechnéte si zménu efekta.
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Aplikace harmonickych na hlas

5 Tlacitky “Filter”, “HardTune”, “uMod” a “Delay” zalvypnete riizné efektové sekce
a muzete si poslechnout vysledek.

Yoice Processor Preset:

Talk ™ Filter | ™ uMod | Témito tlacitky za/vypinate
_0Ff | _Off | _off | _off | efektové sekce.

STS l l l B l 5 l Sub
Wolume Fad Split Hie:
Hame P Seale

Aplikace harmonickych na hlas

Muzete nechat Pa3X pfidavat a automaticky generovat harmonizovat vas sélovy hlas az
Styfmi doprovodnymi hlasy. Kazdy Voice Processor Preset mize mit jiny styl harmonizace
(napt. jiny pocet hlasl, ebo zpUsob pfijimani not z klaviatury, stylu &i songu).

1 zvolte Voice Processor Preset, ktery obsahuje pozadovany styl harmonizace.

Standardné,

* Preset #1 predpoklada hrani akordy a pfijima noty z klaviatury (detekovana zoéna
zavisi na sekci Chord Scan);

* Preset #2 predpoklada noty ze stopy standardniho MIDI souboru. Tuto stopu zvolite v
rezimu Song Play, stiskem tlacitka MENU, volbou polozky Preferences, se zvolenou
strankou “General Setup” a volbou stopy parametrem “Harmony Control”. (Obvykle
jsou harmonické obsazeny na stopé #5).

* Preset #3 je uréen pro pouziti s MP3 songy. Tento preset zvolte, pokud hraje MP3 a
Pa3X detekuje akordy analyzou souboru.

N

Stiskem HARMONY na ovladacim panelu se LEDka rozsviti.

w

Zahrajte par akord( a Voice Processor vytvofi nové hlasy, podle vasich not.

Na rozdil od efektu doubling, harmonizace pfidava akordové noty, nebo kontrapunkt ke
zpivanym notam.

4 Zpivejte podle akordli a melodie, hrané na klaviaturu.

5 Nastavte aroven harmonickych hlast, knobem HARMONY/DOUBLE v sekci MIC
SETTING na ovladacim panelu.

———— MIC SETTING ————

HARMONY DELAY
VIC VOLUVE DOUBLE REVERB
o
AUDIO
IN viC FARVONY DOUBLE
o) = L=
. -/

6 Na panelu Mic zvolte rizné Voice Processor Presety a vyzkousejte si riizné styly
harmonizace.

7 Jakmile hraje, zastavte styl.

8 Dalsim stiskem HARMONY se LEDka vypne.
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Aplikace efektu Doubling na hlas

Aplikace efektu Doubling na hlas

Mlzete nechat Pa3X tvofit automaticky generované unisono hlasy podle sélového v
mikrofonu. Kazdy Voice Processor Preset muze obsahovat jiny styl Doubling (obvykle se
méni pocet doubling hlast a jejich poloha ve stereo poli).

1 stiskem DOUBLE na ovladacim panelu se LEDka rozsviti.

2 Zpivejte do mikrofonu a poslechnéte si, jak se pridavaji hlasy v unisonu
k melodické lince.

Doubling nehraje akordy: pouze pfidava dalSi hlasy (unisono) na stejné noté, jak
zpivate.

3 Nastavte uroven unisono hlasti, knobem HARMONY/DOUBLE v sekci MIC
SETTING na ovladacim panelu.

HARMONY
VIC VOLUVE DOUBLE
o
AUDIO
IN Vvic FARVONY DOUBLE
) B o
. S

4 Dalsim stiskem DOUBLE se LEDka vypne.
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Sélo hlas (Talk)

Obcas pfi zivém hrani potfebujete oslovit své posluchace. Funkci Talk zeslabite hudbu a
vas hlas tak bude jasné&jsi a Cisté&jsi.

1 Na hlavni strance rezimu Style Play nebo Song Play, na zalozce Mic vidite
nastaveni Voice procesoru.

2 Béhem hrani funkci TalkBack zapnete stiskem tlacitka Talk.

Talk |_Filter | |__uMed |

I On A Off Off | Off
TS

T

@)

3 Zpivejte nebo mluvte do mikrofonu.

SlySite, ze hudba v pozadi je ztlumena, kdezto vas hlas je hlasity a vyrazny.

4 Chcete-li funkci TalkBack opét vypnout, stisknéte tlacitko Talk znovu.

Hudba v pozadi se automaticky vrati na ptuvodni hlasitost.

Uzamceni nastaveni Voice procesoru

Pokud se vam nastaveni Voice Processor Presetu zamlouva, mizete je “uzamknout”, aby
nemohlo dojit k jeho zméné s kazdou novou volbou performance, stylu nebo STS, ve
kterych je uloZzeno jiné nastaveni.

1 Pokud vidite Mic panel na displeji, stiskem ikony zamku jej uzamknete.

—

vy 3 i [_ | Uzamceno. Nastaveni
CLOSE UF THIRD E Voice Procesoru se
nezméni vybérem jiné

m performance ¢i STS.
Off | Off | Off |

] Sub

2 Chcete-li zamek odemknout, stisknéte ikonu zamku znovu.

ey ; iy | Odemceno. Nastaveni
CLOSE LUP THIRC: ®_| Voice Procesoru se
vybérem jiné

dTune | uMod | Delay  EEEECCUERIE

zmeéni.
Off | Off | Off |

. Sub

Stav uzamceni Ize ulozit do Global Setupu (viz “Dialog Write Global Global Setup” na str. 219).
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ReZim Backing Sequence (Quick Record)

Nahravani novéeho songu (Standard MIDI File)

Je nékolik zplUsobu, jak vytvofit song v Pa3X. Nejjednodussi a nejrychlejsi je pouzit styly a
nahrat vasi hru na klavesy v realném Case, zatimco aranzér dodava doprovodné stopy.

Style Select sekce SEQUENCER tlagitko Ovladani Player 1

foc e act
= \
\
Prvky stylu Ovladani stylu

Rezim Backing Sequence (Quick Record)

1 stiskem tlagitka SEQUENCER prepnete do rezimu Sequencer.

——— MODE ———
STYLE  SONG

SEQUENCER MT:8 hd

PLAY PLAY B/ LEvsone | o
[E][E] 1 [ M =120
[_ Locate meas: 1 [_ Metra Tempo: L.m
_m_ Trk:P1Tra1 Grand Piano* i B
Po stisku tlac¢itka Mo 0o Mo 0
SEQUENCER SOUND SEQUENCER se objevi

hlavni obrazovka rezimu
Sequencer.

2 stiskem tlagitka RECORD vstoupite do dialogu Song Record Mode Select.

S0NG RECORD

- RECORD |:> = Current Sang: NEWSONG
Cf & Multitrack Sequencer

O Backing Sequence ¢ Quick Record)

O Step Backing Sequence
Stiskem tlacitka RECORD
vstoupite do dialogu Song

Record Mode Select. Cancel 0K
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I EVEREREVEDT

3 Zvolte moznost Backing Sequence (Quick Record) a stiskem OK vstupte do rezimu Backing Sequence
Record.

SONG RECORD

Current Song: NEWSONG ~ Rec
Free Memory Ch/hcc: v Rec | Meter 4/4
Qmmtmk'm Perf: Grand Pianoe
’ ) Trk:P1Tr81 Grand Piano* F-Piano 121,003,080
(e Bagpg Sequence ( Quick Record)

Chord/fce. Track Kbd/Pad Track
e

Po ur&eni volby Backing Sequence
(Quick Record) se objevi stranka
Backing Sequence Record.

Priprava nahravani

Po vstupu do rezimu Backing Sequence Record, je jiz zvolen nej¢astéji pouzivany styl a
vSechny stopy jsou pfipraveny pro nahravani. Mizete tedy jednoduse zacit nahravat to, co
hrajete v realném ¢ase podle stylu. Je zde ovSem nékolik moznosti, jak mizete nastaveni
upravit.

¢ Chcete-li, nastavte konkrétni parametr na displeji.

Cita taktu. Zaporna

Stav stopy. ‘Rec’ znadi, Ze Ize nahravat. &isla (-2, -1) znadi
‘Play’ znadi, Ze je jiz nahrana a mGzete si ji odpoéitani, po kterém
Stiskem parametru Style poslechnout. ‘Mute’ znaci, Ze je umli¢ena. se spusti nahravani.
(nebo jednim z tladitek
STYLE) otevrete okno Style |
Select a vyberte jiny styl
(viz str. 55). Q RECORD : Temp_o stylu Lze
: NEW = mmmm 11—~ zménitdle potieby.
Style: npluggedBalla1 Kbd/Pad: ~ |Rec | Tempo J= 128
Free Memory: 99 \[Ch/Acc; wiRec)Meter [ . Rytmus stylu (time

signature). Ten nelze
zmeénit.

Resolution: ~ High| |Metro: ~ Off |Perf: Grand Piano

Kbd/Pad Track

= ¥

Stiskem parametru
Yalume _ Perf/STS oteviete okno
f A8 | oo fﬂ Performance Select a

muzete zvolit jinou

SRR s el - bapciie performanci (jako na
str. 51). Jako alternativu
pouzijte tlacitka
PERFORMANCE nebo
STS.

Skupiny stop. V rezimu Quick Record neni pfistup ke kazdé stopé
songu. Kvuli ziednoduseni jsou zde jen ‘master’ stopy: Kbd/Pad
(Keyboard/Pads) a Ch/Acc (Chord/Accompaniment). Sliderem
ASSIGNABLE SLIDERS nastavte hlasitost stop Keyboard.
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Nahravani

Nahravani

1 Vyberte prvek stylu, ktery chcete pouzit pred zahajenim hrani.

Vyberte jedno Intro a spustte Uvod. Vyberte
nékterou Variaci, nez spustite nahravani.

[[ I I I e s I s s B I O e ’=-l]

2 Nahravani spustite stiskem tlaitka START/STOP.

START/STOP

— R

Hrajte stejné, jako kdyz hrajete nazivo se styly.

w

Béhem nahravani vyberte libovolny prvek stylu (Intro, Variation, Fill, Ending...), ktery
chcete. Mlzete také stiskem START/STOP zastavit styl a dalSim stiskem spustite styl
znovu!

Pamatujte na to, ze béhem nahravani v rezimu Backing Sequence Record nelze pouzit
ovladani SYNCHRO, TAP TEMPO/RESET, BALANCE.

4 Kdyz dokongite nahravani songu, stiskem tlac¢itka (PLAY/STOP) v sekci PLAYER 1
nahravani ukongdite a vratite se na hlavni stranku rezimu Sequencer.

Pozn.: Jestlize nechcete
spustit song se stylem,
muzete spustit nahravani
stiskem tlacitka
PLAY/STOP v sekci
PLAYER 1 a styl spustit
pozdeji. Styl se spusti na
zacatku dalSiho taktu.

SEQUENCER MT:8

M 1

SELECT <« » 2] >/l NEWSONG
Q = Meter: 474

f_l.neaten'naazi

u Trk:P1Tr@1 Grand Piano*

Po stisku tlacitka PLAY/STOP se objevi et . ﬂ
hlavni obrazovka rezimu Sequencer.
wa

162 T93 TB

Volu-e
a TG

[_Motro

5 TGG

5 Na hlavni strance rezimu Sequencer stisknéte tladitko (PLAY/ STOP) v sekci
PLAYER 1 a poslechnéte si nahrany song.
Backing Sequence Song byl pfeveden na bézny song (standardni MIDI soubor ve

formatu “MID”). Pokud chcete, mizete jej ulozit a nacist v rezimu Song Play, nebo
Vv jiném externim sekvenceru.

© Chcete-li editovat song, stiskem MENU vstoupite do rezimu Edit (viz pokyny od
str. 186).
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Dohravani (Overdubbing)

Nahravani ve vrstvach (Overdubbing)

Mlzete provést druhou nahravku a pfidat dvé “seskupené” stopy nebo prepsat $patnou
narhavku novou. Obvykle budete nahravat vSechny akordy a zmény prvku stylu hned
napoprvé a stopy klaviatury i padd napodruhé.

1 stiskem tlagitka RECORD vstoupite znovu do rezimu Record. Pokud se objevi

dialogovy box Song Record Mode Select, vyberte opét Backing Sequence (Quick
Record).

2 Jestlize nahravate celou “skupinu” stop, nastavte stopu, kterou chcete uchovat, do
rezimu Play.

Ch¢ Ac

Rec Mode

Mute
Play

3 Opakujte proces nahravani, stiskem tlacitka (PLAY/STOP) v sekci PLAYER 1
nahravani zastavite a vratite se na hlavni stranku rezimu Sequencer.

4 Na hlavni strance rezimu Sequencer stisknéte tlacitko (PLAY/ STOP) v sekci
PLAYER 1 a poslechnéte si nahrany song.

| tentokrat se Backing Sequence Song konvertuje na bézny song.

Ulozeni songu na disk

Po nahravce songu, ktera se povedla, byva vhodné ji uloZit na disk a zabranit tak jejimu
ztraceni, kdyz vypnete nastroj (nebo prejdete do Standby).

1 Na hlavni strance rezimu Sequencer se stiskem ikony objevi menu.

Write Global -Seq. Setup Delete Song e
Load Song Delete Current Track
Save Song Solo Track

lUndo Copy F X

Owerdub Step Recording Paste FX

Overwrite Step Recording Exit from Record
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UloZeni songu na disk

2 Pfikazem Save song se otevie okno Save Song.

‘Write Global -Seq. Setup Delete Song

Load Song Delete Current Track

Sawve Song ‘\ Solo Track

\~v

Undo ( '\ Copy Fx

Overdub Step Rerdrding Paste Fi Jakmile spustite piikaz
Save song, objevi se

Overwrite Step Recording Exit from Record stranka uloZeni songu.

3 Vyberte zafizeni a slozku, kam chcete song ulozit.

PLAYER 1 Save Song
Pokud zvolite (zvyraznite)
existujici song, bude prepsan. | Another MIDI Song
Pokud nezvolite song, vytvofi se
novy song v cilovém zafizeni.
Chcete-li zrusit vybér songu,
stisknéte cokoliv jiného v seznamu

N o M My MIDI SOt
songu, nebo zvolte jinou pamét.

Pinball

V menu Device vyberte nékteré z Tlagitky Open a Close projdéte
dostupnych pamétovych zafizeni. slozky.

4  stiskem Save na displeji oteviete dialog Save Song.

T E—
Stiskem ikony Text :

Edit upravite ‘Sang Name:
jméno songu. \ ' ;

PLAYER 1 Save Song

Tupe Name Size Date

10 Another MIDI Song 22K 23-09-031359
‘ 18 canyon 25K 21-01-11 21:33
0 Lovesong 22K 23-09-031359
{12 My MIDI Song 22K 23-09-031359

21-01-11 21:32

Jezdcem projedte vSechny songy

v seznamu. Podrzte SHIFT a dotykem
Sipky Nahoru/DolG postoupite na
nasledujici/ pfedchozi sekci podle
abecedy. Jako alternativu muizete
pouzit kolecko VALUE.

Tlacitkem Save ulozite song do aktualni
slozky.

EXIT Pokud chcete ukongit

stranku bez ulozeni
songu, stisknéte
tlacitko EXIT.

5 stiskem OK na displeji song ulozite nebo stiskem Cancel operaci zrusite.
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Nahravani nového songu (MP3)

Pa3X umoziuje snadno nahrat vasi hru do souboru MP3. Pamatujte na nasledujici:

* VVSe, co hrajete na klavesy, v€etné styll i standardnich MIDI soubor( v pfehravacich bude
nahrano.

 Jakykoliv audio signal na Audio In se nahrava (mikrofonni signal, je-li “Mic In to Voice
Processor” zvoleno, nebo levy/pravy linkovy vstup s aktivni volbou “L+R to MP3 (no Mic)”.
Viz “Audio Setup: Audio In” na str. 214). Harmonické hlasy, generované Voice procesorem
budou nahrany také.

* Neni mozné nacitat MP3 soubory béhem nahravani songu MP3 ani nahravat MP3 song
béhem prehravani MP3 souboru.

Vysledny MP3 soubor pak mlzete pouzivat v Pa3X pfehravacich, jako jiné MP3 soubory.
1 chcete-li nahravat, podrzte SHIFT a stisknéte tlacitko RECORD.
Objevi se dialog MP3 Record.

MP3 Record

Status:
- | Medium {125 kbitss)

J

Quality:

Running tirme: B:808 5.

File 1ength: B KBytes

Free space: 185205084 KBytes

Device: ~ HD [KHD_USER] |

Rec

Pokud se nenahrava, je aktudlni rezim Idle.

2

Vyberte kvalitu MP3 audio zaznamu, polozkou “Quality” v menu.

Cim vyssi je kvalita zvuku, tim vétsi je MP3 soubor, ktery se vygeneruije.

3

Parametrem “Device” urcite misto, kam doc¢asné ulozite nahrany MP3 soubor.

Nejedna se o finalni cil souboru, ale po nahravani si muzete zvolit jiné misto.
Kazdopadné zajistéte, aby bylo pro do¢asny soubor dostate¢né misto, a to
parametrem “Free space”.

Standardni zafizeni je pro nahravani zvoleno automaticky; v menu Device vSak
muzete zvolit jiné. MUzZete nahravat do interni paméti, nebo do zafizeni, zapojeného
pres USB porty.

Jakmile jste hotovi, stiskem tlac¢itka “Rec” na displeji spustite nahravani.

TlacCitko “Rec” se zméni na “Stop” a dalSim stiskem se nahravani zastavi. Také “Idle”
se zméni na “Recording”.

MP3 Record

Recording

Status:

Quality:

Running time: 8:06 5.

File length: @ KButes

Free space: 18520504 KBytes

oovic: RS

Stop ml

101

UloZeni songu na disk

Pozn.: Nelze vstoupit do
rezimu MP3 Record,
pokud jste v rezimu
Sequencer nebo Media.

Pozn.: MP3 soubory,
nahrané na nizké
frekvenci nebudou znit
prilis dobre. Je to problém
kterému u MP3 soubort
nelze zabranit.
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UloZeni songu na disk

5 Zzaénéte hrata zpivat v doprovodu songu.

Nahrat mizete vSe, co hrajete na Pa3X; navic mliZzete nahrat i své vokaly. Jinymi
slovy, mlzZete nahrat celé své predstaveni. Nelze v§ak nahravat jiné MP3 soubory.

6 Chcete-li, mizete stiskem tlagitka EXIT ukongit tento dialog a vstoupit na stranky
Style Play a Song Play.

[ Chcete-li vstoupit znovu do dialogu, kdyz potiebujete znat délku ¢i konec
nahravky, stisknéte opét SHIFT+REC.

Pokud bézi nahravani a vystoupite z dialogu MP3 Record, bude na displeji
blikat Cervena ikona rekordéru.

Béhem nahravani tento dialog vyuzijete ke sledovani doby nahravani, délky
souboru a zbyvajiciho prostoru na disku. Maximalni doba nahravani zavisi
na volném misté u zvoleného pamétového zafizeni.

8 stiskem "Stop" zastavite nahravani.

Stiskem “Stop” se nahravani zastavi a objevi se nasleduijici dialog:

MFP3 Record

Fath:  HD: [KHD_USER] Browse

Cancel 0K

9 Tiagitkem (Text Edit) mUzete soubor MP3 pojmenovat.
10 stiskem “Browse” zvolite zafizeni a slozku, kam chcete soubor ulozit.
11 stiskem tlagitka "Save" soubor uloZite.

Po ulozeni si mizete MP3 soubor v rezimu Song Play poslechnout, jako jiné songy.
MP3 soubor mlzete také presunout pres USB do pocitace a tam jej dale editovat.



