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Dulezité bezpecnostni instrukce

« Prectéte si instrukce. - .

- Ridte se t&mito instrukcemi. CE znak pro Evropsky Harmonizacni

« Dbejte viech varovani. Standard

* Sledujte veskere instrukce. CE znak, kterym jsou oznageny elektrické spotfebice nasi vyroby,

« Nepouzivejte pfistroj tam, kde hrozi kontakt s vodou. které pracuji na napajeni ze sité do 31.12.1996 znaci, Ze vyhovuji
R ixy . o Smérnicim EMC Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive

* Cistéte jej pouze suchym hadfikem. (93/68/EEC).

* Neblokujte ventilani otvory a instalujte vSe pfesné podle instrukci CE znak, pfidany po 1.1.1997 znadci, Ze zafizeni vyhovuje normé
vyrobce. EMC Directive (89/336/EEC), CE mark Directive (93/ 68/EEC)

* Nestavéjte jej pobliz zdroji tepla jako topeni, teplomérd, kamen alow Voltage’ Dllrect|ve (731/23/EEC)'. . Lo L
a podobnych objektt (véetné zesilovadt), jez produkuji teplo. CE znak, kterym jsou oznaceny elektrické spotfebice nasi vyroby,

. B ) L. L . i L. které pracuji na baterie znaci, Ze vyhovuji Smérnicim EMC

* Dbejte o bezpecnostni smérnice, uréujici polarizovany nebo uzemnény Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive (93/68/EEC).

typ zastrcky. Polarizovany typ zastréky ma jeden konektor vétsi nez

druhy. Uzemnény typ zastréky ma dvojitou vidlici a tfeti uzemnovaci
otvor. Tento otvor je zde pro vasi bezpec¢nost. Pokud dodana zastrcka
neodpovida vasi zasuvce, poradte se s elektrikdfem o vyméné
odpovidajiciho modelu. (tyka se USA a Kanady)

+ Zabraiite tomu, aby byl pfivodni kabel uvolné&ny nebo potrhany, Dulezité poznamky pro zakazniky

predevsim na obou koncich. Tento produkt byl vyroben podle predpisu piisnych specifikaci
« Pouzivejte pouze dodatky a pfisluSenstvi, doporuené vyrobcem. a pozadavkl na napéti, aplikovanych v zemi, pro kterou je zamyslen
a bude vyuzivan. Pokud jste jej zakoupili pfes internet, zasilkovou
sluzbou a/nebo telefonnim prodejem, musite ovéfit, zda je produkt

» Vytdhnéte pfistroj ze zasuvky pred bourkou, nebo kdyz nebude delsi

dobu pouzivan. zamy$len pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite.

« Servisni zasahy svéite odbornym servisnim technikim. Servisni zasah VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi, jiné nez pro kterou je
je vyzadovan, je-li pfistroj poskozen libovolnym zplsobem, vcetné pfipraven, mizZe byt nebezpe¢né a miize znamenat ztratu Zaruky
napdjeci Snury Ci zastrcky, kdyz pronikne dovnitf kapalina nebo vyrobce nebo distributora.

zapadnou objekty, pFistroj byl vystaven desti nebo silné vihkosti, kdyz

nefunguje normaln nebo kdyz upadne. Proto si ponechejte Uétenku, jako dukaz o koupi, jinak maze byt vas

produkt vyfazen ze Zaruénich podminek distributora nebo vyrobce.

« UPOZORNENi - Zapojte hlavni pfivod pfistroje do zasuvky
s uzemrovacim kolikem.

* Vypnutim vypinaem neoddélite pfistroj zcela od napéti, musite
vytahnout napétovou $fldru ze zasuvky, pokud nebudete s pfistrojem
pracovat po del$i dobu. Ovéfte, zda je hlavni vypina¢ a hlavni pfivod
v mistnosti snadno dostupny.

« PFistroj nesmi zmoknout, ani byt postfikany, nestavéjte na néj nadoby
s vodou, napf. vazy.

« Instalujte produkt pobliz zasuvky, aby byla snadno dosaZitelna.

* Neinstalujte zafizeni daleko od zasuvky a/nebo rozdvojky.

* POZOR - Datum a ¢as se udrzuje lithiovou knoflikovou baterii. Hrozi
exploze baterii pfi nespravném zaloZeni. Tuto interni baterii nemuze
vyménit uZivatel. Je potfeba dopravit nastroj do autorizovaného
servisniho stfediska Korg, kde vam baterii vyméni.

+ UPOZORNEN| — Sada baterii NiMH (Nickel Metal Hydride). Hrozi
exploze baterii pfi nespravném umisténi. Vyméniuijte je pouze za stejny
typ (KORG BAT0001002).

« Baterie nevystavuijte vlivu pfiliSného tepla, na slunci, u ohné, atd.

« Likvidaci provedte podle navodu vyrobce.

* Neinstalujte zafizeni v malém prostoru, jako jsou knihovny, a podobné.
» Nevkladejte prsty pod displej, ktery se naklapi, riskujete jejich skFipnuti!
» Pokud pouZijete vozik, dbejte na to, aby nedoslo k pfevrhnuti.




mmm Sdéli dalSi podrobnosti.

Poznamka o odpadech (jen pro EU)

Pokud vidite symbol prekfizeného odpadkového kose, na produktu nebo v manuéle, musite jej oddélit pfisluSnym zplsobem od bézného
" odpadu. Tento produkt nesmi byt likvidovan spolu s domacim odpadem. Budete-li s nim zachazet spravné, predejdete znecisténi prostiedi
a riziku ohrozZeni zdravi. Spravné metody likvidace odpadu zavisi na misté, kde se nachazite, proto kontaktujte pfislusné instituce, které vam

Prace s daty

O data vpaméti lze pfijit, vpfipadé nespravné
manipulace. Dulezita data nezapominejte zalohovat na
interni harddisk nebo na externi USB disk. Korg nenese
odpovédnost za poSkozeni, zplsobené ztratou dat.

Priklady obrazovek

Nékteré stranky manudld udavaji LCD obrazovky,
dokladajici probirané funkce a operace. Veskera jména
zvukl, parametrl a hodnoty vychazeji z pfikladd a
nemusi vzdy pfesné odpovidat tomu, co vidite na displeji,
se kterym pracujete.

Cisténi displeje

Pri cCisténi displeje pouzivejte mékky, CdCisty hadfik.
Nékteré materialy, jako jsou papirové rucniky, mohou
zplsobit poSkrabani a poskodit jej. Doporucujeme i
pocCitatové utérky, specialné upravené pro LCD
obrazovky.

PFfimo na LCD obrazovku nestfikejte zadny prostfedek ve
spreji. Nejprve vzdy naneste Cistici prostfedek na hadfik,
pak Cistéte obrazovku.

Ochranné znamky

Akai je registrovanou obchodni znamkou Akai
Professional  Corporation. Mac je registrovanou
chranénou znamkou Apple, Inc. a Windows je

registrovanou chranénou znamkou Microsoft Corporation.
TCHelicon je registrovanou ochrannou znamkou TC-
Helicon, Vocal Technologies Ltd. PurePath je
registrovanou chranénou znamkou Texas Instruments
Incorporated. Waves a Maxx jsou je registrovanou
chranénou znamkou Waves Audio Ltd. VSechny ostatni
znamky a je registrované ochranné znamky jsou ve
vlastnictvi svych drziteld.

Zieknuti se

Informace, obsazené vtomto manualu, byly peclivé
zkontrolovany a prohlédnuty. AvS8ak diky naSi neustalé
snaze o vylepSeni nasich produktll, se specifikace mohou
ponékud [iSit od téch v manualu. Korg nenese zadnou
odpovédnost za pfipadné rozdily mezi specifikacemi a
obsahem tohoto manualu — specifikace jsou pfedmétem
zmény bez upozornéni.

Zaruka

Produkty Korg jsou vyrobeny s dodrzenim pfisnych
specifikaci a dodrzenim pozadavk( napéti ve vasi zemi.
Tyto produkty jsou chranény Zarukou distributora Korg jen
ve vasi zemi. Jakykoliv produkt Korg, ktery nema svj
ZaruCni list nebo seriove Cislo, je vyfazen ze Zaruky
a odpovédnosti distributora. Toto omezeni je zde pro vasi
vlastni ochranu a bezpecnost.

Servis a Zakaznické stredisko

Ohledné servisu prosime, kontaktujte vaSe nejblizsi
Autorizované servisni stfedisko Korg. Vice informaci o
produktech Korg a pfislusném software ¢i pfislusenstvi pro
klavesovy nastroj, kontaktujte nejblizSiho autorizovaného
distributora Korg. Aktualni informace najdete na naSich
webovych strankach www.korgpa.com.

Copyright © 2011 Korg ltaly Spa. Vytisténo v Cesku.



Varovani

76-klavesovy model je vybaven motorizovanym naklapénim displeje, ktery
zahrnuje pohyblivé ¢asti. Motorizovany displej obsahuje bezpecnostni systém,
ktery zabrani displeji se uzavfit (a automaticky jej zvedne), pokud ve své cesté
detekuje externi objekt nebo prsty. Nicméné, necekana aktivace motorizovaného
displeje muze zplsobit ublizeni, konkrétné u déti. Proto budte velmi opatrni pfi
pouziti motorizovaného displeje a nedovolte détem pobyvat v jeho blizkosti.
Tento nastroj neni hracka, proto nedovolte détem hrat si s displejem.

Udrzujte svuj nastroj stale
aktualizovany

U nastroje Ize €as od Casu provést update na novou verzi operaéniho systému,
vydaného spole¢nosti Korg. Operacéni systém si stahnete zdarma z
www.korgpa.com. Prectéte si pokyny, dodané s instalaci opera¢niho systému.

Slidery BALANCE a X-FADER

Po zapnuti nastroje nastavte slidery BALANCE a X-FADER do stfedni polohy.
Tim nastavite Player 1 i Player 2 na maximalni uroven a sou¢asné pomér mezi
klaviaturou a stopami Style/Song. Zabranite tak tomu, aby pfi spusténi stylu
nebo songu, ¢i hrani na klavesy nebylo nic slySet.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

’
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Zaruéni a pozaruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsifovdni tolotoe textu je chrdanéno podle autorského
zdkona a dalsich pravuich norem.
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Celni panel

Celni panel

Konektory a ovladaci prvky

Na levé strané Celniho panelu jsou rucni fyzické kontrolery
a konektor pro sluchatka.

=

€ )

PHONES konektor

PROGRAMOVATELNY SPINAC

Jde o volné programovatelné spinace (viz “Pad/Switch:
Switch” na str. 133, kde jsou informace o programovani).

JOYSTICK

Tento joystick spousti rizné funkce, podle sméru pohybu.

Joystick mlzete nezavisle za/vypnout pro kazdou stopu

(viz “Keyboard/Ensemble: Keyboard Control 1” na str.

130).

X (+/-) Posunem joysticku doleva (-) snizite vysku tonu,
nebo ji doprava (+) zvySite. Této funkci se
fika Pitch Bend.

Y+ Pohybem joysticku k sobé spustite Modulaci.

Y- Pohybem joysticku od sebe spustite funkci,

pfifazenou v rezimu Sound.

RIBBON CONTROLLER

Ovlada zvukovy parametr. Posunem doleva (—) hodnotu
snizite, nebo doprava (+) ji zvySite.

Citlivost ribbonu muzete nastavit na strance Global >
Pedal/Switch (viz “Sensitivity” na str. 208). Chcete-li
ribbonu pfifadit zvukovy parametr, naprogramujte jej na
ovladani AMS, odpovidajiciho parametru (viz kapitolu
“Sound” v manualu “Advanced Edit", ktery je na
Accessory disku).

PHONES

Sem zapojte sluchatka. Pouzijte sluchatka s impedanci 16-
200 Ohmu (standard 50 Ohmda). Pouzijete-li rozdvojku,
mUZete zapojit i vice nez jedny sluchatka.

Ovladani hlasitosti a programovatelné slidery

Témito slidery ovladate hlavni hlasitost i hlasitost sekci,
tahla nebo pfifazené funkce. Tlagitkem SLIDER MODE
volite pfifazené funkce.

=)

MASTER BALANCE Dwm\ogpc ACCOMP  BASS PAD  LOWER WUPPER3 UPPERZ UPPER1
LUME “ ¢ DRUM PERC BASS. ACC 1 ACC 2 ACC 3 ACC 4 ACC 5 MOLUME
=}
MAX AT DRAWEARS
- = a

= ASSIGH. A
=]

- - - =z - - - - - - - - = AssiGN, B
Do

o o O
NG
o— 8 SLIDER

1 2 3 a 5 6 7
oM@ oEE 0EE R BEE B oEd smE ocmm  MOoF

MASTER VOLUME

Tento slider ovlada celkovou hlasitost nastroje, obou
integrovanych (v PaAS systému volitelnych) reproduktord,
LEFT a RIGHT audio vystup i vystup PHONES. Neovlada
hlasitost sub-vystupt 1 a 2.

BALANCE

Pokud jste vrezimu Style Play nebo Song Play, slider
BALANCE uréuje pomér hlasitosti stop klaviatury, vagi
stopam stylu (doprovodu), padu a stop songu. Je to
pomérna funkce, jejiz maximdini hodnota je ur€ena
aktualni pozici slideru MASTER VOLUME.

MlzZete ji naprogramovat pro ovladani pouze hlasitosti
doprovodnych stop €i stop songu (jen stop Keyboard
zustanou beze zmény). Viz “Balance Slider” na str. 205,
kde je vice informaci.

Pfi pohybu se na displeji objevi zvétSena verze virtualniho
slideru, kvuli pfesnéjSimu nastaveni.

Pozn.: Nefunguje v rezimu Sequencer a Sound.

PROGRAMOVATELNE SLIDERY »GBL®"

Prvni slider funguje vétSinou jako kontroler pro hlasitost
MP3, nebo jako 16’ tahlo, v rezimu Drawbar. Pfi ovladani
hlasitosti MP3, zacne fungovat, az kdyz dosahnete
aktualni hlasitosti.

Ostatnich osm slider(i ovlada hlasitost nebo funguje jako
tahla, popf. jako programovatelné slidery (viz “Controllers:
Assignable Sliders” na str. 208, kde jsou informace o jejich
programovani). Ze &tyf rezimu slidert volite stiskem
tlagitka SLIDER MODE (viz nize).
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SHIFT) V rezimu Style Play nebo Sequencer, slidery v
rezimu Volume, mlzete pouzit fyzické slidery ke zméné
hlasitosti nékolika stop najednou. Podrzte stisknuté
tlaCitko SHIFT a pohybem téchto sliderd se pfislusné
zmeéni hlasitosti u vSech podobnych stop.

Pozn.: V reZimu Song Play, toto nefunguje u stop Songu,
ale pro stopy Keyboard ano.

* Vrezimu Style Play a Song Play: Podrzte stisknuté
tlacitko SHIFT a pohybem slidert Upper se pfislusné
zméni hlasitost vS§ech stop Upper soucasné.

*  VrezZimu Style Play: Prvnim stiskem tladitka TRACK
SELECT nastavite nezavislé stopy Style na displeji.
Podrzte stisknuté tlacitko SHIFT a pohybem jednoho
ze sliderll se prislusné zméni hlasitost vSech stop
Style soucasné.

*  VreZimu Sequencer: Podrzte stisknuté tlaCitko SHIFT
a pohybem jednoho ze sliderli se pfislusné zméni
hlasitost vSech stop Song sou€asné.

SLIDER MODE
Timto tlaCitkem volite jeden ze ¢tyf dostupnych
pracovnich rezimi pro slidery. Slidery Ize volné

programovat v rezimu Global (viz “Controllers: Assignable
Sliders” na str. 208).

VOLUME Pokud jste v tomto rezimu, kazdy ze slider
urCuje hlasitost odpovidajici stopy nebo
zafizeni na displeji.

DRAWBARS Kazdy slider ovlada odpovidajici tahlo
zvoleneé sady Digital Drawbars
Sound.ASSIGN. A/BTwo osmi  volné
programovatelnych kontrolerl v rezimu
Global. Prvni slider (oznaeny MP3 Vol)
vzdy urCuje hlasitost MP3 prehravace.
Informace o tom, jak je programovat, viz
“Controllers: Assignable Sliders” na str. 208.

MODE Sekce

Kazdé z téchto tlacitek vyvola jeden z pracovnich rezim
nastroje. Je-li zvolen, pak kazdy rezim vylu€uje ostatni.

@)

—— MODE ——

STYLE SONG
PLAY PLAY

CaL

SEQUENCER SOUND

L o] ]

N S
STYLE PLAY
Rezim Style Play, ve kterém muzete hrat Styly
(automaticky doprovod) a prehravat az d&tyfi stopy

Keyboard a Ctyfi stopy Padu.

se Na hlavni strance vidite stopy Keyboard v pravé
poloviné displeje. Na hlavni stanku se dostanete stiskem
EXIT na kterékoliv edita¢ni strance Style Play. Pokud jste
v jiném pracovnim rezimu, stiskem STYLE PLAY vyvolate
rezim Style Play. Jestlize na displeji nevidite stopy
Keyboard, stiskem tlacitka TRACK SELECT je zobrazite.

Tento pracovni rezim je zvolen automaticky, kdykoliv
spustite nastroj.

SONG PLAY

Rezim Song Play, ve kterém mulzete pfehravat songy ve
formatu standardniho MIDI souboru (SMF nebo KAR) a
MP3. Jelikoz je Pa3X vybaven dvéma prehravadi, mizete
spustit dokonce dva songy sou¢asné a michat je pomoci
X-Faderu.

Kromé stop songu, muzete prehravat stopy Keyboard a
Ctyf Padu se songem. Na hlavni strance vidite stopy
Keyboard v pravé poloviné displeje. Na hlavni stanku se
dostanete stiskem EXIT na kterékoliv editaCni strance
Song Play. Pokud jste v jiném pracovnim rezimu, stiskem
SONG PLAY vyvolate rezim Song Play. Tlacitkem TRACK
SELECT prochazite cyklicky stopy Keyboard a Song.
»PERF »STS »STS

SEQUENCER

Rezim Sequencer, ve kterém muzete hrat, nahravat nebo
editovat Song (ve formatu standardniho MIDI souboru).
Rezim Backing Sequence umoznuje nahravat song, podle
stop Keyboard a Style, a vysledek ulozit do nového
standardniho MIDI souboru.

SOUND

Rezim Sound slouzi ke hrani jednotlivymi zvuky na
klavesy, nebo k jejich editaci. Stiskem RECORD ziskate
pFistup do rezimu Sampling, k pIné vybavenému sampleru
Pa3X.

Uzivatelské zvuky mohou byt zalozeny na User PCM
Samplech, nactenych do specialni paméti Sample RAM.
Pa3X je vybaven 128MB Sample RAM standardnég; tuto
pamét muizete zvySit instalaci (volitelného) expanzniho
boardu EXB-M256.

Pamatujte, Ze aktualni mnozstvi User PCM Sampld,
ulozenych do Sample RAM, se méni podle hodnoty
komprese, aplikované na Samply, coz mize byt az 200%
vuci nekomprimované velikosti. Proto cela 256MB Sample
RAM muze obsahovat az 500MB Sampld.

User PCM Samply jsou ulozeny do Sample RAM paméti,
kterou baterie Pa3X udrzuje i po vypnuti nebo pfechodu
do rezimu Standby. Viz “Za/vypinani nastroje” na str. 25,
kde je vice informaci).

Informace o rezimu Sound a Sampling najdete také v
manualu “Advanced Edit”, ktery je na Accessory disku.

Soucasnym stiskem tladitek STYLE PLAY a SONG PLAY
vstoupite do reZimu Demo. Tento reZzim umoziiuje poslech
nékterych Demo songl, které predvadéji zvukové
moznosti Pa3X. Chcete-li tento rezim ukondit, stisknéte
nekteré z tlacitek MODE.



Tlacitka specialnich rezimu

Tato tlaCitka vyuzijete k vyvolani nastaveni, spravé
soubor( a rezimu nahravani.

O

o
GLOBAL

RECORD

GLOBAL

Timto tlagitkem vstoupite do prostfedi Global, kde mliZete
provést razna globalni nastaveni. Toto editaéni prostredi
je nadfazeno v§em pracovnim rezimim, které bézi na
pozadi. Stiskem EXIT se vratite do podfizeného, aktivniho
pracovniho rezimu.

MEDIA

Timto tlaCitkem vyvolate editaCni prostfedi rezimu Media,
kde mlzete spoustét rlizné operace se soubory a s
pamétmi (Load, Save, Format, atd...). Toto editacni
prostfedi je nadfazeno v§em pracovnim rezimdm, které
bézi na pozadi. Stiskem EXIT se vratite do podfizeného,
aktivniho pracovniho rezimu.

Pamatujte, ze 76-klavesovy model je standardné vybaven
harddiskem, kdezto 61-klavesovy model ma modul flash-
paméti, ktery mizete nahradit volitelnym harddiskem sady
HDIK-2. Tato ulozna =zafizeni vidite jako “HD” na
strankach Media a Song Select.

Interni harddisk nebo flash-pamét obsahuji jak data z
vyroby (v adresafi SYS), tak uzivatelska data (v adresafi
HD).

RECORD

Toto tlaCitko nastavi nastroj do rezimu Record nebo
Sampling (coz zavisi na aktualnim pracovnim rezimu).

SHIFT) Podrzite-li stisknuté tlacitko SHIFT a stisknete toto
tlacitko, vstoupite do dialogu “MP3 Record” (viz
“Nahravani nového songu (MP3)” na str. 101).

Prehled |9
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Sekce STYLE

Zde mizete zvolit styl a aktivovat automaticky vybér STS
a/nebo verze.

€

POP  BALLAD BALLROOM DANCE  ROCK  UNPLUG. COUNTRY  TRAD, MODE  FILL

L=l el =f = =l = = < o[ ]

STYLE SELECT
i MOVIE  FUNK FAVORITE
LAWM  DANCE  JAZZ A SHOW RSOUL  WORLD CONTEMP  USER

of o o o °f o[ o[ <

STYLE SELECT sekce »PERF

Témito tlaCitky oteviete okno Style Select a zvolite cilové
zadany styl. Viz “Okno Style Select” na str. 105.

Tlagitko USER umoziiuje pfistup ke tfem bankam User
Style a dvanacti bankam Favorite Style. Banky User
vyuzijete pro nacteni styld z externiho zafizeni, nebo k
uloZeni nové vytvofenych &i editovanych stylu.

Banky Favorite Ize také vyuzit k nacitani novych styld z
externiho zafizeni, nebo k ukladani nové vytvofenych ci
editovanych styl(, ale krom toho muzete tyto zvukové
banky pfejmenovat, takze si mizete vytvofit vlastni sadu
styld. Viz “Banky Favorite” na str. 140.

Kazdé tlacitko (bank Style) obsahuje pét stranek, v kazdé
je po osmi stylech. Opakovanym stiskem tlacitka STYLE
SELECT cyklicky prochazite nabizené stranky.

SHIFT) Podrzite-li tlaCitko SHIFT a stisknete jedno z
acitek v této sekci, na displeji se objevi okno “Write Style
Settings”. Zde mulzete ulozit aktualni Style Setup (viz
“Dialog Write Style Settings” na str. 139).

STS MODE

Toto tlacitko prochazi cyklicky nasledujici
funkce.

On Pokud zvolite jiny styl (nebo znovu tentyz),
automaticky e zvoli STS 1. Zvuky klaves a
efekty se zméni, podle zvuku Style a efektl.

Je aktivni funkce Variation/STS Link. Tato
funkce umozni vyvolani variace pro
odpovidajici zvoleny STS. KdyZ napf. zvolite
Variation 2, automaticky se vyvola STS 2;
nebo volbou Variation 3 se automaticky
vyvola STS 3.

Off Kdyz zvolite jiny styl (nebo tentyz znovu),
zmeéni se zvuky a efekty Style. Zvuky a
efekty Keyboard se nezméni.

Blika

AUTO FILL
Timto tlaCitkem za/vypnete funkci Auto Fill.

Pozn.: Tato funkce se automaticky vypne pii vypnuti
nastroje.

On Pokud zvolite jinou variaci, automaticky se
zvoli verzi Fill pod stejnym Cislem, jako u
pfedchozi variace. Napf. kdyz prechazite od
Variation 2 k Variation 3, automaticky se
zvoli Fill 2.
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Off Vybérem variace se automaticky nezvoli
Z&dnou verzi.
Memory, Bass Controls, Chord Sequencer

Tato tlaCitka umozfuji rozhodnout, co by mélo zlstat
v paméti a jak budou hrat basy.

o

BASS MANUAL
MEMORY INVERSION  BASS

S )
CHORD SEQUENCER

I_"._l | I —|

MEMORY »SB

Toto tladitko umozniuje zvolit, zda zlstane stopa Lower
a/nebo doprovodné akordy v paméti i kdyz sejmete prsty z
klaves.

On Podle nastaveni “Memory Mode” na strance
“Preferences: Style Preferences” (rezim
Style Play, viz str. 136), zvuk nalevo od
déliciho bodu (Lower) a/nebo akordy pro
automaticky doprovod Ize uchovat v paméti, i
kdyz zvednete prsty z klaves.

Off Zvuk a akordy se obvykle zvednutim prsu z
klaves uvolni z paméti.

Pozn.: Tuto funkci mizete automaticky aktivovat tvrdsi
hrou na klavesy. Viz “Oviadani dynamiky” na str. 136.

SHIFT) Na stranku Style Play > Style Preferences prejdete,
kdyz podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlacitko MEMORY.

MPERF »STS »STS™"
BASS INVERSION

Toto tlacitko za/vypina funkci Bass Inversion.

On Detekovana je vzdy nejniz§i nota akordu,
hraného inverzné, jako tonika akordu.
Muzete tak zadat, aby aranzér komponoval
akordy napf. “Am7/G” nebo “F/C”.

Off NejniZsi nota se skenuje souc€asné s jinymi
notami akordu a je vzdy povazZovana za
téniku.

Pozn.: Tuto funkci muZete automaticky aktivovat tvrdsi
hrou na klavesy. Viz “Oviadani dynamiky” na str. 136.

MANUAL BASS MPERF »STS HSTS
Toto tlaCitko za/vypina funkci Manual Bass.

On Automaticky doprovod se zastavi (nezavisle
na stopach Drum a Percussion) a muzete
ruéné hrat basovou stopu v dolni Casti
klaviatury. Automaticky doprovod znovu
spustite opétovnym stiskem tohoto tlacitka,
nebo jednoho z tlaCitek CHORD
SCANNING.

Off Stopa Bass hraje automaticky v rezimu Style.

Pozn.: Stisknete-li tlacitko MANUAL BASS, hlasitost stopy
Bass se automaticky nastavi na maximalni hodnotu.
Hlasitost se automaticky vrati na pvodni hodnotu, jakmile
deaktivujete tlacitko MANUAL BASS.

CHORD SEQUENCER (PLAY/STOP AND RECORD)

Dokud hraje styl, tuto sekci vyuzijete jako Chord
Sequencer a muzete nahravat smyckové sekvence
akord(. Akordy hraji z aranzéru, takze mate volné ruce
pro hrani.

RECORD (BASS INVERSION + MANUAL BASS):
Stiskem téchto tlacitek spustite nahravani Chord
Sequence (od nasledujiciho taktu). Stiskem téchto tlacitek
zastavite nahravani zcela.

PLAY/STOP (MEMORY + BASS INVERSION): Stiskem
téchto tlaCitek sou€asné umoznite hrat Chord Sequence
ve smyCce a pracovat s aranzérem. DalSim stiskem
sekvenci zastavite.

Chord Sequence zustane v paméti, dokud nenahrajete
dalsi Chord sekvenci, nebo nevypnete Pa3X.

Pady

Zde muzete hrat (a zastavit) pomoci Padl, tedy
jednotlivymi zvuky nebo smyckovymi sekvencemi.

-

PAD
1 STOP

CI I 90)
arop

»PERF »STS »STS®E

Kazdé tlaCitko Pad odpovida konkrétni stopé Pad. Témito
tlacitky spoustite az Ctyfi zvuky ebo sekvence soucasné.

«  Stiskem tlacitka PAD spustite jednotlivy zvuk nebo
sekvenci.

+  Stiskem vice tlacitek PAD spustite nékolik zvuku i
sekvenci.

Sekvence budou hrat az do konce. Potom se zastavi nebo
pokraCuji opakovanim, podle stavu parametru “One
Shot/Loop” (viz parametr “Pad Type” v rezimu Pad
Record).

Muzete zastavit vSechny sekvence, nebo jen nékteré,
stiskem tlacitka STOP v sekci PAD:

»  Stiskem STOP zastavite vS§echny sekvence najednou.
+  Podrzte stisknuté tlacitko STOP a stiskem jednoho (i
vice) tlaCitek PAD zastavite odpovidajici sekvenci(e).

+  Stiskem jednoho z tlac¢itek ENDING zastavite
doprovod i Pady sou€asné.



Pozn.: Pady sdili hlasy polyfonie s ostatnimi stopami,
takZze nedojde k jejich pretizeni naroénym stylem nebo
aranzma songu.

Synchronizace Padu. V rezimu Style Play, jsou pady
synchronizovany k tempu stylu. V rezimu Song Play jsou
synchronizovany k poslednimu pfehravaci, nastavenému
pro hrani. Napf. pfedpokladejme, Ze jste stiskli tlacitko
PLY2-PLAY; pak stiskem tladitek PAD budou hrat
synchronné k Player 2.

Pozn.: Pro soubory MP3 neplati Zzadna synchronizace.
Pady Ize synchronizovat k tempu naposledy zvoleného
standardniho MIDI souboru. Proto, kdyZ prifadite
naposledy zvolenému prehravaci soubor MP3, pady
budou synchronizovany k tempu naposledy zvoleného
standardniho MIDI souboru, ktery hral.

Pirikaz Play u padu a u prehravace.
Spustite-li pfehravani odpovidajiciho pfehravace stiskem
jednoho z tlagitek PLAY, vSechny pady prestanou hrat.

SHIFT) Na stranku Style Play > Pad/Assignable Switch
prejdete, kdyz podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlaCitko
PAD.

Prvky styla

V této sekci jsou nezavislé prvky stylu Fill, Variation, aj.).

O T LA A (A O
INTRO 1-3/COUNT IN tlacitka »PERF » STYLE™'» SB

Tato tlacitka =zal/vypinaji odpovidajici Intro. Stiskem
jednoho z téchto tlaCitek spustite styl a zvolené Intro.
LEDka INTRO se automaticky vypne na konci ivodu Intro.

Dvojim stiskem (LEDka blika) pfehrajete smyc¢ku a zvolite
jiny prvek stylu (Fill, Intro, Variation...) a ukoncite smycku
(nebo stiskem téhoz tlacitka znovu).

Pozn.: Intro 1 prehraje kratkou sekvenci s jinymi akordy,
kdeZzto Intro 2 hraje podle detekovaného akordu. Intro 3 je
zpravidla jednotaktové odpoditani.

VARIATION 1-4 tlaéitka » PERF »STYLE>*'pSB

Kazdé z téchto tlacitek voli jednu ze CtyF variaci aktualniho

Na stranku Style Play > Drum/Fill prejdete, kdyz
podrzite tlagitko SHIFT a stisknete tlagitko VARIATION.

FILL 1-4 tlacitka »PERF D STYLE'»SB
Tato tlacitka spousti verzi. Dvojim stiskem (LEDka blika)
prehrajete smycku, zvolite jiny prvek stylu (Fill, Intro,
Variation...) a ukoncCite smycku (nebo stiskem téhoz
tlaCitka znovu).
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Pozn.: Tuto funkci mizete automaticky aktivovat tvrdSi
hrou na klavesy. Viz “Oviladani dynamiky” na str. 136.

Pozn.: Pokud jste aktivovali funkci Auto Fill, bude
automaticky urCena verze, jakmile zvolite odpovidajici
variaci.

SHIFT) Na stranku Style Play > Drum/Fill prejdete, kdyz
podrzite tlacitko SHIFT a stisknete tlaCitko FILL.

BREAK

Toto tlacitko spusti pfechod. Dvojim stiskem (LEDka blika)
spustite prehravani ve smyC€ce. DalSim stiskem nebo
volbou jiného prvku stylu (Fill, Intro, Variation, Ending)
smycku ukoncite.

ENDING 1-3 tlagitka » PERF »STYLE™"'» 5B
Pokud jede styl, tato tfi tlaCitka spusti Ending a pak
zastavi styl. Stisknete-li jedno z nich, styl se po Ending
zastavi. Dvojim stiskem (LEDka blika) prehrajete smycku
a zvolite jiny prvek stylu (Fill, Intro, Variation...) a ukondite
smyc¢ku (nebo stiskem téhoz tlaCitka znovu).

Pozn.. Ending 1 pfehraje kratkou sekvenci s jinymi
akordy, kdezto Ending 2 hraje podle detekovaného
akordu. Ending 3 se spusti hned, ale je pouze dva takty
dlouhy.

Ovladani stylu

Témito tlaCitky spustite i zastavite doprovod.

| @
FADE AP 4ENPO SYNCHRO
INOU+ RESE+ SHAR+ SHOP
L= ] L =] L=
FADE IN/JOUT

Pokud nezni Style nebo Song, stiskem tohoto tlaCitka je
spustite s rostouci hlasitosti fade-in (od nuly do maxima).
Pokud zni Style nebo Song, stiskem tohoto tlaCitka je
zastavite s klesajici hlasitosti fade-out (od maxima do
nuly). Neni nutné stisknout tlacitko START/STOP nebo
PLAY/STOP, chcete-li spustit nebo zastavit styl &i song.

Pozn.: Nefunguje v reZzimu Sequencer.

SHIFT) Na stranku Global > Basic prejdete, kdyz podrzite
tlacitko SHIFT a stisknete tlacitko FADE IN/OUT.

TAP TEMPO/RESET

Tlacitko se dvéma funkcemi, funguje riznym zplsobem
podle stavu stylu (Start/Stop).
Pozn.: Toto tlacitko funguje pouze v reZimu Style Play.
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TAP Tempo: Pokud Style nehraje, muzete "sladit" tempo
timto tlacitkem. Stisknéte je nékolikrat podle rytmu (napf.
4x pro 4/4 rytmu, nebo 3x pro 3/4). Nakonec se spusti
doprovod, dle “zadaného” tempa.

Reset: Stisknete-li toto tlacitko a styl hraje, vrati se Style
pattern na zacCatek taktu 1.

START/STOP
Spousti a zastavuje styl.

Pozn.: Tuto funkci muzete automaticky aktivovat tvrdsi
hrou na klavesy. Viz “Oviadani dynamiky” na str. 136.

VSechny ‘zamrzlé’ noty a kontrolery Pa3X a
libovolného nastroje, pfipojeného do MIDI OUT nebo USB
Device portu mizZete resetovat, klavesovou kombinaci
“Panic” (SHIFT + START/STOP). Stiskem SHIFT +

START/STOP zastavite vSechny noty a resetujete
vSechny kontrolery.
SYNCHRO START / STOP tladitka »SB

Tato tlacitka za/vypnou funkce Synchro Start a Synchro
Stop. Umoznuji rozhodnout, zda musite stisknout tlacitko
START/ STOP, chcete-li spustit a/nebo zastavit styl, nebo
zda staci zahrat v oblasti Chord Scan.

Start On, Stop Off

V tom pfipadé staci zahrat akord v oblasti
detekce akordl (zpravidla pod délicim
bodem, viz “Detekce akordl a rozdéleni
klaviatury” na str. 17), ¢imz automaticky
spustite styl. Je-li potfeba, pouzijte néktery z
uvodd INTRO, nez spustite styl.

Start Off, Stop On

V tomto pfipadé, zvednutim rukou z klaves
zastavite styl.

Start On, Stop On

V tomto pfipadé, zvednutim rukou z klaves
styl pouze pozastavite. Jestlize zahrajete
akord znovu, spusti se styl od za¢atku.

Start Off, Stop Off
VSechny funkce synchronizace jsou vypnuty.

Displej a ovladani

U 76-klavesového modelu muzete nastavit uhel naklonéni
displeje bud motoricky, nebo ru¢né.

/,/ lr_( — { \
| |
. =
& 5
| S Il
- (-
| "5

COLOR TOUCHVIEW™ GRAFICKY DISPLEJ

Z displeje ovladate nastroje. Chcete-li nastavit jas displeje,
podrzte tlaCitko MENU a koleCckem DIAL doleva jas
snizite, doprava jej zvySite.

U 76-klavesového modelu muzete tlacitky UNLOCK a
LIFT zménit naklon displeje motorizovanym pohonem (viz
nize).

Pozor: Pred pfenasenim Pa3X vzZdy sloZte displej zcela
dold, jinak riskujete jeho poskozeni!

Pozor: Nevkladejte nic na nebo pod displej, jinak riskujete
poskozeni motoru nebo displeje!

Pozor: Nevkladejte prsty pod displej, ktery se naklapi,
riskujete jejich skfipnuti!

UNLOCK

(Pouze 76-kldvesovy model) Timto tlacitkem odpojite
displej od pohonu. Podrzte jej, kdyz naklapite displej
ruéné, pak uvolnénim tlacitka opét zapojite motor. To se
konkrétné hodi, kdyZ vypnete nastroj a zapomenete slozit
displej pred tim.

Pozor: Netlacte na displej pokud se odmité pohnout!
Stisknéte tlacitko a zkuste to znovu.

Pozn.. Jakmile pfisté spustite nastroj, nastavi se

naposledy aktualni poloha displeje.

LIFT

(Pouze 76-klavesovy model) Timto tlaCitkem alternativné
nastavite vySku displeje nahoru ¢i doll. Podrzte je, az je
displej v poZzadované poloze.

Pozor: Netlacte na displej, pokud je aktivni motor!



Druhé funkce kontroleru

Tlagitky TRACK SELECT a SHIFT mlzete zvolit
alternativni funkce.

e

TRACK SELECT
Podle pracovniho rezimu, toto tlaCitko pfepinad nahledy
rdznych stop.
STYLE PLAY MODE

PFepina stopy Keyboard a Style. SONG
PLAY MODE

Prepina stopy Keyboard, Song 1- 8 a Song
9-16.

SEQUENCER MODE
Pfepina stopy Song 1-8 a Song 9-16.

SHIFT

Podrzite-li toto tlacitko, stiskem urditého tlacitka ziskate
pfistup ke druhé funkci. Vypis dostupnych zkratek najdete
ve “Zkratky” na str. 261.

STS sekce

Tlagitky STS (Single Touch Settings) volite zvuky pro
klaviaturu.

STS 1-4 tlacitka

Tato tlaCitka voli az Ctyfi nastaveni Single Touch Settings
(odtud zkratka STS). Kazdy ze styl( a polozek SongBook
zahrnuje Single Touch Settings (STS), jez automaticky
konfiguruji stopy Keyboard a efekty, i Voice procesor, a to
dotykem prstu. Pokud sviti LEDka STS MODE, je STS
automaticky zvolen, sou€asné se stylem.

Pokud podrzite SHIFT a stisknete jedno z tlacitek
této sekce, objevi se na displeji okno “Write Single Touch
Setting (STS)”, s aktualné zvolenym STS a muzete ulozit
aktualni nastaveni klavesové stopy do STS (viz “Dialog
Write Single Touch Setting” na str. 139).
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Ovladani prehravacu
Pa3X je vybaven dvéma prehravaci (Player 1 a Player 2),

z nichz kazdy ma vlastni sadu ovladacich prvkd. Skupina
Player 1 slouzi také k ovladani v rezimu Sequencer.

PLAYER 1 X-FADER PLAYER 2
)

SELECT

Stiskem tohoto tlacitka oteviete okno Song Select, kde
volite songy.

<<a>>

Pfikazy previjeni vpfed a vzad (Rewind a Fast Forward).
Pokud je pouzijete a hraje Song, posunou aktualni pozici
vpfed a vzad.

Jednim stiskem tato tladitka posunou song na
dalSi/pfedchozi takt (standardniho MIDI souboru) nebo na
predchozi/nasledujici sekundu (souboru MP3). Pokud je
podrzite, prochazite song postupné, dokud je neuvolnite.

V rezimu Sequencer, pokud nastavite Locate Measure
jinak nez na 1, a stisknete tlaCitko <<, song se pfevine
zpét na tento takt, misto na zacatek (viz “Locate measure”
na str. 174).

SHIFT) v rezimu Jukebox (Player 1), podrzte tladitko
SHIFT a stiskem téchto tlacitek prejdete na predchozi
nebo nasledujici song v seznamu Jukebox (viz “Jukebox
Editor” na str. 156).

(¢ (HOME)

Pfesune aktualni polohu songu zpét na takt 1 (tedy na
zacatek songu).

V rezimu Sequencer, pokud nastavite Locate Measure
jinak nez na 1, song se previne zpét na tento takt (viz
“Locate measure” na str. 174).

» |l (PLAY/STOP)
Spusti nebo zastavi song od aktudlni polohy v songu.

SHIFT} V reZimu Song Play, kdyz podrzite SHIFT a
stisknete toto tlaCitko, spustite oba pfehravace soucasné.

X-FADER

V rezimu Song Play, tento slider urCuje pomér hlasitosti
obou pfehravacu. Je-li zcela vlevo, slySite pouze Player 1.
Je-li zcela vpravo, slySite pouze Player 2. Je-li uprostfed,
oba pfehravace jsou na maximalni hlasitosti.

Tento slider také voli texty (Lyrics), notovy zaznam
(Score) a znaCky (Markers) jednoho z pfehravaca.

Pozn.: Slider nefunguje v rezimu Style Play, Sequencer
a Sound.
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SongBook
SongBook je hudebni databaze Pa3X.

o

SONGBOOK

L]

SONGBOOK

Stiskem tlacitka vyvolate rezim SongBook. V tomto rezimu
muzete prochazet databazi.

Na stranku SongBook > Custom List prejdete, kdyz
podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlacitko SONGBOOK.
Lyrics, Score, Markers, Search

Témito tlaCitky ziskate pfistup na stranky Lyrics, Markers
nebo Search.
D \;
LYRICS

C
D MAE(ER

o
LSCO RE

SEARCH

Q

LYRICS

Toto tlacitko vyvola stranku Lyrics aktivniho pfehravace, v
zadani Style nebo SongBook. Pomoci X-Fader zvolte
Player 1 nebo Player 2.

SCORE

Stiskem tohoto tlacitka vstoupite na stranku Score (v
rezimu Song Play nebo SongBook). Pomoci X-Fader
zvolte Player 1 nebo Player 2.

MARKERS

Stiskem obou tlacitek LYRICS a SCORE vstoupite na
stranku Markers. Pomoci X-Fader zvolte Player 1 nebo
Player 2.

SEARCH

Stiskem tlaCitka vstoupite do okna Search a vidite
konkrétni soubor nebo hudebni zdroj. Okno Search se
muze ponékud lisit, podle aktualniho kontextu. Informace
o tom, jak tuto funkci vyuzit, viz “Vyhledavani souborl a
hudebnich zdroji” na str. 109.

Zadavani dat a navigace

Kole¢ko VALUE DIAL a tlacitka DOWN/— a UP/+ vyuzijete
k pfifazeni jiné hodnoty zvolenému parametru na displeji,
nebo pfi prochazeni vypisem soubor( na strankach Song
Select, Search a Media.

BRIGHTNESS e

VALUE DIAL kolec¢ko

OtoCenim doprava zvySite hodnotu zvoleného parametru.
OtoCenim doleva ji snizite.

(MENU) Je-li pfi tom stisknuté tlagitko MENU, funguje jako
ovladani jasu displeje.

UP/+ a DOWN/-
UP/+ hodnotu zvySi; DOWN/- ji snizi.
EXIT

Timto tlacitkem provadite rizné akce z aktualniho stavu:

» ukon&i menu editaéni strdnky, bez volby polozky

+ ukonCi menu stranky, bez volby polozky

« vrati na hlavni stranku aktualniho pracovniho rezimu

* ukondi editacni prostfedi Global nebo Media a vrati na
aktualni stranku aktualniho pracovniho rezimu

+ ukonci rezim SongBook

* ukond&i stranky Lyrics, Score a Marker

« ukon&i okno Style, Pad, Performance nebo Sound
Select

MENU

Timto tlaCitkem vstoupite do menu aktualniho pracovniho
nebo editatniho reZzimu. Po vstupu do editaéni nabidky
mizete prejit do jedné z editaCnich sekci dotykem
odpovidajiciho tlacitka na displeiji.

Jinak se stiskem EXIT vratte na hlavni stranku aktualniho
pracovniho rezimu, nebo na aktualni stranku podfizeného
pracovniho rezimu.

Viz  odpovidajici  kapitolu, vénovanou
pracovnim rezimdm a prostfedi
podrobné “mapy”.

jednotlivym
editace, kde jsou



Sekce Tempo
Tlagitka TEMPO- a TEMPO+ vyuzijete k nastaveni tempa.

- + LOCK

TEMPO +/- tlagitka »PERF »STYLE™"'» SB

TEMPO- snizi hodnotu Tempa;

TEMPO+ zvySi hodnotu Tempa. Stiskem obou tlacitek
soucCasné resetujete Tempo na hodnotu, uloZenou ve
zvoleném stylu, standardnim MIDI nebo MP3 souboru.

TEMPO LOCK

Toto tlacitko za/vypina funkci Tempo Lock.

On Kdyz zvolite jiny styl nebo performanci, popf.
jiny song, Tempo se nezméni. Rucné je
muzete zménit, tlacitky TEMPO +/-, nebo
aktivovat hodnotu Tempo a zménit ji pomoci
VALUE.

Off Kdyz zvolite jiny styl nebo performanci, popr.
jiny song, Tempo se automaticky zméni.

Pozn.: Tato funkce nefunguje pro MP3 soubory.

Na stranku Global > Lock pfejdete, kdyz podrzite
tlacitko SHIFT a stisknete toto tlagitko.

Sekce nastaveni mikrofonu

Témito tlacitky zkontrolujete vstupni urover, nastavite
hlasitost rliznych sekci a za/vypnete rizné hlasové sekce
u Voice procesoru.

&)

——— MIC SETTING ——M

HARMONY DELAY
VIC VOLUVE DOUBLE REVERB
o
AUDIO
B VIC FARNVONY DOUBLE
L =) L= [-=
. J

AUDIO IN LED

Tato LEDka udava uroven audio signalu, vstupujici do
AUDIO INPUT konektord (MIC i LEFT/RIGHT IN linkovych
konektoru, viz “Sekce audio vstupu” na str. 19). T¥i razné
barvy (zelena, oranzova, d<ervena) udavaji uroven.
Pokuste se zachovat Uroven tak, aby tato LEDKky zUstala
vétsinou zelena, s obfasnou oranzovou, ve S3pickach
signalu. Nesmi nikdy zCervenat.
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Off: Zadny signal na vstupu.

Zelena:
Pokud LEDka zhasina pfili§ ¢asto, je gain na
vstupu pfFili§ slaby. Knobem MIC GAIN
a/nebo hlasitosti u zdroje zvyste signal na

vstupu.

Oranzova: Lehce pfebuzeny signal na signalové cesté.
To je v poradku, pokud se tak stane jen
obcas, u signalovych Spicek.

Cervena: V signalové cesté se objevuji klipy. Knobem
MIC GAIN a/nebo hlasitosti u zdroje
stahnéte signal na vstupu.

Viz “Sekce audio vstupu” na str. 19, kde je
vice informaci o AUDIO INPUT.

MIC VOLUME

Timto knobem nastavite hlasitost sélového hlasu.

HARMONY/DOUBLE

Timto knobem nastavite hlasitost sekci Harmony a Double
u Voice procesoru.

DELAY/REVERB

Timto knobem nastavite hlasitost sekci Delay a Reverb u
Voice procesoru.

MIC ON/OFF

Stiskem se za/vypina vstup z mikrofonu. LEDka udava stav
sekce mikrofonu.

Pokud podrzite tladitko SHIFT a stisknete tato
tlaGitka, objevi se stranka Voice Processor Setup > Mic
Setup (viz “Voice Processor Setup: Setup” v Advanced
Edit manualu).

HARMONY

Zal/vypnuti efektu Voice Harmony. K s6lovému pfidava az
Gtyfi hlasy harmonizacni.

Pokud podrzite tlagitko SHIFT a stisknete toto
tlagito, objevi se stranka Voice Processor Setup >
Harmony (viz “Voice Processor Preset: Easy Preset” v
Advanced Edit manualu). Tim se pfidaji unisono chérové
hlasy k sélovému hlasu.

DOUBLE
Zalvypnuti efektu Double.

Pokud podrzite tladitko SHIFT a stisknete toto
tlaCitko, objevi se stranka Voice Processor Setup >
Harmony (viz “Voice Processor Preset: Double”
v Advanced Edit manualu, ktery je na Accessory disku).
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Standby

Funkci Standby nastroj “pozastavite”, ale nevypnete.

@

STANDBY

STANDBY

Pokud je nastroj ve Standby (LED sviti Cervené), stiskem
tohoto tlaCitka ukoncite rezim Standby (LEDka sviti
zeleng). Pokud je nastroj zcela vypnuty (LEDka nesviti),
stisknéte tlacitko POWER, pak stiskem STANDBY nastroj
zapnete.

Chcete-li nastroj vypnout, podrzte tlacitko STANDBY na
2s, tim vstoupi do rezimu Standby, nebo jej stiskem
tlacitka POWER zcela vypnete od sité.

Pokud je Pa3X kompletné vypnuty tlacitkem POWER,
interni baterie, udrzujici Sample RAM pamét’ se nedobiji a
po 3-4 dnech se vybije. Jakmile je baterie odpojena, trva
zapnuti déle (jelikoz se musi naCist vSechny samply).

Pozn.. Doporucujeme ponechavat nastroj v reZimu
Standby nikoliv vypnuty, tim se interni baterie dobiji a
Pa3X mdize rychle nabéhnout. Naopak, chcete-li Setrit
energii, doporuc¢ujeme nastroj zcela vypnout.

Standby Vypnuti

Baterie Dobiji se Vybije se za 3-4

dny

S nabitou baterii Rychlé spusténi

S vybitou baterii Pomalé spusténi

Pozor: Je-li nastroj v rezimu Standby, je stale zapojen do
elektrické sité. Vstup do nitra nastroje proto muze byt
nebezpecny.

Tip: Uroveri nabiti baterie zkontrolujete na strance Global
> General Controls > Clock & Battery (viz “General
Controls: Clock & Battery” na str. 206).

STANDBY LED a stav baterie

STANDBY LEDka umoZhiuje sledovat stav zalozni
baterie.

Off Z&adna energie. Nastroj je zcela vypnuty.
Zelena
Blika zelena Nastroj je zapnuty, baterie se nabiji.
Cervena Standby, baterie je zcela nabita.
Blika Cervena  Standby, baterie se nabiji.
Stfidave Cervena a zelena (i v rezimu Standby)
Zavada, nebo baterie jiz doslouzila a musite
ji vyménit. Prectéte si chybové zpravy na
strance “General Controls: Clock & Battery”
(na str. 206).

Nastroj je zapnuty, baterie je zcela nabita.

Help
VicejazyCny kontextovy Help vam povi vice o aktualni
strance a dalsi informace.

D HELP
[ ]

HELP
Stiskem tohoto tlacitka vstoupite do Helpu.

Sekce Real Time stop

Témito tlaCitky zvolite a za/vypnete zvuky, pfifazené
klaviatufe (Real Time stopy).

e

——— REAL TIME TRACKS
SOUND SELEC+

I S G

n
LOWER UPPER 3 UPPER 2 UPPER 1
| I I |

N~ ON/OFF —_—

SOUND SELECT

Stiskem tlacitka, odpovidajiciho stopam Upper 1-3 nebo
Lower vstoupite do okna Sound Select a pfifadite zvuk
pfislusné stopé.

Zvuky typu “FACTORY” jsou standardni z vyroby a nelze je
ménit.

Zvuky typu “LEGACY” jsou standardni, s vy$si kompatibilitou
ke star§im nastrojlim fady Pa.

Zvuky typu “GM/XG” jsou kompatibilni se zvuky General
MIDI a bicimi sadami XG Drum Kits.

Zvuky typu “USER” jsou paméti, kam muizete nadist nové
zvuky z externiho zafizeni, nebo ulozit nové, editované
zvuky.

Typ “USER DK” jsou paméti, kam muzete nacist nové, nebo
ulozit editované bici sady.

Pro kazdy typ zvukU je nékolik zvukovych bank, které Ize
volit postrannimi zalozkami.

Zvukové banky obsahuji nékolik stranek, kazda z nich ma
osm zvukd, které Ize volit spodnimi zaloZzkami.

ON/OFF
Toto tlacitko za/vypina odpovidajici stopu.

On Stopa mlze hrat.
Off Stopa je umicena.



Ensemble

Funkce Ensemble automaticky harmonizuje melodii v
pravé ruce.

ENSEMBLE

o

o

ENSEMBLE PPERF »STS »STSSE

Toto tlaCitko za/vypina funkci Ensemble. Je-li aktivni,
melodie v pravé ruce je harmonizovana akordy v levé
ruce.

Pozn.: Funkce Ensemble funguje pouze, kdyz je klaviatura
v rezimu SPLIT a je zvolen rezim LOWER Chord Scan.

Na stranku Style Play > Ensemble piejdete, kdyz
podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlacitko ENSEMBLE.

Sekce Performance Select
Témito tlaCitky zvolite performanci.

)

STYLE
CHANGE

T

ELECTRIC  MALLET
PIANG PIANG & BELL ACCORDION ORGAN  GUITAR & VOCALS TROMBONE

STRINGS TRUMPET &

e o ol o =of o =]
PERFORMANCE SELECT

SYNTH SYNTH DRUM

BRASS SAX  WOODWIND  PAD LEAD ETHNIC BASS & S5FX

[ o] o] o o of °f <]

STYLE CHANGE
Toto tlacitko za/vypina funkci Style Change.

On Pokud zvolite Performance, bude se ménit styl,
podle kterého se styl uklada do Performance.

Off Kdyz zvolite Performance, nastaveni stylu a
stopy stylu zUstane beze zmény. Zméni se pouze
nastaveni stopy Keyboard.

PERFORMANCE SELECT Sekce
»PERF »STS b STYLE " STS  » SB

Témito tlacCitky oteviete okno Performance Select
a zvolite cilové zadanou performanci. Viz “Okno
Performance Select” na str. 104.

Kazdé tlaCitko bank Performance obsahuje &tyfi stranky,
v kazdé je po osmi performancich. Opakovanym stiskem
tlacitka PERFORMANCE SELECT cyklicky prochazite
nabizené stranky.

VSechny Performance Ize volné upravit. Viz “Pracovni
rezim Style Play”, kde je vice informaci.

Piehled 17
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SHIFT) Kdyz podrzite tlagitko SHIFT a stisknete jedno z
tlacitek této sekce, objevi se na displeji okno “Write
Performance” a mizete ulozit aktualni nastaveni do
Performance (viz “Dialog Write Performance” na str. 138).

Chord Scan a Keyboard Split

Témito tlaCitky volite detekci akordd a rozdéleni klaviatury.

—— CHORD SCAN — SPLIT
LOWER UPPER

Sekce CHORD SCAN

PPERF »STS PSTSB

V rezimu Style Play, Song Play a Sequencer-Backing
Sequence, témito tlacitky definujete zplsob detekce
akordd.

LOWER Akordy jsou detekovany pod délicim bodem.
Pocet not, kterymi formujete akord, je uréen
parametrem Chord Scan Mode (viz “Rezim
Chord Recognition” na str. 135).

UPPER Akordy jsou detekovany nad délicim bodem.
Musite zahrat vzdy tfi a vice not, aby aranzér
detekoval akord.

FULL (obé& LEDKky sviti)

Akordy jsou detekovany na celé klaviature.
Musite zahrat vzdy tfi a vice not, aby aranzér
detekoval akord. (Tento rezim vyuZijete, i
kdyz je zvolen rezim Split keyboard). Volba
“Fingered 3” rezimu Chord Recognition je
zvolena automaticky (viz “Rezim Chord
Recognition” na str. 135).

OFF Zadna detekce akordi. Po
START/STOP, budou znit
doprovodné stopy Drum a Percussion.

stisku
pouze

SPLIT »PERF »STS »STSSB

V rezimu Style Play, Song Play a Sequencer-Backing
Sequence tohoto tlaitka vyuzijete k ur€eni, jaka bude
poloha stop Keyboard na klaviatufe a jak budou
detekovany akordy aranzérem.

Pozn.: Jednu z voleb Chord Scan musite zvolit kvdli

doprovodu.

On Stopa Lower hraje pod délicim bodem,
kdezto stopy Upper 1, Upper 2 a Upper 3
nad nim. Tento reZzim oznadujeme Split.

Standardné, zapnutim rezimu Split
automaticky volite rezim Lower chord
scanning (viz vySe). V tomto reZimu jsou
akordy detekovany pod délicim bodem.
Pocet not, kterymi formujete akord, je uréen
parametrem Chord Scan Mode (viz str. 135).
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Off Stopy Upper 1, Upper 2 a/nebo Upper 3 hraji
v rozsahu celé klaviatury. Stopa Lower
nehraje. Tento rezim oznacujeme Full
keyboard.

Standardné, zapnutim rezimu Split
automaticky volite rezim Full chord scanning
(viz vySe). V tomto rezimu jsou akordy
detekovany v rozsahu celé klaviatury. Musite
zahrat vzdy tfi a vice not, aby aranzér
detekoval akord (viz “Rezim  Chord
Recognition” na str. 135).

SHIFT) Na stranku Style Play > Key/Velocity Range
prejdete, kdyz podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlacitko
SPLIT. Viz "Keyboard/Ensemble: Key/Velocity Range” na
str. 131.

Transpose

Tato tlacitka vyuzijte k transpozici zvuk.

=)

— IRANSPBSE === = UPPER OCTAVE —
+

I I

UPPER OCTAVE sekce

Témito tlacitky transponujete zvolenou stopu v krocich po
celych oktavach (12 plltéond; max +3 oktavy). Hodnotu
transpozice oktav vzdy vidite (v oktavach) za jménem

zvuku.
Grand Piano RX *
L)) E

Stiskem obou tlacitek resetujete Octave Transpose na
uloZenou hodnotu.

» PERF »STS pSTS™

- Snizi zvolenou stopu o oktavu.
+  ZvySi zvolenou stopu o oktavu.

Na stranku Style Play > Tuning pfejdete, kdyz
podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete jedno z tlacitek UPPER
OCTAVE. Viz “Mixer/Tuning: Tuning” na str. 123.

Sekce TRANSPOSE » PERF » STYLE>*'» SB

Tato tlacitka transponuiji cely nastroj po plltdonech (Master
Transpose). Hodnotu transpozice obvykle vidite v hlavi¢ce
stranky na displeji.

STYLE PLAY

<no chord>

MT-8

Stiskem obou tlagitek soudasné
Transpose na nulu.

Pozn.: Transponovat muizete také soubory MP3. Méjte
vSak na paméti, Ze transpozice vzdy z(stava v rozsahu -
5...+6 pulténd. Tento rozsah dostatecné pokryva vsechny
klavesy tak, aby nedosSlo k vyrazné degradaci audio
signélu. Kazdé dalsi transpozice bude reverzni, aby byla v
daném rozsahu. TakzZe ackoliv na displeji vidite hodnotu
transpozice +7 (o pét vyse), bude MP3 znit o 5 pulténi
nize (o Ctyri nize).

resetujete Master

b Snizuje Master transpozici po pultdnech.
# ZvySuje Master transpozici po pulténech.
Na stranku Global > Transpose Control prejdete,
kdyz podrzite tlacitko SHIFT a stisknete jedno z tlacitek

TRANSPOSE. Viz General Controls: Transpose Control”
na str. 201.

Predni USB konektor

Do tohoto konektoru zapojite USB pamétoveé zafizeni.

-

use
HOST (F)

D —

USB HOST(F) KONEKTOR

Konektor USB Type A (Master/Host), dle standardu USB
2.0 (High Speed). Vyuzijete jej k pfipojeni USB Flash
paméti do Pa3X, externi mechaniky CD-ROM ¢&i USB hard
disku. Pfipojené zafizeni najdete v rezimu Media edit (viz
“Rezim Media edit” na str. 221).
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Pa3X 76 klaves

b = == = — = h
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[ 1) L T
Pa3X 61 klaves
i
=7]
T

Stojan na noty a reproboxy

Stojan na noty / Podpéra externiho ozvuceni

Podle tohoto ndvodu mizete zapojit bud dodany stojan na
noty nebo volitelIné ozvu€eni PaAS.

 E—

S EE——

I—

Stojan na noty je ve standardni vybavé Pa3X. Popis
instalace, viz str. 27.

Kdyz nainstalujete  (volitelné)  ozvu€eni  PaAS
(Amplification System), ziskate tfipasmovy ozvucny
systém, par reproboxu s integrovanym bass-reflexem.
Pokyny pro instalaci, viz “Instalace ozvuceni (PaAS) u
Pa3X”, na str. 248.

Speakers konektor a otvor pro pin

Konektor a otvor pro pin vyuZijete pi instalaci (volitelného)
ozvuceni PaAS. Viz “Instalace ozvuceni (PaAS) Pa3X” na

str. 248.
&
-l M .
@ ®)
Pozn.: Jelikoz Pa3X musi detekovat novy obvod,

reproboxy zacnou pracovat aZz za par sekund po
dokonceni jejich instalace.

Hlasitost na vystupu
MASTER VOLUME.

Pozn.: Zapojenim sluchatek se automaticky deaktivuji
reproboxy. M(Zete je deaktivovat také ru¢né, parametrem
“Speakers On/Off’, v sekci “Audio Setup” rezimu Global
(viz “Reproboxy On/Off” na str. 215).

reproboxd ovladate sliderem

Sekce vstupu audio

Tyto konektory vyuzijete k zapojeni mikrofonu, dalSiho
keyboardu/syntezatoru, nebo CD prehravace.

=

AUDIO INPU+

VIC GAIN RIGFH LEF+

0, © ©

Je aktivni pouze, je-li parametr “Input Routing” nastaven
na stranku “Mic In to Voice Processor” (Global > Audio
Setup > Audio In, viz str. 214).

Mikrofony, kytary &i jiny hudebni nastroj zapojte do AUDIO
vstupll na zadnim panelu nastroje. Signal mikrofonu,
zapojeného do vstupu MIC je rovnéz poslan do Voice
procesoru, kde je dale zpracovavan.

Jde o combo konektor, vybaveny XLR a 1/4” jackem v
jednom konektoru. Symetrickym XLR jackem pfipojite
kondenzatorovy mikrofon, popf. 1/4” jackem pfipojite
dynamicky mikrofon.

Interni +48V Phantomové napajeni na vstupu MIC
umoznuje zapojit libovolny kondenzatorovy mikrofon. Po
zapojeni kondenzatorového mikrofonu, soft pfepinatem
“+48V Phantom Power” zapnete +48V phantomové
napajeni (v rezimu Global,
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viz str. 214). Phantomové napajeni je dodavano pouze
symetrickymi jacky XLR.

Kdyz opojite mikrofon od XLR jacku, phantomové
napajeni se automaticky vypne. Phantomové napajeni se
automaticky vypina pfi kazdém vypnuti Pa3X.

Knobem MIC GAIN nastavite vstupni gain a hlasitost
knobem MIC VOLUME, pfi¢emz sledujte LEDku AUDIO IN
na ovladacim panelu (viz “Sekce Mic Setting” na str. 15).

MIC GAIN

Témito knoby urCujete citlivost vstupu konektoru MIC (od
20 do 55dB). Uroven na vstupu mizete sledovat na
LEDce AUDIO IN na ovladacim panelu (viz “Sekce Mic
Setting” na str. 15).

LEVY, PRAVY

Aktivni  stale. Symetrickymi/nesymetrickymi konektory
zapojite linkovy vstupni zdroj, napf. CD pfehrava¢ nebo
syntezator. Podle stavu parametru “Input Routing” (na
strance Global > Audio Setup > Audio In, viz str. 214),
pujde signal pfimo do levého a pravého vystupu nebo do
MP3 rekordéru. V druhém pfipadé ovladate hlasitost
sliderem MASTER VOLUME.

Vstupni uroveri nastavte pfimo na vystupu zdroje. Uroveri
na vstupu muzZete sledovat na LEDce AUDIO IN na
ovladacim panelu (viz “Sekce Mic Setting” na str. 15).
Pozn.: Knob MIC VOLUME nema na tyto vstupy
Zadny vliv.

Sekce Audio Output

Témito ne/symetrickymi konektory vysilate audio signal
(zvuk) do mixu, PA systému, aktivnich monitord, nebo hi-fi
systéemu.

Chcete-li pfifadit audio vystup jednotlivym stopam, nebo
nastavit smérovani audio vstupl, viz sekci “Audio Output”,
od str. 212.

&)

AUDIO OU+PU+

2 1 RIGFH LEF+
LEVY, PRAVY

Hlavni stereo vystupy. VyuZijete pro vystup finalniho
stereo mixu do externiho zafizeni. Kterykoliv z nich
vyuzijete pro vystup signalu v mono. Hlasitost nastavite
pomoci slideru MASTER VOLUME.

Stereo audio zapojeni. Zapojte dva mono kabely do
hlavnich vystupu (LEFT, RIGHT) OUTPUT. Zapojte druhy
konec kabell do stereo kandalu mixu, dvou mono kanal(,
dva monitorll, nebo CD, LINE IN & TAPE/AUX vstupu
audio systému. Nepouzivejte PHONO vstupy audio
systémul!

Mono audio zapojeni. Zapojte mono kabel do LEFT nebo
RIGHT vystupu. Zapojte druhy konec kabelu do mono
kanalu mixu, aktivniho monitoru, nebo do jednoho z
kanald CD, LINE IN ¢& TAPE/AUX vstupu hi-fi systému
(slySite jen tento kanal, pokud neni zesilova¢ nastaven do
rezimu Mono).

OuT 1,2

Jedna se o sub vystupy. Vyuzijete je k vytvoreni stereo
sub-mixu jen nékterych stop, nebo jen nékterého nastroje
do mixu samostatné, popf. ke zpracovani Ci zesileni
externé. Nastavte hlasitost téchto vystupl mixu nebo u
externiho reproboxu.

Vicestopé audio zapojeni. Pa3X mizete zapojit do Ctyf
kanald mixu. To je velmi uzite€né pfi nahravani, nebo kdyz
chcete poslat prehravac ¢i doprovodnou stopu na zvlastni
kanal. Diky takto oddélenym vystuplm mizete poslat
stopu Drum nebo Bass do externiho kompresoru Ci
reverbu, nebo smichat nezavislé stopy v externim mixu.

Zapojte Ctyfi mono kabely do vystupu hlavnich (LEFT,
RIGHT) a sub (1, 2). Chcete-li dodavat signal do sub
vystupl (1, 2), musite pfipravit stopu(y), které k tomu
chcete pouzit (viz sekci “Audio vystup” v rezimu Global, od
str. 212).

Pozn.: Pokud urcite stopu pro vystup OUTPUT 1 nebo 2,
bude vyjmuta z hlavniho mixu, jehoZ signal jde do vystupt
LEFT & RIGHT OUTPUT.

Pozn.: Na vystupu OUTPUT 1 & 2 je plvodni zvuk bez
efektl. Hlasitost téchto vystupl nelze ovladat sliderem
MASTER VOLUME.

Pozn.: Slider MASTER VOLUME nema na tyto vstupy
Zadny vliv. Signal je ptivodni, bez efektd.

DIGITAL OUTPUT

Tento vystup 48kHz S/PDIF vyuZijete pro S/PDIF digitalné
pfipojené zafizeni do Pa3X, napf. digitélni mix, audio kartu
nebo samostatny rekordér. Timto konektorem prochazi na
vystup stejny signal, jako do internich reproduktord (s
volitelnym ozvu¢enim PaAS) nebo konektor( Left a Right.

MIDI prevodnik

MIDI pfevodnik umoziiuje Pa3X zapojit do externiho
kontroleru (master keyboard, MIDI kytara, dechovy
kontroler, MIDI akordeon...), do celé fady expandérq,
nebo v pocitaci béziciho SW sekvenceru. Vice informaci o
tom, jak pouzit MIDI pfevodnik, viz kapitolu “MIDI”.

=

VIDI
+HRU Oou+ IN

0% 0%0 0%
o o o o o o
IN

Tento konektor pfijima MIDI data z pocitate nebo
kontroleru. Zapojte jej do externiho kontroleru nebo MIDI
OUT v pocitaci.




ouT

Tento konektor vysila MIDI data, generovana klaviaturou
Pa3X, kontrolerem a/nebo internim pfehravacem. Zapojte
jej do expanderu nebo MIDI OUT v pocitaci.

THRU

Tento konektor vysila vérnou Kkopii dat, pfijatych z
konektoru IN. Vyuzijete jej pfi kaskadovém zapojeni Pa3X
s jinymi MIDI nastroji.

Pedaly

Do téchto konektorl zapojite rizné typy pedald.

O

PEDAL
ASSIGNABLE

© ©

EC5 DAVPER
o e}
”o
O o
EC5

Zapoji (volitelny) Korg EC5 vicepedalovy board, kterym
muzete ovladat fadu funkci v redlném case. Chcete-li
naprogramovat EC5, viz “EC5-A...E” na str. 208.

ASSIGNABLE
Do tohoto portu zapojite plynuly nebo jiny nozni pedal, jako
napf. (volitelny) Korg EXP-2, XVP10 ¢i PS-1.

Programovani a kalibraci, viz “Pedal/Footswitch” na str.
207.

DAMPER

Do tohoto portu zapojite plynuly nebo jiny nozni pedal,
jako napf. (volitelny) Korg EXP-2, XVP10 ¢i PS-1. Polaritu
a kalibraci, viz “Damper” na str. 208.

Pozn.: Funkce Half-pedal je u zvuki Piano dostupna,
kdyZz zapojite damper pedal DS1H.

USB konektory

Do téchto konektord zapojite USB zafizeni, nebo pocitac.

O

——USB o<
DEVICE DSt (R)

o) =

DEVICE

Konektor USB Type B (Slave/Device), dle standardu USB
1.1 (Full Speed). Vyuzijete pro pfipojeni Pa3X do pocitace
a k prenosu dat do/z internich zafizeni (harddisk, flash
pamét SSD). Viz “Zapojeni HD” na str. 237, kde je vice
informaci.
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MIDI pfes USB je podporovano, takze tento konektor Ize
vyuzit i misto MIDI portl (viz “Co je to MIDI pfes USB?” na
str. 241). Ovladace pro PC a Mac, nutné pro plné vyuziti
vSech funkci, najdete na Accessory disku, v baleni
nastroje, nebo si je muzZete stahnout z nasi webové
stranky (www.korgpa.com).

HOST(R)

Konektor USB Type A (Master/Host), dle standardu USB
2.0 (High Speed). Vyuzijete jej k pfipojeni USB Flash
paméti do Pa3X, externi mechaniky CD-ROM ¢i USB hard
disku. Pfipojené zafizeni najdete v rezimu Media edit (viz
“Rezim Media edit” na str. 221).

Video

VIDEO OUT (volitelny)

Pokud jste zakoupili volitelny VIF4 video pFevodnik,
mlzete zapojit Pa3X do TV nebo videa. Viz “Instalace
Video prevodniku (VIF4)” na str. 250, kde je vice
informaci.

VIDEO OU+

° @
Napajeni

V této sekci poradime, jak zapojit Pa3X do napajeni.

=

~ACV POWER @

Konektor pro ACV kabel
Sem zapojte kabel pfibaleného AC adaptéru.

POWER Vypinaé

VypinaCem aktivujete nastroj, nebo jej odpojite od proudu.
Nastroj tim nezapnete: po stisku je nutné jesté tlacitkem
STANDBY nacist systém.

Chcete-li nastroj vypnout, podrzte tlaCitko STANDBY na
2s, tim vstoupi do rezimu Standby (LEDka sviti Cervené),
nebo jej stiskem tlacitka POWER zcela vypnete od sité
(LEDka je vypnuta).

Vice informaci o vztahu tlagitek POWER a STANDBY, viz
“STANDBY” na str. 16.
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Vitejte do svéta Korg Pa3X Professional Arranger! Pa3X

je

nejvykonnéjSi aranzér dneska, pro domaci i

profesionalni pouziti.

Zde je nékolik vlastnosti nového nastroje:

Dvé klavesové verze, 61 a 76 polovyvazenych klaves
s dynamikou a aftertouch.

Novy hlinikovy kabinet s elegantnim designem.

TFT graficky dotykovy displej. Motorizované
naklapéni displeje u verze 76 a pevné pro u verze 61.

Profesionalni grafické rozhrani TouchView™ s funkci
Search, pro rychlé vyhledani hudebnich zdrojl.

Vysoce kvalitni volitelné ozvuceni PaAS -
Amplification System v¢. Easy Connection (zadné
stojany, kabely, napajeni neni nutné).

RX (Real eXperience) technologie, moderni zvukovy
modul Pa3X v kazdém sméru — od syntézy po displej
a zplsobu spoluprace.

Vykonny EDS (Enhanced Definition Synthesis) Korg
zvukovy generator, jak jej znate u naSich nejlepsich
profesionalnich syntezatoru.

Zivéj8i, nez kdykoliv pfes tim, v€etné Ambience
Drums a Pianos z proslaveného modelu SV-1 Stage
Vintage Piano.

Az 256MB User PCM sampl(l, srovnatelnych s 512MB
(s kompresi), s obrovskou interni paméti nabizi jeden
z nejvykonnéjsich zvukovych procesord, s nejvyssi
moznou kvalitou zvuku.

Zalozni baterie s udrzovacim obvodem pro paméti
User PCM sampld a s inteligentnim systémem
dobijeni, zaru€uje rychlé spousténi operaci.

Vlastni sampler umozriuje tvofit a editovat nové zvuky
a audio groovy.

General MIDI Level 2 kompatibilni. Pokrocila
kompatibilita zvuku pro GM songy.

Vice nez 1100 zvuku, plus 90 bicich sad.

512 paméti performanci a vice pfipravenych Single
Touch Settings (STS) pro rychlé nastaveni zvukl a
efektd.

120-hlasa polyfonie.

OPOS (Objective Portable Operating System)
multitasking operacni systém, ktery umoznuje nacitat
data i béhem hrani.

Update operacniho systému z disku, s novymi
vlastnostmi a rozSifenim. Nenechejte svij nastroj
zestarnout!

Osm programovatelnych sliderd plus jeden MP3
Volume slider muzete vyuzit k ovladani hlasitosti
nebo jako varhanni tahla.

Tfi programovatelné spinale, joystick a ribbon
zaruCuji celkové ovladani vSech urovni artikulace
zvuku.

VylepSeny vybér stylu a performance. Pres 400
pfipravenych styll se 4 variacemi a 4 verzemi +
prechody, plus 15 Oblibenych a User Style bank, kam
muzete ukladat své upravené styly a nastaveni bez
omezeni.

Nahravani stylt a pad(, v€etné technologie “Guitar

Funkce “Chord Sequencer”’ slouzi k nahravani za
chodu (on-the-fly) libovolného akordového rozvoje.

Dvojity pfehrava¢ MP3/MIDI soubort a rekordér s
funkci Advanced Vocal Remover.

VylepSena kompatibilita s texty v grafickém formatu
(+G) u MIDI a MP3 soubor.

Nova funkce Audio Chord Detection, ktera
automaticky extrahuje akordy a vysila je z MP3
soubort do vokalniho procesoru.

Dvojity MP3 prehravac a MP3 rekordér je standardem.

XDS Double prehrava¢ s X-Fader pakou. Zobrazeni
textd, not a znacek.

PIné vybaveny, 16-stopy sekvencer

PIné editovatelna hudebni databaze, s rychlym
vyhledavanim songll v SongBooku.

Az 8 stereo efektd soucCasné, véetné flexibilniho
smérovani Master a Insert pro styly a songy. Nové
Vintage efekty, pfevzaté z oblibeného SV-1 Stage
Vintage piana.

Sofistikovany TC-Helicon Voice Processor, se
specialnimi, profesionalnimi efekty, v€etné opravy
vysSky, efektu doubling a 4-hlasého harmonizéru.

Kvalitni mikrofonni predzesilova¢, se symetrickym
XLR/1/4” combo konektorem a +48V phantomovym
napajenim XLR konektoru.

“Adaptive Mic Setting” nastaveni uréuje virtualni
zvukaf, ktery automaticky voli nejlepSi mozné
nastaveni EQ/kompresoru/gate pro vase vokaly.

Profesionalni sada nastrojli Final Mastering v plug-
inech “Waves Audio” od “MaxxAudio ™",

Kvalitni vstupni (ADC) a vystupni (DAC) audio
prevodniky.

Volitelné hardware rozSifeni, které pfida video out
board, vice Sample RAM paméti a instalacni sadu
interniho harddisku (pouze 61-klavesovy model). Za
stejné penize mnohem vice muziky!

Standardni harddisk (volitelny pro model 61), s
velkym prostorem pro vaSe data. Standardni flash
pamét SSD (Solid State Disk) pro model 61.

2 x USB 2.0 High Speed Host port, pro pfipojeni
externich  zafizeni, jako harddisku, CD-ROM
mechaniky, USB paméti, apod.

USB 1.1 Full Speed Device port, pro zapojeni
pocitate do Pa3X. Tento port Ize pouzit pro pfenos
soubor a pro MIDI zapojeni (bez nutnosti
specialniho MIDI pfevodniku v pocitaci).
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Zivé hrani

Zivé hrani

Pa3X byl peclivé vyvinut pro zZivé hrani. Slovo “realtime” (v
realném Case) zcela charakterizuje tento nastro;.
Performance umoznuji okamzitou volbu vSech stop v
paméti a vhodného stylu; STS umoznuji okamzitou volbu
stop Keyboard; Styly slouzi k doprovodu vasi hry pfi
zivem hrani; Pady jsou sekvence ve smycce nebo
jednotlivé razové zvuky; Songy lze michat v realném
Gase; SongBook je rychly zpusob, jak zvolit song v
sofistikované hudebni databazi; funkce Search umoznuje
rychlé nalezeni v8ech souborl a hudebnich zdroji v
nastroiji.

Rezim Easy

Pokud patfite mezi hudebniky, ktefi preferuji hrani pred
technickymi zalezitostmi, mizete Pa3X pouzivat v rezimu
Easy a zapomenout na vSechny nejmoderné&jsi vlastnosti,
ponechat je zcela bez povSimnuti.

Uzitecné odkazy

Vas$ dealer Korg vam doda nejenom tento nastroj, ale také
dalSi hardware a software pfisluSenstvi. Zeptejte se jej na
dalSi zvuky, styly a jiné uzite€né hudebni materialy.

Kazdy distributor Korg vam poda cenné informace.

Zavolejte jim, radi vdm pomohou. Pro anglicky hovofici

jsou zde nasledujici adresy:

USA KORG USA, 316 South Service Road,
Melville, New York, 11747, USA

Tel:1-516-333-9100, Fax:1-516-333-9108

UK KORG UK Ltd, 9 Newmarket Court,
Kingston, Milton Keynes, Buckinghamshire,
MK10, 0OAU

Tel.: 01908 857100

UK Technical Support Tel: 01908 857122,
Fax: 01908 857199

E-mail: info@korg.co.uk

Mnozi distributofi Korg maji v internetu také své vlastni
webové stranky, kde najdete dalSi informace a SW.
UziteCné stranky anglicky jsou tyto: Useful web pages in
English are the following:

Korg USA
Korg UK:

www.korg.com

www.korg.co.uk

Oficialni stranky, kde najdete update opera¢niho systému
a rizné systémové soubory, dal$i hudebni zdroje,
uzivatelské manualy a jiné informace, napf. nasledujici
link:

Korg Italy www.korgpa.com

Ostatni uzite¢né informace najdete pro cely svét na
webovych strankach Korg:

Korg Inc. (Japan) www.Kkorg.co.jp

A

TN~

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hrani¢kach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz

’

MUSICPARK

Zaruéni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je dodavan vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
[Zivant, kopirovdani a rozsifovdani tohoto textu je chranéno podle autorského
zdkona a dalsich pravnich norem.
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Co najdete v baleni

Co najdete v baleni

Jakmile zakoupite Pa3X, zkontrolujte, zda jsou nasledujici
polozky ve vaSem baleni. Pokud nékteré z nich schazi,
okamzité kontaktujte dealera Korg.

» Pa3X

+ Stojan na noty

» Napajeci Snlra

+ Uzivatelsky manual

* Accessory Disk (s USB ovladacem, dalSimi manualy, SW
Bonusy a jinymi pomocnymi soubory)

Tento manual

Tento manual je rozdélen do Ctyf hlavnich sekci:

Uvod, obsahujici prehled nastroji a zakladnich
operaci.

Quick Guide, obsahujici fadu praktickych navoda.

Reference Guide, kde jsou vSechny parametry a
stranky popsany podrobné.

Appendix, s vypisem dat a uzite€nych informaci pro
pokrocilé uzivatele.

Kromé toho, na Accessory disku a na nasi weboveé
strance najdete:

Advanced Edit Manual, obsahujici informace o
rezimech Style a Pad Record, Sound, Sampling,
Voice Processor a editacnich parametrech efektu.
Tento manual dale obsahuje vypis tabulek vSech dat
z vyroby a programovatelnych kontroler(.

V manualu najdete nasledujici zkratky:

»PERF Parametr muzete ulozit jako aktualni
nastaveni performance pfikazem Write
Performance v menu.

»STS Parametr mulzete ulozit po jednom jako

Single Touch nastaveni aktudiniho stylu,
nebo jako polozku SongBook. Chcete-li
ulozit styl, zvolte pfikaz Write STS v menu
rezimu Style Play. Chcete-li ulozit polozku
SongBook (bud jako Style nebo typ Songu),
zvolte moznost Write STS na strance Book
Edit 1 rezimu SongBook.

»STYLESet Parametr mulzete ulozit jako aktualni
nastaveni stylu pfikazem Write Style
Settings v menu.

»GBL Parametr muzZete ulozZit jako globalni
nastaveni stylu pfikazem Write Global v
menu. Dostupnych je nékolik oblasti Global
a pro kazdy z odpovidajicich parametril se
objevi u GBL zkratky symbol. Vice informaci
najdete v kapitole Reference.

Parametr bude ulozen do databaze

»SB SongBook.

Provedeni zalohovani

V pfipadé zmény hudebniho zdroje (zvuky, performance a
styly), doporuCujeme délat Casté zalozni kopie, abyste
predesli ztraté dllezitych dat. Viz “Kompletni zaloha” na
str. 234.

Obnoveni dat z vyroby

V fpipadég, Ze chcete obnovit originalni dat, mGzete pouzit
proceduru “Factory Restore”. Viz str. 235.

Natazeni Operaéniho systému

U Pa3X lze €as od Casu provést update na novou verzi
operacniho systému, vydaného spole¢nosti Korg.
Operacni  systém Si stdhnete  zdarma z
www.korgpa.com. Prectéte si pokyny, dodané s instalaci
operacniho systému.

Cislo verze operadniho systému, nainstalované v Pa3X
najdete na strance “Utility” v rezimu Media (viz “OS
Version Number” na str. 235).

Pozor: Neinstalujte jiny OS, nez OS, oficialné dodavany
Korg pro Pa3X. Budete-li zkouSet nainstalovat OS,
vytvofeny pro jiné modely nebo stazeny z neoficialni
webové stranky, mize dojit ke ztraté dat a také trvalému
poSkozeni nastroje. Korg neodpovida za Zadné
poskozeni, nebo zranéni, zplisobené nespravnou instalaci
0sS.
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Zapojeni napétoveé Sndry

Zapojeni napajeci snury

Zapojte dodanou napajeci
Snlru do konektoru na
zadnim panelu nastroje.
Druhy konec zasunte do
zasuvky. Nemusite  se
obavat lokalni elektrické sité,
jelikoz Pa3Xx vyuZije
univerzalni napajeci adapter.

~AcV POWER @

@ D

Za/vypnuti nastroje

Zapnuti

Pokud je STANDBY LEDka vypnuta, je nastroj kompletné
vypnuty. V tom pfipadé, chcete-li Pa3X zapnout, stisknéte
vypina¢ POWER na zadnim panelu nastroje, pak stisknéte
tlaCitko STANDBY na ovladacim panelu.

LEDka STANDBY se rozsviti zelené a rozsviti se také
displej, kde probiha spoustéci procedura. Doby nacitani
se méni podle stavu nabiti baterie:

Vybita (nebo nedobita) baterie — Kdyz poprvé zapnete
nastroj, nebo je interni baterie zcela vybita (pokud je
nastroj vypnuty déle nez tfi dny), musi se znovu nacist
Factory a User PCM samply do interni Sample RAM
paméti, kterou udrzuje pod napétim baterie. Tato
procedura trva asi dvé minuty a doba je rlizna podle poctu
nactenych User PCM sampl(.

Nabita baterie — Jakmile jsou Factory a User PCM
samply nactené a interni baterie je stdle nabita, pamét
PCM Sample se nemusi znovu nacitat a spoustéci
procedura pak trva kratSi dobu.

Ukonéeni rezimu Standby

Pokud sviti LEDka STANDBY cerveng, je nastroj v rezimu
standby. V tom pfipadé zapnete Pa3X stiskem tlaCitka
STANDBY na ovladacim panelu.

LEDka STANDBY se rozsviti zelené a rozsviti se také
displej, kde probiha spoustéci procedura. Factory and User
PCM samply se nenaditaji, pokud je pamét Sample RAM
pod napétim.

Vstup nastroje do rezimu standby

Jestlize chcete interni baterii dobit, uvedte nastroj do
rezimu Standby, nevypinejte jej.

Ponechate-li tlacitko STANDBY stisknuté po dobu 2s,
nastroj vstoupi do rezimu Standby. LEDka STANDBY se
rozsviti ¢ervené. Factory a User PCM samply zlstavaji v
baterii napajené paméti Sample RAM.

Pokud jste v rezimu Standby, interni baterie se nabiji a
v tom pfipadé zlstanou PCM samply zachovany, je-li
nastroj zapojeny do sité.

Vypnuti

Chcete-li Seftfit energii, musite nastroj zcela vypnout.
Stiskem vypinae POWER na zadnim panelu nastroje jej
zapnete. LEDka STANDBY zhasne. Factory a User PCM
samply zUstavaji v baterii napajené paméti Sample RAM.

Je-li nastroj takto vypnuty, interni baterie se nenabiji.
PCM samply v baterii napajené Sample RAM paméti
zUstanou zachovany po dobu asi tfi nebo &tyf dni (podle
stavu baterie a velikosti Sample RAM). Jakmile se
baterie vybije, PCM samply budou ze Sample RAM
paméti vymazany a musi se znovu nacCist pfi pfistim
zapnuti nastroje.

Pozor: Jakmile vypnete néastroj nebo vstoupite do reZimu
Standby, veSkera data, obsazena v doCasné RAM
paméti budou ztracena (nahrané songy nebo editace v
rezimu Sequencer, editované a dosud neulozené PCM
samply). MIDI Groovy, generované funkci Time Slice
budou ztraceny také.

Naopak data, obsazena v oblasti SYS interni paméti
zustanou zachovana (data z vyroby, user zvuky,
performance, styly, pady a multisamply). UloZzené PCM
samply zustanou zachovany také.

Ovladani hlasitosti

Master Volume

Sliderem MASTER VOLUME nastavte
celkovou hlasitost nastroje. Timto sliderem
ovladate hlasitost zvuku, pfichazejiciho do
integrovanych reproduktorli (pokud jste
nainstalovali volitelny PaAS — Amplification
System), do hlavnich vystupt (LEFT &
RIGHT) OUTPUT a do konektoru
HEADPHONES.

MASTER
VOLUME

I

=

|IIII|IIII|§<=

—1

Nema vS8ak vliv na konektory 1 & 2 ™
OUTPUT. Proto, chcete-li nastavit jejich
hlasitost, pouzijte ovladani u mixu nebo u
reproboxu.

Pozn.: Zacénéte na pfijatelné drovni a postupné ji
zvySujte pomoci MASTER VOLUME. Nepracujte s prilis
vysokou hlasitosti po dlouhou dobu.
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Slider X-Fader

Hlasitost klaviatury, stylu a songu

BALANCE

|

Standardné tento slider uréuje pomér
hlasitosti stop Keyboard (RT, Realtime), vlci
stopam Style (ACC, Accompaniment), Pad a
Song (SEQ).

. Jste-li v rezimu Style Play, tento slider
ur€uje pomér hlasitosti stop Keyboard,
Style a Pad.

. Jste-li v rezimu Song Play, tento slider
ur€uje pomér hlasitosti stop Keyboard,
Player a Pad.

=
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—
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Jako alternativu mlzete

slider vyuzit k ovladani hlasitosti stylu/songu, aniz by
doslo k ovlivnéni stop Keyboard (viz “Balance Slider” na
str. 205, kde jsou informace o nastaveni chovani slideru).

Je to pomérna funkce, jejiz maximalni hodnota je uréena
aktualni pozici slideru MASTER VOLUME.

Pfi pohybu se na displeji objevi zvétSena verze virtualniho
slideru, kvali pfesnéjSimu nastaveni.

Pozn.: Tento slider funguje pouze v rezimu Style Play a
Song Play; naopak nefunguje v reZimu Sequencer.

Slider X-Fader

X-Fader slider uréuje pomér hlasitosti obou internich
prehravacu (Player 1 a Player 2).

X-FADER

Player 1 — — Player 2

* Posunem zcela doleva nastavite na maximalni uroven
Player 1 a Player 2 na nulu.

* Posunem zcela doprava nastavite na maximalni
urovenri Player 2 a Player 1 na nulu.

* Posunem do stfedu jsou oba pfehravace na stejné
urovni. Viz také “Harmony Control” na str. 157) kde se
dovite, jak timto sliderem volit texty (Lyrics), notovy
zaznam (Score) a znacky (Markers) pro pfehravace.

Pozn.: Posunete-li slider zcela doprava nebo doleva,
odchéazi ke zménam na zobrazené strance Lyrics, Chords,
Markers a Score.

Pozn.: Pfi zapnuti nastroje posurite slider do stfedu, aby
se nespustil song na minimalni Grovni.

Sluchatka

Zapojte sluchatka do vystupu PHONES, vlevo pod
klaviaturou (pfimo pod joystickem). Pouzijte sluchatka s
impedanci 16-200 Ohm0 (standard 50 Ohmu). Pouzijete-li
rozdvojku, mlzete zapoijit i vice nez jedny sluchatka.

Reproboxy

Kdyz nainstalujete (volitelné)  ozvuceni PaAS
(Amplification System) do Pa3X, ziskate tfipasmovy
ozvucény systém a par reprobox( s integrovanym bass-
reflexem.

Viz “Instalace ozvuceni (PaAS) Pa3X” na str. 248.

Po instalaci ovladate hlasitost na vystupu reprobox
sliderem MASTER VOLUME.

Reproduktory Ize deaktivovat parametrem “Speakers
On/Off ”, ktery najdete na strance “Audio Setup: Metro /

MP3 / Speakers” rezimu Global (viz str. 215, kde je vice
informaci).

Pozn.: KdyZ zapojite sluchatka, automaticky tim odpojite
reproduktory.

Audio vystupy

Audio vystupy umoznuji zapojit Pa3X do externiho
zesilovace. Viz “Sekce Audio vystup” na str. 20.

Audio vstupy

Audio vstupy umoznuji zapojit mikrofon a dalSi zdroje
audio signalu do Pa3X. Viz “Sekce Audio vstup” na str. 19,
kde je vice informaci.

Knobem MIC GAIN u vstupu MIC nastavite citlivost
vstupu. V sekci MIC SETTING na ovladacim panelu
nastavite hlasitost vstupu a dalSi parametry.

Viz kapitolu “Zpivani do mikrofonu” na str. 88 a sekci

“Audio Setup: Audio In” na str. 214, kde je vice informaci o
zapojeni a nastaveni vstup( a zdroju audio.

MIDI zapojeni

Internimi zvuky Pa3X muzete hrat na externim kontroleru,
napf. master keyboardu, MIDI kytafe, dechovém
kontroleru, MIDI akordeonu, nebo digitalnim pianu.

MUzete také ovladat MIDI zafizeni z Pa3X, nebo jej zapoijit
do pocitace a ovladat nastroj ze SW sekvenceru.

Jako alternativu k MIDI konektordm mdzete pouzit USB
Device port a pfimo zapojit pocitac.

Viz kapitolu “MIDI” na str. 241, kde je vice informaci MIDI
zapojeni.



Damper Pedal

Zapojte Damper (Sustain) pedal do konektoru DAMPER
na zadnim panelu. Pouzijte (volitelny) pedal Korg PS1
nebo nozni spina¢ DS1H, popf. jiny kompatibilni. U pedalu
Korg DS1H je aktivni funkce half-pedalu, kterou vyuZijete
u zvuku Grand Piano. Chcete-li kalibrovat a prepinat
polaritu Damper pedalu, viz “Damper” na str. 208

Programovatelny pedal

Nozni spina¢ nebo expression pedal zapojte do konektoru
ASSIGNABLE PEDAL. Pouzijte bud (volitelny) nozni
spinaC Korg PS1, expression pedal Korg EXP-2 nebo
volume pedal Korg XVP-10, popf. jiny kompatibilni,

Demo

Poslechnéte si pfipravené Demo songy, které vas seznami s
vlastnostmi Pa3X. Na vybér mate z nékolika Demo songu.

1. Stisknéte soucasné tlacitka STYLE PLAY a SONG
PLAY. Jejich LEDKy zaénou blikat.
Pokud nestisknete jiné tlacitko, prehraji se vSechny
Demo songy.

2. Vyberte jednu z moznosti a poslechnéte si zadany
Demo Song.

3. Prehravani Dema ukoncgite tlacitkem STOP na
obrazovce, nebo ukonéenim rezimu Demo, stiskem
tlacitka MODE.

Stojan na noty

Stojan na noty je ve standardni vybavé Pa3X.

+ Jestlize neni nainstalovany (volitelny) PaAS -
Amplification System, zasurite stojan na noty do zafezu
v Pa3X, jak vidite na obrazku:

Stojan na noty Ize libovolné nastavit, zasunutim doleva
nebo doprava, do standardni polohy uprostfed.
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Damper Pedal

* P¥i instalaci (volitelného) PaAS — Amplification System,
vyuzijte umélohmotné podpéry pfed PaAS, jak vidite na
obrazku.
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Zvuk

Vyznam terminu

Variace

Nez zacnete, obétujte nékolik chvil na seznameni se
jmény a terminy, které budeme pouzivat pfi vykladu
riznych prvk( Pa3X.

V této sekci najdeme kratky popis rliznych kli¢ovych prvku
Pa3X. Profesionalni aranzérsky (Pa) keyboard pouziva
odliSnou terminologii, nez tradiéni syntezator nebo
workstation. Seznamenim se jmény a funkcemi v této
sekci ziskate lepSi prehled a pochopeni toho, jak razné
Casti Pa3X spolupracuji a tvofi realistické hudebni dilo.
Rovnéz tak lépe vyuzijete zbyvajici ¢asti manualu.

Zvuk

Zvuk je zakladni jednotkou pfi hrani na aranzérsky
keyboard. Zvuk je nejmenSi hratelnou jednotkou, ur¢enou
konkrétnim nastrojem (piano, basa, saxofon, kytara...),
kterou lze editovat, uloZit, vyvolat a pfifadit stopé.
Konkrétnim zvukem muzete hrat na klaviaturu v rezimu
Sound. V rezimech Style Play, Song Play nebo
Sequencer, muzete zvuky volné pfifadit stopam
Sequencer, Style nebo Keyboard.

Styl

Styl je u profesiondiniho aranzéru to nejdulezitéjSi. Na
z&kladni urovni styl sestava az z osmi ¢asti, neboli “stop”.

Bici
Stopa Drum nabizi opakovani rytmické fraze, hrané na
standardni nastroje bici sadou.

Perkuse

DalSi rytmické fraze, hrané rlznymi perkusnimi nastroji
(conga, shaker, cowbell, atd.) nabizi stopa Percussion.

Stopy Drum a Percussion pfehravaji opakované stejnou
frazi, bez ohledu na noty a akordy, hrané na klaviaturu,
pficemz je mozné pfifadit rizné bici sady rliznym partim,
popF. editovat sadu samotnou.

Basa & doprovod

Stopa Bass a (az) pét dalSich stylovych stop muze hrat
hudebni fraze, které hudebné souvisi a synchronizovat je
ke stopam Drum a Percussion. OvSem noty, hrané na
téchto stopach se budou ménit podle akordovych rozvoja,
hranych na klaviaturu.

Takze jesSté jednou - libovolny zvoleny zvuk muzete
prifadit kterékoliv stopé stylu.

Kazdy styl méa &tyfi variace. Obecné plati, Ze se kazda
variace ponékud liSi navzajem. Jak postupujete od prvni
variace k posledni, je aranzma vice komplexni a mlzete
zahrnout vice partl (stop). To umoziuje dat vasemu
predstaveni vétSi dynamiku aranzma, beze ztraty
originalniho “dojmu” stylu.

Fill-in & Break (prechody a pauzy)

Béhem hrani, musi bubenik ¢asto “pfejit” formou pfechodu
od verze k refrénu — pfidat dalSi dynamiku a obmeénit
rytmus, aby se pfili§ neopakoval. Pa3X nabizi Ctyfi
varianty Fill-in, specificky naprogramované pro kazdy styl.
Fill-in mohou byt bici samotné nebo s instrumentaci. Dale
je zde sedm tichych “pauz”.

Intro & Ending (Uvody a zavéry)

Kazdy styl také umoznuje vySperkovat vasSe pFedstaveni
hudebnimi Uuvody a zavéry. Obvykle je k dispozici dlouha
verze uvodu a zavéru, ktera je vice harmonicky
propracovana, a kratka verze s pevné danymi akordy. Je
zde také uvod jako odpocitani (Count-In Intro), podobné
jako rychly zavér (Ending 3).

Pad

Pady odpovidaji jednostopym styliim, které se spousti
specidlnimi  tlaCitky PAD. VyuZijete je ke hrani
jednoduchymi zvuky v realném cCase, jako jsou kratké,
cyklické sekvence, hrané spolu se stylem nebo
standardnim MIDI souborem, a jsou transponovany dle
detekovanych akord.

Stopy klaviatury

Kromé stop Style a Pad, jsou zde dalsi ¢tyfi party, kterymi
Ize hrat v redlném Case na klaviatufe. Kazdou z téchto
klavesovych stop muzete omezit na konkrétni rozsah
klaves nebo dynamiky, ale obecné az tfi mohou hrat nad
bodem rozdéleni (Upper) a jedna pod nim (Lower). To
umoznuje vrstvit Horni zvuky do jednoho. Bod rozdéleni
mlzete urcit na kteroukoliv klavesu. Kromé hrani se
stylem, mohou tytéz stopy klaviatury hrat také se
sekvencerem.

Nastaveni STS (Single Touch Settings)

Tato nastaveni zpfistupfiuji zmény pfifazenych zvukl
kazdé ze stop klaviatury jedinym stiskem tlacitka, coz
umozniuje rlzné zvukové variace b&hem predstaveni.
Ctyfi STS (Single Touch Settings) mizete ulozit pro kazdy
styl jako polozku SongBook.



Ensemble

Zapnutim funkce Ensemble budou jednotlivé noty, hrané
na jedné ze stop Keyboard ozdobeny daldimi notami a
vytvorfi se tak kompletni akordové dozvuceni. Ensemble
vi, které noty pfidat ke kterym akorddm, které zni. Kromé
toho parametry Ensemble umozhauji zvolit typ pfidanych
zvuk(l — od jednoduché harmonie po plnou “Zestovou”
sekci — dokonce i s vifenim marimby!

Performance

nastaveni, které si pamatuje styl (se vS8emi pfisluSnymi
zvuky), stopy Keyboard (s odpovidajicimi zvuky) a
vesSkera nastaveni, tempo, transpozici, efekty, atd...
Performanci mizete ulozit do jedné z bank performanci,
nebo ve formatu databaze SongBook.

Sekvencer

Sekvencer funguje jako rekordér, takze mUzete
zaznamenat a prehrat svoji hru. Pa3X sekvencer funguje v
riznych rezimech. V rezimu Backing Sequence, kazdy
prvek stylu a kontroler (klaviatura a pady) mizete nahrat
na zvlastni stopu jedinym prlichodem. To muze byt velka
pomoc, potfebujete-li nahrat song rychle. Sekvencer se
muze také chovat jako tradiéni 16-stopy linearni
sekvencer, kde se kazda stopa nahrava jednotlivé.

Prehravac

Oba prehravace funguji jako bézny hudebni prehravac,
takze prehravaji vasi hru nebo libovolny standardni MIDI
soubor ¢i MP3 soubor. Podobné jako u DJ konzoly, i zde
muzete michat dva songy pomoci X-Fader slideru.
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Performance

LOGO dekodér

Na cCelnim panelu Pa3X jste si zfejmé vSimli péti log a
zajima vas, k ¢emu slouzi. Zde je stru¢né vysvétleni
kazdého z nich.

+ ECHNDLOGY

RX (Real eXperience) technologie,
moderni zvukovy modul Pa3X v
kazdém sméru — od syntézy po displej
a zpUsobu spoluprace.

TCHELICON

VOCAL TECHNOLOGIES

Pa3X je vybaven profesionalnimi vokalnimi efekty — v€etné
reverbu, delay, kompresoru, hard tune, doubling,
modulace, filtrovani a dokonce 4-part vokalni harmonii!
VeSkeré vokalni efekty dodava TC-Helicon, svétovy leader
v technologii zpracovani vokal(.

Waves, proslaveny tvlrce svétové
@MAXX AUDIO®

uznavanych, profesionalnich
studiovych efektl, nabizi sadu
mastering  nastrojli, nazvanych

souhrnné MaxxAudio Suite.
Tato sada zvySuje vnimanou hlasitost a zfetelnost na
vystupu, bud zesilenim (diky volitelnému ozvuceni PaAS
Amplification System), integrovanym reproduktorim nebo
externimu zesilovadi.

AL General MIDI (GM) je standard, ktery
I zaruCuje kompatibilitu zvukd a zprav,
predavanych mezi GM kompatibilnimi
nastroji od rdznych vyrobcu.
Napf. songy, vytvofené v sw sekvenceru ¢i GM
vybaveném produktu a ulozené v GM formatu budou v
Pa3X spravné prehrany.

@

ENER

N

General MIDI 2 rozsituje zakladni vlastnosti General MIDI,
umoznujici vyuzit 256 zvukd a 9 bicich sad (misto 128 a
1).

« DNC (Defined Nuance Control) je zplsob
jemného ovladani vykonného zvukového
» q generatoru syntezatorll Korg. Kazda nuance
eenmTret a detail zvuku Ize pfifadit nezavislému
kontroleru, v souvislosti s dynamikou Ci
fyzickym kontrolerem.
Zvukem hrajete celym svym télem, které spolupracuje s
akustickym nastrojem.

DEF I NE
U A N &
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Zaklady ovladani

Grafické uzivatelské prostredi
Color TouchView™

Pa3X je vybaven snadno pouzitelnym grafickym
uzivatelskym rozhranim, zalozenym na patentované
technologii Korg Color TouchView™. Povime si o

zakladnich prvcich tohoto rozhrani.

Stranky

Parametry jsou seskupeny na nezavislych strankach,
takze je lez volit dotykem odpovidajicich zalozek v dolni
Casti displeje.

FPERC THCLOTTE | E

wrs Nwatme | Paa | seit | e

Sub
Scale

Menu a sekce

Stranky jsou seskupeny do sekci, takze je lze volit
dotykem odpovidajicich tlaCitek v menu Edit, které se
objevi po stisku tlaCitka MENU.

Effects Track Controls
Pad
Assign Switch Style Controls

Mixer
Tuning

Keyboard
Ensemble

Preferences

Prekryvana okna

Aktudlni okno muze prekryt nékolik dalSich, jako je Style
Selection, Global, Media, nebo Lyrics. Po zvoleni polozky
v okné& nebo stiskem tlacitka EXIT se okno zavie a znovu
se objevi prekrytd stranka. (V nasledujicim pfikladu je
okno Sound Select).

SOUNMD SELECT: Grand Piano RX Trk: Upper 1
m Legacy I _GHZ/XG I User I
o
e B e i a | Honky-Tonk GM=
E. Piano 121.618.684 121.062.683 San
falet & ||| G.Piano Live MG |[|E.Grand Piano GM|f| 224
Rovore 121.612.604 121.816.602 (= |
dion Pad b
—— G.Piano Stack 1 Harpsichord GH
121,668,002 121,606,606 (|| Lead h
Guit. B = Ethni
kel G_Piano Stack 3 Grand Piano e ‘|
Strings
S 121,669,002 121,602,608 | Eass
Trumpeat Drum &
& Trbn. ||__F2 G2 i SFi
|

Obdobné jako u oken, se mohou prekryvat také dialogy.
Dotykem tlaCitka na displeji ziskate odpovéd od Pa3X a
aktualni dialog se zavie.

Are you sure’?

Mo | ves |

Stranky menu

Dotykem ikony v pravém hornim rohu na kazdé strance se
objevi menu s pfislusnymi pfikazy pro aktudlni stranku.
Dotykem jednoho z pfislusnych pfikazl jej zvolite. (Nebo
dotykem kdekoliv jinde na obrazovce menu zmizi, aniz
pfikaz zvolite).

ot

write Single Touch Setting

wiite Performance

‘Write Current Style Settings
write Glabal-5tyle Flay Setup
Solo Track

Copy F¥

Paste Fin

Eazy Mode




Vyjeti menu

Pokud se objevi Sipka u jména parametru, jejim dotykem
vyjede menu. Zvolte si nékterou z polozek (nebo dotykem
kdekoliv na obrazovce menu zmizi).

5
m

5 || @26 cLose 1uP+1DawN
1 Piano e
| ma7 cLOSE BELOW

3
‘l I}; ZRD OCTANE BELOW
i

Filter B@3 ZRDS & STHS L-R

LOF WWE NEE | eTs

S e T A
= g .!
HGH

E16 FaR 1UP+1D0WN

ml! @11 FAR GEMDERS

Boxy se znackou

Tento druh parametrd jsou pfepinace. Dotykem se pfepne
jejich status.

[; Quarter Tone

[_ Quarter Tone

Numericka pole

Pokud mate upravit numerickou hodnotu, druhym dotykem
se otevie numericka klavesnice.

AP e
Piana_mf
+ —+
7 8 9 (%] | Clear
4 5 6
0K
g 1 2 3
Start: @ [0 ]
L =3
o = 8 . Cancel
End: igh
Record | Edit | i [T

Virtualni numericka klavesnice funguje pfesné jako ta u
pocitace.

Alternativou je dotyk numerického pole a podrzeni. Pak
posunem prstu nahoru (¢i doprava) hodnotu zvySite, nebo
doll (i doleva) ji snizite.

To také zahrnuje numerické pole Tempo na hlavni strance
v rezimech Style Play, Song Play a Sequencer.
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Prfejmenovani

Pokud se objevi tlagitko II (Text Edit) u jména, dotykem
otevriete okno Text Edit a muzZete jméno upravit.

Harne:
Genre:

Meter Infa: +i---

Artist:

Tempo: From --

Cancel

L —

o
Virtualni klavesnice funguje stejné jako ta u pocitace.
Nékteré symboly jsou kontextové citlivé a objevi se jen,
kdyZ je jich potfeba.

Vypisy a rolovani

Soubory v externi paméti, stejné jako jina data, se vypisuji
v seznamech. Pomoci jezdce rolujete jejich obsah.

e ame
=
BACKUP B4-55-66 11:14|[—
MIDIFILE 11-65-06 18:19
— Jezdec
SET|  MYSHOW,SET 84-83-86 11:09

= [RHD_USER]

A~

e
Load l Save l Copy lErase lFormatl utiity Prefer=lysp Vypis

ences

Podrzte tlaCitko SHIFT a dotykem jedné ze Sipek prejdete
na pfedchozi nebo dalsi alfanumerickou sekci.

Virtualni slidery

Chcete-li zménit polohu virtualniho slideru, zvolte jej a
kontrolerem VALUE zmérite jeho polohu. Alternativou je
dotyk slideru a podrzeni prstem; pak posunem nahoru &i
dolt ménite jeho polohu.

Perf: Gra

)

12
|DR-~FERC| ACCOMF
5TS

Hame A

Walume

Poloha virtualnich sliderd ¢asto odpovida fyzickym
sliderdm, takZze jejich pohybem ménite také polohu
virtudlnich slidert.
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Pracovni rezimy

Virtualni knoby

Chcete-li zménit polohu virtualniho knobu, zvolte jej a
kontrolerem VALUE zmérfite jeho polohu. Alternativou je
dotyk a podrzeni knobu prstem; pak pohybem nahoru (&i
doprava) jim otacite vpravo, nebo doll (¢i doleva) otacite
knobem vlevo.

F

i-l|:ll|
Li:lll

Poloha virtudlnich knobll ¢asto odpovida fyzickym
knobim, takze jejich pohybem ménite také polohu téch
virtualnich.

Virtualni tahla
Chcete-li zménit polohu virtualniho tahla, pouzijte fyzické
slidery na ovladacim panelu (v rezimu Drawbars).

Popf. zménite polohu tahla na displeji. Zvolte je a
kontrolerem VALUE upravte polohu.

Mlzete se také dotknout tdhla prstem a podrzet. Pak
posunem nahoru ¢i dol ménite jeho polohu.

b Pl 0 B &A1 CF =) 20

lkony

Rizné ikony pomahaji identifikovat typ souboru, song a
slozku. Napfriklad:

D SlozZka

M Soubor banky styll

[
Standardni MIDI soubor

Pracovni rezimy

Stranky Pa3X jsou seskupeny podle pracovnich rezimu.
Kazdy rezim volite stiskem tla€itka na ovladacim panelu, v
sekci MODE.

Kazdy pracovni rezim je vyznaen jinym barevnym
kodem, ktery pomaha rozliSit vSe na prvni pohled.

Tf specidlni rezimy (Global, Media a SongBook)
prekryvaji aktualni pracovni rezim, ktery zGstava aktivni v
pozadi. Rezim SongBook umi vyvolat rezimy Style Play a
Song Play.

Do rezimu Record vstoupite z rezimu Style Play,
Sequencer a Sound, a mlzete tvofit nové styly, songy ¢i
samply.

Do rezimu MP3 Record vstoupite, kdyz podrzite SHIFT a
stisknete tlacitko RECORD, to umozriuje nahravat song ve
forméatu MP3.

Pristupné (zvyraznéné) polozky

Kazda operace s parametry, daty nebo polozkami, se tyka
zvyraznénych polozek. Nejprve zvolte parametr d&i
polozku, pak spustte operaci.

E

Nepristupné (Sedé) parametry

Pokud neni parametr Ci pfikaz aktualné dostupny, zobrazi
se na displeji jako Sedy. To znamena, ze jej nelze zvolit,
ale za jinych podminek nebo na jiné strance ano.

[_ Legata

Kombinace

Nékteré pfikazy nebo stranky muzete vyvolat, kdyz
podrzite tlagitko SHIFT a stisknete jiné tlacitko nebo prvek
na obrazovce. Viz kapitolu “Zkratky” na str. 261, kde je
vypis dostupnych zkratek.
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Pokud jste dosud nikdy nepouzivali aranzér,
doporu€ujeme se pfepnout do rezimu Easy. Rezim Easy
umoziuje hrat styly a songy s jednoduchym ovladanim,
bez nutnosti pokrocilych parametrl, se kterymi se
seznamite pozdeji.

Zapnuti rezimu Easy

Stisknéte maly &tvere€ek vpravo nahofe na obrazovce, tim
vyjede menu:

hd

Grand Piano RX
P
Dark Pad P
a4 ark Pa o

S5trings Ens.2 GH

Hnwe Strings 1 { 0
ll.

:fﬂ]:fﬂgfﬂglﬂ |_J— [ | B
i 12?i 12?i 12?§f88 #55E 47 69'

OF.“PERC| ACCOMP | BASS
Yolume | Pad Split i

UnpluggedBallad1

E: Unplugged
Meter: 444 L 12 |4

[

m

<No 50ng: <N0 F0ng*

# Perf: Grand Piano eXp

Sub
Scale

‘write Performance

‘write Single Touch Setting

— Menu

‘Write Current Style Settings
‘wWrite Global-Style Play Setup
Solo Track

Copy Fix

Paste Fix

Easy Mode

Dotykem polozky “Easy Mode” menu se objevi znacka:

V tu chvili se aktivuje rezim Easy a obsah obrazovky se
zjednodusi a zpfehledni:

Hylon Slide Pro

UnpluggedBallad1

Bank: Unplugged
Meter: 4/4

L1z e - 94 l

Chord: <no chord: @

Mylon Slide Pro

Dark Pad

4 5T51: Nylon Guitar Dark Pad

Mic Talk Yoice Processor Preset
Off I e BE1 CLOSE UP THIRD

Split pointl
$TS1 | [sT8 3]

5T5 2 l Trumpet & Muted 5TS 4 |

Dist.Gtr & Synth EPiano&Organ

LOr WIS MTS =T

Hylon Guitar

Pozn.: Rezim Easy zustane aktivni, i po vypnuti nastroje.

Vypnuti rezimu Easy

Nastroj zUstane v tomto rezimu i po vypnuti. Proceduru
zopakujte, pokud chcete rezim Easy deaktivovat.
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Stranka Style Play podrobné

Chcete-li vidét tuto stranku, stisknete tlacitko STYLE PLAY.

Jméno stylu a info. Dotknéte se jména
stylu, otevie se okno Style Select a zde
zvolte jiny styl. Viz str. 105.

Zvuky, pfifazené pravé ruce (UP1 az UP3) a levé
ruce (LOW). Dotknéte se jména zvuku, otevie se
okno Sound Select a zde zvolte jiny zvuk. Viz str.
104.

STYLE PLAY

UnpluggedBallad1
Tempo Tladitky 1 Bank: Unplugged

TEMPO je zménite.

ML TE]

Ikona Sound a stav. Jakmile se
objevi ikona, je zvuk umli€eny,
takZe neni slySet. Pokud se ikona
neobjevi, zvuky zni a slysite je.

Nylon Slide Pro L
]

Nylon Slide Pro V/

)
X

Délka doprovodného patternu a
aktualni rytmus. —

Performance nebo STS. Dotykem

1 b Viz str. 42.

Dark Pad Délici bod. Stisknéte a zahrajte

notu, kterd ma byt novym

otevrete okno Performance Select
a vyberte jinou Performanci. Zvuk

A 5751 Nylon Guitar

délicim bodem. Viz str. 46.

Dark Pad
[EACKIHI]

klaves se zméni.

Viz str. 104. Mic Talk 'H'it:e Processor Preset Split poin
- (wisy _Te.281 CLOSE UP THRD | Voice Processor Preset.
Talk On/Off. Chcete-li mluvit k L~ [s1s51 ) [5T5 3 Dotykem zménite preset,
posluchagtim, — N efekty mikrofonu a doubling/
-y . Mylon Guitar 5TS5 2 5TS5 4
zapnéte je. Viz str. Mylon Guitar . ;I Trumpet & Muted ;l harmonizaci. Viz str. 92.
95. Dist.Gtr & SunthT EFianoé0rgan

Nastaveni Single Touch (STS) Dotknéte stednoho z nich nebo pouzijte uréené tladitko na
ovladacim panelu. Zvuk klaves se zméni. Viz str. 106.

Poznamky:

* Pro pravou ruku jsou zde tfi zvuky (Upper 1, Upper 2,
Upper 3) a jen jeden zvuk pro levou ruku (Lower). Jejich
jména jsou ve zkratce UP1, UP2 UP3, LOW a vidite je na
pravé strané obrazovky.

» Zvuky pravé ruky (Upper) a levé ruky (Lower) jsou
oddéleny délicim bodem.

* Performance a STS obsahuji nékolik zvuk(. Volbou
nékteré z nich zménite vSechny zvuky klaviatury (a pokud
sviti LEDka STYLE CHANGE na ovladacim panelu, také
styl).

* Volbou stylu zménite hudebni styl doprovodnych
pattern(. Dotykem jména stylu na obrazovce provedete
totéz jako stioskem jednoho z tlacitek v sekci STYLE na
ovladacim panelu.
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Stranka Song Play podrobné

Chcete-li vidét tuto stranku, stisknete tlacitko SONG PLAY.

Zvuky, pfifazené pravé ruce (UP1 az UP3) a levé

Song pritazeny prehravaci 1. ruce (LOW). Dotknéte se jména zvuku, otevie se
Dotykem otevfete okno Song Select okno Sound Select a zde zvolte jiny zvuk. Viz str.
a vyberte jiny song. 104.
Viz SIKI’. 106. I

El
lkona Sound a stav. Jakmile

se objevi ikona, je zvuk
umléeny, takze neni slySet.
Pokud se ikona neobjevi,
zvuky zni a slySite je. Viz str.

S0ONG PLAY

<no song:

Tempo Tlacitky TEMPO je
zménite. m—

Mylon S51ide Pro

|
Nylon Stide Pro | . |4

0
e

Meter: ded  Mi———

Song pfifazeny prehravaci 2.

Dotykem oteviete okno Song -1
Select a vyberte jiny song. Viz str. _| SID0Nn:, 42.
106. D Dark Pad dai

Délici bod. Stisknéte a zahrajte
notu, kterd ma byt novym
délicim bodem. Viz str. 46.

Meter: dod Mi———

Dark Pad

ST51: Hylon Guitar
Mic Talk Split poir

Performance nebo STS. Dotykem
oteviete okno Performance Selecta __~
vyberte jinou Performanci. Zvuk

klaves se zméni. Viz str. 104. o OFF 7e.881 CLOSE UP THRD | [ Voice Processor Preset.
_ ) 7 B Dotykem zménite preset,
Talk On/Off. Chcete-li mluvit k / L N efekty mikrofonu a doubling/
poslucha&tim, (NN ((STS 2 | Trumpet & Muted [STSd ) harmonizaci. Viz str. 92.
zapnéte je. Viz str. Dist.Gtr & Synth E.Piano&0rgan

95.
|

Nastaveni Single Touch (STS) Dotknéte se jednoho z nich nebo pouzijte uréené
tlacitko na ovladacim panelu. Zvuk klaves se zméni. Viz str. 106.

Poznamky:

» Jako v rezimu Style, i zde jsou pro pravou ruku tfi zvuky
(Upper 1, Upper 2, Upper 3) a jen jeden zvuk pro levou

* Dostupné STS zavisi na poslednim zvoleném stylu nebo
polozce databaze SongBook.

(Lower). Jejich jména jsou ve zkratce UP1, UP2 UP3, . JelikoZ zde jsou dva piehravade, mizZete prehravat dva
LOW a vidite je na prave strané obrazovky. songy soudasn&. Smichate je X-Faderem na ovladacim
» Zvuky pravé ruky (Upper) a levé ruky (Lower) jsou panelu.

oddéleny délicim bodem. « Dotykem jména songu na obrazovce provedete totéz

jako stiskem tlaCitka SELECT na ovladacim panelu. Kazdy

* Perf STS obsahuji nékolik k. Volbo
erormance & obsanuji nexoli VUKt ! Player ma vlastni SELECT i transportni tlacitka.

nékteré z nich zménite vSechny zvuky klaviatury.
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Stranka Song Play podrobné
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Zapnuti nastroje a hlavni obrazovka

Zapnuti nastroje a poslech demo nahravek

Nejdfive zapnéte nastroj a seznamte se s hlavni obrazovkou. MuzZete si také poslechnout
demo nahravky.

i

ANE-T
o @ s
B

i
i.
' ﬂ‘

Vypina¢ Demo tlacitka Displej Stopy klaviatury
o - — S ———adl 2 —_—r——
[ T L

e
Lk B
L D

Ty O

[ e s =Te il SET=oCLe
e ) e e s s | [ (i ] [ e |

n i /Rl Il

Zapnuti nastroje a hlavni obrazovka

1 Zapnéte Pa3X vypinaéem POWER na zadnim panelu, pak tlaitkem STANDBY na

ovladacim panelu. Pozn.: Vypinaé POWER
o . i o L A . napoji Pa3X do elektrické

Po zapnuti nastroje se na par sekund objevi uvitaci obrazovka a poté hlavni sits, kdesto  taditko

obrazovka. STANDBY zapne néstroj.

“<no chord:

Grand Piano RX

1 [ [ |
& BE: Unplugged
Dark Pad
Meter: 474 L 12 [4= 94

<N0 s0ng = “N0 30ng

g Perf: Grand Piano eXp

Movie Strings 1

EACKING
Nylan Guitar Trumpet & Muted
Dist.Gir & Sunth E.Fiano&0rgan

e | votme | Pag | st | oo | 3

2 Chcete-li Pa3X vypnout, podrzte STANDBY na 2s, tim vstoupite do rezimu
Standby.

Doporu¢enym zplGsobem, jak vypnout Pa3X, je rezim Standby, v n