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|l nst al ace no
operal n?2ho s

Pokud je v8g n8stroj novli, mTge ji¢§g obsat
operaln2ho syst®mu je v Pa5X nainstalov§gr
pS2kazu Syste¢E=)Jinfo, Vv menu

Chcete-l i nainstal ovat novl o piem satl m@& k csey s A Ran

Updatefi, dodan® spolu s inst alwalkawgoamm)soubo

Pozn. Nal ten?m nov®ho operaln?ho syst®mu z?
funkce, pSidan® pSedchoz2mi aktuali zacemi

iNejprve si ul odgldate vegker 8 svs§

Tato aktualizace OS pSep2ge vegker§ data
sv§ vliastn? dat aFileul sage Alle ¥peracS2sl ugno
vUgi vatel sk®&m manu8lu, kde je v2zce inform

IiNalten2 ugivatelsklch dat

Po aktwualizaci oS, bNhem kt or@at p NReset by |
vdialogu aktualizace, svg§ vl astsodbordakila>nalt
Load All. Viz pS2slugnou kapitolu v Ugivatels
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Nov® vIastnost. v OS verzi 1
Kde Nov® vlIastnost.i Strana
Home page Byla pSid&g&na karta KAOSS 9

User ZvukpBSiad®ma2pamhNDS s User zvuky a bicmi sa
sady

Matrix RTzn® Matrix presety |l ze volit KO®omD z
Matrix Preset tlal2tkTm |lze pSiSadit r

Akordov® sekvence se spougt? pomdc?2 Ma

Songhooks ongy | ze vyb2rat pomoc2 Malbri xu
KAOSS PSidali jsme KAOSS efekty. 18
SongBook PoSad2 v Set |istu mTgete zmBDni 29
Texty For m§t souborT CDG / MP3+Lyrics3 e nyn
Scale Nyn2 jsou naprogramovs8§n2 Keyboard Set
synchroni zov§g8na. 32
Stopy a zvuky Zpr8vy Proghlam Qlyamadgeul nhD vys2lat z 1
nastaven®ho na regim External mo3d e .
Ugi vatel sNoty | ze nyn2 zobrazi-6 sysn®munpavi
rozhran?2 syst®@Uu Aebo v -BeMif sgyes tBRomu . 35
Pr8zdn® pambDti User dat | ze zobB&az
MIDI OUT Oba pSehr&vale mohou vys2|at dat3a
Audio Out MP3 Songy | ze nasmRDrovat do Fin&8izeru
Style/Pad Edit Aby byl o zkougenz’péed nahr 8v8n2m
pSed nahr8v8n2m pSipravit. 39

Na hlavn2 str8nku Style/ Pad Edi 82 j

D®l ku akordov® variace mJgete z#dadn

Tot ®gak Fricoov® variace lze pSi Saddi

Chcete-l i uml | et stopu, stal?2? zvol 47

Vgechny hodnoty Expression mTget#&

Tempo se nyn2? zobrhadnpet aakm? sbe®dp

Byl pSidg&n pS2kaz Undo (vletnhD H9 s

Nastaven? | ze nyn?2 kop2rovat me#50




Kde Nov® vlIastnost.i Strana

Chord Sequence Sekvence akordT | ze nyn2 editovadl.

Sound Edit Pol et vrstev bic2ch jsme zvigiliB5na ges
BrovnhD bic2ch samplbT n(IY!| dtzred kromdnmd| ovat
str8nce, aby byl o nastaven2 pSeps6nal e V

Sample Edit Pol ohu pSehr&8vsg§n2 samplu vid2te5% oknh
Jm®no samplu mTge m2t ag 34 znakbkg.
Stereo samply | ze nyn2 i mportovasg.
Navigili jsme maxi m8ln2 polet sa&8mpl T, k
Zvigili jsme velikost Sample Préd oad Bu
Nyn2 | ze vymazat v2ce sampl T sok9 asnih.

|l mport zvRKiTdali |jsme nov®expartr §nky pro i ®port a

multlsamplg .

sampl T idali jsme form8t souboru TX. 61
Nyn2 | ze i mportovat slogku vzor3d d8gvko

Export Samply z multisamplu | ze nyn2 exportova

mul t i s ampdodbory. 65

sampl T

Podpora Zvuky a bic2 sady | ze editovat v Sampl e

TX16Wx dat

Efekty pro zvuky

Hudebn?
zdroje

RTzn®

Pro |l epg?

e d iptSa cdi§ neyf epkotdTr obbynl®y o0 b69§ z k y .

Byly pSidg&ny nov® Styly 70

Vyl epgen?

a odstraniDn?2 chyb. 71



Nov® vl|Iastnosti v OS verzi 1
Kde Nov® vlIastnosti Strana
Add-Ons Nyn2 jsou podQ®mnrhwdenhbyn2Adzddr oj e. 74
.Pa4XData PSidali jsme rozs&hlou podporu Bo Pad4
SongBook PSi Sazen? padT pol ogk§m Sjoendgrbaodudiig?.e n
Songs Songy | ze nyn2 wukl 8dat kamkol i v i z hl
Song Edit mode jig nejste omezen9l jen
.Styles Styly Il ze nyn2 wulogit kamkoliv i z hl a
Edit mode jig nejste omezeni jemna pS
Pads PSi Sazen? padT stylu je nyn2 ry®&hlejg?

Chord Sequences Uk | §d§n2 akordovich sekve njced ndood 384t gy?l.u

Style/PadEdit> Nyn2 je podporovs8§no v2ce stupni 88
Main

Ending3 nyn2 podporuje rTzn® regi nio

Style > Chords Novg8 stopa Chords obsahuje par alfet

Ke stophbylhormp$i d§no osmdes§t gest
dostupn® pouze v regimu Guitar 100d
Nyn2 je mogn® zadat akordov® r 104
jako intuitivn2 akordov® zkrat

Rozvoje akordT pro Intro a Ending
sekvenceru, a poslechnoutsi j e na pSipojen®mll®a
StopuChords| ze nyn2 i mportovat a ex 112
pro I ntro a Ending se automat.i

exportu styl T z extern2ho sekyv

Style/PadEdit> Do regi mu Style/ Pad Edit mode bygl3a pSi

Edit vlietnhD Quantize, Transpose, Edit Vel oc
Measures

Sample Edit Byl a revidov8na procedura Time ®PRi
MIDI Grooves| ze nyn2? i mportovat do styl
zvuky, generovanl mi a automati ckid2s

fezy Audio Groove mJgete pSi Sadl26

Efekty Parametry o6Use | FX/ MFX6 se 1288/ n2 wuk

Kontrolery Str8nka Settings > Menu > Cont r da8l

Hudebn? zByly pSidg§ny hudebn? nov® Keyboa2d

RTzn® Vyl epgen2 a odstranfn2 chyb. 134




Nov® vlIastnosti v OS verzi 1.2
Kde Nov® vlIastnosti Strana
User Interface Do n&§hl eduj sTrnd ep¥iickavl i regim Lisl88 View
Kontrolery Nyn2 mTgete volit chovg8n2 Catch 140 Jump
ZmNDny u nhkterTch funkc2? Controll4l> Mai n
Nez8visl® ovlI 8d8n2 parametrT Dellddy a Re
procesoru
PSidanT kontroler MP3 Vol ume 141
HI avn2 stPady | ze volit na str8nce Home 242N\
Na str&§nce Home jsme pSidali pab4el
PSehr&valDruhl PSebp®uakt2seynchronni k pk4r
Drum Edit Drum Edit je pSesunuto do vl ast nas
Efekty Insert a Master FX jsou automaticky voleny zvukem Upper 1 146
Style Edit Do regimu Style Edit mode jsme A&i
Spr8va somicroSD karty mTgete nyn2 f or m§tldd
Hudebn? zByly pSid&§ny nov® Pady. 149
RTzn® Vyl epgen2 a odstranRDn?2 chyb. 150
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Nov® vl|Iastno

Str8§nka Home

Upraven8 str8nka Home

Str 8hoknapage nyn? zah KaossjDotykem ra dilpadgkkou
Kaossot ev Set e.

/ Arpeggio 4/Beat




User Zvuky a bic?2 sad

PSidg&§na pamhRS s User zvuky a

Zdvojng&sobili jsem pamRS pro ulogen2 a n
zvukT je nyn2 dvan8ct a gest User Drum K

BETTTEN Austrian Grand

BETTEEE  oleyerRREC

UserDk 1
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Matrix (Matice)

VibRr Matrix presetu z menu

Na ovl §dacj2ano p amed die | Nat ki x prealkddg takto
m2t Matcrei x pVatexsPeesel ny n? | zeMaptSiixadp e nm®
pSzkazy, Mut e, akordov® sekvence nebo son

1JdnNt e n aHomeé > Natrik u
b/g: +0 Wl +0 N

Future Pop ara
«' -
b ——

Orch. Orch. Dragon
h. Tt
Cymbal Snare Roll TS
] 3

Orch.Harp @ Timpani
-
. - . m “ M
e . 7

2VmenuMatrixPr eset vyberte jeden z dostupnlch

Vybran® pol ogkwWMajtsoux .paNSsmizedyj 2c2 tabul k
dostupn® sady.

Matrix Preset Popis

Pad 1é3 Sady PadT

Mute Sada uml|enTch stop

Chord Sequence Sada akordovich sekvenc?

Set List Songy aktu8l nhD zvolen®ho Set 1|istu
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PSi Sazen2? Matrix presetu tl al

LibovolnlT Matrix presettll aleMatkxresepvS i dSoal dni 2
| 8sti MAERKXC e
1JdNt e naHome > Natrik u

b/: +o Wl +0 NG

=
w

Orch. Orch. 5 Dragon
h. T
Cymbal Snare Roll Sl

Orch. Harp Timpani
"
o . - . m M “ m

2V menu Matrix Preset vyberte jeden z do

3Podr gt e st i s knutMatriy Peedat,0 dzo ktulda | et efkod n?
Matrix nezobr az? ngzev pSi Sazen®ho presetu
tlal2tko na ovl8dac2m panelu, nebo SW t|I

Chord Sequence Interlude

£ Soul Family 12 Power 127th
Syt fe Chords Classic

Mute LHorc Set List Techno : Ascending
nce Euro Trance Tritone Pop)
Minor Chromatic
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SpougtiNDn2 akordovich sekvenc?

Pokud je matici pSiSazen ppSieSsaezte n€h oMadt r s «
tlal2tku Mzl gey, Pmigete zvolit akMairikovou
padT Matrixu mTgete pSiSadit krg§tk®, nez:
songy.

Akordov® sekvence, pSiSazen® matici, se
SongBooku nemDn2. To umogRuje m2t sadu ak
kdi spozici, napS2klad pro opakovan® pSest

iNastaven?2 panelu Matrix pro hran2 akordo
1JdnNt e naHomé ¥ Natrik u

2 Vyberte Chord Sequence Matrix Preset.

e
»

Pop Or Because Brother Pachelbel
Without Pop Dance Canon

Meneater
"
< 3 Soul Family 12 Power 127th
th &
: SynthBeat B chords @ classic
Mute equence SELUSL furo Trancell ™™ Bricone Pop deanding
Minor Chromatic
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3  Chcete-l i zobrazit vgechny mExgancb(Eb,'panelstisk
zvDtg2te.
b/#: +0 WLl +0 Cm

Pop Or Brother Pachelbel

EDIT

. Meneater

Soul Family Synth Beat 12 Power 127th
Chord Sequence Pop Y Chords Classic
Techno Ascending
T T P
13 14 1€

4 D2ky znailLomwANVv yptoMoS2te jednoduchou smyl

Pads 1 Mute

sekvence, nebo nech8te vgechny akordov®

sebou.

Loop All Vi znam

On Vgechny akordov® sekvence v seznamu
skon| 2 posledn?2, zalne se znovu od p
pSehr8vsg§, je zvliraznDna, pSedem zvol

Off Vybran8 akordov8 sekvence dokudje pokr al
nezastav2te nebo nezvol2te jinou.

5 Po ukonl|len? nastaven? pSehr&vsgn2 akord
velikostCol aaluem

i PSi Sazen? akordovich sekvenc?2 matici
Cheete-l i pSi Sadi t alMatrixbaduovigaP sekvaemeci §n2 mat
vUgi vatel sk®m manus8l u.



14

i SpugthDn2 a zastaven? akordov® sekvence

> Chcete-l i spustit akordovou sekatexPada sti sk
spusSte pSehrgval

Matrix Pad, kterT hraje, je podsv2cenl souvisl
nad8l e Dblik§g.

> Chcete-l i akordovou sekvenci zaMatrixRadt , st i ¢

nebo zastavte pSehr§val
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VibRr songT v Set Listu SongB

Pokud je matici pSiSazen prSeseatzeakomdoyv/
tlal2tku Mavtlrgiex) , PrmeTsgeett,e zvol it song ak
Matri x. padT

Songy ze Set listu Ize zobrazit pouze vp S2 padn, ger g eiTidwiew | i s
mode. Pokud se _n_ezobrazSetIisp(SveijdertZegm)a stz
Preferenceszmenust r § i==)ya (vyberte spr8vnl regim

iNastaven2 panelu Matrix pro vIibRr Set Li
1JdNt e naHomeé > Natrix u

2 Vyberte Set List Matrix Preset.

b/g: +o Wl +0 NG

Somebody | Welcome Awhiter Big band
said me to life shade blues
°*—
= [
Set List Exit
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3 Chcete-l i zobrazit vgechny m(E)gparmsiL,ﬂ),panelstiskn
tz2m zvDtgz2te.

b/#: +0 Wl +0

21gun Congregano Eye of the First kid
anthem feline

Current Set List

Rock
Highway hellll Jump rock [ Rock on fire Jll Rock stellar

z Somebody [ Welcometo Awhiter Big band
Set List said me life shade blues
= [4-
Set List Exit
14

Pads 1

4ZpNt na pTvodn?2 velikost C\/orl§lta2[{.3)ee p(anel d

TPomoc?2 matice pSejdete tak® na pSedchoz?
V pS2padh, ge je ve vybran®m Set l'istu v
pomoMat ri x. padT

>PomoMatri x padpSeéejdbDB8e(ra pSedchoz?2 str §i
>PomoMa&tri x padpSéjdéete(nra dal g2 str&nku

iVyberte jinl Set |ist a nastavte Set Lis
1 Stiskem Matrix Pad #14 (odpov 2 daj Bet List)p Sg &ajzdiNt e na
Songbook > Set List.

2 Na st rSétnlesemTgete vybrat jinT Set List.
Preference displejemTget e zmBDnit. Viz konkr ®t n2 sek
dal g2 informace.

3Po vibRru jin®ho Set | i s tHomes>eMatniX] siskeme v r

t | a | BXIT keho Matrix Pad #15( odpov2 dajBit)2 pS2kazu
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Str8nka KAOSS

Co jsou to KAOSS efekty?

KAOSS je technologie KORG, kter& umogRuj
soul asn® ovl §d8§n?2 nNDkol i ka parametr T
transformovat hudbu nagi vo.

MTgete nap$S. prov®st plynull morphing
rozv2jet a st8le obnovovat arangms§. KAO
na pSedehranou hudbu, zmRDnou ryt mu, i
hutnosti not. Mix mTge bit jednodugg?,
jej nechat | ®pe spolupracovat s publ i ker
Jsou zde tak® DJovsk® efekty, s radiks?s
vyug2t jako sofistikovanl arpeggiator, r

MTgete si vybrat =z nDkolika presetT KA
mTgete ovl 8dat na XY dotykov®m rozhran?2,
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PSechod na str8nku KAOSS

Na st K&8SEpSejdete dotKARESM & §H lodykry2 str &nc
Home.

Zvolenl preseODbl2ben® pr &AQSS pad
|

Arpeggio 4/Beat

Arpeggio
Randon

Parametry efektT

vel i kasktakddZpanelg v iN$ K & m e

t

Chcete-l i zvDtgi

Arpeggio 4/Beat

ZphNDt na pTvodn2 wvelikost Oolra@seeg)e panel do

Jakmile opust2te tento panel, KAOSS se au
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VI bNDr KAOSS preset T

Vi bRr KAOSS nebo obl2benlTch p

Ff adkhkAOSS presetT je jig nainstalovg8na v

Vyberte KAOSS preset z knihovny

1
> Ve vyjet®m menu v | ev®m horn2m rohu st
vkni hovnhD, kde jsou vgechny presety.

Arpeggio 4/Beat

Arpe:

i KAOSS obl2ben® presettyl avlodt2kye speci 8l n
> Dotykem jednoho z tlal2tek Favorite Pr
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PSi Sazen2? KAOSS presetu jednonm
Preset

KterTkoliv z presetT v knihoerm/orine'[Ft‘ljeSsett.e pS
T2mto zpTsobem z2sk8te sadu obl 2benlch pr

1 Vyberte jeden z KAOSS presetT ve vyjet®
2 Podr gt e Favoriae|Peesek, kamchceteul ogi t preset .

Vymaz8n2? obl2ben®ho presetu
Obl2benl preset mTgete odstranit a uvolni
1 Sti sknNtFavoritem®seiu, kterT chcete vymazat.

2 StiskemDeIete(@)i konu odstranzte.
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VI pi s

KAOSS

preset T

N8sl eduj2c?2 tabulka obsahuje vgechny KA
|l asovhD z8visl® efekty vygaduj 2 ur| i tou
pracuj?c? na stop8ch Style a Song, jsou
(naps. Drum stopu, ale jen v pS2padh, ge
KAQOSS Presety

KAQOSS Preset X-0sa Y-osa Funguje na
Repeaterl&Filter D®I ka s my]| ky Cutoff&Resonance Stopy
Repeater1&Bending D®| ka s my| ky Bending&Cutoff Style, Song
Repeater2&LFO D®l ka s my| kyLFO Depth

Repeater2&Transp D®Il «my | ky Transpose

Repeater Filt&Trps Cutoff&Resonance Transpose

Repeater Halo&Bend FX&Release Bending&Cutoff

Repeater Filt&Tape Cutoff&Resonance Tape Speed

Ending Rep&Shift D®l ka s my| ky Note Shift

Ending Rep&LFO D®I ka s my!| kyLFO Depth

Ending Halo&Bend FX&Release Bending&Cutoff

Tape Machine BPM Bending

Tape & Filter Tape Speed Cutoff&Resonance

Tape & Balance Tape Speed D&B Balance

Bending & LFO Bending LFO Depth

Delay & Balance Delay Length D&B Balance

Delay & LFO Delay Length LFO Depth

Tripletizer&Filter Tripletizer Cutoff&Resonance

Tripletizer&Envelope Tripletizer Attack&Decay

Tripletizer&Balance Tripletizer D&B Balance

RhythmRig&Halo Rig Set FX&Release

RhythmRig&Balance Rig Set D&B Balance

TimeMirror&Envelope Time Mirror Attack&Decay

TimeMirror&Filter Time Mirror Cutoff&Resonance
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KAOSS Preset X-0sa Y-osa Funguje na

HalfDouble&Bending D&B Speed Attack&Decay Stopy
Style, Song

HalfDouble&Halo D&B Speed FX&Release

HalfDouble&Filter D&B Speed Cutoff&Resonance

RhytSpeed&Balance D&B Speed D&B Balance

DrumDecim&Filter Drum Decimator Cutoff&Resonance

DrumDecim&Envelope ~ Drum Decimator Attack&Decay

Decimator&Halo Decimator FX&Release

Decimator&Balance Decimator D&B Balance

Decimator&Transp Decimator Transpose

NoteMirror&Transp Mirror Note Transpose

NoteMirror&Balance Mirror Note D&B Balance

Arpeggio 2/Beat ARP Shape ARP Expression Upper Sounds

Arpeggio 3/Beat ARP Shape ARP Expression

Arpeggio 4/Beat ARP Shape ARP Expression

Arpeggio 6/Beat ARP Shape ARP Expression

Arpeggio UpCycle ARP Speed ARP Expression

Arpeggio DownCycle ARP Speed ARP Expression

Arpeggio UpOneBeat ARP Speed ARP Expression

Arpeggio Random ARP Speed ARP Expression

Arpeggio WeirdShift ARP Shift ARP Expression
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KAOSS Preset X-0sa Y-osa Funguje na
Density1&Filter Density Cutoff&Resonance Stopy
Densityl&RhythmRig Density Rig Set Style, Song
Densityl&HalfDouble Density D&B Speed
Density2&DrumDecim Density Drum Decimator

Density2&Halo Density FX&Release
Density2&Repeater2 Density D®l ka smyl| ky
Density3&Filter Density Cutoff&Resonance
Density3&Balance Density D&B Balance

Density4&Halo Density FX&Release

Ending Den1&Rep Density D®l ka smyl ky
Repeater Denl1&Bend Density Bending&Cutoff

Var & DrumDecim Variation Drum Decimator

Var & HalfDouble Variation D&B Speed

Var & Mutel Variation Muting

Var & Mute2 Variation Muting

VarPadl & DrumDecim  Variation&Pad Drum Decimator

VarPadl & Mutel Variation&Pad Muting

VarPad2 & Decimator Variation&Pad Decimator

Double Var&Balan Variation D&B Balance

Half Var&Halo Variation FX&Release

DrumDecim&Mutel Drum Decimator Muting

Decimator&Mute2 Decimator Muting

RhythmRig&Mutel Rig Set Muting

RhythmRig&Mute2 Rig Set Muting
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OvlI §8d&8§n2 efektT KAOSS

Pou&Al®SS efektT je o tom, nechat n8stroj
posunu prstem na pl odglei KAOBIBI tpatda, jcdilc eh e

SpugtiDn? origing8ln?2 hudebnz s®

i Transformace vs Arpeggiator
Jsou dvD obeefnekk tKJAOS S

> Transformaln?2 efekty, kdy vyugijete tvo
zpracujete ji do nov®ho songu.

> Arpeggi ator efekty, kdy posl|l edn? det ek
vhorn2zm partu kl aviatury, vyudmpPehe t Pc b

presetT zal2naj?2 O0Arpeggi 006.

UpozorRujeme, ¢ge pSi pougit?2 efektu typu

ITVibRDr origingln2 hudby
>PSi Sazen? stylu nebo MI DI songu PSehr§va

>Jestlige chcete hrBeyBoargeggt esne zwwoky e
poug2t do arpeggi a.

1 Zvolte KAOSS preset
>KAOSS Preset nebo Favorite Preset, dle p

>Jestlige chcete zahr 8t arpeggio, zvolte

iSpusSte pSehr §val
>SpusSte pSehrgval jako obvykle.

>Jestlige poug2vs8te Arpeggiator preset, z
kl aviatury a Nem@Ntaminamugaxd® spougt Dt pSehr
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Pougit2 KAOSS padu

i Zkontrol uj tpeareafneekitroyv, ® pSi Sazen® os&m X/
> Viz jm®na parametr T pod padem.

Arpeggio 4/Beat

Osa Vi znam
X Pohyb prstu zleva doprava a zpDt.
Y Pohyb prstu zdola nahoru a zpDt.
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ibprava hodnoty parametru
> Chcete-l i zmDnit hodpohuDpar pmetewm, po KAOSS
kontaktu se zobraz2 zelenl indi k8tor. Hod

Dot knRte se plochy

Arpeggio UpOneBeat

Repeater2&
LFO

Density1&
Filter

Ending Rep&
Shift

Hodnoty parametr T

Podle zvolen®ho méegkauKae®SImpadu. Kagdsg
bl oku hodnot (tzv. kroku) . SviDtl e ged®
odpov2daj2c?2 parametr.

Pokud se objev2 linky na padu, hodnoty |
v jemnlch detail ech.

>Jakmileuvol n2te prst, resetuje se na standal
ITFi xace aktu8ln2ch hodnot

Akt usgl n? hodnoty mTgete zmrazit, Vi
ProveNte jeden z n8sleduj2c2ch kr

> Podrgte tlal2tko SHIFT a dotknhnt pl
uvol BHIRFTea nakonec zvednDte prst.

Chcete-l i hodnoty zmBDni t, pokral ujt poh
uvolnDte, t2m aktu8l n2 hodnoty zmr t e.
> StiskemSHIFT, pokud se prst dotl k§ KA pad:
a nakonecSHIRTol nNDt e

Zapamatov8na zTstane posledn? poloha vage
sekvence bude pokralovat s tPDmito ulogenl



27

Pokud jsou hodnoty zmrazeny, indik8tor s
na displeji i kdyg prst sejmete.

-

i UvolnDte indik8tor pol ohy
MTgete zrugit fixaci n8sleduj2c2ch param

> Dotykem kamkoliv na plochu padu fixaci
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SongBook

VibRr c2lov® pamNti pro Keyboa
pol ogky SongBooku

PSi ukl 8dg&n2 pologky SongBooku si nyn2 mT
Keyboard set, a to, anig byste si nejprve

[sonesoox | oo w0 NG

Entry - Number

PLAYER&PADS

Swing Fox

KEYBOARD SET

My Setting 0 : Violin
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ZmNDnpao Sad?2 v Set Listech

Pokud poSad? v SeSbngBdolstSetlisna netodpowé d§ v
pSedstavhBD, mTgete poSad2 zmBDnit.

1 Sti skemBODOOK3heba SEBLIST, vsekci SONGBOOK, vstupte na
s t r §Boé&kwebo Set List.

2 PS$2 k aRe@der SetListsv menu $=rn6n&ySet Reordéral og
Set Lists.

Reorder Set Lists

Country

Cancel

3 Dotykem Set List se posunete.

4 Tl al 2t ky L ) @ Mowe >WDpwn (( v) na displeji poc
Set List na jinou pozici v seznamu.

5 Stiskemt | al 2t kud oYewnme potCancdljftezroghboe.
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Texty a akordy

Nal ten?2 souboru CDG s MP3 song

Byla pSidg&na kompatibilita se soubory CDG
CDG, pojmenovan®m jako MP3

Song, a wd ogrcejn®™aps§. pokud existuje sol
slogce jako soubor AMySong. mp390, nal tenzn
CDG.

Tento form8§t songu se nazlv§ MP3+G.

Chcete-li zobrazit obsah CGD,p Si dal i j sme na sG@DGSnku Lyr

The best day bpm: 66 Player1 |
Y b/g: @ Bar: 3 [W4 chords (M aA

A AD'E
INTRODUCTION

A
We loaded up my old

D
Station wagon

E
With a tent, a Coleman and
W1 bhbd 2 Wil
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Lten2 textT a akordT, naltenl

CDG jsou grafick® soubory, kter® v synch
1 PSejdnNte na str8&nku Lyrics.

Future Pop bpm: 115 [ Playert |  Player:

A /§: Bar: 3 MChords -a-“- DG

2 KIl'iknut2zm na tlal2tko CDG zobr az@tt2et eokb
tl al?2tka d4wicszmlDn2 na

3 SpusSte pS2slugnl MP3 Song. bldeuslkedovata a k
song.

4 Zastavte song. Texty a akordy se tak®

5 Chcete-l i se vr8tit do regi byicsLyrics, stis
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Scale

Synchroni zovan® parametry Sca
setem a obecnlm nastaven?2m

Parametry Scal enanTl&ame3 8cple/Buningt (Keyboard set)
nebo na Settingg>nTareng >Scale/Tune( nast)aven?

PSi editaci parametr T na jedn® z vi ge
aktualizov8ny i na druh®. T2mto zpTsobem
editace, aS jste je provedl:i kdekol i .
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Stopy a zvuky

Extern?z

Part/ stopa,

zvuky a zpr8va Progra

nastavemaé&mTdgpe shra8tu iEmnxtteerrm2anhi

j m@dna pSi Sazen®ho z<EXTkana.bbb.dcd>?vbiBastistopy,ink §t o
st r § n\kaB e Keys or Main > Mixer.

Oblast Control Change/
Program Change

bhibidd

[

Oblast Control Change/
Program Change

Tento indi
mod e, a po

k§tor zal2n8 znal kou, kte
kraluje SetRzcem vys2] anl

o w
Ay O

SdnNluje, co stopa vys2] §.
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V n8§sleduj2c2m pS2 Khaagd 0 (BgnkeSelecCMIB), @C#32fer o |
Control Change 32 (Bank Select LSB), PC je Program Change:

CC#0 hodnota CC#32 hodnota PC hodnota

Dotykem v oblasti Sound, seobmnzeyto nalnea
kl 8vedPdwi vd e uveden®ho bal?2]| ku Control Clt
vstoupit kdykoliv.

Cancel
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Nastaven?

VibRr syst®mu s poj menovsg&n2m

MTgete si vybbaanzepnpdt®BzvT not, nez8vi sl

1 JdNDt e n aSedings 8 Mehw> General Controls > Interface.
GENERAL CONTROLS

LANGUAGE .
English

Letters (International)

2 Ve vyjet®m menu Note Names vyberte jed

Note Name System Vi znam

Letters (International) Syst®m poj menovg&n2, pougdg2vanl ve VI
Jm®na mEDEFGAB.

Letters (German) Syst®m poj menov§8n?2, poug2vanl ve vt
zem2 . Jm®na not jsou C D E F G A H

Sol f ge Syst®m poj menov§n2, poug2vanl ve v
sl ovansklch zem2ch. Je rovnhDg poug?
zem2. Jm®na not jsou (italsky) Do
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De/ akt

NRkter ®
slogky v
mi krof on

Jel i kog
zobrazit

il vace

zobrazen?:

pr8&zdnlc

typywy!| d8t of gant ejoviEmyzpTsobem, | a

pol2tali, jin®fgsen| oisguaniizbugyby §n'y
nz presety, kytarov® presety, MI D
jsou polohy pevnh dan®, dat a, 0
jako kombinaci hudeboR cHle nebdr oj T

Select, pokud jste zvolili User skupinu dat.

< Exit

Prg8zdng§g
proch8ze

1 JdDnDte

2 Del akt
zobraz2t

m

ER

&

)7 Austrian Grand -
3%

g1 -

&

)7 Japanese Grand
{%

q\

o
=]

Pr8zdnsg

m2 s t sat rm§[rJe@ &k miat ,
nz dat.

Austrian Grand

pamB@sk Sound

pokud mysl 2te,

n aSexings 8 Mekhw> General Controls > Interface.

i v ujp Shew zBmpty kacations,
e/ skryjete.

GENERAL CONTROLS

LANGUAGE

NOTE NAMES

BACKLIT

English

Letters (International)

t2m pr8&8zdn8§ m2s:

Change
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MIDI

Nyn2 |lze stejnl kan§l MIDI OU
pSehr 8val Tm

Nas t r 8Settiregs > MIDI > MIDI OUT Channelsny n2 mTgedba vybra
Sehr8vale jako zdroj MIDI dat. Nov® mog
Pl

P
A aly+e2rii ) .

Ply.1/2Tr1 CH ly.1/2 STY Bass

Ply.1/2Tr 2 ‘ Ply.1/2 Tr 10 / STY Drum
27r3 Ply.1/2 Tr 11/ STY Perc

Ply.1/2 Tr 12/ STY Acc1

Ply.1/2 Tr 13 / STY Acc2

Ply.1/2 Tr 14/ STY Acc3

Ply.1/2 Tr 15 / STY Acc4

Ply.1/2Tr 16 / STY Acc5
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Audio Out

MP3 Songy, nasmBDrovan® do Fi na

MP3 songy mTgete nasmDsoeanhNdo aki MaDi zeson
Nastaven? | ze tak® ulogit jako pologku So

PSehr gval 1/ 2

IEX A 1- }—{ MFX A 1- H Finalizer

MIDI Song
MP3 Songl
CMaxxAufii ok
IFX B 1-3F—{ MFX B 1-3
| Micin | Mic FX |

| Guitar In }—{ Guitar FX |
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Style/Pad Edit

Poslech nahranlch stop pSed n.

Upravili jsme Main st r 8§ n k u Style g PadTEdit. Ny n?2 mTget e
t | alPLAWSTOP (>0) poslouchat to, cojej i § nahr an®, ani g
pSeps&n2 st§vaj2c2ch dat. V tomto stavu
stopu poslechnout.

Chcete-l i spustit nahr8vg8n2, mus2te nejprve
Zde je Hlavn? StgleEdBmddex r e gi mu
b/4: +0 Wl +0 Dm7
ELEMENT METRO M 1 BPM

CHORD VA

RESOLUTION High CUE MODE Next measure, current measure

CHORD NOTE TRANSPOSITION TABLE ! INTERNAL Clock

D TYPE Parallel

TABLE Fifth SynBass Deep

PS2pravng tlal2tka stopy Record



40

Zde je novg§ HI avPadEdismodeE nka regi mu

/4%: +0 ULl +0

CV LENGTH 4 METRO M:

METER : 4/4 -

CHORD VAR :

RESOLUTION :

CUE MODE : Immediate, first measure

INTERNAL Clock

CHORD NOTE TRANSPOSITION TABLE

ROOT : D Parallel

m7 TABLE : Fifth

Del
Chord Variation

Steel Guitar RX1

PS2pravn® tlal2tko stopy Record
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Nahr 8vg8§n2 na stopu Style nebo

PSed nahr 8v8n2m mus 2kttee rpoSui pcrhacveitte sntaohpru§,v :

1 NaMainstr §nceStyléPgd Bdia, st i skeRA tp Qil gt &kwa? thAe
na kterousebudenahr 8vat .

110

Drum

2 StiskemPtLIAarl/2StTIRDPs just2te nahr §vgnz2.

3 Po dokon| en2 nahPrL8AWE rs2T>O3Pttiesnk nnather § v § n 2
zastav?2te.
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Vymaz8n2? not z nahranlch stop

Chcete-l i vymazat jednotlivou not u nebo per
tl al 2tko Dehteeed & Nap&2klad vymazat virbl,
obvykle odpov2d8 virblu) a podrgte ji

1 NaMainstr 8nceStyldPpd BHdit, st i skem Btyle.l 2t e st of

2Stiskem RA apSitkraavRte stopu, na kter® ¢
Delete Notet 2 m akti vujete.

3StisknRDte tlal2tko Delete Note a podrgte

Future Pop 4: +0 Wl +0 D/
ELEMENT : Var1 CV LENGTH 8 METRO M: 1 BPM: 115
CHORD VAR : cv1 METER : 4/4 L
RESOLUTION High CUE MODE Next measure, current measure

CHORD NOTE TRANSPOSITION TABLE INTERNAL Clock

D TYPE Parallel ]

TABLE : Fifth Note = SynBass Deep

4St i skemPtLIAal/ StTRDs gust 2t e pSehr&§vs§n2 sekyv

5 Agdojdete k pas8§g2 obsahuj2c2 t-n, kterl
klaviaturu.Dr gt e jej, dokud se nesmage.

Je-l i nota na zal 8tku sekvence, stisknDte |j

Po | nz wuvolnNte tlal2tko Delete Note

ukon] e
stiskenmtyé STOP, (t2m zastav2te sekvenci
k e

7 Stis m Rlizalo¥tukanastavte regim pSehr §v¢
PLAY/STOPPO)si poslechnhDte visledek.
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ZmDna d®l ky akordov® variace

Ny mTgete zmhDnit d® ku akordov® variace g

b/g: +0 Wl +0 P ,7 =

ELEMENT : CV LENGTH METRO M: 1 BPm: 115

Main

CHORD VAR

RESOLUTION CUE MODE : Next measure, current measure
Parametr Chord Variation Length v regi mu

b/: +0 Wl +0 D,/

4 METRO M 1 sem

CHORD VAR

RESOLUTION
CUE MODE Immediate, first measure

Parametr Chord Variation Length v regi mu

iVibnRr prvku styl u, stopy stylu a akor do:
Pomoc? styl T nahr ajGhaore Vajiatiahsa,u unvenbkot s¥yl3, c e
pr o k astpduoStyle. Toto je hudebn? pattern, k

akord.

Pady jsou vyrobeny z jednoho prvku padu aj e dgstaBy Pad, t ak e si m
vybrat pouze akordovou variaci.

1 JdnNt e n aStyWefPadsEdik>uMain.
2 Pomoc2 styl T vyberte stopu Style, kte

3 Ve vyjet®m menu Element vyberte prve
stiskem pS2slugn®ho t 1| alwberkeaeden grvelo stylu§ d a ¢
(I’ NTRO 1 é BNDI NG 3



44

Kagdl prvek stylu odpov2d8 jednomu z tl a
j m®nem. Po vIibDru prvku stylu zvolte vari

Prvek stylu Vi znam

Introl é EnZviol enlT prvek stylu

4 Vyberte akordov® variace pro nahr 8vgn?
> Se styly:

Future Pop /8 %] D m7

ELEMENT : CV LENGTH : METRO M: 1 BPM: Main

CHORD VAR :

‘asure, current measure

Synth Seq 3 bg: 0 Wil 0 (o

CV LENGTH METRO | m: 1 eem: 115

Ma
CHORD VAR : 1 =

RV PIPT iy B
CUE MODE: Immediate, first measure

> Ve vyjet®m menu Chord Var vyberte akord
Style/Pad Element.

Pokud je n8zev akordov® variace mallmi p?2
je (csl1l) nebo (cs6), jde o pr8zdnou akord
Style Element Chord Variation
Varl, Var2, Var 3, Var4 CVvVl é CVe

Introl, Intro2, Intro3, Filll, Fill2, Fill3, Fill4, Break, CV1 ¢é CV2
Endingl, Ending2, Ending3

Prvek padu Akordovsg8 variace

Jednoduchl prvek padu CV1l é CVe
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i Nastaven? d® ky akordov® variace pSed
> Pomoc? CV Length (Chord Variation Leng
(v taktech).

Cel kovg§ d®l ka zvolen® akordov® variace m

i Nastavendkd®l&y® variace po nahr 8vgn?:
MTgete tak® zmRDnit d®l ku akordov® variac

> Pokud d®l ku zvig2te, nahran&| Sitakm &leo b

variace.
1 2 3 4 ‘5 H6 ‘

> Pokud ji sn2g2te, data na konci budou
1 2

i D®I ku akordov® zmDny p o nahr 8§vgn? upr a
takt T

Chcete-l i pSidat nebo odebrat takty po nahr
nebo Insert Measure, nas t r §Stytedad Edit > Style/Pad Edit > Cut/Insert.
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Stejn® | 2sl o akordov® variace
prvku stylu.

Nyn2 mTgete rozhodnout, zda mué6€CVpipSsBar
akordu pro vgechny skladby stejn®ho pr vkt

sv® vl astn?z Sazen?2 akordovich variacz2.

NapS2klad budete potSebovat, aby durov® a
aktu8l nz2ho prvku styl u, a programovaly se
poug?2t jinou akordovou variaci pro nRkter
§¢g
Jd

2Zkontrol ujt &l/Sngla Vrack.| a|l 2t ek

All/Single Track Viznam

All Pokud zvol2te toto, kagdl akord bude
(CV) na vgech stop8ch aktu8ln2ho prvk
stylu, pro danl styl.
Kdyg pSi Sadz2t

n
e akordovouakardavB wahkor
automaticky pSi Sazena vgem stop8m pr
mTgete nad8l e naprogramovat samostatn

Single Je-l i zvoleno, mTge kagdl akord poug2va
rTznlch stop8ch prvku stylu.
Kdy ¢ pSi Sadz2te akordovou vari aci ako

zTstanou beze zmDny.
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3 Vyberte jednu ze stop Stylev  dol n2 | §sti str §nk§2padaadh
ge programujete stopy Style El ements sal
automaticky na vgechny stopy.

4Stiskem pS2slugn®ho tlal2tka na 6tyles§da
Elements(l NTRO 1 ¢é BNDI NG 3

5Ve vyjet® nab2dce Chord Variation mTget
zjakor d T .

6 Sti sknhDt ePLAYISEAP2(P)ca zahrajte nhDkolik a
posl echl i, j ak t o funguj e. Vyberte j a
ovl 8dac2ho panelu. D a PLAY/BTOPs (>)s k eprB e b i &\
zastav?te.

PSi Sazen? pr8zdnlch akordovlic

Nastr §8hwoel Table nyn2 mTgete pSi Sadit pmagzdr
zvolen® stophD a prvku styl u.

To se hod?2 odpawwd da&jnz2c? stopy, pokud <chec
akord, v tomto prvku stylu. Chcete-l i uml | et tuto stopu p
pSi SaNte pr8zdnou akordovou variaci vgem
stylu.

Pr§zdn® akordov® variace jsou zobrazeny

(cv1) nebo (cv6).

TRACK
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Nastaven?2 Expression na v?2ce s

Ny n?2 mTget eSHIFFoad r gpt avi t vgechny Yrovnh
posuvn2kem.

Pokud jste nas t r 8Styteeedit > Element Track Controls > Expression, nebo
na st P&nkdie > Menu > Pad Type & Control, mTgete upravi
Expression |level fyzicklImi slidery.

V regimu Styl Edit Mode

V regimu Pad Edit Mode

1 Dotykem j ednoh é&xpressiomvdlaandReblbly |l u (nebo | ed
o v | a capression Pad).

Pomo€®NTROL shadea¥2te YW oveR Expression
stylu.

3 Podr g8HFT a pohybem | edno®WNTR®Lle p rsdpodrecriTon §
nastav?2t &xprgssiorvlielel na vgech stop8ch styl u.
tl alSHIFk o
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Tempo, Zzobrazen® v hodnot 8§ch

Ud8§l osti tempa se nyn2 zobrazuj?2 jako ab
nezobrazuj?2 jako procent a.

PS2kaz Undo

Vregi®ye Edt mTgete pougUnto apSv k@it pos| ¢
Upozor Rujeme, ¢ge tento pS2kaz nemus?2 bl

1Po nahrsn2 nebo editad®ndomPeEerbhostzE=hke
Vstoup2te Uhdo. di al ogu

ranspose SE:Var1 TR:Drum CV:any Undo

Velocity SE:Var1 TR:Drum CV:any

Quantize SE:Var1 TR:Drum CV:any

V dialogov®m oknhD se zobraz2 posledn?2 ak
kroc2ch. Pokud nen2 co vr8tit zphDt, zobr
emptyo.

2Tl al| 2Unkoezmm ug2te nejnoviNj g2z akEXIT).(nebo st
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Kop2rovs8§n2 nastaven? stylu sto

Jakmile jste dokonl]ili editaci stopu Styl
viogit na jinou stopu, do akordov® variac

V. nab2dce str §n&opy Tack(sd BettingsM$2 ksad M€ n B:=

),t 2 m ot ev SCopyelrack{spSettngs.
Copy Track(s) Settings

M «ev/cHORDS PR ey RANGE

B NTTTYPETABLE P rx noOISE
- GUITAR SETTINGS - HUMANIZE GUITAR
. SOUNDS - CHORD TABLE

[l P scaie

Current Style Element

Cancel

2 Zkontrolujte vegker8 nastaven2 stopy, k

3 Ve vyjet® nab2dce From vyberte zdroj

Prvek stylu Vi znam

Current Style Element Nast aven?2 se zkop2ruje ze vgech stop
stop c2lov®ho prvku stylu

Current Track Nastaven2 se zkop2ruje ze zvolen® st o]

stejnou stopu c2lov®ho prvku styl u.

4 Ve vyjet®m menu To vyberte c2lovli prvek

Prvek stylu Vi znam

All Nastaven?2 se zkop2ruje do vgech prvkT

All Var Nastaven?2 se zkop2ruje do vgech prvkT

All Fill/Break Nastaven?2 se zkprpekTujfri ldlo/ Brgeakh styl u.

All Intro/Ending Nastaven?2 se zkop2ruje do vgech prvkT
s e

Varl é End3Nastaven? zkop2ruje do zvolen®ho pl
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Chord Sequence Edit

Editaceakor dovich sekvenc?2

Akordov® sekvence, HmeoCherdsp mg gparelditov
editaci je mJTgete ulogen2m pSepsat nebo

1 Editace Access Chord Sequence
1 JdDNDt e nldompa@herds.

2 Chcete-li zobrazitv gechny mognost i Expand i(L-])kpari@It e t|
zviDtg2te.

HOME b/#: o LI o
CHORD | [G) @
70's Remix
SEQUENCE 1620}

1

(‘///(, ///(7"'/( /7 C 777 7777 CF

Fo 7277 B?'F Vara .
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3 Dotykem Edit ( Jvst oup?2t e ChadSedquengenBdit

M CHORD
SEQUENCE

3.01.000
M:005.01.000

M:006.01.000

iZmNDna d®l ky akordov® sekvence
Zde mTgete zmBDni sekven@l ku akordov®

1 Zvolte parametr CS Lengtha ov Il adal em DI AL nebo tl al?
d®l ku sekvence v taktech. PopS. druhlm do

] b/g: +0 Wll +0  Cp :

CHORD

SEQUENCE Future Pop

Position Extension Slash Chord Note

M:001.01.000 m
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2 Pokud zvol2te nigg? hodnot u dotazém zd&t u§ |
chcete odstranit vgechny ud8losti v 0dS?2

Chord Sequence Edit

All events starting from measure 9 will be deleted.

StiskemYespot vr d?2 Nepomecbhho§t e vge jak je.

TEdi tace akordT

1 Dotykem Chordzvol te ten, kteZJVlrcherdepedi d
akordvakor dov ® whedkrvre2ncli§st i di spleje.

2Zvolte M (Measure), a ovladalem DI AL ne
ud8l ost i . PopsS. druhl m dotykem spustz2te

3 Vyberte parametr Chord, Extension nebo Slash Chord Note a ov Il adal
DIALn e b o t URIDOAWN kpyavte jejich hodnotu.

iPSid&n2 nebo vymazg&n2 akor du
Sti skemAtdCadrdik adanou pozici pSidg§te ako

>St i s kemDelétaGhértt kvaol enlT akord vymagete.

iPSid&§n2 nebo vymaz§n2? taktu
2 Sti skemlinsdrtaMledstirkraa danou pozici vliog2te

> StiskemC CutlMads#réavkyama get e aktu8l n2 takt. \
budou vymaz8ny.



54

iKvanti zace akordov® sekvence
1 Stiskem tl| alc®ttekvaSeQuea ndtiiazleog Quanti ze. .

Quantize

J 1/4Note

2 Ve Vyj et®m menu vyberzti é g e a dae asathi®szkancl®
Execute( nebo operaci ukon| 2Camcelhbeze zmDny sti

iVymazg8&§n2 vgech akordT
> Delete All

iUkonl en2 editace

>Dot ykem HEdit@-—' fvksat oup?2 t e Chad SdquengaEdit
> Po ukon|len? editace, vr8t2te panel na p

Col | al¥e ¢

iUl ogen2? sekvence akordT

>Zvol t e Swéehom Sequence v me nu §=). Postuppjte podle
pokynT uvede Bdviegha Cordsve kicgii vat el sk®&m manu8| |
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Sound Edit

Pol et vrstev bic2ch jsme zvl g

h nyznl2e pmjT2g ek cbripta taigb i 116i.
t

Chcete-l i vybrat ze skupin tvraslt2@ak;a6,paugtj 8ac
Sound Edit > Menu > Drum Kit > Drum Kit.
p/4: +0 Wl +0 NG

™2 AssiGN Dry+Amb Drumkit

|
Ww -

LAYER SELECTOR & VELOCITY SAMPLE SWITCH

Layer

Velocity=» | 50 - 94 o 216/| rmsmpl

Levels
DRUM SAMPLE

FTY OFFSET

1757 Hi Bongo 1 Ambience | DRY LEV:
FAMILY : Latin Perc
ATTACK : +@ DECAY: RANS I AMB.LEV :

CUTOFF: +0 RESONANCE +0 TIME
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Kontrol a YrQ®ampl eOrlew el a nast.
Velocity Switch

Hl asitost kagd®ho bic2ho samplu, obsagenge
pSep2nalem Velocity Switch.

tu
1 Stiskem | 2t
kde st i sk n3SdoundEditl
2 Na hl avn?2 s tSopuhd Edd zvolte Spdurdrum Kit, kterou cheete
upravit.

3 JdNRNt e naSoandEdtrMenu > Drum Kit >Drum Sample Levels.

pu
ka REC/ EDI T na BRecor@Eda,c2 m
al2tko

/¢ +0 W +0 NG o

W) AssIGN Dry+Amb Drumbkit

Drum Sample

Vrstvy Round Robin 1 Round Robin 3
Round Robin 2 Round Robin 4
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iZkontrolujte perkusn?
1 ParametremKeyzv ol 2t e perku
odpov2daj2c2 notu na Kk

n8§stroj
sn2 n8stroj ke kon
l aviatur u.

2Pro zjednodugen? jsou v horn? | §sti S
zijinlch str8nek. Zde mTgete zmDnit pol et
(parametr Layers) , zapnout nebo vypno@dsigt)ardahu (

zda chcete slyget | 8§st zvuku DrDyytAndpo Am

) assian Dry+Amb

3PSehrajte odpov2daj2c?2 notu na klaviatu

>Sampl vy, kter® hraj?z, i sou zAmhhieace, hilouy z «
samply Dry a Amb(ience)zn2t soul asni.

>U bic2zch sad s Round Robi ns, SL-84.t e
OpakovanhD hrajte na stejnou kl 8vesu, bud

POZN.Hodnoty %Yrovnh j s onuenplojueztee pjreo z|nifenni2t .
4pSi kontrole rychl ostn?chVelaciy) e vk treTrgi e tpes
parametr Velocity Sample Switch ze str 8nky Drumki t . Je
dynamiky mezi vrstvami.

iUkonl en2 editace
>Stiskem tlal2tka EXIT na ovlI8dac2m pane
Sound Edit mode.

Chcete-l i , mTgete upravenou bic2 sadu ulogit
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Sample Edit

Zobrazen? polohy pSehr8vg&n2 sa

V re@piampl e Edit mode | ze aktu88ln2z polohu
vzorku.

Jm®na sampl T mohou blt nyn2 34

Jm®na sampl T (bnRgnTch nebo perkusn?2ch) m
(m2sto 16). T2m se zabm&ma pSDimui, mpaddryt us ez K

D®l ka jmen zvukT a bic2ch sad zTst8v§ ste

| mport stereo multisampl T

Nyn2z mTgete i mportovat stereo mnebdTXi6Wa mpl!l vy

dat. Z dTvodT kompatibility jsou multisan
multisamply jsou vyrobeny ze dvou mono,

rozg2sSenz 'Rlpravg)vl evo) a

Zvigili jsme maxi m8ln2 polet s
D&l e jsme zvigili maxim8ln2 polet sampl T,
53000).

Zvigili jsme velikost bufferu

Vel i kost bufferu pro nalten2 jsme zvIigil:i
nyn2 mTgete nal 2samplT pambtcevvezer kT, na

mTge hr&t pS2mo.
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Vymaz8n? v2ce samplT najednou

MTgete soulasnhD vymazat i v2ce oznalenlc

1Na st rS&8npke&dit >Main >Editkl i knDte na n8zev sa
okno Sample Select.

ww e NG

SAMPLE

glassy_piano_06

VezmNDte pros2m na SanptbcSeiéct s ej en eooktneov Se , p

neulogili ¢g8dnl sample.
2V okSuaflple Select podr gt e SHIFTad 2dé&bknhDte se sa
chcete zvolit. Chcete-l i vybrat v2ce sampl T za sebo

SHIFT, dotknRDte se prvn2zho sampl u, kolpr T
nebo tURDOGNNkyberte n8sleduj2c?2 pologky.

CHOOSE SAMPLE SELECTED : 23 Delete

Name Enc Prel DrF

(o]
o

Rack Tom 2 EX

Rack Tom 1 EX

N NN N N

Ride Edge 1 EX
Ride Bell EX

.\\

3Dot ykem DeleteV 2 r Bhl av2 odstranpbeéevvyybitana@
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| mport zvukT, mul ti san

Novg8 str8nka | mport
PS2 Wmapprt na st 1IS&pke &dit > MultiSample jsme odebrali z menu
strgrE=y (

Nahradild@ jSample €£ditr 8 mpartlExport > Import. Zde mT get e
i mportovat zvuky a multisamply. Souvisej?

SAMPLING MENU

KORG Multisample (KMP)

<Select>
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Novli form&t pro import soubor

KromhD form8tT souborT PCG, KMBr m8 tSyF 2s g u
TXPROG a TXPERF (mono nebo stereo).

SF2 soubory nyn? mohou bTlt mono nebo st
soubory SF2. VezmDte na vDdom?, ge mnoho
blt vgdycky kompatibiln2.

Zde je aktualizovan§ tabul ka kompatibil:i

For m§t pro i mnwgamtam

Triton program (PCG) Nativn2z form§t (Sound) programT Kc
stanic Sady Triton. PS2pona soubol

mogn® i mportovat bic?2 sady.

KORG Multisample (KMP) Nat i vn2 mul ti sample for m§t Korgu (
stanic Sad Trinity a Triton. Jm®nc
stereo zvuky se poug2?vaj?2 dva soub
nichg kagdl kon|2 pS2davkem A_ LA (

SoundFont (SF2) For m§t zvukov® Dbanky od Creative
Jm®no souboru m8§ pS2ponu .sf 2.
i mportov8na. D2ky velklm rozd?2I| Tm

nelze nhRDkter® n8stroje ze souboru
pSesahuj2c2mi z-nami).

TX Sound (TXPROG) program TX16Wx (mono nebo st
zahrnuje tak® vgechny souvisej2c?2

TX DrumKit (TXPERF) TX16Wx Performance (mono nebo ster
Pa5X. I mport zahrnuje tak® vgechny

Import samples in a Tato volba umogRuje importovat sl o(¢
folder (AIFF, WAV) form8tu AIFF (.aif, .aiff) nebo Wa\
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Import TXPROGsoubor T

ru TXPROG mTgete zvolit

PSi i mportu soubo
tak® zvolit komprimaci samp

ngzev. MTgete

ImportTX Sound

To

USERO1

0: < empty >

M COMPRESSION

| mport TXPERF soubor T

PSi importu souboru TXPROG mT¢g zvol it

e
ngzev. MTgebkitak®mpri maci samp

ImportTX Perf (DrumkKit)

To

USERDKO1

0: <empty >

COMPRESSION
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| mport sl ogky se samply

Samply AIFF nebo WAV mTgete zahrnout d c
vgechny najednou. MTgete tak® zvolit kom

Import Folder

NO FAMILY

MTgete se rozhodnout, zda pSiSad2te imp
Vyberte mo § n ®antples Only, a p dmoncSample Family j e p Si Sa
t®t o skupinh.

Jako alternativu zvolte mo g n ®suin Sample (Family from filename prefix),

t2m pSiSadili i mportovan® vzorky pS2sl
selektivnnD. To mTget e prov®st automati |
speci 8l nz2 pSedponu, jak vid2te v n8sled

se automaticky pSiSad2?2 skupinhD Snare Dru

V n8sleduj?2c?2 tabulce jsou uvedeny dostu

Bic? n8stroje Prefix

Bass Drums
Snare Drums
HiHat

Toms

Cymbals

Latin Percussions
Ethnic Percussions
Special FX

><|ITI||_|O|—|II mlw
|
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Export multisampl T, sa

Novs8 str8nka Export

Kr ormplS2 kixgout Samplev menu €=}, 6 akygt Sénple Edit >

Main, kde mTgete exportovat editovanl samp
Sample Edit > Menu > Import/Export > Export. Zde mTgete export
samply z vybran®ho multisamplu nebo vgech

SAMPLING MENU

MultiSample to export

Format KORG Multisample (KMP)
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Nov® f or nmeSxtpyorptr osoubor T

vat vgechny samply z

Nyn2 mTgete exporto
t ® exportovat vgechny s

TXPROG. MTgete ta

t
k
PSid§|j2m parametr T Or ikge njanh®n uL oswa napnldu Hm Tge
vytvoSit Pab5X Multi Sample v extern2m Sam

Zde jsou form8ty souborT, do kterTch | ze

Export format Samply

KORG Multisample (KMP) Nat i vn2 mul tisample form8t Korgu (1
stanic Sad Trinity a Triton. Jm®no

WAV files with sample Vgechny samply z vybran®ho mul tisar

names WAV soubory. Samply budou m2t pouzeé

WAV soubory (_Orgkey) Jako vige, ale s Original Key, pSioc

WAV soubory Jak je uvedeno vige, jen s Original

(_OrgKey_ LowKey j m®nu sampl u.

HighKey)

TX16Wx program TX16Wx Program (mono nebo stereo).

(TXPROG) vgechny souvisej2c?2 samply ve WAV f

All samples as WAV files Vgechny sampl y \ pamiDt i budou e x
soubory WAV.

Export multisamplu do KMP a K
PSi exportu aktu8l n?ho sekaedtacesMutgampie) ¢ev y b |
vyt voS?z2 mulstoiubamyl okWMBP a Sada souborT s
vybrat c¢c2l ovou jednotku a z8kladn2 |j m®no

Export Multisample

Piano 35

USB F\My Samples\Export folder

T
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Export multisamplu do WAV souboru

PSi exportusoudt ml nisamplu (vybr sek®ho
MultiSample) do soubor T WAV, se vytvoS2 Sada s
vybrat c2lovou jednotku a z8kladn?2 |j m®no

Export Multisample

NAME: Piano 35

TION USB F\My Samples\Export folder

T

Export multisamplu do TXPROG a

PSi exportu aktu8l n2 ho sekaéditacesMultigaimpie) dovy b r
TX16Wx Program, se vytvoS$S? mul tisampl ov®
soubor T sampl T WAV. MTgete si vybr at c?
souboru.

Export Multisample

Piano 35

USB F\My Samples\Export folder

T

CANCEL
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Export vgech sampl T v pamBDti

PSi exportu vgech sampl T v User pamDti S
WAV. MTgete si vybrat c2lovou jednotku a

Export All

ATION USB F\My Samples\Export folder

CANCEL
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VI mPDna dat s TX16 Wx

TX16Wx je SW sampler od CWITEC, kterl mTge bRget na
Wi ndows. Pa5X (od OS v1.3.0) je kompatibi
z nDj i mportovat dat a. Proto mTgete poug
pro Pa5X.

MTgete tak® exportovat Mul ti Samply z Pab
Chcete-l i edi tovat samply ve WAV form8tu, pol
Podrobnosti 0O pougit2 TX16Wx v Pab5X, na,j

Pa5X Sounds and Drum Kits with TX16WXHf.



69

Efekty pro zvuky

K gedes8ti ges
zpTsobem ef ekt
P8&r pS2kladT:

-
Speed [RPM] : 33 1
Noise Level:
Click Level
EQTrim: 80

Wet / Dry:

’ ’

MIC Type

MIC

|
\
|
|} mopEL
|

MIC Type : Vir
Tube Low Cut [Hz] :
Tube Gain [dB] :

Tube Bias:

Wet / Dry: Wet

Flutter :

MIC Position

efektTm
funguj 2

40 Noise Density : 50

off

j s me

Noise Tone:
Amt: +0

Amt: +0

pSidali

Gain [dB]: +15.0

Amt: 0

Low Cut HiCut

TUBE
PRE AMP

!
MIC Position:

Tube High Cut [Hz] :
Saturation

Tube Output Level [dB] :

off

Gain Saturation

I

1

Bias Output

de
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Nov® hudebn?

Styly

Bylo pSinoginaeahdsstyl T.

Pop

Baddie

Bury a man

Dua Magic

Fall back to you
Gonna be alright
| cut my hair
Juicy Pop
Looking at

My Flowers

No friends
Nothing Lasts
Some bad decisions
Takes 2

Thank Pop

Classic Pop

En Rose

Feeling Emotions
Got Me Started

| dm Torn
Next To Me

Red Stars.stg
That Face Before

Ballad

All | Need
Be Free With You

Cuz angel s

In The Dark

Wedre Sevent ee nNoMoney

Yes, and then
Yours Girls

Parallel Universes
Take Good Care
This Love | Have
With you

Dance

Love What is
P-A-D-E
R-E-A-C-T

Rock

In The Dirt
We Rock U

Country

Broken Heart
Memory Country

d o n 0 Brange'BYllad

What God Gave
You Should Leave

Jazz
Going With Me
Funk & Blues

Soul Singer
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Vyl epgen? a
chyb v OS 1.3.0

Vyl epgen?

Ugivatel sk® rozhran?

Celkov® zl epgen2z ugivatel sk®ho rozhranz,
PSepracovali jsme nRkter® str&nky Edit m

OknoTempoj i § nebr &§n2 pougdgit2 nhDkte(rdaBtOK | al
nebo REC/EDIT).

Audio Out
Kompresor Finalizeru je nyn2 pSi vibnDru
Video out
Font textT na vistupu videa je nyn2 vDtg

Konverze souborT

Pab5X, j sme zl

PSi konverzi dat z Pa4X na
| 8d8 parametr Assi

jakTm zpTsobem se pSek



72|

Opravy chyb

Hran2 akordT

Za url| it

Tch podm2nek nemeshlt §vh®t kBEpgdyst
zmDni | i dur

a mol |

RESET Scale a Tuning

Po v T bnDru mn %4 parlela Home ¢ Scalé/Tuying, s e  m Pajaenetr,

pSi vIibDRru jin®ho panelu nebo str8&8nky, re
SongBook

Hodnotu Transpose, ulogenou v pologk8ch S
songu, | ze pSi spugtlNn? pSehr8vale ignoro
nastavena spr8vni). PSi ukl 8d&8n2 pologky
stylu.

Video vIistup

Poug?lvi§tero texty soubor TXT, mTge pSi pS$
zvideo viIistupu.

Pogkozen8 data stylu

Nalten2 pogkozenlch dat stylu by mohlo za
Ssyst ®mu .

MP3 nahr 8v 8n?2
Pokud bRhem nahr8vs8n2 vyjmete c2lovou USB
nahranl &dy@oji(znovu pSipoj2te).

Jas prougkov®ho displeje

Parametr Settings > General Controls > Interface > Display Brightness >
Stripnemus?2 za ur|itlch podm2nek fungovat s|



Pa5Xx
Oper a
Syst
verze 1.2
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Nov® vl astno

Dopl Rkov® hudebn?2 zdroc

Podpora dopl Rkovich hudebn?2ch
Pa5X podporuje instalaci doplRkovich bal?2
pSid8§8vat nov® sady sampl T, zvukT, styl T
obl asti, ani g byste musel. vyug2vat Us e
dokumentaci, dodan® s dopl Rkovim balz2]| ken

iChr §nDme&c lar 8nNDn® zO0hmr oj e Add
Hudebn? z €ono jneo hfodud bt nechr8nbDn® nebo c

mi croSD karthD (funguj 2c? jako ochrannf I
ochrannl kIl 2| vsminaurntdSDoslIsptod,n2ma zadn?2 s
iNa ochrann®m kIl 2] dinspoas$bPikank®) Y gkl
Pokud je do vyhrazen®ho sl otu vliogena kar
ji vyug2t i jako pamhDSovou kartu.

iV danou chvz?2li mTgete z¥Wol it jen jeden z
V danou chv2li mTgete zvonl.i tP Sio uizres tjaeldaicnil

On bude starg?2 nahrazen.

iLok8I n2 hudebn? zdroje
Hudebn?2 zdroje -P8Sj dps®udpdyadddpgn®@®ozxal , v
oblastech oken Select.

SOUND Austrian Grand
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|l okali zovat a zobrazit

OblastLocalv gak mTget e :
du e si dok-Omentaci pSiloge

Add-On . Prostu j
Lok8&8ln2 zdroje jsou jNekrml gtey ez jwel rvoyhmya z(aR a

t
t

ISymbol chr8§nRDn®ho zdroj e
Chr&8nhDn® hudebn?2 zdroje jsouw)zobngzenyzd

>Styles a pady (kter® jsou volnhD uspoS§oao
zobrazuj?2 ploluzleesymbol

Chr&g&nnnl styl

HOME

Player 1

Chr8§nhDn® pady

>Zvuky a bic?2 sady (uspoSg8§dan® do bank)

Austrian Grand

) Det. Perc. Organ Y Grup5
Y Grup1 Y Grup6
Y Grup2 )7 Grups

Y Grup3 Y Grup 10

7 LEAD SERRANO Y Grup7




76

Instalace Add-On

Zdroje Add-On nai nstalujete jako kagdou aktu
nal eznete v dokumentaein, dodan® se zdroji

POZN.: Zdroje Add-On Ize nainstalovat jen do Pa5X INTERNATIONAL.

Jak z2skat i nformace o n®mnst a

I nformace o0 nainst-®howanj®@mt edrleap Menk tBd c e
Add-On. Podrobn® informace jsou obsa®Prny v

Name : My World

Version :

Cancel Remove




7

OdstraniDn?2 nainstal @®nan®ho zd
Add-On mTgete odinstal ovadn s@dipnSs?tsa luogvngen 2zm

i z oblasti Local.

VezmDte na vDdlﬁlmﬁEact(meReﬁ(ﬁépkoanzech§)n~Add
nedot| enl, jak je tomu u dat =z viroby.

1 JdnNt e n aFilsxMe8unrkAdd-On.

NET My World

Version :

Cancel Remove

2 StisknRDte tlal2tko Remove. Zobraz? se

3 Po potvrzen? vypnBDte a znovu zapnDte n
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Mogn® pot2dge s naiOnstal ovanlm

iChyba pSi nalbNth&m? spdirgad jNh 2

V pS2padhd, chegbBoplSd kkwSedbNgn®m nal 2t §n?
zapnut2 pS2stroje, zobraz? se zpr8va o n
VypnDte n8stroj a znovu jej zapnBDte, abys
Pokud probl ®m pSetrv§gvsg, z k-Ors tPekud ztemto v u r
probl ®m nevySeg2, obrGnSte se na vivoj §Se
IChr8§nhDn® zdroje a ztracenl ochrannl kI 2]
Pokud nen? ochrannl k1 21 k dispozici, a
zobraz?2 se pSi zapnut? n8stroje varovns§
zdroje a g8d8 o vliogen?2 ochrann®ho kIl 2] e

Preload Resources

Some copy-protected resources have been found. Please insert the
appropriate Pa5X protection key. Keys for other products are not

supported.

OK

N8stroj mTgete buN vypnout a nainstalova
bez pougit2z chr&nhDnlch zdroj T.

Pokud jste mRDIi chr8&8nhDn® st ylSettimgs pMetity p Si
> General Controls > Startup, nebudou hr 8§t .
b/g: o W o NG

Player 1
Select Song
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Pokud se pokus2te vybrat chr&nhDnl zdr o]
je nal 2st.

>Zdroje, uspoS§dan® v referenln2 mS2gce
gedn.

SOUND | Upper1 | Austrian Grand

LEGA
LEGACY

>Zdroj e, kter® jsou organizovs8ny volnh
soubory, ale pSi pokusahybdgw§ izphr &Ma.Nr s

>V r e §Sample Edit nevi HBCt(eLoc al ) banku multisa
sad.

Kdyg pS2stroj vypnete a nainstalujete oc
fungovat.

Al ternativnhD, v pS2padh, ge je n

f echcete
odstranit z vnitSn2 pamRDti, a to dlI

e pos
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Konverze dat z Pa4Xx

Rozg2Sen8§8 podpora Pa4X dat

Pa5X m§8 nyn2? rozg2Senou podporu dat z Pad4
>User zvuky, User bic2 sady a User Samply

> Keyboard sady Ize konvertovat.

> Styly a pady |l ze konvertovat: AWzer dov
konvertovat.

>AkordovlT rozvoj v prvc2ch stylu I ntro
Chords.

> Gl ob81l n2 nastavenz2, MI DI Presety, QT

konvertovat nelze.

> User Voice presety nelze konvertovat.

>SongBookj e pSeveden a zvuky, styly a mic/vo
ekvival entn?z, pokud j sou k di spozi ci
vpol ogk8ch 1lze konvertovat. Propojen® zd
pSesmBDrov8§ny podle pravidel, popsanlch v
>Zvuky a bic2 sady z lokalizovanlch ver z?
mohou po konverzi na mezin8rodn? ver zi,
schgzet.

>Dat a, kter8 chyb2? wve slogce pTvodn? sl ¢
pSevedenlch soubor T, KST. NapS2klad jste

b

ne User zvuky nebo samply, a ty udou sch

Kompatibilita s jinl mi model vy,
t Set2ch stran

Pamatujte, ge Pab5X um? p Sveyvt8vdolZ e ngo uvz e P aU
nal2tgn2 dat, vytvoSenlTch v jinlch mode
t Set2ch stran, nel ze kompatibilitu =zarul

chovat nevyzpytatel nD.

Pokud pSesto potSebujete poug2vat starg?
spol el nosti KORG pSes sv®ho prodejce ne
analyzovat a pokusili se probl®m vySegi-
vysviDtlete postup, abychom mohli v8&8¢g prob



81

Konverze Pa4X dat

(Upozor Ruj eme, (Fite>émmarchey | ead i nt aahcrea File »@atas e k -
Conversion).

PSed

|t dat z Pa4X mus?2te nejprve
Pa5X, kde

ou pSeveden8 data automatic

nzm
bud

Upozor RujemekomwerczebamTge bilt dlouhg§. [
prThb

s

)

indi k8t or

Po konverzi
vlipis zpr 8y

NDhu aktu8l n2ho stavu.

e V nov® <onoajtReportkxd T oohbsj aehvi?j
konver zi

iStar8 data ulogte do slogky SET
PSed pSesunemubaggjtdovPgbk®ri obsah pamhti
USB disku.

iShrom8§g§gdhNte propojen® soubory SongBook |
SongBook mTge propojit soubory MI D, MP3 a T.
jednotky a extern2ch USB diskT, nebo z
pokus?2 zachovat stejnou strukturu.

Shrom§8§¢gdnt e vgechny propoj en® soubory
nadSazen®ho adres&8§Se na KORG DI SKu Pa
obsahuj2c?2, nejen jednotliv® soubory. PT
jako u originglu.

Tuto pozici vyb2rejte pellivD, protoge |
se pSerug? odkazy uvnitS pologek Songboo
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MTget e

nap$S2kl ad e
vn8sl eduj2c2m pS2kladu.

pSesunout

Pa4X

2 E 3

KORG MIDI Files My

DISK Evenlng Song.mid

Show
USBF Miscs MP3 Files My
Hohdays Song.mp3

Show

T0h

USBR
Lyrlcs txt
Pa5X
2 E B
KORG MIDI Files My
DISK Evemnq Song.mid
Show
Miscs My MP3 Files My
Holidays Song.mp3
Show

0

Lyrics.txt

vge

hi

avn?2h
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Nebo chcete-l i ponechat koSenovT adresﬁégk/lq)I(ll
AFrom Pa4Xfi v pS2kladsese aachev@dm2m? pgSedu

Pa4X
8058

KORG My MIDIFiles My
DISK Evenlng Sonq.mid
Show
USBF Miscs MP3 Files My
Hollda\(s Song.mp3
Show

il

USBR
Lyncs txt
Pa5X
8O ﬁ -
From MIDI Files M
KORG Y
DISK Pa4Xx Evenlng Song.mid
Show
Miscs MP3 Files My
HDIIdE\[S Sonqmp3
Show

+0

Lyrics.txt
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i Konvertujte data
Ag budete m:2
Pa5X.

1 StisknDhDte

t starg?2 data pSipravenstg,

Fl MENUa st loailp2 t le eFilea> Mentu.r § n k u

FILE MENU

Dot ykem Data&dénverskoav st oup 2t e DataCosvensi®8m k u
cz| pro novou
slogku SHT

2

Zdr o] pro starou

Data conversion

where
ST:

Convert

MI D, MP3 & TXT,

Jm®no c21] ov®

Slogka, kde jsou soubory

3 StiskemStolualc2et ka Brspwssda 2(té) prohl 2 §el
zdroj ovoSET,olbs@bhwj 2c2 data Pa4X.

select the Pa4X SET USB R1\Pa4X Resources.SET

folder to convert

zap

s |

s |

S

0o
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4 StiskembDtelsdli2ntakda on >s pRirsotvstee (pér)ohl 2 gel
zvolte c2] proKSp.Seveden?2 sl ogky

USB R1\Converted

5Sti skem Tedt &git2(t ka ) otevSete virtu§lnz |
j mMmdno. PSejmenov8§n?2 powvrdauté ntl &l Bwvlkeami

KST name :

6 Vyberte di sk nebo sl ogku, kde j ste
SongBooku ( MI D, MP 3, T )8dngBook dRemagp kPatim >t | a
Browsea(pugthDn2m prohl 2gel e.

POZN..Tent o parametr zTstane gedT, pokud s

g8§dn8 zdrojov§8 data SongBooku.

SongBook Remap Path

KORG DISK

S koSenovim adres§Sem vybran®ho
intern2ho disku

KORG DISK\From Pa4X

Se sl ogkoPum 4XKPHr omkoSenov®m adres§Si vybr
intern2ho disku
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7 OvnNSte, ge jsou vgechna pole vyplnhDna.

Data conversion

e e e USB R1\Pa4X Resources.SET

Select the folder where
to save the Pa5X KST : USB R1\Converted

KST name :

KORG DISK

Cancel Convert

8 StisknDt@onteital ¥ykbejte, ag se soubory z
form8tu.
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NaltkoRAvertovanich dat

Po konver zi dat Pa4X je pak mTgete nal 2s
jejich integritu.

1 Nal t Dte dat a
Po dokonlen? pSevodu dat z Pa4X nalthte

1PSed nalten2m pSevedenich d#seprdaéeNt &1
vgechny dgloodlow ®KST

2Pot ® nalthDte konvertovakilg>Mamtaa.naj diDt e m
s | o &&Tu

3Dotykem sl ogky ji ot E&=pzevtoel,t eaopd Olidanew 2s ts
dialog Load All.

Load ALL

SOURCE <KORG DISK>\Converted\Pa4X Resources.KST

m Replace All

Cancel

4Zvol te, zda chcete data sloulit (Merge)

> Pokud z a g k r tprod t2Heaxe All, vgechny User soubor
(Style,Keyboard Seté) v intern2 pambDti budou

>Jestpaolgel ko u RzPpdtagrE€zAdn@ak budou soutl
nal2t8te, slouleny s t0Omi, kter® v dan®
soubory se stejnlm n8zvem.

VAROVCNpoOzor Rujeme, ¢Jge nahrazen?m odstr a
NezapomeRte si z8l ohovat vegker 8 data, Kk
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iZkontrolujte konvertovang8 dat a
VNt gina dat bude pSevedeNlBktheerz& h¥ydban I, mmolhki
vygadovat dal g2 editaci

Zkontrolujte, zda vgechny Keyboard sady,
ol ek&8vgn2. Pokud ne, upravte je. V nDkte
starg?2 data za |l epg?2, z nab2dky Pab5X.

VSongBooku se zkonvertuje jak Book [Iist,
zdroj, zobraz?2 se pSed jm®nem hashtag (#)

Genre

— # 00giorni di noi Ballad

sTvus
1 # boss Disco

] # piece of myself Pop

Pokud k tomu doj de, Entpy&Edijad Nzt reo vnua vsyt hr| §endkeuj t
zdroj, nebm®hmadddt e

ChybhRj2c2 zdroje mTget@nvertRepod.ixt, t kt @k ® y es
vhov ® sKS®.gce

iUl ogte editovanou sl ogku KST
Pokud jste upravili pSevedeS€§dajtac2usbgg
mTgete pSepsat nebo vytvoSit novou.
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IVypr8zdnhDte User pamiS
Pokud chcete vylistit User pamiS§, po kon
File > Menu > Factory Restore. Po zmNDnND nastaven2 vypnkt

FACTORY RESTORE

Cancel Restore

e znovu nal 2st

Po vyligthDn2 pamDti mTget
lch dat Pab5X, a | 8§

vietnnD dS2ve z8&lohovan

VezmNDte na vNdom2, §ge SongBook vgdy pot S
TXT na pTvodn2ch pozic2ch. Pokud nejsou
jinlm zpTsobem, nebudou nal ezeny. Pokud

pTvodn?2 pozici, neshtor §PwegBnéke£mny Editj t e n a
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SongBook

Jednodugg? zpTsob, |Jjak pSi

SongBooku

Pady | ze nyn?2 \SgnigBoak>Entay EGitt r 8§ nc e

Do
vy
1

2

kagd® pologky SongBooku se ukl 8daj 2 |t

tvegSen? pologky nov®, mTgete pady

Pokud chcete egotogau $So.GwRjidE&u
JdDt e n aSosgBoo§ n Entry Edit > Player/Pad/KbdSet.

Entry: Away with me Number

PLAYER&PADS

Swing Fox

Pad 1

Perc Fingersnap o 11/8 Gtr Steel Strum2

™ An

StisknhRte jm®no padu, kterlT chcete

Zvolte jinl pad.

nahr a

ot ev
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Ukl 8d&8n2 songT, stylu
sekvenc?

PS2kaz menu pro ulogen?2 songT

Songy | ze rkyamfkouklv§ddt z Néjpshne sgr@&méyenr
jejich pSepsgnz2.

1 Po vibRru songSaveSuong)| te mSA K E=)t r §nky

HOME b/g: 0wl o NG

Player 1

A New Sol Save KbdSet
: Save Pad P UPPER VOLUME LINK

Save Chord Sequence

Save Song

Save book entry

Zobraz?2 SaeSbngal og

Save Song

NAME: T Jm®no songu

to

Dotykem otevSet
okno Select a
zvol2te jin® c?
m2sto

USB \My Songs

Postup je stejnl jig Nmopsargin?zna karndiacka
vUgi vatel sk®m manug§l u.
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PS2kaz menu pro ulogen2?2 stylT

Styly lze nyn2 ukl Sdat§ nkigejksotleé vu g io mze zhd naiv
pSepsgn2.

1 Po vibnNru songSaveSung) te MSAKES)t r §nky

bg: 0 ww o NG

save Kbdset
Save Pad ) UPPER VOLUME LINK

Save Chord Sequence

Save Style

Save BOOK Entry

Zobraz?2 SayeRhd.al og

Save Style
SOURCE:  FACTORY\Pop\Future Pop zdrojovi styl
NAME: T Jm®no stylu

to

Usr\User 01 Dotykem otevSet e
okno Select a
zvol2te jin® c2l
m2 st o
Cancel
Postup je stejnl, jak jNaner poPrsalda adi tkon

vUgi vatel sk®&m manus§l u.
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PS2kaz menu pro ulogen?2 padT

Pady lze nyn2 wulogit do User stylu jake¢
pS2kaSaehmad. Upozor Rujeme, ge padT ulogz2te
Styly mohou obsahovat | tySi pady. Po vIb
pady.

ZmNDny proveden® u padT, mTgete ulogit
I

(
pSepsat  iChecdeitteovat a upravit styl z virec

iOtevSen?2 dialogu Save na displeji
>Po vIibRru User sSaw Pad, vz vioelntue €=5.28knakzy

e o o NG

Save KbdSet
Save Pad ) UPPER VOLUME LINK

Save Chord Sequence

Zobraz?2 SaeRhd.al og
Save Pad
SOURCE : 1: Grv HipHop 1 Zdrojovi pad
name: T Jm®no padu

to LIBRARY to STYLE Library/Style

Dotykem otevSet
okno Select a
zvol2te jin® c?
m2 st o
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i PSejmenovg&n2 padu
V dialogu Save Pad mT g eptaed p Sej menovat .

1 StiskemTextmEdit¢(I)k spust2te virtu§lin2 kIl §ve
upravit.

2 Jakmile dokon| 2te %pravu j m®na, potvr Nt
klaviaturou.

i Zvolte Library nebo Style

ZmNDny proveden® u padT, mTgete ulogit do
stylu.

> Tl al| 2to kiwary /to Stylevyberte, kam chcete Pad u

Save Pad

SOURCE : 1: Grv HipHop 1

name: T

to LIBRARY to STYLE

1: Grv HipHop 1

Cancel

iUl ogen2 do Pad #1
> Pokud jste se rozhodli ukl 8dat do aktusg
takge staltd adshiteklono ut
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1 Ulogen2 do jin®ho padu
1 okud chcete ulogit pad do stejn®ho
gi pku u [BeaecaStyeetPtady t 2 m otevSete menu, kde

Save Pad
SOURCE : 1: Grv HipHop 1

name: T

to LIBRARY to STYLE

yle Pad

1: Grv HipHop 1

Cancel

2 PotvrNte ulogen?2 tlal2tkem Save.

VAROVCR&d v c2|lov® pamRti bude pSepsant.
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PS2kaz menu pro ulogen?2 akordo

Akordov® sekvence | ze nyn? ulogit do User
kni hovnnD, Spw?2Chard Sequence. Upozor Ruj eme, ge
sekvenci ulog2te tak® pSi ulogen2 User st

Styly mohou obsahovat akordovou sekvenci
zvolena akordovg8 sekvence, kter8§ se k tom

ZmnDny proveden® u akordovich sekvenc? m°

zviroby nel ze HdSepesdatt.ov@hceat eupravit styl
oblasti User.

iOtevSen? dialogu Save na displeji
>Po vibRDru User sSaw ChordSegadnteer pn@2ntua A=)y §nky

Save KbdSet

save Pad P UPPER VOLUME LINK

Save Chord Sequence

Zobr az? SaveChord$equence.

Save Chord Sequence
Zdrojovg akordo\
SOURCE Chords sekvence
NAME: T Jm®no akordov®
sekvence

to LIBRARY to STYLE Library/Style

1: Chords

Cancel
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IiPSej menovsg§n2 akordov® sekvence
V dialogu Save Chord Sequence mT g esteek venci pSej menovat.

1 StiskemTextBdit¢(I)k spust2te virtu§ln2z kI §v
upravit.

2 Jakmile dokon] 2te Ypravu j m®nat uPlonzr N
klaviaturou.

iUl ogen2?2 akordov® sekvence

> Ve stylu je jedna pamhRS pro akordovou
Save.

VAROVCANRKordovsg sekvence v c2lov® pamiti

Akordov® sekvence mTgete ukl 8dat do

styl
sekvenci pak ulog2te do User stylu nebo
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Style/ Pad Edit > Main

Podpora v2ce stupnic u styl T
Kagdl prvek sMeterdTime Bignatjré. nTSt upnici 1 ze zr
tehdy, kdyg je prvek stylu pr8zdnl, nen?2
To neplat?2 pro pady, kter® obsahuj2 jedin
1 Pokud chcete editovat styl, zvolte je;.

2Stiskem tlal2tka REC/EDIT na ovl8dac2zm p

> Chcete-l i upravi t st 8vaj 2 cS3tylesEdiy vV menus Pakisdk n Nt
chcete vytvoSit noviNews Stylé y mesu apsoktnvXthet et, | a
akceptujete ztr8tuVnebbagemi2lphmdemAn.vst ol
str8nku regimu Song Edit mode.

3Ve vyjet®m menu El ement vyberte prvek st
pS2slugn®ho tlal2tka na ovl §dhduc(z2 MT P@Qnk | &
ENDING 3).

4Parametrem Meter zvol2te i rytmus (ti me

Future Pop |:-$ 9 Wl o Pm-'"

ELEMENT : CVIFNGTH R METRO M | BPM :

METER : 4/4 ™

asure, current measure

5SpusSte nahr8§8vg8n2 a rytmus se nahr.aje do

Chcete-| i po nahr 8n? rytmus zmBDnit, budete
variace aktu8ln2ho prvku stylu nelbDeletpadu.
Current Chord Variationna hl avn?2 str8nce regi mu Styl
funkci Style/Pad Edit > Menu > Style/Pad Edit > Cut Measure.
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Editace regi mu Cue mode, pr o

Nyn2 mTget e t aCkeBModewypm lprivek style Ending 3.
1 Pokud chcete editovat styl, zvolte jej.
2Stiskem tlal2tka REC/EDIT na ovl 8§dac2m

3 Chcete-l i upravit st 8§vaj 2 cStylesEdiy vV menus Pakudk n N
chcete vytvoSit nov T Nes Style y menu a psoktnvixtNet et, |
akceptujete ztr8tuVnebbagemi2pmdemBAn.vst o
str8nku regi mu Song Edit mode.

4Ve vyjet®m menu El ement vyberte prvek s
pS2slugn®ho tlal2tka na ovl §dhduc(z MT P@Qnk | &
ENDING 3).

5Pomoc? parametru Cue mode nastavte reg
stylu.

b/g: 0w o NG
VLENGTH: 2 METRO M: 1 BPM :

AETER 4/4 =

RESOLUTION : CUE MODE Immediate, first measure

CHORD
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Style > Chords

Editaceakor dov® stopy ve styl ech

Ke stChqgddm&te pS2st upvent Bdityt m @ mpykenBdit mode,
pokud jste zvolili Intro nebo Ending. Tato stopa obsahuje Key Signature patternu
a akordy.

> Key Sighature j e pTvodn? k1 2| vybran®ho patt
patternu ne vgdy odpov2d8 Key signature |
by mohl zal2t s F dur akordem, cog je ako
Kdyg je na klaviatuSe detekovanl akord,

transponuje odpov2daj2c2m zpTsobem.

> Chordud§l osti vyugijete pro pSehr&8vsgn2 ak
Mo d e, na stop§8§ch Style a Pad (za pSedpokl
No Transpose) a Keyboard Ensemble (pokud

v oblasti Chords v horn? | 8sti kagd® str §

Ve stylu mohou pouze prvky stylu Intro @ Ending obsahovat akordov
Obvykle jsou pro akor domttolma&mng@). vyhrazen

Dal g2 akordov® typy pro stopu

N a stopu Chords byl o pSid§no 86 novlich
kdi spozi ci pouze pro regimaGuitcer obMlsdgen
vProgramovsg§n?2 akordovlich rozvoj.T pro Intr
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Editace stopy Chords

iJdNDte na str8nku Style Edit > Event Edi:
1 Pokud chcete editovat styl, zvolte jej.

2Stiskem tlal2tka REC/EDIT na ovl 8§dac2m

3 Chcete-l i upravi- t st 8vaj 2 cS8tylesEdiy Vv menus Pakudk n N
chcete vytvoSit novTiNes Styléy mesu dpsoktnvXtNet et, |
akceptujete ztr8tuVnebbagemsi2gpmhdemAn.vst o
str8nku regimu Style Edit mode.
k

4Stiskem tl al2tka MENU na olvEngHdEes&mvp8ghne
na st Ev@nt Edit.

Future Pop

ELEMENT : Var1

M:001.01.000

M:003.01.000

M:005.01.000 Note

M:007.01.000 Note

5 Vyberte jedenz pr v k T , kde ghtete upravit stopu Chords. Tato stopa je
dostupng8 pr dntrpl-dalEyding 1-3: 1 u

6Ve vyj et @mmenmevyberte prvek stylu (mezi Intro 1-3 a Ending 1-3).
Al ternativnh, stiskem pS2slugn®ho t1l al 2
prvek stylu (INTRO 1-3 nebo ENDING 3).

7Ve vyjet®m menu CV si vyberte akordovou
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8Ve vyjet®m menu Track vyberte stopu Chor

shuffie b/4: @ M @ B

ELEMENT : Intro1 ov TRACK : Chords

Chorxd
Chord
Chorxd
Chord m7(add11)
Chord

Chord

Delete All Chords

iProch8zen?2 seznamu
>Ud8l osti proch8z2te pomoc?2 jezdce.

>PopS. stiskem tlal2tka GoObMeasg. smSedjiddto
Measure. Zdej te c2] ovl takt a stiskem OK vol
ud8l ost v c2lov®m taktu.

1 Editace rytmu (Key Signature)
1Vybere jeden z prvkT styl u, Intkotle3rrdeboob s a
Ending 1-3).

2Ve vyjet®m menu Track vyberte stopu Chor

3Stiskem tlal2tek DIAL nebo UP/ DOWN pak m



103

-

Vkl 8d8n2 akordT
Vol 2 jperdveknT zst y1 ctpu Ghorssa(lhtwo jL-3 nebo Ending 1-3).

Ve vyjet®m menu Track vyberte stopu Ch

w NP

VIiogte novli akord.

> Pokud skladba neobsahuje ¢g8dn® akordy,
zal 8t ku patternuaktrdide vIogen novl

> Pokud stopa obsahuje akord, dotknDte s
chcete novl akord vliogit.
4 Stiskem tlal2tka Insert novi akord pSi

i Editace akordu
Typ a polohu akordu mTgete mBDnit.

> Dot knNhDt e s editujtej§l osti a

M:002.01.008 Chord

Measure/Position Type Root Type Extension

>Zvolte M (Measure), a ovladalem DI AL ne
ud8l osti. PopS. druhl m dotykem spustz2te

> Zvolte parametr Root a ovlI adal em DI AL nebo tl al?
t-ni ku akordu.

> Zvolte parametry Type a Extensi on,
UP/DOWN je upravte.

iVymazgn2 akordu
Uds§l osti Chord mTgete vymazat .

1Dotykem uds8l osti Chord ji zvol 2te.

2Stiskem tlal2tka Delete zvolenl akord v
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Programovg§n?2 akordov®ho rozvoj
v Pa5X

PSi programoeg§nmustspravy stylu mus2 blt a
Chord( ekvival ent MIDI TexChoMeta Events) na

1JdNt e n aSty@etEdig>M&nu > Event Edit.
2 Vyberte Intro nebo Ending Style Element.
3 Vyberte stopu Chords.

4VI ogte @Qhdrgllao sttl aDlAL tnébp UP/DOWN j i upravte, p
pol ohu. Valoemowtlertet - ni ku &ékhé&8rzdy noC qH)ou o]
P o mo ¥&ue 2 vyberte Chord type. Volbou Value 3 zvolte bas ov t -

sl ogen®ho akordu.

Viz zkratky typT akkorad Tk yv at adbyunlacre km?2 ¢el,p o\



