
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Quick Start 
 

 
 
 
 



DšLEĢIT£ BEZPEĻNOSTNĉ POKYNY 
 
 

 PŚeļtŊte si instrukce. 

 řiŅte se tŊmito instrukcemi. 

 Dbejte vġech varov§n². 

 Sledujte veġker® instrukce. 

 Nepouģ²vejte pŚ²stroj tam, kde hroz² kontakt s vodou. 

 ĻistŊte jej pouze suchĨm hadŚ²kem. 

 Neblokujte ventilaļn² otvory a instalujte vġe pŚesnŊ podle instrukc² 

vĨrobce. 

 NestavŊjte jej pobl²ģ zdrojŢ tepla jako topen², teplometŢ, kamen a 

podobnĨch objektŢ (vļetnŊ zesilovaļŢ), jeģ produkuj² teplo. 

 ZabraŔte tomu, aby byl pŚ²vodn² kabel uvolnŊnĨ nebo potrhanĨ, 

pŚedevġ²m na obou konc²ch. 

 Pouģ²vejte pouze doplŔky a pŚ²sluġenstv², doporuļen® vĨrobcem. 

 Vyt§hnŊte pŚ²stroj ze z§suvky pŚed bouŚkou, nebo kdyģ nebude delġ² 

dobu pouģ²v§n. 

 Servisn² z§sahy svŊŚte odbornĨm servisn²m technikŢm. OdbornĨ 
z§sah je poģadov§n, kdykoliv dojde k poġkozen², napŚ. pŚ²vodn²ho 
kabelu, do pŚ²stroje vnikne voda, nebo byl vystaven deġti, vlhkosti, 
nebo jen nepracuje norm§lnŊ, popŚ. upadl. 

 Vypnut²m vyp²naļem neoddŊl²te pŚ²stroj zcela od napŊt², mus²te 
vyt§hnout napŊŠovou ġŔŢru ze z§suvky, pokud nebudete s pŚ²strojem 
pracovat po delġ² dobu. OvŊŚte, zda je hlavn² vyp²naļ a hlavn² pŚ²vod 
v m²stnosti snadno dostupnĨ. 

 PŚ²stroj nesm² zmoknout, ani bĨt postŚ²kanĨ, nestavŊjte na nŊj n§doby 

s vodou, napŚ. v§zy. 

 Instalujte produkt pobl²ģ z§suvky, aby byla snadno dosaģiteln§. 

 Neinstalujte zaŚ²zen² daleko od z§suvky a/nebo rozdvojky. 

 POZOR ï Datum a ļas se udrģuje lithiovou knofl²kovou bateri². Hroz² 
exploze bateri² pŚi nespr§vn®m um²stŊn². VymŊŔujte je pouze za 
stejnĨ nebo rovnocennĨ typ. Tuto intern² baterii nemŢģe vymŊnit 
uģivatel. 

 Baterie nevystavujte vlivu pŚ²liġn®ho tepla, na slunci, u ohnŊ, atd. 

 Likvidaci proveŅte podle n§vodu vĨrobce. 

 Neinstalujte zaŚ²zen² v mal®m prostoru, jako jsou knihovny, a podobnŊ. 

 Pokud pouģijete voz²k, dbejte na to, aby nedoġlo k pŚevrhnut². 
 

 
 

 
 
 
 

Pozn§mka o odpadech (pro EU) 

Pokud vid²te tento symbol na produktu, v manu§lu, na 
baterii, nebo balen², mus²te jej zlikvidovat spr§vnĨm 
zpŢsobem, aby se pŚedeġlo poġkozen² zdrav² lid² a ģivotn²ho 
prostŚed². Kontaktujte m²stn² spr§vu, jak® jsou podrobnosti o 
spr§vn® likvidaci zboģ². Jestliģe nav²c baterie obsahuje 
tŊģk® kovy v nadmŊrn®m mnoģstv², je zobrazen tak® 
chemickĨ symbol pod ñzkŚ²ģenĨmò symbolem pro baterie ļi 
jejich balen². 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Symbol blesku v rovnostrann®m troj¼heln²ku 
slouģ² k upozornŊn² uģivatele na pŚ²tomnost 
nechr§nŊn®ho ñnebezpeļn®ho napŊt²ò uvnitŚ 
pŚ²stroje, jeģ mŢģe, pŚi doteku zpŢsobit zranŊn² 
elektrickĨm proudem. 

 

 
Symbol vykŚiļn²ku v rovnostrann®m troj¼heln²ku 
varuje uģivatele pŚed podstatnĨm z§sahem a 
obsahuje pokyny pro ¼drģbu dle doprovodn® 
literatury. 

 
 

 
CE znak pro EvropskĨ Harmonizaļn² 

Standard 

CE znak, kterĨm jsou oznaļeny elektrick® spotŚebiļe naġ² vĨroby, 
kter® pracuj² na nap§jen² ze s²tŊ do 31.12.1996 znaļ², ģe vyhovuj² 
SmŊrnic²m EMC Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive 
(93/68/EEC). 

CE znak, pŚidanĨ po 1.1.1997 znaļ², ģe zaŚ²zen² vyhovuje normŊ 
EMC Directive (89/336/EEC), CE mark Directive (93/ 68/EEC) a Low 
Voltage Directive (73/23/EEC). 

CE znak, kterĨm jsou oznaļeny elektrick® spotŚebiļe naġ² vĨroby, 
kter® pracuj² na baterie znaļ², ģe vyhovuj² SmŊrnic²m EMC 
Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive (93/68/EEC). 

 
DšLEĢITĆ POZNĆMKA PRO ZĆKAZNĉKY 

Tento produkt byl vyroben podle pŚedpisu pŚ²snĨch specifikac² 
a poģadavkŢ na napŊt², aplikovanĨch v zemi, pro kterou je zamĨġlen 
a bude vyuģ²v§n. Pokud jste jej zakoupili pŚes internet, z§silkovou 
sluģbou a/nebo telefonn²m prodejem, mus²te ovŊŚit, zda je produkt 
zamĨġlen pro pouģit² ve vaġ² zemi, kde s²dl²te. 

VAROVĆNĉ: Pouģit² produktu ve vaġ² zemi, jin® neģ pro kterou je 
pŚipraven, mŢģe bĨt nebezpeļn® a mŢģe znamenat ztr§tu Z§ruky 
vĨrobce nebo distributora. 

Proto si ponechejte ¼ļtenku, jako dŢkaz o koupi, jinak mŢģe bĨt v§ġ 

produkt vyŚazen ze Z§ruļn²ch podm²nek distributora nebo vĨrobce. 



Dalġ² pozn§mky 
 

 

Automatick® vypnut² 
 

Aby se neutr§celo nap§jen², Pa600 se automaticky vypne 
po dvou hodin§ch nulov® aktivity (hry, stisku tlaļ²tek nebo 
dotykov® obrazovky). Vaġe data (Performance, Styly, 
Songy, apod.) si uloģte, neģ pŚeruġ²te pr§ci. 

 
Pr§ce s daty 

 

O data v pamŊti lze pŚij²t, v pŚ²padŊ nespr§vn® 
manipulace. DŢleģit§ data nezapom²nejte z§lohovat na 
intern² harddisk nebo na extern² USB disk. Korg nenese 
odpovŊdnost za poġkozen², zpŢsoben® ztr§tou dat. 

 
PŚ²klady obrazovek 

 

NŊkter® str§nky manu§lŢ ud§vaj² LCD obrazovky, 
dokl§daj²c² prob²ran® funkce a operace. Veġker§ jm®na 
zvukŢ, parametrŢ a hodnoty vych§zej² z pŚ²kladŢ a nemus² 
vģdy pŚesnŊ odpov²dat tomu, co vid²te na displeji, se 
kterĨm pracujete. 

 
ĻistŊn² displeje 

 

PŚi ļistŊn² displeje pouģ²vejte mŊkkĨ, ļistĨ hadŚ²k. NŊkter® 
materi§ly, jako jsou pap²rov® ruļn²ky, mohou zpŢsobit 
poġkr§b§n² a poġkodit jej. Doporuļujeme i poļ²taļov® 
utŊrky, speci§lnŊ upraven® pro LCD obrazovky. 

PŚ²mo na LCD obrazovku nestŚ²kejte ģ§dnĨ prostŚedek ve 

spreji. Nejprve vģdy naneste ļist²c² prostŚedek na hadŚ²k, 

pak ļistŊte obrazovku. 

 
Ochrann® zn§mky 

 

Acrobat a PDF jsou registrovan® obchodn² zn§mky Adobe 
Systems Incorporated. Mac je registrovanou chr§nŊnou 
zn§mkou Apple, Inc. a Windows je registrovanou 
chr§nŊnou zn§mkou Microsoft Corporation. Vġechny 
uveden® obchodn² zn§mky jsou v majetku jejich majitelŢ. 

Prohl§ġen² 
 

Informace, obsaģen® v tomto manu§lu, byly peļlivŊ 
zkontrolov§ny a prohl®dnuty. Avġak d²ky naġ² neust§l® 
snaze o vylepġen² naġich produktŢ, se specifikace mohou 
ponŊkud liġit od tŊch v manu§lu. Korg nenese ģ§dnou 
odpovŊdnost za pŚ²padn® rozd²ly mezi specifikacemi a 
obsahem tohoto manu§lu ï specifikace jsou pŚedmŊtem 
zmŊny bez upozornŊn². 

 
Z§ruka 

 

Produkty Korg jsou vyrobeny s dodrģen²m pŚ²snĨch 
specifikac² a dodrģen²m poģadavkŢ napŊt² ve vaġ² zemi. 
Tyto produkty jsou chr§nŊny Z§rukou distributora Korg jen 
ve vaġ² zemi. JakĨkoliv produkt Korg, kterĨ nem§ svŢj 
Z§ruļn² list nebo s®riov® ļ²slo, je vyŚazen ze Z§ruky 
a odpovŊdnosti distributora. Toto omezen² je zde pro vaġi 
vlastn² ochranu a bezpeļnost. 

 
Servis a Z§kaznick® stŚedisko 

 

OhlednŊ servisu pros²me, kontaktujte vaġe nejbliģġ² 
Autorizovan® servisn² stŚedisko Korg. V²ce informac² o 
produktech Korg a pŚ²sluġn®m software ļi pŚ²sluġenstv² 
pro kl§vesovĨ n§stroj, kontaktujte nejbliģġ²ho 
autorizovan®ho distributora Korg. Aktu§ln² informace 
najdete na naġich webovĨch str§nk§ch. 

 
Udrģujte svŢj n§stroj st§le aktualizovanĨ 

 

U n§stroje lze ļas od ļasu prov®st update na novou verzi 
operaļn²ho syst®mu, vydan®ho spoleļnost² Korg. 
Operaļn² syst®m si st§hnete zdarma z www.korg.com. 
PŚeļtŊte si pokyny, dodan® s instalac² operaļn²ho 
syst®mu. 

 

 
 
 
Copyright É 2012 Korg Italy Spa. VytiġtŊno v Ļesku. 
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Ļeln² panel 

 

 

PŚehled 
 
 
 
 
 
 
 

 
(jen verze Quarter Tone) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Ļeln² panel 
 

 
 

Quarter Tone 
 

Sekce Quarter Tone / Sub Scale je dostupn§ pouze u 

verze Pa600 Quarter Tone. 

 
 
 
 
 
 
 
 
QUARTER TONE / SUB SCALE 

 

Na mini klaviatuŚe zapnŊte ļtvrtt·novou stupnici (Quarter 
Tone Scale) a ļtyŚmi SC Preset tlaļ²tky vyberte jednu z 
presetovĨch stupnic. Podrģ²te-li jedno ze stisknutĨch 
tlaļ²tek, zapamatuje se aktu§ln² stupnice jako odpov²daj²c² 
SC Preset. 

Joystick 
 

Joystick je um²stŊn na lev® stranŊ 

ļeln²ho panelu. 
 
JOYSTICK 

Tento joystick spouġt² rŢzn® funkce, 

podle smŊru pohybu. 

X (+/ï)  Posunem joysticku 

doleva (ï) sn²ģ²te vĨġku t·nu, nebo ji doprava 

(+) zvĨġ²te. Tomuto efektu Ś²k§me Pitch bend. 

Y+ Posunem joysticku v tomto smŊru spust²te 
modulaci Yï Posunem joysticku v tomto smŊru spust²te 
funkci, pŚiŚazenou v reģimu Sound. 
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Ovl§d§n² hlasitosti 
 

TŊmito knoby ovl§d§te 
hlavn² hlasitost a pomŊr 
mezi reģimy Keyboard a 
Style nebo Song. 

 

MASTER VOLUME 

Tento knob ovl§d§ celkovou hlasitost n§stroje, obou 

vestavŊnĨch reproduktorŢ, vĨstupu do sluch§tek PHONES 

i AUDIO OUT. RovnŊģ ovl§d§ hlasitost vstupŢ AUDIO IN 

fin§ln²ho mixu. 
 
BALANCE 

 

Pokud jste v reģimu Style Play nebo Song Play, tento 
knob urļuje pomŊr hlasitosti stop klaviatury, vŢļi stop§m 
stylu (ACC - doprovodu), padu a stop songu (SNG). Je to 
pomŊrn§ funkce, jej²ģ maxim§ln² hodnota je urļena 
aktu§ln² pozic² knobu MASTER VOLUME. 

PŚi pohybu se na displeji objev² zvŊtġen§ verze virtu§ln²ho 

slideru, kvŢli pŚesnŊjġ²mu nastaven². 

MŢģete ji naprogramovat pro ovl§d§n² pouze hlasitosti 

doprovodnĨch stop ļi stop songu, jen stop Keyboard 

zŢstanou beze zmŊny (na str§nce Controllers > Hand 

Controllers, v reģimu Global). 

Pozn.: Nefunguje v reģimu Sequencer a Sound. 

 
 

PROGRAMOVATELN£ SPĉNAĻE 
 

PROGRAMOVATELNħ SPĉNAĻ 
 

VolnŊ pŚiŚaditeln® sp²naļe, kter® lze 
naprogramovat na str§nce 
Pad/Assignable Switch > Switch, v 
reģimu Style Play nebo Song Play. 

 

VĨbŊr reģimu 
 

Kaģd® z tŊchto tlaļ²tek vyvol§ jeden z pracovn²ch reģimŢ 

n§stroje. Je-li zvolen, pak kaģdĨ reģim vyluļuje ostatn². 



6  PŚehled 
Ļeln² panel 

 
 

STYLE PLAY 
 

Reģim Style Play, ve kter®m mŢģete hr§t Styly (osm stop 
automatick®ho doprovodu) a pŚehr§vat aģ ļtyŚi stopy 
Keyboard a ļtyŚi stopy Padu. Na hlavn² str§nce vid²te 
stopy Keyboard v prav® polovinŊ displeje. 

Na hlavn² st§nku se dostanete stiskem EXIT na kter®koliv 
editaļn² str§nce Style Play. Pokud jste v jin®m pracovn²m 
reģimu, stiskem STYLE PLAY vyvol§te reģim Style Play. 
Jestliģe na displeji nevid²te stopy Keyboard, stiskem 
tlaļ²tka TRACK SELECT je zobraz²te. 

 

Tento pracovn² reģim je zvolen automaticky, kdykoliv 
spust²te n§stroj. ñMy Settingò Performance se zvol² 
automaticky. 

 

SONG PLAY 
 

Reģim Song Play, ve kter®m mŢģete pŚehr§vat songy ve 
form§tu standardn²ho MIDI souboru (SMF nebo KAR) a 
MP3. KromŊ stop songu, mŢģete pŚehr§vat stopy 
Keyboard a ļtyŚ PadŢ se songem. Na hlavn² str§nce vid²te 
stopy Keyboard v prav® polovinŊ displeje. 

Na hlavn² st§nku se dostanete stiskem EXIT na kter®koliv 
editaļn² str§nce Song Play. Pokud jste v jin®m pracovn²m 
reģimu, stiskem SONG PLAY vyvol§te reģim Song Play. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT proch§z²te cyklicky stopy 
Keyboard a Song. 

 

SEQUENCER 
 

Reģim Sequencer, ve kter®m mŢģete hr§t, nahr§vat nebo 
editovat Song (ve form§tu standardn²ho MIDI souboru). 
Reģim Backing Sequence umoģŔuje nahr§vat song, podle 
stop Keyboard a Style, a vĨsledek uloģit do nov®ho 
standardn²ho MIDI souboru. 

Pozn.: V tomto reģimu nelze pŚehr§vat soubory MP3. 
 

SOUND EDIT 

Reģim Sound Edit slouģ² ke hran² jednotlivĨmi zvuky na 

kl§vesy, nebo k jejich editaci. 

Uģivatelsk® zvuky mohou bĨt zaloģeny na User PCM 

Samplech, naļtenĨch do speci§ln² pamŊti Sample RAM. 

Pozn.: Pa600 neum² naļ²st komprimovan® User PCM 

Samply z jinĨch modelŢ Śady Pa. 
 

Pokud jste v jin®m pracovn²m reģimu, podrģte 
stisknut® tlaļ²tko SHIFT a stiskem tohoto tlaļ²tka vyġlete 
zvolenĨ zvuk do editaļn²ho reģimu Sound Edit. 

 

DEMO 
 

SouļasnĨm stiskem tlaļ²tek STYLE PLAY a SONG PLAY 
vstoup²te do reģimu Demo. Tento reģim umoģŔuje poslech 
nŊkterĨch Demo songŢ, kter® pŚedv§dŊj² zvukov® 
moģnosti Pa600. Chcete-li tento reģim ukonļit, stisknŊte 
nŊkter® z tlaļ²tek MODE. 

 
Tlaļ²tka speci§ln²ch reģimŢ 

 

Tato tlaļ²tka vyuģijete k vyvol§n² nastaven², spr§vŊ 

souborŢ a reģimu nahr§v§n². 

GLOBAL 
 

T²mto tlaļ²tkem vstoup²te do prostŚed² Global, kde mŢģete 
prov®st rŢzn§ glob§ln² nastaven². Veġker§ syst®mov®m 
nastaven² se uloģ² hned po editaci. Toto editaļn² prostŚed² 
je nadŚazeno vġem pracovn²m reģimŢm, kter® bŊģ² na 
pozad². Stiskem EXIT se vr§t²te do podŚ²zen®ho, aktivn²ho 
pracovn²ho reģimu. 

 

MEDIA 
 

T²mto tlaļ²tkem vyvol§te editaļn² prostŚed² reģimu Media, 
kde mŢģete spouġtŊt rŢzn® operace se soubory a s 
pamŊtmi (Load, Save, Format, atdé). Toto editaļn² 
prostŚed² je nadŚazeno vġem pracovn²m reģimŢm, kter® 
bŊģ² na pozad². Stiskem EXIT se vr§t²te do podŚ²zen®ho, 
aktivn²ho pracovn²ho reģimu. 

V intern² pamŊti jsou jak intern² data (v oblasti ñSYS 

[KORG SYSTEM]ò), tak prostor pro uloģen² dalġ²ch dat (v 

oblasti ñDISK [KORG DISK]ò). 
 
RECORD 

Toto tlaļ²tko nastav² n§stroj do reģimu Record (podle 

aktu§ln²ho pracovn²ho reģimu). 

 
Accompaniment, Memory, Manual Bass, 
Chord Sequencer 

 

Tato tlaļ²tka umoģŔuj² za/vypnout doprovodn® stopy, 
podle toho, co chcete ponechat v pamŊti a a jak hr§t basy. 
Krom toho maj² jako druhou funkci Chord Sequencer. 

 

 
 
 

 

 

 

 

 
ACCOMP. (Doprovod) 

V reģimu Style Play a Sequencer-Backing Sequence toto 

tlaļ²tko vyuģijete pro za/vypnut² doprovodnĨch stop (ACC1 

~ ACC5). 

On Stiskem START/STOP hraje celĨ doprovod 

podle detekovanĨch akordŢ. 

Off  Ģ§dn§ detekce akordŢ. Po stisku START/ 

STOP, budou zn²t pouze doprovodn® stopy 

Drum a Percussion. 

Na str§nku Global > Mode Preferences > Style 
Play pŚejdete, kdyģ podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete 
tlaļ²tko ACCOMP. 

 

MEMORY 
 

Toto tlaļ²tko umoģŔuje zvolit, zda zŢstane stopa Lower 
a/nebo doprovodn® akordy v pamŊti i kdyģ sejmete prsty z 
kl§ves. 

 

On Podle nastaven² parametru ñMemory Modeò 
(Global > Mode Preferences > Style Play), 
zvuk nalevo od dŊl²c²ho bodu (Lower) a/nebo 
akordy pro automatickĨ doprovod lze 
uchovat v pamŊti, i kdyģ zvednete prsty z 
kl§ves. 

Off Zvuk a akordy se obvykle zvednut²m prsŢ 

z kl§ves uvoln² z pamŊti. 
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Pozn.: Tuto funkci lze automaticky aktivovat tvrdġ² hrou na 

kl§vesy, nastaven²m parametru ñVelocity Controlò (na 

str§nce Global > Mode Preferences > Style Play). 
 

Na str§nku Global > Mode Preferences > Style 
Play pŚejdete, kdyģ podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete 
tlaļ²tko MEMORY. 

 

MAN. BASS (Manual Bass) 

Toto tlaļ²tko za/vyp²n§ funkci Manual Bass. 

On  AutomatickĨ doprovod se zastav² (nez§visle 
na stop§ch Drum a Percussion) a mŢģete 
ruļnŊ hr§t basovou stopu v doln² ļ§sti 
klaviatury. AutomatickĨ doprovod znovu 
spust²te opŊtovnĨm stiskem tohoto tlaļ²tka, 
kterĨm vypnete funkci Manual Bass. 

Off Stopa Bass hraje automaticky v reģimu Style. 

Pozn.: Stisknete-li tlaļ²tko MANUAL BASS, hlasitost stopy 
Bass se automaticky nastav² na maxim§ln² hodnotu. 
Hlasitost se automaticky vr§t² na pŢvodn² hodnotu, jakmile 
deaktivujete tlaļ²tko MANUAL BASS. 

 

CHORD SEQUENCER (PLAY/STOP AND RECORD) 

Dokud hraje styl, tuto sekci vyuģijete jako Chord 

Sequencer a mŢģete nahr§vat smyļkov® sekvence 

akordŢ. Akordy hraj² z aranģ®ru, takģe m§te voln® ruce 

pro hran². 
 

RECORD (MEMORY + MAN. BASS): Stiskem tŊchto 
tlaļ²tek spust²te nahr§v§n² Chord Sequence. Nahr§v§n² se 
spust² od dalġ²ho taktu. Stiskem tŊchto tlaļ²tek zastav²te 
nahr§v§n² zcela. 

PLAY/STOP (ACCOMP. + MEMORY): Stiskem tŊchto 
tlaļ²tek souļasnŊ umoģn²te hr§t Chord Sequence ve 
smyļce a aranģ®r bude hr§t automaticky. Chord 
Sequence se spust² od dalġ²ho taktu. Stiskem tŊchto 
tlaļ²tek sekvenci zastav²te. 

Chord Sequence zŢstane v pamŊti, dokud nenahrajete 

dalġ² Chord sekvenci, nebo nevypnete Pa600. 

 
Pady 

 

Zde mŢģete hr§t (a zastavit) pomoc² PadŢ, tedy 

jednotlivĨmi zvuky nebo smyļkovĨmi sekvencemi. 
 

 
 
 
 
 

PAD 1-4 

STOP 
 

Kaģd® tlaļ²tko Pad odpov²d§ konkr®tn² stopŊ Pad. TŊmito 
tlaļ²tky spouġt²te aģ ļtyŚi zvuky nebo sekvence souļasnŊ. 

 Stiskem tlaļ²tka PAD spust²te jednotlivĨ zvuk nebo 

sekvenci. 

 Stiskem v²ce tlaļ²tek PAD spust²te nŊkolik zvukŢ ļi 

sekvenc². 
 

Sekvence budou hr§t aģ do konce. Potom se zastav² nebo 
pokraļuj² opakov§n²m, podle stavu parametru ñOne 
Shot/Loopò (viz parametr ñPad Typeò v reģimu Pad 
Record). 

MŢģete zastavit vġechny sekvence, nebo jen nŊkter®, 

stiskem tlaļ²tka STOP v sekci PAD: 

 Stiskem STOP zastav²te vġechny sekvence 
najednou. 

 Podrģte stisknut® tlaļ²tko STOP a stiskem jednoho (ļi 

v²ce) tlaļ²tek PAD zastav²te odpov²daj²c² sekvenci(e). 

 Stiskem jednoho z tlaļ²tek ENDING zastav²te 

doprovod i Pady souļasnŊ. 
 

Synchronizace Padu. V reģimu Style Play, jsou pady 
synchronizov§ny k tempu stylu. V reģimu Song Play jsou 
synchronizov§ny k pŚehr§vaļi. 

Pozn.: Pro soubory MP3 neplat² ģ§dn§ synchronizace. 
Pady lze synchronizovat k tempu naposledy zvolen®ho 
standardn²ho MIDI souboru. Proto, kdyģ pŚiŚad²te 
naposledy zvolen®mu pŚehr§vaļi soubor MP3, pady 
budou synchronizov§ny k tempu naposledy zvolen®ho 
standardn²ho MIDI souboru, kterĨ hr§l. 

PŚ²kaz Play u padu a pŚehr§vaļe. Spust²te-li pŚehr§v§n² 

pŚehr§vaļe stiskem jednoho z tlaļ²tek PLAY, vġechny 

pady pŚestanou hr§t. 
 

Na str§nku Style Play > Pad/Assignable Switch 

pŚejdete, kdyģ podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete tlaļ²tko 

PAD. 

 
VĨbŊr 

 

Zde mŢģete Style, Sound, poloģku SongBook, nebo Song, 

a aktivovat automatickĨ vĨbŊr STS. 
 

 
 
 
 
 

STS MODE 

Toto tlaļ²tko proch§z² cyklicky n§sleduj²c² funkce. 

On Je-li zvolen Style, zvol² se automaticky tak® 
STS 1. Zvuky kl§ves a efekty se zmŊn², 
podle zvukŢ Style a efektŢ. 

 

Blik§ Je aktivn² funkce Variation/STS Link. Tato 
funkce umoģn² vyvol§n² variace pro 
odpov²daj²c² zvolenĨ STS. Kdyģ napŚ. zvol²te 
Variation 2, automaticky se vyvol§ STS 2; 
nebo volbou Variation 3 se automaticky 
vyvol§ STS 3. 

Off Kdyģ zvol²te jinĨ styl, zmŊn² se zvuky a 

efekty Style. Zvuky a efekty Keyboard se 

nezmŊn². 
 

STYLE 
 

T²mto tlaļ²tkem otevŚete okno Style Select a zvol²te styl. 
Odpov²d§ dotyku jm®na stylu na displeji. OpakovanĨm 
stiskem proch§z²te cyklicky str§nky banky Style. 

 

Pro kaģdĨ typ stylŢ je nŊkolik bank, kter® lze volit 
postrann²mi z§loģkami. Kaģd§ banka stylŢ obsahuje 
nŊkolik str§nek, kaģd§ z nich m§ osm stylŢ, kter® lze volit 
spodn²mi z§loģkami. 

Styly typu Factory jsou obvykle chr§nŊny proti z§pisu 

(dokud nezruġ²te oznaļen² ñFactory Style and Pad 

Protectò na str§nce Global 
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> Mode Preferences > Media). Styly typu Favorite lze 
pouģ²t pro naļten² novĨch stylŢ z extern²ho zaŚ²zen², nebo 
pro uloģen² novŊ vytvoŚenĨch ļi editovanĨch stylŢ do bank 
pod libovolnĨm jm®nem. Styly typu User odpov²daj² 
Favorites, ale nelze upravit jm®no banky a jsou vhodnŊjġ² 
jako doļasnĨ materi§l. 

 

Podrģ²te-li tlaļ²tko SHIFT a stisknete jedno z 
tlaļ²tek v t®to sekci, na displeji se objev² okno ñWrite Style 
Settingsò. Nyn² mŢģete uloģit aktu§ln² Style Setup. 

 

SOUND 
 

T²mto tlaļ²tkem otevŚete okno Sound Select, kde vyberete 
zvuk pro pŚiŚazen² zvolen® stopŊ. Odpov²d§ dotyku jm®na 
zvuku na displeji. OpakovanĨm stiskem proch§z²te 
cyklicky str§nky banky Sound. 

 

Pro kaģdĨ typ zvukŢ je nŊkolik zvukovĨch bank, kter® lze 
volit postrann²mi z§loģkami. Kaģd§ zvukov§ banka 
obsahuje nŊkolik str§nek, kaģd§ z nich m§ osm zvukŢ, 
kter® lze volit spodn²mi z§loģkami. 

Zvuky typu Factory jsou zpravidla chr§nŊn® proti pŚepisu 
(pokud nezruġ²te volbu ñFactory Sound Protectò na str§nce 
Global > Mode Preferences > Media). Zvuky typu 
ñLEGACYò jsou standardn² z vĨroby, s vyġġ² kompatibilitou 
ke starġ²m n§strojŢm Śady Pa. Zvuky Factory typu GM 
jsou kompatibiln² se zvuky sady General MIDI. Zvuky typu 
ñUSERò jsou pamŊti, kam mŢģete naļ²st nov® zvuky z 
extern²ho zaŚ²zen², nebo uloģit nov®, editovan® zvuky. Typ 
ñUSER DKò jsou pamŊti, kam mŢģete naļ²st nov®, nebo 
uloģit editovan® bic² sady. 

 

SONGBOOK 
 

Stiskem tlaļ²tka otevŚete SongBook (v reģimu Style Play 
nebo Song Play). Je-li SongBook na displeji, mŢģete 
prohl²ģet hudebn² datab§zi. 

 

Na str§nku SongBook > Custom List pŚejdete, kdyģ 

podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete tlaļ²tko SONGBOOK. 
 
SONG 

Stiskem tohoto tlaļ²tka otevŚete okno Song Select, kde 

vol²te songy. Odpov²d§ dotyku jm®na songu na displeji. 

 
Prvky stylŢ 

 

V t®to sekci najdete nez§visl® prvky stylu (Intro, Variation, 

atd.). 
 

 

 
INTRO 1-3 tlaļ²tka 

 

Tato tlaļ²tka za/vyp²naj² odpov²daj²c² Intro. Stiskem 
jednoho z tŊchto tlaļ²tek spust²te styl a zvolen® Intro. 
LEDka INTRO se automaticky vypne na konci ¼vodu Intro. 

Na konci ¼vodu bude zvolena variace, jej²ģ LEDka blik§. 

Dvoj²m stiskem jednoho z tlaļ²tek INTRO (LEDka blik§) 

pŚehrajete smyļku a zvol²te jinĨ prvek stylu (Intro, 

Variation, Ending) a ukonļ²te smyļku (nebo stiskem t®hoģ 

tlaļ²tka  znovu). 

Pozn.: Intro 1 pŚehraje kr§tkou sekvenci s jinĨmi akordy, 
kdeģto Intro 2 hraje podle detekovan®ho akordu. Intro 3 je 
zpravidla jednotaktov® odpoļ²t§n². 

 

VARIATION 1-4 tlaļ²tka 

Kaģd® z tŊchto tlaļ²tek vol² jednu ze ļtyŚ variac² aktu§ln²ho 

stylu. Ļ²m vyġġ² ļ²slo, t²m jemnŊjġ² aranģm§. 
 

Pokud blik§ LEDka STS MODE, je aktivn² funkce 
Variation/STS Link: po zvolen² kaģd§ variace vyvol§ 
odpov²daj²c² STS. 

 

Na str§nku Style Play > Drum/Fill pŚejdete, kdyģ 
podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete tlaļ²tko VARIATION. 

 

AUTO FILL 

T²mto tlaļ²tkem za/vypnete funkci Auto Fill. 

On Pokud zvol²te jinou variaci, automaticky se zvol² 
verzi Fill pod stejnĨm ļ²slem, jako u pŚedchoz² 
variace. NapŚ. kdyģ pŚech§z²te od Variation 2 k 
Variation 3, automaticky se zvol² Fill 2. 

Off   VĨbŊrem variace se automaticky nezvol² 
ģ§dnĨ pŚechod. 

 

BREAK 
 

Toto tlaļ²tko spust² pŚechod. Dvoj²m stiskem (LEDka blik§) 
spust²te pŚehr§v§n² ve smyļce. Dalġ²m stiskem nebo 
volbou jin®ho prvku stylu (Intro, Variation, Ending) smyļku 
ukonļ²te. 

 

ENDING 1-3 tlaļ²tka 
 

Pokud jede styl, tato tŚi tlaļ²tka spust² Ending a pak 
zastav² styl. Stisknete-li jedno z nich, styl se po Ending 
zastav². 

 

Dvoj²m stiskem (LEDka blik§) pŚehrajete smyļku a zvol²te 
jinĨ prvek stylu (Intro, Variationé) a ukonļ²te smyļku 
(nebo stiskem t®hoģ tlaļ²tka znovu). 

Pozn.: Ending 1 pŚehraje kr§tkou sekvenci s jinĨmi 
akordy, kdeģto Ending 2 hraje podle detekovan®ho 
akordu. Ending 3 se spust² hned, ale je pouze dva takty 
dlouhĨ. 

 
Ovl§d§n² stylu 

 

TŊmito tlaļ²tky spust²te i zastav²te doprovod. 
 

 
 

 
 
 
 
FADE IN/OUT 

Pokud nezn² Style nebo Song, stiskem tohoto tlaļ²tka je 

spust²te s rostouc² hlasitost² fade-in (od nuly do maxima). 

Pokud zn² Style nebo Song, stiskem tohoto tlaļ²tka je 

zastav²te s klesaj²c² hlasitost² fade-out (od maxima do 

nuly). 
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Nen² nutn® stisknout tlaļ²tko START/STOP nebo 

PLAY/STOP, chcete-li spustit nebo zastavit styl ļi song. 

Pozn.: Nefunguje v reģimu Sequencer. 
 

Na str§nku Global > Basic pŚejdete, kdyģ podrģ²te 

tlaļ²tko SHIFT a stisknete tlaļ²tko FADE IN/OUT. 
 

TAP TEMPO/RESET 

Tlaļ²tko se dvŊma funkcemi funguje rŢznĨm zpŢsobem 

podle toho, zda styl bŊģ² ļi nikoliv. 

Pozn.: Toto tlaļ²tko funguje pouze v reģimu Style Play. 

TAP Tempo: Pokud Style nehraje, mŢģete "sladit" tempo 
t²mto tlaļ²tkem. StisknŊte je nŊkolikr§t podle rytmu (napŚ. 
4x pro 4/4 rytmu, nebo 3x pro 3/4). Nakonec se spust² 
doprovod, dle ñzadan®hoò tempa. 

Reset: Stisknete-li toto tlaļ²tko, pokud styl hraje, vr§t² se 

Style pattern na zaļ§tek taktu 1. 
 

START/STOP 

Spouġt² a zastavuje styl. 

Pozn.: Tuto funkci lze automaticky aktivovat tvrdġ² hrou na 
kl§vesy, nastaven²m parametru ñVelocity Controlò (na 
str§nce Global > Mode Preferences > Style Play). 

 

Vġechny ózamrzl®ô noty a kontrolery Pa600 a 
libovoln®ho n§stroje, pŚipojen®ho do MIDI OUT nebo USB 
Device portu mŢģete resetovat, kl§vesovou kombinac² 
ñPanicò (SHIFT + START/STOP). Stiskem SHIFT + 
START/STOP zastav²te vġechny noty a resetujete 
vġechny kontrolery. 

 

SYNCHRO START / STOP tlaļ²tka 
 

Tato tlaļ²tka za/vypnou funkce Synchro Start a Synchro 
Stop. UmoģŔuj² rozhodnout, zda mus²te stisknout tlaļ²tko 
START/ STOP, chcete-li spustit a/nebo zastavit styl, 
nebo zda staļ² zahr§t v oblasti Chord Scan. 

Start On, Stop Off 

V t®to situaci staļ² zahr§t akord v oblasti 
detekce akordŢ, t²m se automaticky spust² 
styl. Je-li potŚeba, pouģijte nŊkterĨ z ¼vodŢ 
INTRO, neģ spust²te styl. 

Start On, Stop On 

Pokud LEDka sv²t², zvednut²m rukou z 
kl§ves styl pouze pozastav²te. Jestliģe 
zahrajete akord znovu, spust² se styl od 
zaļ§tku. 

Start Off, Stop On 

V tomto pŚ²padŊ, zvednut²m rukou z kl§ves 

zastav²te styl. 

Start Off, Stop Off 

Vġechny funkce synchronizace jsou vypnuty. 
 

Na str§nku Global > MIDI > Setup/General Control 
pŚejdete, kdyģ podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete tlaļ²tko 
SYNCHRO START/STOP. 

Displej a ovl§d§n² jasu 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
COLOR TOUCHVIEWÊ GRAFICKħ DISPLEJ 

 

Z displeje ovl§d§te n§stroje. Chcete-li nastavit jas displeje, 
podrģte tlaļ²tko MENU a koleļkem DIAL doleva jas 
sn²ģ²te, doprava jej zvĨġ²te. 

 
Speci§ln² funkce kontrolerŢ 

 

Tlaļ²tky TRACK SELECT, SEARCH a SHIFT mŢģete 

zvolit alternativn² funkce. 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
TRACK SELECT 

Podle pracovn²ho reģimu, toto tlaļ²tko pŚep²n§ n§hledy 

rŢznĨch stop. 

STYLE PLAY MODE 

PŚep²n§ stopy Keyboard a Style. 

SONG PLAY MODE 

PŚep²n§ stopy klaviatury, Song 1-8 a Song 9-

16. 

SEQUENCER MODE 

PŚep²n§ stopy Song 1-8 a Song 9-16. 
 

SEARCH 
 

Stiskem tlaļ²tka vstoup²te do okna Search a vid²te 
konkr®tn² soubor nebo hudebn² zdroj. Okno Search se 
mŢģe ponŊkud liġit, podle aktu§ln²ho kontextu. 

 

SHIFT 

Podrģ²te-li toto tlaļ²tko, stiskem urļit®ho tlaļ²tka z²sk§te 

pŚ²stup ke druh® funkci. 
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STS sekce 
 

Tlaļ²tky STS (Single Touch Settings) vol²te zvuky pro 

klaviaturu. 
 

 
 
 
 

STS 1-4 tlaļ²tka 
 

Tato tlaļ²tka vol² aģ ļtyŚi nastaven² Single Touch Settings 
(odtud zkratka STS). KaģdĨ ze stylŢ a poloģek SongBook 
zahrnuje Single Touch Settings (STS), jeģ automaticky 
konfiguruj² stopy Keyboard a efekty, i Voice procesor, a to 
dotykem prstu. Pokud sv²t² LEDka STS MODE, je STS 
automaticky zvolen souļasnŊ se stylem. 

Pozn.: Zvuky typu Factory jsou zpravidla chr§nŊn® proti 

pŚepisu (pokud nezruġ²te volbu ñFactory Style and Pad 

Protectò na str§nce Global > Mode Preferences > Media) 
 

Pokud podrģ²te SHIFT a stisknete jedno z tlaļ²tek 
t®to sekce, objev² se na displeji okno ñWrite Single Touch 
Setting (STS)ò, s aktu§lnŊ zvolenĨm STS a mŢģete uloģit 
aktu§ln² stopu klaviatury do STS. 

 
Ovl§d§n² pŚehr§vaļe 

 

Pa600 je vybaven pŚehr§vaļem standardn²ch MIDI 

souborŢ a MP3. Jeho ovl§d§n² vyuģijete v reģimech Song 

Play a Sequencer. 
 
 
 
 
 
 

<< a >> 

PŚ²kazy Rewind a Fast Forward slouģ² k pŚev²jen² songu 

vpŚed a vzad. 
 

Jedn²m stiskem tato tlaļ²tka posunou song na 
dalġ²/pŚedchoz² takt (standardn²ho MIDI souboru) nebo 
nebo na pŚedchoz²/n§sleduj²c² sekundu (souboru MP3). 
Pokud je podrģ²te, proch§z²te song souvisle, dokud je 
neuvoln²te. 

V reģimu Sequencer, pokud nastav²te Locate Measure 

jinak neģ na 1, a stisknete tlaļ²tko <<, song se pŚevine 

zpŊt na tento takt, m²sto na zaļ§tek. 

V reģimu Jukebox podrģte tlaļ²tko SHIFT a stiskem 

tŊchto tlaļ²tek proch§z²te pŚedchoz² nebo n§sleduj²c² song 

v Jukebox listu. 
 

(HOME) 

PŚesune aktu§ln² polohu songu zpŊt na takt 1 (tedy na 

zaļ§tek songu). 

V reģimu Sequencer, pokud nastav²te Locate Measure 

jinak neģ na 1, song se pŚevine zpŊt na tento takt. 
 

(PLAY/STOP) 

Spust² song od aktu§ln² pozice v songu, nebo jej zastav² 

na aktu§ln² pozici v songu. 

Lyrics, Score, Marker 
 

TŊmito tlaļ²tky z²sk§te pŚ²stup na str§nky Lyrics, 
Markers nebo Search. 

 

 
 
 
 

LYRICS 

Toto tlaļ²tko vyvol§ str§nku Lyrics aktivn²ho pŚehr§vaļe, 

v zad§n² songu, stylu nebo poloģky SongBook. 
 

SCORE 

Stiskem tohoto tlaļ²tka vstoup²te na str§nku Score 

(v reģimu Song Play nebo SongBook). 
 

MARKER 

Stiskem tohoto tlaļ²tka vstoup²te na str§nku Marker 

(v reģimu Song Play nebo SongBook). 

 
Zad§v§n² dat a navigace 

 

Koleļko VALUE DIAL 
vyuģijete k pŚiŚazen² jin® 
hodnoty zvolen®mu 
parametru na displeji, 
nebo pŚi proch§zen² 
vĨpisem souborŢ na 
str§nk§ch Song Select, 
SongBook, Search a 
Media. 

 
VALUE DIAL koleļko 

 

Otoļen²m doprava zvĨġ²te 
hodnotu zvolen®ho 
parametru. Otoļen²m 
doleva ji sn²ģ²te. 

 

Je-li pŚi tom stisknut® tlaļ²tko MENU, funguje jako 

ovl§d§n² jasu displeje. 
 

EXIT 

T²mto tlaļ²tkem prov§d²te rŢzn® akce z aktu§ln²ho stavu: 

 ukonļ² menu editaļn² str§nky, bez volby 
poloģky 

 zmiz² menu str§nky, bez volby poloģky 

 vr§t² na hlavn² str§nku aktu§ln²ho pracovn²ho 

reģimu 
 ukonļ² editaļn² prostŚed² Global nebo Media a vr§t² 
na aktu§ln² str§nku aktu§ln²ho pracovn²ho reģimu 

 ukonļ² reģim SongBook 

 ukonļ² str§nky Lyrics, Score a Marker 
 ukonļ² okno Style, Pad, Performance nebo Sound 

Select 
 

MENU 
 

T²mto tlaļ²tkem vstoup²te do menu aktu§ln²ho pracovn²ho 
reģimu. Po vstupu do editaļn² nab²dky mŢģete pŚej²t do 
jedn® z editaļn²ch sekc² dotykem odpov²daj²c²ho tlaļ²tka 
na displeji. 



 
 

PŚehled 11 
Ļeln² panel 

 
 

Jinak se stiskem EXIT vraŠte na hlavn² str§nku aktu§ln²ho 

pracovn²ho reģimu, nebo na aktu§ln² str§nku podŚ²zen®ho 

pracovn²ho reģimu. 

 
Sekce Tempo 

 

Tlaļ²tka TEMPO a METRO vyuģijete k nastaven² tempa. 
 

 
 
 
 
 

TEMPO +/ï tlaļ²tka 

TEMPOï sn²ģ² hodnotu Tempo pro styl nebo standardn² 

MIDI soubor; TEMPO+ ji zvĨġ². U MP3 souborŢ se 

rychlost zvĨġ² nebo sn²ģ². 
 

Stiskem obou tlaļ²tek souļasnŊ resetujete Tempo na 
hodnotu, uloģenou ve zvolen®m stylu nebo standardn²m 
MIDI souboru. U MP3 souborŢ se pŢvodn² rychlost vyvol§ 
(hodnota Reset na "0"). 

 

TEMPO LOCK 

Toto tlaļ²tko za/vyp²n§ funkci Tempo Lock. 

On  Kdyģ zvol²te jinĨ styl nebo performanci, popŚ. 
jinĨ song, Tempo se nezmŊn². MŢģete je 
zmŊnit ruļnŊ tlaļ²tky TEMPO +/ï, nebo 
aktivovat hodnotu Tempo a zmŊnit ji pomoc² 
VALUE. 

Off  Kdyģ zvol²te jinĨ styl nebo performanci, popŚ. 

jinĨ song, Tempo se zmŊn² automaticky. 

Pozn.: Tato funkce nefunguje pro MP3 soubory. 
 

Na str§nku Global > Lock pŚejdete, kdyģ podrģ²te 

tlaļ²tko SHIFT a stisknete toto tlaļ²tko. 
 

METRO 

T²mto tlaļ²tkem se za/vyp²n§ metronom. 
 

Na str§nku Global > General Controls > Basic 

pŚejdete, kdyģ podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete toto 

tlaļ²tko. 

 
Split 

 

RozdŊlen² klaviatury umoģŔuje oddŊlit oblast 

akordŢ od melodie. 
 

SPLIT 

V reģimu Style Play, Song Play a Backing 

Sequence-tohoto tlaļ²tka vyuģijete k urļen², jak§ bude 

poloha stop Keyboard na klaviatuŚe a jak budou 

detekov§ny akordy aranģ®rem. 

Pozn.: LEDka ACCOMP mus² sv²tit, aby hr§l doprovod. 

On Stopa Lower hraje pod dŊl²c²m bodem, 

kdeģto stopy Upper 1, Upper 2 a Upper 3 

nad n²m. Tento reģim oznaļujemeSplit. 

StandardnŊ, zapnut²m reģimu Split 

automaticky vol²te reģim Lower chord 

scanning. V tomto reģimu jsou akordy 

detekov§ny pod dŊl²c²m bodem. 
 

Off Stopy Upper 1, Upper 2 a/nebo Upper 3 hraj² 
v rozsahu cel® klaviatury. Stopa Lower 
nehraje. Tento reģim oznaļujeme Full 
keyboard. 

 

StandardnŊ, zapnut²m reģimu Split 
automaticky vol²te reģim Full chord scanning. 
V tomto reģimu jsou akordy detekov§ny v 
rozsahu cel® klaviatury. Mus²te zahr§t vģdy 
tŚi a v²ce not, aby aranģ®r detekoval akord. 

 

Podrģ²te-li tlaļ²tko SHIFT a stisknete SPLIT, objev² 
se dialogovĨ box s poģadavkem na stisk kl§vesy, urļuj²c² 
novĨ bod Split Point. Nechcete-li nastavit novĨ dŊl²c² bod, 
stisknŊte tlaļ²tko EXIT. 

 
Ensemble 

 

Funkce Ensemble automaticky harmonizuje 

melodii, hranou pravou rukou. 
 

ENSEMBLE 

Toto tlaļ²tko za/vyp²n§ funkci Ensemble. Je-li aktivn², 
melodie v prav® ruce je harmonizov§na akordy v lev® 
ruce. 

Pozn.: Funkce Ensemble je aktivn² jen v reģimu SPLIT. 
 

Na str§nku Style Play > Keyboard/Ensemble 
pŚejdete, kdyģ podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete tlaļ²tko 
ENSEMBLE. 

 
Sekce Performance Select 

 

TŊmito tlaļ²tky zvol²te performanci. Do Performanc² se 

uloģ² vġechny zvuky, pŚiŚazen® klaviatuŚe, vŊtġina 

nastaven² ovl§dac²ho panelu a pŚ²sluġn®ho stylu. 
 
 
 
 
 

MY SETTING 
 

Jde o speci§ln² Performanci s pŚ²mĨm pŚ²stupem, kter§ je 
zvolena automaticky, kdykoliv spust²te n§stroj. Stiskem 
tohoto tlaļ²tka se tato Performance zvol² ihned. 

Podrģ²te-li toto tlaļ²tko po dobu 1s, uloģ²te aktu§ln² 

nastaven² do My Setting Performance. 
 
PERFORMANCE tlaļ²tka 

TŊmito tlaļ²tky otevŚete okno Performance Select a zvol²te 

c²lov® ģ§danou performanci. 

Kaģd§ banka Performance obsahuje pŊt str§nek, v kaģd® 

je po osmi performanc²ch. OpakovanĨm stiskem tlaļ²tka 

PERFORMANCE cyklicky proch§z²te dostupn® str§nky. 
 

Vġechny Performance lze volnŊ upravit na editaļn²ch 
str§nk§ch reģimu Style Play a Song Play, po stisku tlaļ²tka 
MENU. 
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Kdyģ podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete jedno z 
tlaļ²tek t®to sekce, objev² se na displeji okno ñWrite 
Performanceò a mŢģete uloģit aktu§ln² nastaven² do 
Performance. 

 

STYLE CHANGE 

Toto tlaļ²tko za/vyp²n§ funkci Style Change. 

On  Pokud zvol²te Performance, bude se mŊnit 

styl, podle kter®ho se styl ukl§d§ do 

Performance. 
 

Off Pokud zvol²te Performanci, zŢstane styl beze 
zmŊny. ZmŊn² se pouze stopy Keyboard 
(Sounds, Effectsé). 

 
TRANSPOSE Sekce 

 

 
 
 

 
Tato tlaļ²tka vyuģijte k transpozici zvukŢ. 

 

UPPER OCTAVE 
 

TŊmito tlaļ²tky transponujete zvolenou stopu v kroc²ch po 
celĨch okt§v§ch (12 pŢlt·nŢ; max Ñ3 okt§vy). Hodnotu 
transpozice okt§v vģdy vid²te (v okt§v§ch) za jm®nem 
zvuku. 

 
 
 
 
Stiskem obou tlaļ²tek resetujete Octave Transpose na 

uloģenou hodnotu. 

 Sn²ģ² zvolenou stopu o okt§vu. 

+ ZvĨġ² zvolenou stopu o okt§vu. 
 

Na str§nku Style Play > Tuning pŚejdete, kdyģ 
podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete jedno z tlaļ²tek UPPER 
OCTAVE. Tip: Chcete-li transponovat kaģdou stopu 
zvl§ġŠ, jdŊte na str§nku Tuning. 

TRANSPOSE 
 

Tato tlaļ²tka transponuj² celĨ n§stroj po pŢlt·nech (Master 
Transpose). Hodnota transpozice je vģdy uvedena v 
hlaviļce str§nky: 

 
 
Stiskem obou tlaļ²tek souļasnŊ resetujete Master 
Transpose na nulu. 

Pozn.: Transponovat mŢģete tak® soubory MP3. MŊjte 
vġak na pamŊti, ģe transpozice vģdy zŢst§v§ v rozsahu     
-5é+6 pŢlt·nŢ. Tento rozsah dostateļnŊ pokrĨv§ vġechny 
kl§vesy tak, aby nedoġlo k vĨrazn® degradaci audio 
sign§lu. Kaģd§ dalġ² transpozice bude reverzn², aby byla v 
dan®m rozsahu. Takģe aļkoliv na displeji vid²te hodnotu 
transpozice +7 (o pŊt vĨġe), bude MP3 zn²t o 5 pŢlt·nŢ 
n²ģe (o ļtyŚi n²ģe). 

ᾉ Sniģuje Master transpozici po pŢlt·nech. 

 Zvyġuje Master transpozici po pŢlt·nech. 
 

Na str§nku Global > Transpose Control pŚejdete, 
kdyģ podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete jedno z tlaļ²tek 
TRANSPOSE. 

 
Za/vypnut² pŚ²stroje 

 
STANDBY 

 

T²mto tlaļ²tkem se zap²n§ (LEDka sv²t²) 
vyp²n§ (LEDka nesv²t²) n§stroj. Pokud nesv²t², 
je n§stroj v reģimu ñstandbyò. 

 

Kr§tkĨm stiskem se za/vyp²n§ n§stroj. V pŚ²padŊ, ģe jsou 
User zvuky zaloģeny na User PCM samplech, naļten² 
mŢģe trvat delġ² dobu. 

Podrģ²te-li je stisknut® na 1s, n§stroj se vypne. 

Varov§n²: Je-li n§stroj v reģimu Standby, je st§le zapojen 
do elektrick® s²tŊ. Vstup do nitra n§stroje proto mŢģe bĨt 
nebezpeļnĨ. Chcete-li n§stroj zcela odpojit od nap§jen², 
vyt§hnŊte nap§jec² kabel ze z§suvky. 

Pozn.: Aby se neutr§celo nap§jen², Pa600 se automaticky 
vypne po dvou hodin§ch nulov® aktivity (hry, stisku tlaļ²tek 
nebo dotykov® obrazovky). Vaġe data (Performance, 
Styly, Songy, apod.) si uloģte, neģ pŚeruġ²te pr§ci. 
Ļasovaļ pro automatick® vyp²n§n² nastav²te v Global > 
General Controls > Clock & Power. 
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NotovĨ stojan 
 

Otvory pro stojan 

Stojan na noty je ve standardn² vĨbavŊ Pa600. Nohy 

zasuŔte do obou vyhrazenĨch otvorŢ. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

USB konektory 
 

Do tŊchto konektorŢ zapoj²te USB 

zaŚ²zen², nebo poļ²taļ. 
 

HOST(R) 
 

USB konektor typu A (Master/Host), USB 2.0 compliant 
(pouze High Speed ï chcete-li zapojit starġ², pomalejġ² 
USB zaŚ²zen², pouģijte USB hub). Vyuģijete jej k pŚipojen² 
USB Flash pamŊti do Pa600, extern² mechaniky CD-ROM 
ļi USB hard disku. Na toto zaŚ²zen² se pak dostanete 
v reģimu Media. 

 

DEVICE 
 

Konektor USB typu B (Slave/Device), dle standardu USB 
2.0 (High Speed). Vyuģijete pro pŚipojen² Pa600 do 
poļ²taļe a k pŚenosu dat do/z intern²ch zaŚ²zen² (diskŢ). 
USB zapojen² aktivujete na str§nce ñUSBò v reģimu Media. 

 

MIDI pŚes USB je podporov§no, takģe tento konektor 
vyuģijete i jako MIDI port. Ovladaļe pro PC a Mac, nutn® 
pro pln® vyuģit² vġech funkc², najdete na Accessory disku, 
v balen² n§stroje, nebo si je mŢģete st§hnout z naġ² 
webov® str§nky. 

Ped§ly 
 

Do tŊchto konektorŢ zapoj²te rŢzn® 

typy ped§lŢ. 
 

ASSIGNABLE 

Do tohoto portu zapoj²te plynulĨ nebo jinĨ noģn² ped§l, 

jako napŚ. (volitelnĨ) Korg EXP-2, XVP10 ļi PS-1/3. 

Chcete-li jej naprogramovat a zkalibrovat, jdŊte na str§nku 

Controllers > Foot Controllers v reģimu Global. 
 

DAMPE
R 

Do tohoto portu zapoj²te damper nebo jinĨ volitelnĨ ped§l, 

jako napŚ. Korg PS-1/3 nebo DS1H. Chcete-li jej zmŊnit 

polaritu a zkalibrovat, jdŊte na str§nku Controllers > Foot 

Controllers v reģimu Global. 

Pozn.: Funkce Half-pedal je u zvukŢ Piano dostupn§, 

kdyģ zapoj²te damper ped§l DS1H. 

 
MIDI pŚevodn²k 

 

MIDI pŚevodn²k umoģŔuje Pa600 
zapojit do extern²ho kontroleru 
(master keyboard, MIDI kytara, 
dechovĨ kontroler, MIDI 
akordeoné), do cel® Śady 
expand®rŢ, nebo v poļ²taļi 
bŊģ²c²ho SW sekvenceru. 

 

OUT 

Tento konektor vys²l§ MIDI data, generovan§ klaviaturou 

Pa600, kontrolerem a/nebo intern²m pŚehr§vaļem. Zapojte 

jej do expanderu nebo MIDI OUT v poļ²taļi. 
 

IN 

Tento konektor pŚij²m§ MIDI data z poļ²taļe nebo 

kontroleru. Zapojte jej do extern²ho kontroleru nebo MIDI 

OUT v poļ²taļi. 
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AUDIO OUT sekce 
 

TŊmito konektory vys²l§te audio sign§l (zvuk) do mixu, PA 

syst®mu, aktivn²ch monitorŢ, nebo hi-fi syst®mu. 
 

 

 
LEVħ, PRAVħ 

 

Tyto linkov® konektory vyuģijete pro vĨstup fin§ln²ho 
stereo mixu do extern²ho zaŚ²zen². KterĨkoliv z nich 
vyuģijete pro vĨstup sign§lu v mono. Hlasitost na vĨstupu 
nastav²te knobem MASTER VOLUME. 

 

Do tŊchto vĨstupŢ zapojte dva mono kabely. DruhĨ konec 
kabelŢ zapojte do stereo kan§lu mixu, dvou mono kan§lŢ, 
aktivn²ch monitorŢ, nebo CD, LINE IN ļi TAPE/AUX 
vstupu audio syst®mu. Nepouģ²vejte PHONO vstupy 
audio syst®mu! 

 

PHONES 
 

Sem zapojte sluch§tka. Pouģijte sluch§tka s impedanc² 
16-200 OhmŢ (standard 50 OhmŢ). Pouģijete-li rozdvojku, 
mŢģete zapojit i v²ce neģ jedny sluch§tka. 

AUDIO IN sekce 
 

TŊmito konektory vystupuje zvuk z 
jin®ho linkov®ho zaŚ²zen². Sign§l jde 
pŚ²mo do fin§ln²ho mixu. 

 

LEVħ, PRAVħ 
 

TŊmito konektory pŚipoj²te linkovĨ vstupn² zdroj, jako je 
keyboard/ syntez§tor, CD nebo MP3 pŚehr§vaļ, nebo 
(neaktivn²) vĨstup mixu. Vstupn² ¼roveŔ nastavte pŚ²mo na 
vĨstupu zdroje. 

 
Power 

 

Zde zapoj²te Pa600 do nap§jen². 
 
Konektor pro ACV kabel 

 

Sem zapojte kabel pŚibalen®ho AC 
adapt®ru. Chcete-li n§stroj za/ 
vypnout, pouģijte vyp²naļ STANDBY 
na ļeln²m panelu. 

Varov§n²: Je-li n§stroj v reģimu Standby, je st§le zapojen 
do elektrick® s²tŊ. Vstup do nitra n§stroje proto mŢģe bĨt 
nebezpeļnĨ. Chcete-li n§stroj zcela odpojit od nap§jen², 
vyt§hnŊte nap§jec² kabel ze z§suvky. 
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V²tejte! 
 
V²tejte ve svŊtŊ Korg Pa600 Professional Arranger! Pa600 

je nejvĨkonnŊjġ² aranģ®r dneġka, pro dom§c² i 

profesion§ln² pouģit². 

Zde je nŊkolik vlastnost² nov®ho n§stroje: 

 61 kl§ves syntez§toru s dynamikou. 

 NovĨ kabinet s elegantn²m designem. 

 RozmŊrnĨ TFT grafickĨ dotykovĨ displej. 
Profesion§ln² TouchViewÊ grafick® rozhran² pro 
pŚ²m® ovl§d§n² kontrolerŢ a hudebn²ch zdrojŢ. 

 Kvalitn² zesilovaļ a vĨstupn² (DAC) audio pŚevodn²ky. 
 

 RX (Real eXperience) technologie, modern² zvukovĨ 
modul Pa600 v kaģd®m smŊru ï od synt®zy po 
displej a zpŢsob spolupr§ce. 

 VĨkonnĨ syst®m ozvuļen² s krystalicky ļistĨm, 

realistickĨm zvukem. 

 DNC (Dynamic Nuance Control) zvuky, realistiļtŊjġ² a 

ģivŊjġ², neģ kdykoliv pŚedt²m. 

 96 MB pamŊti pro User PCM samply. 

 128-hlas§ polyfonie. 

 General MIDI Level 2 kompatibiln². Pokroļil§ 

kompatibilita zvuku pro GM songy. 

 V²ce neģ 950 zvukŢ, plus 64 bic²ch sad. 

 320 pamŊt² pro Performance, plus 4 Single Touch 

Settings (STS) pro kaģdĨ styl a poloģku SongBook, s 

rychlĨm nastaven²m zvukŢ a efektŢ. 

 4 Stereo Master FX / 125 typŢ efektŢ. Mastering 

Limiter a fin§ln² 4-band parametrickĨ EQ. 

 Dva programovateln® sp²naļe, joystick a ribbon 

zaruļuj² celkov® ovl§d§n² vġech ¼rovn² artikulace 

zvuku. 
 

 Rychl§ volba programov§n² arabsk® stupnice 
kontrolery Quarter Tone, napravo na ļeln²m panelu 
(pouze Quarter Tone model). 

 

 PŚes 360 pŚipravenĨch stylŢ se 4 variacemi a 4 
verzemi + pŚechody, plus 10 Obl²benĨch a User Style 
bank, kam mŢģete ukl§dat sv® upraven® styly a 
nastaven² bez omezen². 

 Nahr§v§n² stylŢ a padŢ, vļetnŊ technologie ñGuitar 

Mode 2ò pro realistiļtŊjġ² kytarov® party. 

 Funkce ñChord Sequencerò slouģ² k nahr§v§n² za 

chodu (on-the-fly) libovoln®ho akordov®ho rozvoje. 

 PŚehr§vaļ standardn²ho MIDI souboru s rekord®rem 

a MP3 pŚehr§vaļ s funkc² Vocal Remover. 
 

 Zobrazen² textŢ, not a znaļek. Vylepġen§ 
kompatibilita s texty v grafick®m form§tu (+G) u MIDI 
a MP3 souborŢ. 

 PlnŊ vybavenĨ, 16-stopĨ sekvencer. 

 PlnŊ editovateln§ hudebn² datab§ze, s rychlĨm 

vyhled§v§n²m songŢ v SongBooku. 

 Funkce Search, s okamģitĨm vyvol§n²m songŢ a 
souborŢ. 

 Update operaļn²ho syst®mu, s novĨmi vlastnostmi a 

rozġ²Śen²m. Nenechejte svŢj n§stroj zest§rnout! 

 Rozs§hl§ intern² pamŊŠ pro uloģen² velk®ho 

mnoģstv² dat. 
 

 USB 2.0 High Speed Host port pro pŚipojen² 
extern²ch zaŚ²zen², jako je harddisk, CD-ROM 
mechanika, USB pamŊŠ, apod. 

 

 USB 2.0 High Speed Device port, pro pŚipojen² 
poļ²taļe do Pa600. Tento port lze pouģ²t pro pŚenos 
souborŢ a pro MIDI zapojen² (bez nutnosti 
speci§ln²ho MIDI pŚevodn²ku v poļ²taļi). 

 

 
 

Ģiv® hran² 
 

 
Pa600 byl speci§lnŊ upraven pro ģiv® hran². Slovo 
ñrealtimeò (v re§ln®m ļase) zcela charakterizuje tento 
n§stroj. Performance umoģŔuj² okamģitou volbu vġech 
stop v pamŊti a vhodn®ho stylu; STS umoģŔuj² okamģitou 
volbu stop Keyboard; Styly slouģ² k doprovodu vaġ² hry 
pŚi ģiv®m hran²; Pady jsou sekvence ve smyļce nebo 
jednotliv® r§zov® zvuky; Songy lze m²chat v re§ln®m 
ļase; SongBook je rychlĨ zpŢsob, jak zvolit song v 
sofistikovan® hudebn² datab§zi; funkce Search umoģŔuje 
rychl® nalezen² vġech souborŢ a hudebn²ch zdrojŢ v 
n§stroji. 

 

 
 

Reģim Easy 
 

 
Pokud jste muzikant, kterĨ preferuje vlastn² hru pŚed 
technickĨmi vymoģenostmi, pouģ²vejte Pa600 v reģimu 
Easy. ZapomeŔte na jak®koliv sofistikovan® (jen 
vĨjimeļnŊ pouģ²van®) vlastnosti a prostŊ hrajte, aniģ 
byste museli na cokoliv pamatovat. 
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Co najdete v balen² 
 

 
Jakmile zakoup²te Pa600, zkontrolujte, zda jsou 
n§sleduj²c² poloģky ve vaġem balen². Jestliģe kter§koliv z 
n§sleduj²c²ch poloģek sch§z², kontaktujte ihned dealera 
Korg. 

 Pa600 

 NotovĨ stojan 

 Nap§jec² kabel 

 Quick Start 

 DVD (kde je Video manu§l, Reference manu§l, USB 

ovladaļ, Bonus Software) 
 

 
 

Tento manu§l 
 

 
Tento manu§l je Quick Start, obsahuje mnoģstv² instrukc² 
krok po kroku, jak nastavit a pouģ²vat v§ġ n§stroj. Nav²c, 
na pŚibalen®m DVD k n§stroji (ale tak® na naġem webu) 
d§le najdete: 

 Reference Guide, PDF soubor, objasŔuj²c² kaģdou 
str§nku a parametr podrobnŊ, vĨpisy dat a uģiteļn® 
informace pro pokroļil® uģivatele. 

 V²cejazyļnĨ Video Manual, obsahuje struļnĨ n§vod 

k pouģit² Pa600. 

Uģiteļn® odkazy 
 

 
V§ġ dealer Korg v§m dod§ nejenom tento n§stroj, ale tak® 
dalġ² hardware a software pŚ²sluġenstv². Zeptejte se jej na 
dalġ² zvuky, styly a jin® uģiteļn® hudebn² materi§ly. 

 

KaģdĨ distributor Korg v§m pod§ cenn® informace. 
Zavolejte jim, r§di v§m pomohou. Pro anglicky hovoŚ²c² 
jsou zde n§sleduj²c² adresy: 

USA  KORG USA, 316 South Service Road, 

Melville, New York, 11747, USA 

Tel:1-516-333-9100, Fax:1-516-333-9108 

Canada  KORG CANADA, a division of Jam 
Industries, 21000 Trans-Canadienne, Baie 
D'Urf®, Quebec, H9X 4B7 

Tel: 514-457-2555, Fax: 514-457-0055 

E-mail: support@korgcanada.com 

UK  KORG UK Ltd, 9 Newmarket Court, 

Kingston, Milton Keynes, Buckinghamshire, 

MK10, 0AU 

Tel.: 01908 857100 

UK Technical Support Tel: 01908 857122, 

Fax: 01908 857199 

E-mail: info@korg.co.uk 

Mnoz² distributoŚi Korg maj² v internetu tak® sv® vlastn² 
webov® str§nky, kde najdete dalġ² informace a SW. 
Uģiteļn® str§nky anglicky jsou tyto: Uģiteļn® str§nky 
anglicky jsou tyto: 

 
Korg USA www.korg.com 
Korg UK: www.korg.co.uk 
Korg Canada www.korgcanada.com 

 
Ostatn² uģiteļn® informace pro celĨ svŊt najdete na 
dalġ²ch webovĨch str§nk§ch Korg, jakou jsou tyhle. 
Seznam vġech distributorŢ Korg najdete na naġ² webov® 
str§nce. 



V²tejte!    17 
Z§lohov§n² starġ²ch dat 

 
 
 

Z§lohov§n² starġ²ch dat 
 

 
 

Proveden² z§lohov§n² 
 

V pŚ²padŊ, ģe upravujete hudebn² zdroje (zvuky, 
performance a styly), doporuļujeme vyuģ²t pŚ²kaz Media 
> Utility > Full Resource Backup a vytv§Śet co nejļastŊjġ² 
kopie do archivŢ na kompaktn² disky. 

PŚ²kazem Media > Save All mŢģete tak® uloģit vġechny 

soubory najednou a naļ²tat je pak po jednom. 

 
Obnoven² z§lohy 

 

Chcete-li obnovit data ze z§lohy, pouģijte pŚ²kaz Media > 

Utility > Full Resource Restore. 

Pokud jste data uloģili pŚ²kazem Media > Save All, 

obnov²te je pŚ²kazem Media > Load. 

Obnoven² dat z vĨroby 
 

 
V pŚ²padŊ, ģe chcete obnovit origin§ln² data, mŢģete 

pouģ²t proceduru ñFactory Restoreò. 
 

 
 

Naļten² Operaļn²ho syst®mu 
 

 
U Pa600 lze ļas od ļasu prov®st update na novou verzi 
operaļn²ho syst®mu, vydan®ho spoleļnost² Korg. 
Operaļn² syst®m si st§hnete zdarma z www.korg.com. 
PŚeļtŊte si pokyny, dodan® s instalac² operaļn²ho 
syst®mu. 

Na str§nce Media > Utility se dov²te, jak§ je aktu§ln² verze 

operaļn²ho syst®mu v Pa600. 
 

Varov§n²: Neinstalujte jinĨ OS, neģ OS, ofici§lnŊ 
dod§vanĨ Korg pro Pa600. Budete-li zkouġet nainstalovat 
OS, vytvoŚenĨ pro jin® modely nebo staģenĨ z neofici§ln² 
webov® str§nky, mŢģe doj²t ke ztr§tŊ dat a tak® trval®mu 
poġkozen² n§stroje. Korg neodpov²d§ za ģ§dn® 
poġkozen², nebo zranŊn², zpŢsoben® nespr§vnou instalac² 
OS. 
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Zapojen² napŊŠov® ġŔŢry 

 

 

Zaļ²n§me 
 

 
 

Zapojen² nap§jec² ġŔŢry 
 

 
Zapojte dodanou nap§jec² ġŔŢru do 
konektoru na zadn²m panelu n§stroje. 
DruhĨ konec zasuŔte do z§suvky. 
Nemus²te se ob§vat lok§ln² elektrick® 
s²tŊ, jelikoģ Pa600 vyuģije univerz§ln² 
nap§jec² adapt®r. 

PŚi pohybu se na displeji objev² zvŊtġen§ verze virtu§ln²ho 

slideru, kvŢli pŚesnŊjġ²mu nastaven². 
 

Jako alternativu mŢģete vyuģ²t knob k ovl§d§n² hlasitosti 
Style/Song Volume, aniģ by to ovlivnilo Keyboard stopy 
(poģadovan® chov§n² zajist²te editac² parametru ñBalanceò 
na str§nce Global > Controllers > Hand Control). 

Pozn.: Tento knob funguje pouze v reģimu Style Play a 

Song Play; naopak nefunguje v reģimu Sequencer. 

 

 
 

Za/vypnut² n§stroje 
 

 
Stiskem tlaļ²tka STANDBY na ļeln²m panelu 
pŚ²stroj zapnete. Displej se rozsv²t² a ud§v§ 
postup spouġtŊn². 

Pozn.: PŚi zapnut² n§stroje, se nŊkdy 
automaticky naļ²taj² User PCM samply, 
vyuģ²van® User zvuky. Jejich naļ²t§n² mŢģe 
chv²li trvat. 

Podrģ²te-li tlaļ²tko stisknut® 1s, n§stroj se vypne. 
 

 
 

Ovl§d§n² hlasitosti 
 

 
 

Master Volume 
 

Knobem MASTER VOLUME nastavte 
celkovou hlasitost n§stroje. Tento knob 
ovl§d§ celkovou hlasitost n§stroje, obou 
vestavŊnĨch reproduktorŢ, vĨstupu do 
sluch§tek PHONES i AUDIO OUT. 

Pozn.: ZaļnŊte na pŚijateln® ¼rovni a 

postupnŊ ji zvyġujte pomoc² MASTER VOLUME. 

Nepracujte s pŚ²liġ vysokou hlasitost² po dlouhou dobu. 

 
Hlasitost klaviatury, songu i doprovodu 
stylu 

 

StandardnŊ vyvaģuje knob BALANCE 
hlasitost stop Keyboard (KBD) vŢļi 
doprovodnĨm stop§m stylu (ACC), 
songu (SNG) a padŢ. 

 Jste-li v reģimu Style Play, tento knob urļuje pomŊr 

hlasitost² stop Keyboard, Style a Pad. 

 Jste-li v reģimu Song Play, tento slider urļuje pomŊr 

hlasitost² stop Keyboard, Player a Pad. 

Je to pomŊrn§ funkce, jej²ģ maxim§ln² hodnota je urļena 

aktu§ln² pozic² knobu MASTER VOLUME. 

Sluch§tka 
 

 
Zapojte sluch§tka do vĨstupu PHONES na zadn²m panelu 
n§stroje. Pouģijte sluch§tka s impedanc² 16200 OhmŢ 
(standard 50 OhmŢ). Pouģijete-li rozdvojku, mŢģete zapojit 
i v²ce neģ jedny sluch§tka. 

Pozn.: Kdyģ zapoj²te sluch§tka, automaticky t²m odpoj²te 

reproduktory. 
 

 

Reproduktory 
 

 
Pa600 je vybaven dvŊma vĨkonnĨmi, kvalitn²mi 
integrovanĨmi reproduktory a boxy s bass-reflexem, 
nap§jenĨmi 15+15W zesilovaļem. 

Celkovou hlasitost ovl§d§te knobem MASTER VOLUME. 
 

Reproduktory lze deaktivovat parametrem ñSpeakers 
On/Offò, kterĨ najdete na str§nce ñAudio & EQ: 
MP3/Speakerò v reģimu Global. 

 
 

Audio vĨstupy 
 

 
Audio vĨstupy umoģŔuj² zapojit Pa600 do extern²ho 

zesilovaļe. Viz ñAUDIO OUT sekceò na str. 14, kde je v²ce 

informac². 
 

 

Damper Ped§l 
 

 
Zapojte Damper (Sustain) ped§l do konektoru DAMPER 
na zadn²m panelu. Pouģijte (volitelnĨ) ped§l Korg 
PS1/PS3 nebo noģn² sp²naļ DS1H, popŚ. jinĨ kompatibiln². 
U ped§lu Korg DS1H je aktivn² funkce half-ped§lu, kterou 
vyuģijete u zvuku Grand Piano. Chcete-li kalibrovat a 
pŚep²nat polaritu damper ped§lu, jdŊte na str§nku 
Controllers > Foot Controllers v reģimu Global. 
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ProgramovatelnĨ ped§l 

 
 
 

ProgramovatelnĨ ped§l 
 

 
Noģn² sp²naļ nebo expression ped§l zapojte do konektoru 
ASSIGNABLE PEDAL na zadn²m panelu. Pouģijte buŅ 
(volitelnĨ) noģn² sp²naļ Korg PS1/PS3, expression ped§l 
Korg EXP-2 nebo volume ped§l Korg XVP-10, popŚ. jinĨ 
kompatibiln². Chcete-li kalibrovat ped§l, jdŊte na str§nku 
Controllers > Foot Controllers v reģimu Global. 

Stojan na noty 
 

 
Stojan na noty je ve standardn² vĨbavŊ Pa600. ZasuŔte 
jeho noģky do dvou vyhrazenĨch otvorŢ na zadn²m 
panelu, jak vid²te na obr§zku: 



20  VĨznam term²nŢ 
Zvuk 

 

 

VĨznam term²nŢ 
 

Neģ zaļnete, obŊtujte nŊkolik chvil na sezn§men² se 

jm®ny a term²ny, kter® budeme pouģ²vat pŚi vĨkladu 

rŢznĨch prvkŢ Pa600. 
 

V t®to sekci najdeme kr§tkĨ popis rŢznĨch kl²ļovĨch prvkŢ 
Pa600. Profesion§ln² aranģ®rskĨ (Pa) keyboard pouģ²v§ 
odliġnou terminologii, neģ tradiļn² syntez§tor nebo 
workstation. Sezn§men²m se jm®ny a funkcemi v t®to 
sekci z²sk§te lepġ² pŚehled a pochopen² toho, jak rŢzn® 
ļ§sti Pa600 spolupracuj² a tvoŚ² realistick® hudebn² d²lo. 
RovnŊģ tak l®pe vyuģijete zbĨvaj²c² ļ§sti manu§lu. 

 

 
 

Zvuk 
 

 
Zvuk je z§kladn² jednotkou pŚi hran² na aranģ®rskĨ 
keyboard. Zvuk je nejmenġ² hratelnou jednotkou, urļenou 
konkr®tn²m n§strojem (piano, basa, saxofon, kytaraé), 
kterou lze editovat, uloģit, vyvolat a pŚiŚadit stopŊ. 
Konkr®tn²m zvukem mŢģete hr§t na klaviaturu v reģimu 
Sound. V reģimech Style Play, Song Play nebo 
Sequencer, mŢģete zvuky volnŊ pŚiŚadit stop§m 
Sequencer, Style nebo Keyboard. 

 

 
 

Styl 
 

 
Styl je u profesion§ln²ho aranģ®ru to nejdŢleģitŊjġ². Na 

z§kladn² ¼rovni styl sest§v§ aģ z osmi ļ§st², neboli ñstopò. 

 
Drums 

 

Stopa Drum nab²z² opakov§n² rytmick® fr§ze, hran® na 

standardn² n§stroje bic² sadou. 

 
Perkuse 

 

Dalġ² rytmick® fr§ze, hran® rŢznĨmi perkusn²mi n§stroji 

(conga, shaker, cowbell, atd.) nab²z² stopa Percussion. 

 
Basa & doprovod 

 

Stopa Bass a (aģ) pŊt dalġ²ch doprovodnĨch stop mŢģe 
hr§t hudebn² fr§ze, kter® hudebnŊ souvis² a 
synchronizovat je ke stop§m Drum a Percussion. Ovġem 
noty, hran® na tŊchto stop§ch se budou mŊnit podle 
akordovĨch rozvojŢ, hranĨch na klaviaturu. 

Takģe jeġtŊ jednou - libovolnĨ zvolenĨ zvuk mŢģete 

pŚiŚadit kter®koliv stopŊ stylu. 

Variace 
 

Pro kaģdĨ styl jsou zde ļtyŚi variace, pro pouģit² ļ§st² 
Verse, Bridge a Chorus songu. ObecnŊ plat², ģe se kaģd§ 
variace ponŊkud liġ² navz§jem. Jak postupujete od prvn² 
variace k posledn², je aranģm§ v²ce komplexn² a mŢģete 
zahrnout v²ce partŢ (stop). To umoģŔuje d§t vaġemu 
pŚedstaven² vŊtġ² dynamiku aranģm§, beze ztr§ty 
origin§ln²ho ñdojmuò stylu. 

 
Fill-in & Break (pŚechody a pauzy) 

 

BŊhem hran², mus² buben²k ļasto ñpŚej²tò formou pŚechodu 
od verze k refr®nu ï pŚidat dalġ² dynamiku a obmŊnit 
rytmus, aby se pŚ²liġ neopakoval. Pa600 nab²z² ļtyŚi 
pŚechody, speci§lnŊ naprogramovan® pro kaģdĨ styl, kter® 
se vyvol§vaj² automaticky, jakmile zvol²te odpov²daj²c² 
variaci (Auto Fill). Fill-in mohou bĨt bic² samotn® nebo s 
instrumentac². D§le je zde sedm tichĨch ñpauzò. 

 
Intro & Ending (¼vody a z§vŊry) 

 

KaģdĨ styl tak® umoģŔuje vyġperkovat vaġe pŚedstaven² 
hudebn²mi ¼vody a z§vŊry. Obvykle je k dispozici dlouh§ 
verze ¼vodu a z§vŊru, kter§ je v²ce harmonicky 
propracovan§, a kr§tk§ verze s pevnŊ danĨmi akordy. Je 
zde tak® odpoļ²t§n² (Count-In), podobnŊ jako rychlĨ z§vŊr 
(Ending 3). 

 

 
 

Pad 
 

 
Pady odpov²daj² jednostopĨm patternŢm, kter® se spouġt² 
speci§ln²mi tlaļ²tky PAD. Vyuģijete je ke hran² 
jednoduchĨmi zvuky v re§ln®m ļase, jako jsou kr§tk®, 
cyklick® sekvence, hran® spolu se stylem nebo 
standardn²m MIDI souborem, a jsou transponov§ny dle 
detekovanĨch akordŢ. 

 

 
 

Stopy klaviatury 
 

 
KromŊ stop Style a Pad, jsou zde dalġ² ļtyŚi party, kterĨmi 
lze hr§t v re§ln®m ļase na klaviatuŚe. Kaģdou z tŊchto 
kl§vesovĨch stop mŢģete omezit na konkr®tn² rozsah 
kl§ves nebo dynamiky, ale obecnŊ aģ tŚi mohou hr§t nad 
bodem rozdŊlen² (Upper) a jedna pod n²m (Lower). To 
umoģŔuje vrstvit Horn² zvuky do jednoho. Bod rozdŊlen² 
mŢģete urļit na kteroukoliv kl§vesu. KromŊ hran² se 
stylem, mohou tyt®ģ stopy klaviatury hr§t tak® se 
sekvencerem. 

 
Nastaven² STS (Single Touch Settings) 

 

Tato nastaven² zpŚ²stupŔuj² zmŊny pŚiŚazenĨch zvukŢ 
kaģd® ze stop klaviatury jedinĨm stiskem tlaļ²tka, coģ 
umoģŔuje rŢzn® zvukov® variace bŊhem pŚedstaven². 
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Performance 

 
 

ĻtyŚi STS (Single Touch Settings) mŢģete uloģit pro kaģdĨ 

styl jako poloģku SongBook. 

 
Ensemble 

 

Zapnut²m funkce Ensemble budou jednotliv® noty, hran® 
na jedn® ze stop Keyboard ozdobeny dalġ²mi notami a 
vytvoŚ² se tak kompletn² akordov® dozvuļen². Ensemble 
v², kter® noty pŚidat ke kterĨm akordŢm, kter® zn². KromŊ 
toho parametry Ensemble umoģŔuj² zvolit typ pŚidanĨch 
zvukŢ ï od jednoduch® harmonie po plnou ñģesŠovouò 
sekci ï dokonce i s v²Śen²m marimby! 

 

 
 

Performance 
 

 
Performance je nejobsaģnŊjġ² nastaven² Pa600 ï prost® 
nastaven², kter® si pamatuje styl (se vġemi pŚ²sluġnĨmi 
zvuky), stopy Keyboard (s odpov²daj²c²mi zvuky) a 
veġker§ nastaven², tempo, transpozici, efekty, atdé 
Performanci mŢģete uloģit do jedn® z bank performanc², 
nebo ve form§tu datab§ze SongBook. 

 

 
 

Sekvencer 
 

 
Sekvencer funguje jako rekord®r, takģe mŢģete 
zaznamenat a pŚehr§t svoji hru. Pa600 sekvencer funguje 
v rŢznĨch reģimech. V reģimu Backing Sequence, kaģdĨ 
prvek stylu a kontroler (klaviatura a pady) mŢģete nahr§t 
na zvl§ġtn² stopu jedinĨm prŢchodem. To mŢģe bĨt velk§ 
pomoc, potŚebujete-li nahr§t song rychle. Sekvencer se 
mŢģe tak® chovat jako tradiļn² 16-stopĨ line§rn² 
sekvencer, kde se kaģd§ stopa nahr§v§ jednotlivŊ. 

 

LOGO dekod®r 
 

 
Na ļeln²m panelu Pa600 jste si jistŊ vġimli mnoģiny log a 
zaj²m§ v§s, k ļemu slouģ². Zde je struļn® vysvŊtlen² 
kaģd®ho z nich. 

 
 

RX (Real eXperience) technologie, 
modern² zvukovĨ modul Pa600 v 
kaģd®m smŊru ï od synt®zy po displej 
a zpŢsobu spolupr§ce. 

 
 

General MIDI (GM) je standard, kterĨ 
zaruļuje kompatibilitu zvukŢ a zpr§v, 
pŚed§vanĨch mezi GM kompatibiln²mi 
n§stroji od rŢznĨch vĨrobcŢ. 

NapŚ. songy, vytvoŚen® v sw sekvenceru ļi GM 
vybaven®m produktu a uloģen® v GM form§tu budou v 
Pa600 spr§vnŊ pŚehr§ny. 

General MIDI 2 rozġiŚuje z§kladn² vlastnosti General MIDI, 

umoģŔuj²c² vyuģ²t 256 zvukŢ a 9 bic²ch sad (m²sto 128 

a 1). 
 

 
DNC (Defined Nuance Control) je zpŢsob 
jemn®ho ovl§d§n² vĨkonn®ho zvukov®ho 
gener§toru syntez§torŢ Korg. Kaģd§ nuance 
a detail zvuku lze pŚiŚadit nez§visl®mu 
kontroleru, v souvislosti s dynamikou ļi 
fyzickĨm kontrolerem. 

 

 
TouchView je sofistikovan§ technologie, umoģŔuj²c² dotyk 
objektŢ na displeji, nam²sto jejich vyhled§n² pomoc² 
extern²ho zaŚ²zen² (myġ², Śadou tlaļ²tek). M²Ś²te pŚ²mo na 
hudebn² prvky, m²sto trefov§n² tlaļ²tek na ovl§dac²m 
panelu. 

 

 

PŚehr§vaļ 
 

 
PŚehr§vaļ umoģŔuje pŚehr§vat z§znam vaġ² hry nebo 

libovoln®ho standardn²ho MIDI ļi MP3 souboru. 
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Grafick® uģivatelsk® prostŚed² Color TouchViewÊ 

 

 

Z§klady ovl§d§n² 
 

 
 

Grafick® uģivatelsk® prostŚed² 

Color TouchViewÊ 
 

 
Pa600 je vybaven snadno pouģitelnĨm grafickĨm 

uģivatelskĨm rozhran²m, zaloģenĨm na patentovan® 

technologii Korg Color TouchViewÊ. Pov²me si o 

z§kladn²ch prvc²ch tohoto rozhran². 

 
Str§nky 

 

Parametry jsou seskupeny na nez§vislĨch str§nk§ch, 

takģe je lez volit dotykem odpov²daj²c²ch z§loģek v doln² 

ļ§sti displeje. 
 
 
 

 

Menu a sekce 
 

Str§nky jsou seskupeny do sekc², takģe je lze volit 
dotykem odpov²daj²c²ch tlaļ²tek v menu Edit, kter® se 
objev² po stisku tlaļ²tka MENU. 

PŚekrĨvan§ okna 
 

Aktu§ln² okno mŢģe pŚekrĨt nŊkolik dalġ²ch, jako je Style 
Selection, Global, Media, nebo Lyrics. Po zvolen² poloģky 
v oknŊ nebo stiskem tlaļ²tka EXIT se okno zavŚe a znovu 
se objev² pŚekryt§ str§nka. (V n§sleduj²c²m pŚ²kladu je 
okno Sound Select). 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dialogy 
 

ObdobnŊ jako u oken, se mohou pŚekrĨvat tak® dialogy. 

Dotykem tlaļ²tka na displeji z²sk§te odpovŊŅ od Pa600 a 

aktu§ln² dialog se zavŚe. 

 
 

 

Str§nky menu 
 

Dotykem ikony v prav®m horn²m rohu na kaģd® str§nce se 
objev² menu s pŚ²sluġnĨmi pŚ²kazy pro aktu§ln² str§nku. 
Dotykem jednoho z pŚ²sluġnĨch pŚ²kazŢ jej zvol²te. (Nebo 
dotykem kdekoliv jinde na obrazovce menu zmiz², aniģ 
pŚ²kaz zvol²te). 
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Vyjet² menu 
 

Pokud se objev² ġipka u jm®na parametru, jej²m dotykem 
vyjede menu. Zvolte si nŊkterou z poloģek (nebo dotykem 
kdekoliv na obrazovce menu zmiz²). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Boxy se znaļkou 

 

Tento druh parametrŢ jsou pŚep²naļe. Dotykem se pŚepne 

jejich status. 
 

 
 
 
 

 
 
 

Numerick§ pole 
 

Pokud m§te upravit numerickou hodnotu, druhĨm dotykem 

se otevŚe numerick§ kl§vesnice. 

PŚejmenov§n² 
 

Pokud se objev² tlaļ²tko  (Text Edit) u jm®na, dotykem 
otevŚete okno Text Edit a mŢģete jm®no upravit. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Virtu§ln² kl§vesnice funguje stejnŊ jako ta u poļ²taļe. 
NŊkter® symboly jsou kontextovŊ citliv® a objev² se jen, 
kdyģ je jich potŚeba. 

 
VĨpisy a rolov§n² 

 

Soubory v extern² pamŊti, stejnŊ jako jin§ data, se vypisuj² 

v seznamech. Pomoc² jezdce rolujete jejich obsah. Jako 

alternativu mŢģete pouģ²t koleļko VALUE. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Playlist Jezdec 

 

Virtu§ln² numerick§ kl§vesnice funguje pŚesnŊ jako ta u 

poļ²taļe. 

Alternativou je dotyk numerick®ho pole a podrģen². Pak 

posunem prstu nahoru (ļi doprava) hodnotu zvĨġ²te, nebo 

dolŢ (ļi doleva) ji sn²ģ²te. 

To tak® zahrnuje numerick® pole Tempo na hlavn² str§nce 

v reģimech Style Play, Song Play a Sequencer. 

Je-li zvolen ġt²tek Name, podrģte tlaļ²tko SHIFT a 

dotykem jedn® ze ġipek pŚejdete na pŚedchoz² nebo dalġ² 

alfanumerickou sekci. 

 
Virtu§ln² slidery 

 

Chcete-li zmŊnit polohu virtu§ln²ho slideru, zvolte jej a 
kontrolerem VALUE zmŊŔte jeho polohu. Alternativou je 
dotyk slideru a podrģen² prstem; pak posunem nahoru ļi 
dolŢ mŊn²te jeho polohu. 
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Pracovn² reģimy 

 
 

Virtu§ln² knoby 
 

Chcete-li zmŊnit polohu virtu§ln²ho knobu, zvolte jej a 
kontrolerem VALUE zmŊŔte jeho polohu. Alternativou je 
dotyk a podrģen² knobu prstem; pak pohybem nahoru (ļi 
doprava) j²m ot§ļ²te vpravo, nebo dolŢ (ļi doleva) ot§ļ²te 
knobem vlevo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Ikony 

 

RŢzn® ikony pom§haj² identifikovat typ souboru, song a 
sloģku.  
NapŚ²klad: 

 

  Sloģka 
 

  Soubor banky stylŢ  

  Standardn² MIDI soubor 

 

Pracovn² reģimy 
 

 
Str§nky Pa600 jsou seskupeny podle rŢznĨch pracovn²ch 
reģimŢ. KaģdĨ reģim vol²te stiskem tlaļ²tka na ovl§dac²m 
panelu, v sekci MODE. 

KaģdĨ pracovn² reģim je vyznaļen jinĨm barevnĨm 

k·dem, kterĨ pom§h§ rozliġit vġe na prvn² pohled. 

Dva speci§ln² reģimy (Global a Media) pŚekrĨvaj² aktu§ln² 

pracovn² reģim, kterĨ zŢst§v§ aktivn² v pozad². 

Do reģimu Record vstoup²te z reģimu Style Play a 

Sequencer, a mŢģete tvoŚit nov® styly ļi songy. 
 

 
 

Zvolen® (zvĨraznŊn®) poloģky 
 

 
Kaģd§ operace s parametry, daty nebo poloģkami, se tĨk§ 
zvĨraznŊnĨch poloģek. Nejprve zvolte parametr ļi 
poloģku, pak spusŠte operaci. 

 

 
 

 

NepŚ²stupn® (ġed®) parametry 
 

 
Pokud nen² parametr ļi pŚ²kaz aktu§lnŊ dostupnĨ, zobraz² 
se na displeji jako ġedĨ. To znamen§, ģe jej nelze zvolit, 
ale za jinĨch podm²nek nebo na jin® str§nce ano. 

 

 
 
 
 

Kombinace kl§ves 
 

 
NŊkter® pŚ²kazy nebo str§nky mŢģete vyvolat, kdyģ 
podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a stisknete jin® tlaļ²tko nebo prvek 
na obrazovce. Viz kapitolu ñZkratkyò v Referenļn²m 
manu§lu, kde je vĨpis dostupnĨch zkratek. 
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Reģim Easy 
 
Pokud jste dosud nikdy nepouģ²vali aranģ®r, 
doporuļujeme se pŚepnout do reģimu Easy. Reģim Easy 
umoģŔuje hr§t styly a songy s jednoduchĨm ovl§d§n²m, 
bez nutnosti pokroļilĨch parametrŢ, se kterĨmi se 
sezn§m²te pozdŊji. 

 
Zapnut² reģimu Easy 

 

StisknŊte malĨ ļtvereļek vpravo nahoŚe na obrazovce, t²m 

vyjede menu: 

Dotykem poloģky ñEasy Modeò menu se objev² znaļka: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
V tu chv²li se aktivuje reģim Easy a obsah obrazovky se 

zjednoduġ² a zpŚehledn²: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Menu 

 

Vypnut² reģimu Easy 
 

N§stroj zŢstane v tomto reģimu i po vypnut². Proceduru 
zopakujte, pokud chcete reģim Easy deaktivovat. 



 
 

 
 

 
 

26  Reģim Easy 
Str§nka Style Play podrobnŊ 

 
 
 

Str§nka Style Play podrobnŊ 
 

 
Chcete-li vidŊt tuto str§nku, stisknete STYLE PLAY. 

 
Jm®no stylu a info. DotknŊte se jm®na 

stylu, otevŚe se okno Style Select a zde 

zvolte jinĨ styl. 

 
 
Zvuky, pŚiŚazen® prav® ruce (UP1 aģ UP3) a lev® 

ruce (LOW). DotknŊte se jm®na zvuku, otevŚe se 

okno Sound Select a zde zvolte jinĨ zvuk. 

 

 
 
 
 

 
Tempo Tlaļ²tky TEMPO je 

zmŊn²te. 

D®lka doprovodn®ho patternu 

a aktu§ln² rytmus. 
 

Performance nebo STS. Dotykem 

otevŚete okno Performance Select 

a vyberte jinou Performanci. Zvuk 

kl§ves se zmŊn². 
 

Mixer. Dotykem mŢģete mŊnit 

hlasitost a 

panorama 

stopy. 

 
 
Ikona Sound a stav. 

Jakmile se objev² ikona, je zvuk 

umlļenĨ, takģe nen² slyġet. 

Pokud se ikona neobjev², zvuky 

zn² a slyġ²te je. Viz str. 34 

 

 
DŊl²c² bod. StisknŊte a zahrajte 

notu, kter§ m§ bĨt novĨm 

dŊl²c²m bodem. Viz str. 38 

 
 
 

Efekty. Dotykem vol²te efekty, 

pŚiŚazen® rŢznĨm stop§m. 

Nastaven² Single Touch (STS) DotknŊte se jednoho z nich nebo pouģijte urļen® 

tlaļ²tko na ovl§dac²m panelu. Zvuk kl§ves se zmŊn². 

 
 
 

Pozn.: 

 Pro pravou ruku jsou zde tŚi zvuky (Upper 1, Upper 2, 
Upper 3) a jen jeden zvuk pro levou ruku (Lower). Jejich 
jm®na jsou ve zkratce UP1, UP2 UP3, LOW a vid²te je na 
prav® stranŊ obrazovky. 

 Zvuky prav® ruky (Upper) a lev® ruky (Lower) jsou 

oddŊleny dŊl²c²m bodem. 

 

 Performance a STS obsahuj² mnoģinu zvukŢ. Volbou 
jedn® z nich zmŊn²te vġechny zvuky klaviatury (a pokud 
sv²t² LEDka STYLE CHANGE na ovl§dac²m panelu, tak® 
styl). 

 Volbou stylu zmŊn²te hudebn² styl doprovodnĨch 

patternŢ. 
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Str§nka Song Play podrobnŊ 

 
 
 

Str§nka Song Play podrobnŊ 
 

 
Chcete-li vidŊt tuto str§nku, stisknete tlaļ²tko SONG PLAY. 

 
 

Song pŚiŚazenĨ pŚehr§vaļi. Dotykem otevŚete 

okno Song Select a vyberte jinĨ song. 

Zvuky, pŚiŚazen® prav® ruce (UP1 aģ UP3) a lev® 

ruce (LOW). DotknŊte se jm®na zvuku, otevŚe se 

okno Sound Select a zde zvolte jinĨ zvuk. 

 
 
 
 
 

Tempo Tlaļ²tky TEMPO je 

zmŊn²te. 

 

Time Signature a aktu§ln² rytmus. 
 

 
Performance nebo STS. Dotykem 

otevŚete okno Performance Select 

a vyberte jinou Performanci. Zvuk 

kl§ves se zmŊn². 
 

Mixer. Dotykem mŢģete mŊnit 

hlasitost a panorama 

stopy. 

 
 

Ikona Sound a stav. 

Jakmile se objev² ikona, je zvuk 

umlļenĨ, takģe nen² slyġet. 

Pokud se ikona neobjev², zvuky 

zn² a slyġ²te je. Viz str. 34 

 

 
DŊl²c² bod. StisknŊte a zahrajte 

notu, kter§ m§ bĨt novĨm 

dŊl²c²m bodem. Viz str. 38 

 
 
 
 

Efekty. Dotykem vol²te efekty, 

pŚiŚazen® rŢznĨm stop§m. 

Nastaven² Single Touch (STS) DotknŊte se jednoho z nich nebo pouģijte urļen® 

tlaļ²tko na ovl§dac²m panelu. Zvuk kl§ves se zmŊn². 

 
 
 

Pozn.: 

 Jako v reģimu Style Play, i zde jsou pro pravou ruku tŚi 
zvuky (Upper 1, Upper 2, Upper 3) a jen jeden zvuk pro 
levou (Lower). Jejich jm®na jsou ve zkratce UP1, UP2 
UP3, LOW a vid²te je na prav® stranŊ obrazovky. 

 Zvuky prav® ruky (Upper) a lev® ruky (Lower) jsou 

oddŊleny dŊl²c²m bodem. 

 

 Performance a STS obsahuj² mnoģinu zvukŢ. Volbou 

nŊkter® z nich zmŊn²te vġechny zvuky klaviatury. 

 Dostupn® STS z§vis² na posledn²m zvolen®m stylu 

nebo poloģce datab§ze SongBook. 

 Dotykem jm®na songu na obrazovce provedete tot®ģ 

jako stiskem tlaļ²tka SONG v sekci SELECT na 

ovl§dac²m panelu. 
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Str§nka Song Play podrobnŊ 
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Zapnut² n§stroje a hlavn² obrazovka 

 

 

Zapnut² n§stroje a poslech demo nahr§vek 
 
NejdŚ²ve zapnŊte n§stroj a seznamte se s hlavn² obrazovkou. MŢģete si tak® poslechnout 

demo nahr§vky. 
 

Demo tlaļ²tka 
 

Displej 
 

Standby (On/Off ) tlaļ²tko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Zapnut² n§stroje a hlavn² obrazovka 
 

 Pa600 zapnete stiskem tlaļ²tka STANDBY na ovl§dac²m panelu. 
 

Po zapnut² n§stroje se na p§r sekund objev² uv²tac² obrazovka a pot® hlavn² 

obrazovka. 
 

 

 

 Chcete-li Pa600 vypnout, podrģte tlaļ²tko STANDBY stisknut® po dobu 1s a 
uvolnŊte je, jakmile obrazovka ztmavne. 

 

Po stisku tlaļ²tka STANDBY jas displeje klesne. T²m se spust² procedura ukonļen² a 
trv§ nŊkolik sekund, neģ se data uloģ² do intern² pamŊti. BŊhem t®to procedury 
neodpojujte nap§jec² kabel. 

 

Pokud se n§stroj nevypne, stisknŊte znovu tlaļ²tko STANDBY a podrģte je na p§r 
sekund. Na konec LEDka zhasne a n§stroj vstoup² do reģimu Standby. 
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PŚehr§v§n² demo nahr§vek 

 
 
 

PŚehr§v§n² demo sn²mkŢ 
 

 
PoslechnŊte si pŚipraven® Demo songy, kter® v§s sezn§m² s vlastnostmi Pa600. Na vĨbŊr 

m§te z nŊkolika Demo songŢ. 

 StisknŊte souļasnŊ tlaļ²tka STYLE PLAY a SONG PLAY. 
 

LEDky obou tlaļ²tek zaļnou blikat. Pa600 je nyn² v reģimu Demo. 
 

 
 

 Pokud nestisknete jin® tlaļ²tko, pŚehraj² se vġechny Demo songy. 
 

 Chcete-li si poslechnout jen konkr®tn² Demo song, vyberte jednu z moģnost² na 
displeji (Full Songs, Solo Instruments, Styles). 

 

 Chcete-li Demo zastavit, stisknŊte tlaļ²tko STOP na obrazovce. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Reģim Demo ukonļ²te stiskem jednoho z tlaļ²tek MODE. 
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VĨbŊr zvuku a hran² na klaviaturu 

 

 

Hran² zvuky 
 
Na klaviaturu mŢģete hr§t aģ tŚemi zvuky souļasnŊ. MŢģete tak® rozdŊlit klaviaturu na dvŊ 

ļ§sti a hr§t aģ tŚemi zvuky v prav® ļ§sti (Horn²) a jedn²m v lev® (Doln²). 
 

Split tlaļ²tko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Sound Select tlaļ²tko Sekce Performance 
 

 
 
 

VĨbŊr zvuku a hran² na klaviaturu 
 

 OvŊŚte zvolen² stopy Upper 1 a pŚipravte ji ke hran². 
 

 
Zvolen§ stopa je zobrazena na b²l®m 

pozad². Pro n§ġ pŚ²klad jsme zvolili stopu 
Upper 1. Pokud dosud nen² zvolena, 

zvolte ji dalġ²m stiskem. 

Jestliģe nen² ikona stopy pŚes 

ikonu banky znaļ², ģe je stopa 

Upper 1 pŚipravena k 
pŚehr§v§n². Jestliģe je 

umlļen§, stiskem ikony 

banky ji nastav²te pro 

pŚehr§n². 

 
 

i   Pozn.: OvŊŚte, ģe 

stopy Upper 2 a Upper 3 
jsou umlļeny a nehraj². 

Pokud slyġ²te v²ce neģ 
jeden zvuk, viz str. 34, jak 

stopy umlļet. 

 

 
 
 

 2 Chcete-li hr§t jedn²m zvukem na celou klaviaturu, mus² bĨt klaviatura v reģimu 
Full Upper (tedy nesv²t² ģ§dn§ LEDka SPLIT). Je-li rozdŊlena do dvou ļ§st², 
stiskem tlaļ²tka SPLIT na ovl§dac²m panelu LEDku zhasnŊte. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(cel§) Horn² 
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VĨbŊr zvuku a hran² na klaviaturu 

 
 

 Stiskem v oblasti stopy Upper 1 na displeji 
otevŚete okno Sound Select. 

 
 
 

Jm®no zvuku Typ zvukŢ. 

 

 

 

Aktu§lnŊ zvolenĨ 

zvuk se objev² tak® 

v hlaviļce str§nky. 

 
 
 
 

C²lov§ stopa pro 

zvolenĨ zvuk 

Pozn.: Okno Sound Select 
otevŚete tak® prvn²m 
dotykem stopy, kter® jste 
pŚiŚadili novĨ zvuk, pak 
stiskem tlaļ²tka SOUND v 
sekci SELECTION. 

 

 

 

 

 

Ikona zvukov® banky 

 
Vyznaļ² se zvolenĨ zvuk. 

Zvuk zvol²te stiskem jeho jm®na. 
 
 
 

Stiskem jedn® ze z§loģek po 

stranŊ zvolte jinou banku zvukŢ. 
 

 
Stiskem jedn® ze z§loģek dole zvolte jinou 

str§nku zvukŢ. 

Mohou se objevit p§rov§ tlaļ²tka pŚedchoz² a 

n§sleduj²c² str§nky, pokud je dostupnĨch v²ce neģ 

ġest str§nek. AlternativnŊ mŢģete opakovanĨm 

stiskem tlaļ²tka SOUND proch§zet mezi 

str§nkami. 

 
 
 
 
 

 Vyberte zvuk v oknŊ Sound Select, pak stiskem tlaļ²tka EXIT okno zavŚete. 
 
 
 
 
 

 
Okno Sound Select se 

zavŚe a znovu se 

objev² hlavn² 

obrazovka, se 

zvolenĨm zvukem, 

pŚiŚazenĨm stopŊ 

Upper 1. 

 
 
 

 Zahrajte zvukem na klaviatuŚe. 
 
 

i Pozn.:  

Okna vĨbŊru se po zvolen² 

automaticky ukonļ². K 
tomu ale staļ² zruġit 

znaļku u ñDisplay Holdò na 
str§nce Global > General 

Controls > Interface. V tom 
pŚ²padŊ, stiskem pouze 

tlaļ²tka EXIT ukonļ²te 
okno bez jak®koliv dalġ² 

volby. 
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Hran² dvŊma nebo tŚemi zvuky souļasnŊ 

 
 
 

Hran² dvŊma nebo tŚemi zvuky souļasnŊ 
 

 
MŢģete navrstvit vġechny tŚi stopy Upper a hr§t na klaviaturu. 

 
 

Sledujte, zda se objev² ikona 

ve stavovĨch boxech Upper 

2 a Upper 3. Tyto stopy 

nebudou zn²t. 

 

 Stiskem ikony ve stavov®m boxu Upper 2 nastavte stopu Upper 2 pro pŚehr§n². 
 

 
Stiskem v t®to 

oblasti, ikona zmiz². 

Stopa Upper 2 je 

pŚipravena pro hran² 

a bude slyġet. 

 
 
 

 

 Zahrajte na klaviaturu. 
 

 
 
Sledujte, zda byl zvuk óDark Padô (pŚiŚazenĨ stopŊ Upper 2) ve vrstvŊ 

s óGrand Piano RXô (pŚiŚazen®mu stopŊ Upper 1). 

 
 
 
 

 Stiskem ikony ve stavov®m boxu Upper 3 nastavte stopu Upper 3 pro pŚehr§n². 

 
Stiskem v t®to oblasti, 

ikona zmiz². Stopa 

Upper 3 je pŚipravena 

pro hran² a bude 

slyġet. 

 
 
 
 
 

 Zahrajte na klaviaturu. 
 

 
 
Sledujte, zde byl zvuk óString Ens.2ô (pŚiŚazenĨ stopŊ Upper 3) pŚid§n k 

óDark Padô (pŚiŚazen®mu stopŊ Upper 2) a óGrand Piano RXô (pŚiŚazen®mu 

stopŊ Upper 1). 

 
 
 

 Stiskem ikony banky ve stavov®m boxu Upper 3 umlļte stopu Upper 3. 
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Hran² dvŊma nebo tŚemi zvuky souļasnŊ 

 
 

 Zahrajte na klaviaturu. 
 

 
 
Sledujte, zde byl zvuk óStrings Ens.2 GMô (pŚiŚazenĨ stopŊ Upper 3) opŊt 

umlļen. Pouze stopy Upper 1 a Upper 2 budou nyn² slyġet. 

 
 
 
 

 Stiskem ikony banky ve stavov®m boxu Upper 2 umlļte stopu Upper 2. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Zahrajte na klaviaturu. 
 

Sledujte, zde byl zvuk óDark Padô (pŚiŚazenĨ stopŊ Upper 2) znovu umlļen. 

Pouze stopa Upper 1 bude nyn² slyġet. 
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Hran² rŢznĨmi zvuky v lev® a prav® ruce 

 
 
 

Hran² rŢznĨmi zvuky v lev® a prav® ruce 
 

 
MŢģete hr§t jednom zvukem v lev® ruce, kromŊ tŚ² zvukŢ v prav®. 

 Stiskem tlaļ²tka SPLIT na ovl§dac²m panelu rozsv²t²te LEDku a rozdŊl²te 
klaviaturu na Doln² (pro levou ruku) a Horn² (pro pravou) ļ§st. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 OvŊŚte, ģe je stopa Doln² pŚipravena ke hran². 
 

Pokud je doln² stopa umlļena, dotykem 

ikony  z t®to oblasti zmiz². 

 

 
 

Je-li aktivn² funkce Bass & Lower Backing a 

styl nebŊģ², bude zn²t st§le doln² stopa. 
 

 

 Zahrajte na klaviaturu. 
 

 
 

 
Doln² Horn² 

 

 
 
Sledujte, zda je klaviatura rozdŊlen§ do dvou ļ§st², a zda 

kaģd§ hraje jinĨm zvukem. 
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Hran² rŢznĨmi zvuky v lev® a prav® ruce 

 
 

 Stiskem tlaļ²tka SPLIT na ovl§dac²m panelu vr§t²te rozdŊlen² do reģimu cel® klaviatury 
a LEDka zhasne. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

(cel§) Horn² 
 

 

 Zahrajte na klaviaturu. 
 

 
 
 

Horn² 

 
 
 

Sledujte, zda klaviatura hraje znovu stopy Upper v cel®m rozsahu 

klaviatury. 
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ZmŊna dŊl²c²ho bodu 

 
 
 

ZmŊna dŊl²c²ho bodu 
 

 
Pokud nejste spokojeni s aktu§ln²m dŊl²c²m bodem, mŢģete klaviaturu rozdŊlit na kter®koliv kl§vese. 

 Stiskem z§loģky Split vstoup²te do okna Split Point. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 DotknŊte se klaviatury na displeji, pak zahrajte nejniģġ² t·n v sekci Upper. 
 

i Tip: Jako alternativu 

podrģte tlaļ²tko SHIFT a 
tlaļ²tkem SPLIT otevŚete 

dialogov® okno. 

 

 
 

 

 
 

 

 
 
 
 

Doln² 
Horn² 

 
 

 

 AlternativnŊ, dotykem zvol²te parametr Split Point a kontrolery VALUE zvol²te 
novĨ dŊl²c² bod. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
V tuto chv²li nen² nutn® ruġit volbu u parametru ñGlobalò. Pamatujte vġak na to, ģe je-li 

tento parametr oznaļenĨ, mŊn² se dŊl²c² bod glob§lnŊ. 
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ZvĨġen² a sn²ģen² okt§vy 

 
 
 

ZvĨġen² a sn²ģen² okt§vy 
 

 

Pokud jsou vġechny stopy Upper pŚ²liġ vysoko nebo n²zko, mŢģete rychle zmŊnit okt§vu, ve kter® budou hr§t. 

 Tlaļ²tky UPPER OCTAVE na ovl§dac²m panelu transponujete vġechny stopy Upper souļasnŊ. 
 
 
 
 
 
 

i   Pozn.: Hodnota 

Octave Transpose kaģd® 
stopy klaviatury se zobraz² 

pod jm®nem zvuku. 
 

 
Kdykoliv stisknete tlaļ²tko, sn²ģ² 

se vĨġka t·nu o okt§vu. 

Kdykoliv stisknete toto tlaļ²tko, 

zvĨġ² se vĨġka t·nu o okt§vu. 

 
 

 Stiskem obou tlaļ²tek UPPER OCTAVE souļasnŊ se resetuje hodnota okt§vy, 
uloģen§ pro aktu§ln² Performanci. 
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VĨbŊr performance 

 

 

VĨbŊr a uloģen² Performanc² 
 
Performance jsou hudebn²m srdcem Pa600. Na rozd²l od vĨbŊru jednotlivĨch zvukŢ, 

vĨbŊr Performance vyvol§ nŊkolik zvukŢ souļasnŊ, potŚebn® efekty i transpozici, vhodnĨ 

preset Voice procesoru, plus Śadu dalġ²ch parametrŢ, uģiteļnĨch pro hran² v rŢznĨch 

situac²ch (podobnŊ jako programovateln® sp²naļe). 
 

Toto nastaven² mŢģete uloģit do pamŊti Performance. Jelikoģ cel§ Śada Performanc² je jiģ 
pŚipravena v n§stroji, mŢģete jen upravit kteroukoliv z nich podle potŚeby a uloģit ji jako 
novou verzi. 

PodobnŊ jako u Performanc², mŢģete tak® ukl§dat nastaven² do Single Touch Setting 

(STS), kam se ukl§d§ nastaven² kl§vesovĨch stop. ĻtyŚi STS jsou dod§ny pro kaģdĨ styl a 

poloģku SongBooku a mŢģete jimi obsadit ļtyŚi speci§ln² tlaļ²tka pod displejem. 
Pamatujte, ģe nastaven², uloģen® v "My Setting" u Performance, je zvoleno 
automaticky, kdyģ zapnete n§stroj. To znamen§, ģe mŢģete uloģit preferovan® poļ§teļn² 
nastaven² do t®to Performance (v²ce informac² viz n²ģe). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Pozn.: Jako u stop Style, 

ukl§d§ se i ve tŚet² formŊ 
objektu, zvan®ho Style 
Settings. 

 
Nastaven² Single Touch (STS) 

 
Sekce Performance 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

VĨbŊr performance 
 

 Dotykem v oblasti Performance na displeji otevŚete okno Performance Select. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Vyznaļ² se zvolen§ Performance. 

Performanci zvol²te stiskem jej²ho 

jm®na. 

 
 

i   Pozn.: MŢģete otevŚ²t 

okno Performance Select 
tak® stiskem jednoho 

z tlaļ²tek sekce 
PERFORMANCE. Zde 

mŢģete skoļit pŚ²mo na 
poģadovanou banku 

Performanc². 

 

 
Stiskem jedn® ze z§loģek po stranŊ 

zvolte jinou banku 

performanc². 

 
 

Stiskem jedn® ze z§loģek dole 

zvolte jinou str§nku performanc². 
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Uloģen² nastaven² do performance 

 

2. Vyberte jednu z performanc² v oknŊ Performance Select, pak stiskem tlaļ²tka EXIT okno 

zavŚete. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Zahrajte na klaviaturu. 

 i   Pozn.: Okna vĨbŊru 

se po zvolen² automaticky 
ukonļ². K tomu ale staļ² 

zruġit znaļku u ñDisplay 
Holdò na str§nce Global > 

General Controls > 
Interface. V tom pŚ²padŊ, 

stiskem pouze tlaļ²tka 
EXIT ukonļ²te okno bez 

jak®koliv dalġ² volby. 

 
Nastaven², uloģen® ve zvolen® Performanci je nyn² zvolen®. 

Zvuky, efekty a dalġ² nastaven² se vyvol§. 

 

 i   Pozn.: Pokud LEDka 

tlaļ²tka STYLE CHANGE 

sv²t², vĨbŊrem 
Performance automaticky 
zvol²te jinĨ styl a jeho 

nastaven² (zvuky a efekty 
pro stopy stylué) 

 

 
 
 

Uloģen² nastaven² do performance 
 

 
Zvuky a efekty, pŚiŚazen® stop§m Keyboard, souļasnŊ s parametry, kter® chcete ovl§dat 
dotykem tlaļ²tka MENU v reģimu Style Play a Song Play, mŢģete ukl§dat do Performance, 
kterou vyvol§te kdykoliv pozdŊji. 

1 Stiskem ikony menu otevŚete tuto nab²dku. 
 

 

 
 
 
 

i   Pozn.: Chcete-li 

otevŚ²t dialogovĨ box Write  
Performance, stisknŊte 
SHIFT + jedno z tlaļ²tek 
PERFORMANCE. 
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Uloģen² nastaven² do performance 

 
 

 Volbou pŚ²kazu óWrite Performanceô otevŚete dialogovĨ box Write Performance. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Po zvolen² poloģky nab²dky Write 

Performance, se objev² dialog Write 

Performance. 

 

 Chcete-li, mŢģete zadat Performanci nov® jm®no. 

 
Tlaļ²tky ó<ïô a óï>ô 

nebo koleļkem DIAL 

posunete kurzor. 

Dotykem symbolu óBackspaceô 

vymaģete jeden znak, óClearô pak 

vymaģe celĨ ŚetŊzec. 

 

 
 
 
 

Abecedn²ch znakŢ 

vyuģijete k zad§n² 

textu. 

 
 
 
 

 
Stiskem symbolu (Text Edit) vstupte do 

dialogu Text Edit. 

 
Tlaļ²tkem SHIFT 

pŚep²n§te velk® a mal® 

znaky. 

 
Pokud jste hotovi, stiskem OK 

potvrŅte nov® jm®no nebo Cancel 

zruġ²te veġker® zmŊny. 
 

 

 Zvolte banku a performanci v pamŊti, kam byste r§di uloģili performanci. 
 

Vyznaļ² se zvolen§ 

Performance. 

Performanci zvol²te 

stiskem jeho jm®na. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Stiskem jedn® ze z§loģek po 

stranŊ zvolte jinou banku 

performanc². 

Stiskem jedn® ze z§loģek dole 

zvolte jinou str§nku performanc². 

 
 

Pozn.: Abyste zvolili 

c²lovou banku 

a performanci v pamŊti, 
zvolte banky, parametry 
performance a upravte je 

koleļkem. 
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Uloģen² nastaven² do performance 

 
 

 Pokud jste zmŊnili jm®no Performance a zvol²te c²lovou pamŊŠ, stiskem OK 
uloģ²te Performanci do pamŊti (nebo pomoc² Cancel zruġ²te operaci). 

 
 

 
!  
Varov§n²: Uloģen²m 
Performance do jiģ 

obsazen® pamŊti 
pŚep²ġete st§vaj²c² data v 

t®to pamŊti. Starġ² data 
budou ztracena. Z§lohujte 

proto veġker§ dŢleģit§ 
data. 



44  VĨbŊr a uloģen² ñMy Settingò Performance 
Volba standardn²ch parametrŢ ("My Setting" Performance) 

 

 

VĨbŊr a uloģen² ñMy Settingò Performance 
 
Jedna z pamŊt² pro Performance je speci§ln², a mŢģete do n² ukl§dat preferovan® 
nastaven² pŚi spuġtŊn², napŚ. zvuky klaviatury, efekty, transpozici, programovateln® 
sp²naļe. Tato Performance se zvol² automaticky pŚi zapnut² n§stroje. NazĨv§ se ñMy 

Settingò Performance. 
 

Pamatujte vġak, ģe je jeġtŊ jin® nastaven², kter® se ukl§d§ automaticky pŚi vyp²n§n² 
n§stroje. Zde jsou parametry jako Easy Mode, STS Mode, stavy funkc² Auto Fill, Style 
Change a Memory, d§le parametry reģimu Global. 

 
óMy Settingô Performance 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Volba standardn²ch parametrŢ ("My Setting" 

Performance) 
 

 
Po proveden² zmŊn u zvukŢ, transpozice, ļi jinĨch parametrŢ, se mŢģete vr§tit do stavu pŚi 

zapnut² n§stroje, stiskem tlaļ²tka MY SETTING na ovl§dac²m panelu. 

 Stiskem tlaļ²tka MY SETTING vyvol§te ñpoļ§teļn²ò nastaven². 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Uloģen² standardn²ch parametrŢ do "My Setting" 

Performance 
 

 
Poļ§teļn² nastaven² (zvuky a dalġ² nastaven², vļetnŊ vŊtġiny ovl§dac²ho panelu) mŢģete 

uloģit do t®to speci§ln² Performance, kter§ se automaticky vyvol§ pŚi zapnut² n§stroje. 

 Po dobu 1s podrģte tlaļ²tko MY SETTING, aģ se objev² dialogovĨ box ñWrite 

Startup Settingsò, pak stiskem OK potvrd²te uloģen² do pamŊti. 
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VĨbŊr a hran² stylem 

 

 

VĨbŊr a hran² stylem 
 
Pa600 je aranģ®r, tedy hudebn² n§stroj, umoģŔuj²c² automatickĨ doprovod, neboli aranģm§. 

KaģdĨ druh aranģm§ proto nazĨv§me ñStylò. 
 

Styl je tvoŚen nŊkolika prvky stylu (Intro, Variation, Fill, Break, Ending), odpov²daj²c²mi 
ļ§stem songu. VĨbŊrem prvkŢ stylu mŢģe bĨt vaġe hudba barvitŊjġ² a v²ce hudebn². 

 

Volbou stylu jsou souļasnŊ zvoleny zvuky, efekty a rŢzn® konfigurace stopy stylu. To 
nazĨv§me nastaven² stylu. VĨbŊrem stylu souļasnŊ zvol²te ļtyŚi pady, kter® obsahuje. 
Pady jsou jednotliv® zvuky nebo jednostop® patterny, kter® lze spouġtŊt speci§ln²mi tlaļ²tky 
PAD (v²ce o nich viz n²ģe). 

 

Pokud sv²t² LEDka STS MODE, je zvoleno prvn² ze ļtyŚ nastaven² Single Touch Settings 
(STS), souvisej²c²ch se stylem a stopami Keyboard, pady, efekty a nŊkolik dalġ²ch 
uģiteļnĨch parametrŢ se konfiguruje automaticky. 

Ovl§dac²mi prvky Style spust²te i zastav²te styl. 
 

Tlaļ²tka Style Select a STS Mode 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Prvky stylŢ Ovl§d§n² stylu 

 
 

 

VĨbŊr a hran² stylem 
 
1 DotknŊte se oblasti Style na displeji. Objev² se okno Style Select. 

 

 
 

Druh stylu. 

 
 

i   Pozn.: Okno Style 

Select mŢģete otevŚ²t tak® 
stiskem tlaļ²tka STYLE v 

sekci SELECTION. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Vyznaļ² se zvolenĨ styl. 

Styl zvol²te stiskem jeho jm®na. 

 
 

Stiskem jedn® ze z§loģek po stranŊ 

zvolte jinou banku stylŢ. 

 

 
 

Stiskem jedn® ze z§loģek dole 

zvolte jinou str§nku stylŢ. 
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VĨbŊr a hran² stylem 

 
 

 Vyberte styl v oknŊ Style Select. 
 

Stiskem EXIT se okno Style Select se zavŚe a znovu se 

vr§t² hlavn² obrazovka, s pŚipravenĨm stylem. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

i Pozn.:  

 LEDka ACCOMP. mus² sv²tit. 
 

Aby hr§ly doprovodn® stopy, mus² LEDka tohoto tlaļ²tka 

(ñAccompanimentò) sv²tit. 

 

 
 
 
 

 Stiskem SYNCHRO-START/STOP se LEDka START rozsv²t². 
 

T²m je funkce Synchro-Start zapnut§ a umoģŔuje spustit doprovod, jakmile zahrajete 

na klaviaturu. 

Okna vĨbŊru se po 

zvolen² automaticky 

ukonļ². K tomu ale staļ² 
zruġit znaļku u ñDisplay 

Holdò na str§nce Global > 
General Controls > 

Interface. V tom pŚ²padŊ, 
stiskem pouze tlaļ²tka 

EXIT ukonļ²te okno bez 
jak®koliv dalġ² volby. 

i Pozn.:  

 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 

JednoduchĨm stiskem 

START/STOP spust²te 
styl, ale funkce Synchro-

Start zajist², ģe se styl 
spust² synchronnŊ k vaġ² 

hŚe na klaviaturu. Proto to 
mŢģe bĨt povaģov§no za  

ñhudebnŊjġ²ò spuġtŊn² 
stylu. 

 
Pokud zapnete funkci Synchro-Start, styl se spust², jakmile 

zahrajete notu nebo akord v oblasti detekce akordŢ. Akordy 

hrajete levou rukou a melodii pravou rukou. Aranģ®r bude 

sledovat vaġi hru. 
 

 
 
 

 Stiskem START/STOP zastav²te styl. 

 
 
 
 
 
 

 
i Pozn.: Oblast Chord 
scan z§vis² na stavu 

LEDky SPLIT a parametru 
Chord Recognition 

(Global > Mode 
Preferences > Style). 

Zahrajte na klaviaturu. 
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Tempo 

 
 
 

Tempo 
 

 

Jelikoģ nastaven² tempa se ukl§d§ s kaģdĨm stylem nebo performanc², mŢģete je uloģit kdykoliv. MŢģete pouģ²t 

jeden ze dvou n§sleduj²c²ch postupŢ. 
 

 Tlaļ²tky TEMPO + nebo ï zmŊn²te hodnotu Tempo. 
 

 
 

i  

Tip: Alternativou k pouģit² 
tlaļ²tka TEMPO je, kdyģ 

podrģte Tempo na displeji 
a pohnŊte prstem 

nahoru/dolŢ nebo 

doleva/doprava (popŚ. 

zmŊŔte hodnotu pomoc² 
VALUE). 

 SouļasnĨm stiskem tlaļ²tek TEMPOï a + vyvol§te uloģenou hodnotu Tempo. 
 

 
 
 

 

 
 
 
 

 Jako alternativu podrģte tlaļ²tko SHIFT a koleļkem DIAL zmŊŔte tempo. Zvolen® 

tempo se zobraz² v mal®m oknŊ. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 Chcete-li uchovat aktu§lnŊ zvolen® tempo beze zmŊny, zapnŊte LEDku tlaļ²tka 

TEMPO  (LOCK). 

Je-li funkce Tempo Lock zapnut§, tempo se vĨbŊrem jin®ho stylu nezmŊn². 
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Intro, Variation, Fill, Break, Ending 

 
 
 

Intro, Variation, Fill, Break, Ending 
 

 
Pokud hrajete styly, mŢģete si vybrat jin® ñprvky styluò, pro rŢzn® ļ§sti songu. Styl je tvoŚen 
tŚemi ¼vody (nebo dvŊma ¼vody a odpoļ²t§n²m), aģ ļtyŚmi z§kladn²mi patterny (Variacemi), 
ļtyŚmi verzemi, pŚechodem a tŚemi z§vŊry. 

 LEDka SYNCHRO-START mus² sv²tit (jinak ji stiskem rozsviŠte). 

 

 
 
 
 
 

 
Aktivace funkce Synchro Start nen² nezbytn§, ale je uģiteļn§. 

 

 Stiskem jednoho z tlaļ²tek INTRO nastavte urļitĨ ¼vod ke hran². 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Zahrajte na klaviaturu. 
 

Styl se spust² se zvolenĨm ¼vodem. Jakmile je ¼vod 

dokonļenĨ, spust² se pŚehr§v§n² z§kladn²ho patternu 

(zvolen® Variace). 

 
 
 
 

 LEDka tlaļ²tka AUTO FILL mus² sv²tit. 
 

Je-li funkce Auto Fill zapnut§, spust² se automaticky pŚechod (Fill), neģ zaļne hr§t jin§ 

variace. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 DŚ²ve neģ pŚechod skonļ², stisknŊte jedno z tlaļ²tek VARIATION a zvolte jinou 
variaci z§kladn²ho patternu. 

Pokud jste zapnuli funkci Auto Fill v pŚedchoz²m kroku, spust² se pŚechod dŚ²ve, neģ 

variace. 
 
 

Jakmile verze skonļ², spust² se 

zvolen§ Variace. 
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Single Touch Settings (STS) 

 
 

 Jestliģe chcete zastavit pŚehr§v§n², stiskem jednoho z tlaļ²tek ENDING zastav²te 
styl s ukonļen²m. 

 

 
Jakmile skonļ² z§vŊr, 

pŚehr§v§n² hudebn²ho 

stylu se zastav². 

 
 
 
 
 

Single Touch Settings (STS) 
 

 
KaģdĨ styl nebo poloģka SongBooku mŢģe vyuģ²t aģ ļtyŚi stopy Keyboard, v tzv. STS 
(zkratka pro ñSingle Touch Settingsò). STS jsou velmi podobn® Performanc²m, ale jsou 
jemnŊ vyladŊn® pro styl nebo poloģku SongBooku, ke kter® patŚ². 

Pokud sv²t² LEDka STS MODE, je STS zvolen automaticky, souļasnŊ se stylem. STS #1 

se vyvol§ tak® vģdy, kdyģ zvol²te poloģku SongBook. 

 Je-li na displeji, dotykem z§loģky STS Name se objev² panel STS Name. 
 
 
 
 
 
 
 

 StisknŊte jedno ze ļtyŚ tlaļ²tek STS pod displejem, nebo se dotknŊte jm®na STS 
na panelu STS na displeji. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Zahrajte na klaviaturu. 
 

Nastaven², uloģen® ve zvolen®m STS, je nyn² aktivn². 

Zvuky, efekty a dalġ² nastaven² se vyvol§. 

 
 
 

 

 Zkuste vġechny ostatn² STS a sledujte, jak se zmŊn² nastaven² pro kaģdĨ. 
 

 MŢģete tak® nav§zat STS na variace. Nejprve stisknŊte tlaļ²tko STS MODE, t²m 
zaļne LEDka blikat. 
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Pady 
 
 
 

 Pak stiskem rŢznĨch tlaļ²tek VARIATION sledujte, 
jak jsou STS voleny automaticky s odpov²daj²c² 
variac².

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Dalġ²m stiskem STS MODE za/vypnete jeho LEDku. 

 

Pady 
 

 
KaģdĨ styl nebo poloģka SongBook mŢģe m²t pŚiŚazeny jin® 

zvuky nebo patterny ļtyŚem PADŢm. TŊmito zvuky nebo 

patterny lze hr§t podle stop Keyboard a Style. 

 Chcete-li vidŊt, kter® zvuky nebo patterny jsou na 
ļtyŚech padech u aktu§ln²ho stylu, dotykem 
z§loģky Pad zobraz²te panel Pad. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Stiskem jednoho ze ļtyŚ tlaļ²tek PAD, pŚehrajete odpov²daj²c² pad. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Pokud zvolenĨ PAD spouġt² nekoneļnĨ zvuk nebo pattern (napŚ. aplaus, nebo 
kytarov® arpeggio), stiskem STOP jej ukonļ²te. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Zvolte jinĨ styl a sledujte, jak se mŊn² zvuky nebo patterny, pŚiŚazen® PADŢm. 
 

MŢģete stisknout i v²ce padŢ najednou a hr§t dvŊma ļi v²ce zvuky nebo patterny 
najednou. Stiskem STOP zastav²te vġechny souļasnŊ. Podrģ²te-li STOP a stisknete 
jedno z tlaļ²tek PAD, zastav²te pouze tento zvuk nebo pattern. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tip: MŢģete otevŚ²t okno 

Pad Select a pŚiŚadit 

padŢm jinĨ zvuk nebo 
pattern, stiskem SHIFT + 

jednoho z tlaļ²tek PADŢ. 
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Nastaven² pomŊru mezi stylem a klaviaturou 

 
 
 

Nastaven² pomŊru mezi stylem a klaviaturou 
 

 
Vyv§ģen² stop Keyboard a Style mŢģe bĨt uģiteļn®, kvŢli jemnĨm prol²naļk§m a ¼prav§m 

jejich hlasitosti. 

 Dokud hraje styl, pomoc² knobu BALANCE (vedle knobu MASTER VOLUME) 

vyv§ģ²te hlasitost klaviatury (KBD) a doprovodn®ho stylu (ACC). 
 

 

 
 

Tento knob tak® vyv§ģ² stopy Keyboard a Pad. Vyv§ģ² rovnŊģ stopy Keyboard a Song 

(v reģimu Song Play). 



 
 

 
 

52  VĨbŊr a hran² stylem 
Nastaven² hlasitosti nez§vislĨch stop 

 
 
 

Nastaven² hlasitosti nez§vislĨch stop 
 

 
MŢģete urļit hlasitost kaģd® stopy stylu a klaviatury, napŚ. ztiġit basovou linku, nebo zes²lit 

kl§vesy. 
 

 Stiskem z§loģky Volume vstoup²te do okna Volume. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Posunem virtu§ln²ch sliderŢ na displeji nastavte hlasitost jednotlivĨch stop Keyboard. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Chcete-li nastavit stopu Style zvl§ġŠ, stiskem tlaļ²tka TRACK SELECT zmŊŔte n§hled na stopu. 
 
 

 

i Tip: Alternativou je, ģe 

mŢģete zmŊnit hlasitost 

kaģd® stopy tak, ģe ji 
dotykem oblasti zvol²te, 

pak pomoc² VALUE 
uprav²te hlasitost. 

V n§hledu Style vid²te vġechny 

nez§visl® stopy Style a mŢģete 

tak sledovat pohyb 

odpov²daj²c²ch sliderŢ. 

 
 

 Chcete-li se vr§tit k n§hledu stop Keyboard, stisknŊte znovu tlaļ²tko TRACK SELECT. 
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Za/vypnut² stop stylu 

 
 
 

Za/vypnut² stop stylu 
 

 

Snadno za/vypnete libovolnou stopu Style i bŊhem hran². Zkuste napŚ. umlļet vġechny 

doprovodn® stopy, pŚiļemģ bic² a basov§ hraj² d§le. 
 

 Panel Volume mus² bĨt vidŊt, nebo dotykem z§loģku Volume zobrazte dotykem. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Pokud hraje styl, stiskem tlaļ²tka Play pŚipravte stopu k umlļen². 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

Umlļte stopu ACCOMP. Vġechny doprovodn® stopy zmlknou 

(kromŊ Drum, Percussion a Bass). 

 

 
 

i   Pozn.: Pokud jste 

v n§hledu Normal reģimu 
Style Play, vid²te skupiny 

stop stylŢ, po tŚech 
komplexn²chò stop§ch. 

Chcete-li vidŊt stopu Style 
jako jednotliv® stopy, staļ² 
stisknout tlaļ²tko TRACK 

SELECT. 

 
  

 Chcete-li nastavit stopy zpŊt na Play, dotknŊte se ikony Mute u umlļen® stopy. Tip: Chcete-li vypnout 
vġechny doprovodn® stopy 

(vļetnŊ stopy Bass), a 
nejste na hlavn² str§nce, 

stiskem tlaļ²tka ACCOMP 
na ovl§dac²m panelu 

LEDku vypnete. 

 
 
 

Nastavte stopu ACCOMP na Play. Vġechny doprovodn® 

stopy se vr§t² na pŢvodn² hlasitost. 

 

i  

 Chcete-li de/aktivovat umlļen² kaģd® stopy Style, nejprve pŚepnŊte TRACK 

SELECT do n§hledu Style Tracks, pak zopakujte vĨġe uvedenĨ postup. 
 

 Stiskem tlaļ²tka TRACK SELECT se vr§t²te do n§hledu Normal. 

Tip: Pokud zmŊn²te 

polohu slideru umlļen® 
stopy, tato stopa zaļne 

automaticky znovu hr§t. 
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PŚid§n² harmonickĨch k melodii v prav® ruce, funkc² ENSEMBLE 

 
 
 

Harmonick® k melodii v prav® ruce funkc² ENSEMBLE 
 

 
Akordy, hran® levou rukou lze aplikovat na melodii, hranou pravou rukou. 

 Stiskem SPLIT se LEDka rozsv²t² a klaviatura je rozdŊlena. 
 

Funkce Ensemble je aktivn² jen v reģimu Split. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Stiskem ENSEMBLE se LEDka rozsv²t². 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Zahrajte akordy levou rukou a jednotliv® t·ny v prav®. 
 

Sledujte, jak bude melodie v prav® automaticky 

harmonizov§na, podle akordŢ, komponovanĨch v lev®. 

 
 
 
 

 

 Chcete-li zvolit jinĨ styl harmonizace, podrģte tlaļ²tko SHIFT a stiskem tlaļ²tka 
ENSEMBLE vstupte na str§nku Ensemble. 

Je to nejrychlejġ² ózkratkaô pro vyvol§n² t®to str§nky. Delġ² je vstoupit do reģimu Edit 

stiskem tlaļ²tka MENU, dotykem sekce Keyboard/Ensemble a pak vstupem na str§nku 

Ensemble. 
 

Pokud je zvolenĨ 

parametr Ensemble, 

koleļkem VALUE zvolte 

jeden z dostupnĨch typŢ 

harmonizace. 



VĨbŊr a hran² stylem   55 
Harmonick® k melodii v prav® ruce pŚid§te funkc² ENSEMBLE 

 
 

 Pokud jste zvolili spr§vnĨ typ harmonizace, stiskem tlaļ²tka EXIT se vr§t²te na hlavn² str§nku. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pokud jste na editaļn² 

str§nce, stiskem EXIT 

pŚejdŊte zpŊt na hlavn² 

str§nku aktu§ln²ho 

pracovn²ho reģimu. 

 
 

 Stiskem ENSEMBLE LEDka opŊt zhasne. Automatick§ harmonizace se vypne. 
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Sekvencer akordŢ 

 
 
 

Sekvencer akordŢ 
 

 
V pŚ²padŊ, ģe potŚebujete m²t obŊ ruce voln® pro hran² s·lov®ho partu v doprovodu stylu, 

mŢģete si nahr§t akordovou sekvenci a nechat Pa600 hr§t akordy za v§s. 

 Stiskem tlaļ²tka START/STOP nastav²te styl pro hran². 
 

 SouļasnĨm stiskem tlaļ²tek MEMORY a MAN. BASS (RECORD) spust²te nahr§v§n². 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 SpusŠte nahr§v§n² akordov® sekvence na zaļ§tku n§sleduj²c²ho taktu. 
 

BŊhem nahr§v§n² vid²te na displeji ļervenŊ blikaj²c² ikonu. 
 

 Zahrajte akordy v oblasti Chord Scan. 
 

Oblast Chord scan je pod dŊl²c²m bodem, pokud sv²t² LEDka SPLIT. Zpravidla je to 

cel§ klaviatura, je-li LEDka SPLIT vypnut§. Oblast Chord scan d§le z§vis² na stavu 

parametru Chord Recognition (Global > Mode Preferences > Style). 
 

 

 Jakmile je Chord Sequence dokonļena, souļasnĨm stiskem tlaļ²tek MEMORY a 
MAN. BASS (RECORD) nahr§v§n² zastav²te. 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

 Stiskem tlaļ²tek ACCOMP a MEMORY (PLAY/STOP) spust²te pŚehr§v§n². 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

LEDky obou tlaļ²tek zaļnou blikat. Akordov§ sekvence se bude pŚehr§vat ve smyļce 
od n§sleduj²c²ho taktu. Nahran® akordy se vys²laj² do aranģ®ru a styl bude hr§t s 
tŊmito akordy. 

 

 Zahrajte s·lovĨ part v doprovodu akordŢ z Chord Sequence. 
 

BŊhem smyļky Chord Sequence mŢģete volnŊ volit nŊkterĨ prvek Fill nebo Variation, 

jako kdyģ hrajete akordy rukou. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tip: MŢģete zastavit 

Chord Sequencer po 
nahr§v§n² a rovnou 

nastavit sekvenci pro 
hran², jak se doļtete n²ģe. 
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 SouļasnĨm stiskem tlaļ²tek ACCOMP a MEMORY (PLAY/STOP) znovu zastav²te 
pŚehr§v§n² nahranĨch akordovĨch sekvenc². 

 
 

 
 

 

 
 

 
 
 
 
 

Naposledy nahranĨ akord v Chord Sequence zŢstane v pamŊti. Chord Sequence 

zŢstane v pamŊti, dokud nenahrajete dalġ² Chord sekvenci, nebo nevypnete Pa600. 
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VĨbŊr songu pro pŚehr§n² 

 

 

Reģim Song Play 
 
Pa600 je vybaven pŚehr§vaļem, kterĨ naļ²t§ songy ve standardn²m MIDI (MID), KaraokeÊ 

(KAR) a MP3 form§tu. Pokud standardn² MIDI nebo MP3 soubor obsahuje texty a akordy, 

mŢģete je vidŊt na displeji. 

KromŊ textŢ a akordŢ, mŢģete ve standardn²ch MIDI souborech tak® vidŊt partituru v 

tradiļn² notaci a znaļky pro rychlĨ pŚechod do libovoln® ļ§sti songu. 
 

Tlaļ²tko SONG PLAY 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ovl§d§n² pŚehr§vaļe 
 

 
 
 

VĨbŊr songu pro pŚehr§n² 
 

 Stiskem tlaļ²tka SONG PLAY zapnete reģim Song Play. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Po stisku tlaļ²tka SONG PLAY, 

se objev² hlavn² obrazovka 

reģimu Song Play. 

 
 

Tip: V reģimu Style Play 
si mŢģete pŚipravit song, 

pŚiŚazenĨ pŚehr§vaļi. Tak 
budete pŚipraveni k jejich 

spuġtŊn², jakmile se 
pŚepnete do reģimu Song 

Play. 

 
 
 
 
 
 
 
 
Oblast songŢ na hlavn² 

str§nce Style Play. 



Song Play 59 
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 Stiskem oblasti Song otevŚete okno Song Select. 
 

Toto okno je podobn® tomu, kter® se objev² po stisku tlaļ²tka MEDIA na ovl§dac²m panelu a dotykem z§loģky Load 

vstoup²te na str§nku Load. Na t®to str§nce jsou vġak ñfiltrov§nyò jen soubory songŢ. 
 

i  Tip: Jako alternativu 

mŢģete otevŚ²t okno Song 
Select stiskem tlaļ²tka 

SONG v sekci 
SELECTION na ovl§dac²m 

panelu. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ProjdŊte seznam a vyberte song pro pŚehr§n². 
 
 
 
 
 
 

Vyznaļ² se zvolenĨ 

song. Song zvol²te 

stiskem jeho jm®na. 

Jezdcem projeŅte vġechny songy 

v seznamu. Podrģte SHIFT a 

dotykem ġipky Nahoru/DolŢ 

postoup²te na n§sleduj²c²/ 

pŚedchoz² sekci podle abecedy. 

Jako alternativu mŢģete pouģ²t 

koleļko VALUE. 

 
Stiskem tlaļ²tka Select vyberte 

zvĨraznŊnĨ song a pŚiŚaŅte jej 

pŚehr§vaļi. 

 
Ve vyjet® nab²dce Device vyberte 

nŊkter® z dostupnĨch pamŊŠovĨch 

zaŚ²zen². 

 

Tlaļ²tky Open a Close projdŊte 

sloģky. 
Tlaļ²tkem Locate ólokalizujeteô a 

vstoup²te do sloģky zvolen®ho songu. 

 

 

 Je-li song zvolenĨ, dotykem tlaļ²tka Select potvrŅte volbu; t²m se automaticky 
zavŚe okno Song Select. 

 
ZvolenĨ song 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Po stisku tlaļ²tka Select na displeji, se znovu objev² hlavn² 

str§nka reģimu Song Play. 
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PŚehr§n² songu 

 
 
 

PŚehr§n² songu 
 

 
Jakmile jste zvolili Song, mŢģete jej pŚehr§t v pŚehr§vaļi. 

 Stiskem tlaļ²tka Ʒ/ƴ (PLAY/STOP) v sekci PLAYER spust²te pŚehr§v§n². 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Po stisku tlaļ²tka Ʒ/ƴ (PLAY/STOP) 

se LEDka rozsv²t² a ļ²taļ taktŢ uk§ģe 

ļ²slo aktu§ln²ho taktu. 

 

 

 Ovl§d§n² v sekci m§ PLAYER na starosti pŚehr§v§n² songu. 
 

 
 
 
 
 
 

Stiskem tlaļ²tka REWIND se vr§t²te zpŊt. 

Pokud je podrģ²te, vr§t²te se o nŊkolik 

taktŢ. 
 

Stiskem tlaļ²tka FAST FORWARD se posunete 

vpŚed. Pokud je podrģ²te, posunete se o nŊkolik 

taktŢ. 

Stiskem tlaļ²tka PLAY/STOP pozastav²te song 

v aktu§ln² pozici. Dalġ²m stiskem obnov²te 

pŚehr§v§n². 

 
Stiskem tlaļ²tka HOME posunete 

pozici v songu na zaļ§tek. 

 

 

 Pokud chcete zastavit song a vr§tit se zpŊt na zaļ§tek, stisknŊte tlaļ²tko ɘƹ (HOME). 
 

Pokud zastav²te song, 

LEDka u tlaļ²tka PLAY/ 

STOP zhasne. 

 

i   Pozn.: V kaģd®m 

pŚ²padŊ se pŚehr§vaļ 
automaticky zastav², 

jakmile song doraz² na 

konec. 
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ZmŊna hlasitosti stop 

 
 
 

ZmŊna hlasitosti stop 
 

 
BŊhem pŚehr§v§n² standardn²ho MIDI souboru, mŢģete zmŊnit hlasitost kaģd® stopy a 

vytvoŚit mix za chodu, tedy ñon the flyò. 

 Panel Volume mus² bĨt vidŊt, nebo dotykem z§loģku Volume zobrazte dotykem. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Jak vid²te u stylŢ, virtu§ln²mi slidery na displeji nastav²te hlasitost kaģd® stopy. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT proch§z²te cyklicky skupiny stop. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tlaļ²tkem 

TRACK SELECT 

proch§z²te cyklicky 

rŢzn® skupiny stop. 

 
 
 
 

 V n§hledu Normal mŢģete nastavit hlasitost kaģd® stopy klaviatury. 
 
 

i Tip: Alternativou je, ģe 

mŢģete zmŊnit hlasitost 
kaģd® stopy tak, ģe ji 

dotykem oblasti zvol²te, 
pak pomoc² VALUE 

uprav²te hlasitost. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Keyboard stopy 
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ZmŊna hlasitosti stop 

 
 

 Stiskem tlaļ²tka TRACK SELECT zobraz²te stopy 1-8 (Track 1-8). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

V n§hledu stop 1-8 vid²te 

prvn²ch 8 stop zvolen®ho 

songu. 

 
 

i Pozn.: ZmŊny u stop 
songu se neukl§daj² a jsou 

resetov§ny s kaģdĨm 
stiskem tlaļ²tka Home, 

tlaļ²tka << (Rewind), nebo 
kdyģ zvol²te jinou znaļku. 

Chcete-li zmŊny uloģit, 
mus²te song editovat 

v reģimu Sequencer. 

 
 
 
 
 

 Stiskem tlaļ²tka TRACK SELECT zobraz²te stopy 9-16 (Track 9-16). 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

V n§hledu stop 9-16 

vid²te prvn²ch 8 stop 

zvolen®ho songu. 

 
 

 
 Dalġ²m stiskem TRACK SELECT se vr§t²te do n§hledu Normal (stop Keyboard). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Stopy Keyboard 

 
 

 Stiskem tlaļ²tka [PLAY/STOP] spust²te pŚehr§v§n² songu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 BŊhem poslechu songu pŚepnŊte n§hled Normal na Track 1-8 a Track 9-16, na 
zobrazen² tŊch stop, kter® znŊj². 

Chcete-li vidŊt, zda stopa hraje, pod²vejte se na jm®no a jej² barvu. 
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Za/vypnut² stop songu 

 
 

 Dotykem ġavle kan§lu se zobraz² Ś§dek s podrobnĨmi informacemi Track Info. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zvolen§ stopa PŚiŚazenĨ zvuk.  

Dotykem otevŚete okno Sound 

Select. 

Zvukov§ banka Program Change 

 

 

 MŢģete tak® zjistit, kterĨ typ zvuku je pŚiŚazen jednotlivĨm stop§m v oblasti 

Sound, v n§hledech Track 1-8 a Track 9-16. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Okt§vov§ transpozice 

 
Ikony zvukovĨch bank. 

Dotykem otevŚete okno 

Sound Select. 
 

 
 
 

Za/vypnut² stop songu 
 
PŚi pŚehr§v§n² standardn²ho MIDI souboru mŢģete umlļet jednu ļi v²ce stop, napŚ. si 

zazp²vat se songem, nebo pŚehr§t ģivŊ n§strojovĨ part na kl§vesy. 

De/aktivace umlļen² stop songu provedete dotykem ikony Play/Mute na panelu Volume, jak 

vid²te u stop Style. Viz ñZa/vypnut² stop stylŢò na str. 53, kde je v²ce informac². 

i Pozn.: Tyto zmŊny 
nebudou uloģeny do 
songu. Chcete-li zmŊny 
uloģit, mus²te song 

editovat v reģimu 

Sequencer. 
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Solo stopa 

 
 
 

Solo stopa 
 

 
Na rozd²l od vĨġe uveden®ho mŢģete zaŚ²dit, ģe bude jedna stopa se standardn²m MIDI 

souborem hr§t samostatnŊ. Tuto funkci nazĨv§me Solo. 

 Pokud hraje song, podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotknŊte se stopy, u kter® chcete, 
aby hr§la v reģimu Solo. 

 

 Chcete-li vr§tit vġechny stopy do reģimu Play, podrģte znovu tlaļ²tko SHIFT a 
dotknŊte se stopy, kter§ je aktu§lnŊ v reģimu Solo. 

Funkci Solo mŢģete vyuģ²t tak® v reģimu Style Play a Sequencer. PŚ²kaz Solo mŢģete 

zvolit v menu. 
 

 
 

OdstranŊn² melodick® stopy ze standardn²ho MIDI 

souboru nebo hlavn²ho vok§lu z MP3 souboru 
 

 
Pokud chcete zp²vat podle songu (ve form§tu MIDI nebo MP3), zkuste odebrat melodickou 
linku nebo vok§l Lead Vocal ze songu. Pamatujte, ģe odstranŊn² vok§lu Lead Vocal z MP3 
souboru mŢģe bĨt efektivn² v²ce ļi m®nŊ, podle songu. 

 

Programov§n² pŚiŚaditelnĨch pŚep²naļŢ 
 

 Naprogramujte pŚiŚaditeln® pŚep²naļe jako Song-Melody a Vocal Remover. 
 

StisknŊte tlaļ²tko MENU a zvolte sekci ñPad/Assignable Switchò. Pak dotykem z§loģky 
Switch vstoup²te na str§nku ñSwitchò. Na t®to str§nce pŚiŚad²te funkci Song-Melody 
sp²naļi ASSIGNABLE SWITCH 1 a funkci Vocal Remover sp²naļi ASSIGNABLE 
SWITCH 2: 

 

 
 
Tip: Na tuto str§nku 

vstoup²te tak®, kdyģ 
podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a 

stisknete jeden ze sp²naļŢ 
ASSIGNABLE SWITCHES. 

 

 Stiskem tlaļ²tka EXIT se vr§t²te na hlavn² str§nku reģimu Song Play. 

 
Pouģit² pŚiŚaditelnĨch sp²naļŢ u songu 

 Zadejte song (standardn² MIDI nebo MP3 soubor) pŚehr§vaļi. 
 

 SpusŠte pŚehr§vaļ. 
 

 Stiskem sp²naļe ASSIGNABLE SWITCH 1 umlļte melodickou stopu, nebo 
sp²naļe ASSIGNABLE SWITCH 2 aktivujte Vocal Remover, t²m vyjmete 
melodickou stopu nebo hlas pŢvodn²ho zpŊv§ka. 

PoslechnŊte si, zda melodick§ stopa zmizela. Pokud to nen² spr§vn§ stopa, pokraļujte 

n§sleduj²c²m krokem a zvolte jinou stopu. 

PoslechnŊte si, zda byl pŢvodn² hlas redukov§n nebo zcela odstranŊn. 

 

i   Pozn.: PŚiŚazen² 

sp²naļŢ lze uloģit do 
Performance nebo STS. 
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 Jakmile jste hotovi, stiskem sp²naļe ASSIGNABLE SWITCH 1 zruġte umlļen² 
melodick® stopy songu, aby znovu zaznŊla pŢvodn² stopa MIDI n§stroje, 
hraj²c²ho melodickou linku, nebo stiskem sp²naļe ASSIGNABLE SWITCH 2 
deaktivujte Vocal Remover a bude znovu zn²t pŢvodn² hlas zpŊv§ka. 

 

 Zastavte pŚehr§vaļ. 

 
Zvolte jinou melodickou stopu 

 

MŢģete si vybrat jinou melodickou stopu, v pŚ²padŊ standardn²ho MIDI souboru se 

nepouģ²v§ bŊģn§ konfigurace stop. 

 Podrģ²te-li SHIFT a stisknete SONG PLAY, vstoup²te na str§nku Global > Mode 
Preferences > Song Play & Sequencer. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Zvolte jinou melodickou stopu. 
 

 Po ukonļen² se stiskem EXIT vr§t²te na hlavn² str§nku. 



 
 

 
  

 

 
 

66  SongBook 
VĨbŊr poģadovan®ho vstupu z hlavn²ho seznamu 

 

 

SongBook 
 
Jednou z nejvĨznamnŊjġ²ch vlastnost² Pa600 je hudebn² datab§ze, kter§ umoģŔuje 
organizovat styly a songy, kvŢli snadn®mu nalezen². Kaģd§ poloģka t®to datab§ze mŢģe 
zahrnovat umŊlce, n§zev, ģ§nr, ļ²slo, t·ninu, tempo a rytmus (time signature) zadan®ho 
songu. Kdyģ zvol²te nŊkterou z poloģek, vyvol§ se automaticky ï jako v reģimu Style Play 
nebo Song Play ï odpov²daj²c² styl, standardn² MIDI nebo MP3 soubor. 

 

KromŊ pomoci pŚi organizov§n² pŚedstaven², SongBook umoģŔuje spolupr§ci ļtyŚ padŢ a aģ 
ļtyŚ STS pro kaģd® zad§n². MŢģete tak® nav§zat textovĨ soubor libovoln®mu zad§n² a ļ²st 
texty songu, dokonce, i kdyģ nejsou ud§losti Lyrics ve standardn²m MIDI nebo MP3 
souboru uloģeny, nebo pokud chcete hr§t song ģivŊ, s vyuģit²m stylŢ. 

Do SongBooku mŢģete pŚidat i vlastn² poloģky, ale tak® editovat st§vaj²c². Korg jiģ nab²z² 

nŊkolik set jako standard. KromŊ toho SongBook umoģŔuje vytvoŚit rŢzn® playlisty, pro 

rŢzn§ pŚedstaven². 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SONGBOOK tlaļ²tko 
 

 
 
 

VĨbŊr poģadovan®ho vstupu z hlavn²ho seznamu 
 

 
Rozs§hl§ datab§ze je jiģ v pamŊti n§stroje a tu mŢģete d§le upravit. Tuto datab§zi mŢģete 

rŢznĨm zpŢsobem proch§zet. 

 Pokud jste v reģimu Style Play nebo Song Play, stiskem SONGBOOK otevŚete 
okno SongBook. 

 
Styl, standardn² MIDI nebo MP3 soubor(y), aktu§lnŊ 

pŚiŚazenĨ aranģ®ru nebo pŚehr§vaļi(Ţm) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Hlavn² seznam SongBooku 

Jezdcem projeŅte 

vġechny songy 

v seznamu. Podrģte 

SHIFT a dotykem ġipky 

Nahoru/DolŢ postoup²te 

na n§sleduj²c²/ pŚedchoz² 

sekci podle abecedy. 
Jako alternativu mŢģete 

pouģ²t koleļko VALUE. 

Znaļkou v boxu 

zapnete filtr n§hledu. 
 

 
 

Stiskem tlaļ²tka 

uprav²te filtr 

n§hledu. 

 

 
 

PŚid§ zvolenou poloģku do 

Playlistu (je-li aktivn² ï viz 

str. 72). 

 
 

Stiskem tlaļ²tka pŚehrajete 

aktu§ln² poloģku. 
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Zobrazen² Artist nebo Genre (umŊlce/ģ§nru) 

 
 

 Proch§zen² poloģkami. 
 

Ikony ve sloupci Type pomohou identifikovat typ poloģky. Sloupec Genre je zobrazen 

standardnŊ, ale mŢģete jej pŚepnout na sloupec Artist (viz n²ģe ñZobrazen² umŊlce 

nebo ģ§nruò). 
 

 Jakmile vid²te hledanou poloģku na displeji, zvolte ji tlaļ²tkem Select na displeji. 
 

Po zvolen² poloģky bude vyvol§n odpov²daj²c² styl, MID, KAR nebo MP3 soubor, v 
odpov²daj²c²m pracovn²m reģimu (Style Play nebo Song Play). MŢģete tak® vyvolat aģ 
ļtyŚi STS a ļtyŚi pady. LibovolnĨ TXT soubor, souvisej²c² s poloģkou, mŢģete zobrazit 
na str§nce Lyrics. 

ZvolenĨ styl, MID ļi KAR nebo MP3 soubor vid²te v horn² ļ§sti obrazovky. 
 

 
 

Zobrazen² Artist nebo Genre (umŊlce/ģ§nru) 
 

 

Z prostorovĨch dŢvodŢ, na obrazovce vid²te buŅ sloupec Genre nebo Artist. Nelze zobrazit 

oba souļasnŊ. 

 Stiskem ikony nab²dky str§nek vstoup²te do t®to nab²dky. 

 

 
 
 
 

i  
Pozn.: Pole Artist a Key 

vġech zadanĨch poloģek 
byly z§mŊrnŊ ponech§na 

pr§zdn§. 

 
 
 
 
 

 Volbou Show Artist (nyn² Genre) pŚepnete Genre na Artist ve vĨpisu seznamu. 
Zobraz² se sloupec Artist. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 OtevŚete znovu str§nku nab²dek a vyberte poloģku Show Genre (nyn² Artist). 
Zobraz² se opŊt sloupec Genre. 
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TŚ²dŊn² poloģek 
 

 
PoŚad² poloģek na displeji mŢģete mŊnit. 

 Jako alternativu mŢģete zmŊnit poŚad² tŚ²dŊn² dotykem jednoho ze ġt²tkŢ u jmen seznamu. 

 
DotknŊte se ġt²tku Nameé 

 
 
 
 
 
 
 

ékvŢli abecedn²mu poŚad² jmen v 

seznamu. KaģdĨ dotyk ġt²tku znaļ² 

zmŊnu smŊru poŚad² tŚ²dŊn², nahoru a 

dolŢ. 
 

 

StejnĨm zpŢsobem zmŊn²te poŚad² tŚ²dŊn² podle ġt²tku Type, Name, Genre, Artist, Key, Number, Tempo 

nebo Meter. 
 

 KaģdĨ dotyk ġt²tku znaļ² zmŊnu smŊru poŚad² tŚ²dŊn², nahoru a dolŢ. 
 
 
 

 

Vyhled§n² poloģek 
 

 
Datab§ze SongBook mŢģe bĨt re§lnŊ obrovsk§. MŢģete samozŚejmŊ vyhledat konkr®tn²ho 

umŊlce nebo n§zev songu, pomoc² filtrov§n². 

 Stiskem tlaļ²tko Filter na displeji otevŚete dialogovĨ box Filter. 

 
 

Dostupn§ kriteria 

vyhled§v§n². 

ñGenreò a ñArtistò 

jsou obŊ uzn§van§, 

dokonce i kdyģ je 

zobrazeno 

v seznamu to 

opaļn® 

 
 
 
 
 
 
 

 Stiskem tlaļ²tka T (Text Edit) u kriteria vyhled§v§n² (i v²ce neģ jednoho) mŢģete 
hledanĨ text zadat. 
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MŢģete tak napŚ. vyhledat vġechny songy, obsahuj²c² v n§zvu ñloveò (na libovoln® 

pozici). K tomu zvolte krit®rium óNameô a zadejte slovo óloveô. Velikost p²smen nen² pro 

vyhled§v§n² dŢleģit§. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 StisknŊte OK na displeji a ukonļete dialogovĨ box Text Edit. ZadanĨ text je nyn² 
kriteriem vyhled§v§n². 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Stiskem OK zavŚete dialogovĨ box Filter a vr§t²te se na str§nku SongBook. 
 

Jakmile je dialog Filter ukonļen potvrzen²m OK, automaticky se objev² znaļky u 
Filtered a filtr je aktivn². V hlavn²m Playlistu nyn² vid²te pouze poloģky, odpov²daj²c² 
zadan®mu krit®riu. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Pokud chcete vidŊt znovu celou datab§zi SongBook, stisknŊte znovu box 
Filtered, takģe znaļka zmiz². 
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PŚid§n² poloģek 
 

 
Do datab§ze SongBook mŢģete pŚidat vlastn² poloģky. 

 PŚejdŊte do reģimu Style Play nebo Song Play a podle typu poloģky, pŚidejte 
poloģku do datab§ze SongBook. 

 

 Zvolte styl, standardn² MIDI nebo MP3 soubor, kterĨ chcete pŚidat do 
SongBooku. 

 

 Editujte stopy klaviatury a styl, podle potŚeby volbou rŢznĨch zvukŢ a efektŢ, 
nebo editac² dalġ²ch parametrŢ. 

Pamatujte, ģe zmŊny u stop standardn²ch MIDI souborŢ nelze uloģit jako data 

SongBook. Pouze data ve standardn²m MIDI souboru takto budou vģdy br§na. 
 

 Pokud je poloģka pŚipravena, stisknŊte tlaļ²tko SONGBOOK, pak na z§loģku 
Book Edit 1 a nahl®dnŊte na str§nku Book Edit 1 a zadejte zdroj jako poloģku 
SongBook. 

 

 Stiskem tlaļ²tka New Song na displeji pŚid§te novou poloģku do seznamu 
SongBook. 

 

 
Jm®no poloģky Jm®no stylu, MID, KAR nebo MP3 souboru, 

uloģen® s poloģkou. 
 

 
 

Je-li oznaļeno, aktu§ln² nastaven² 

stop stylŢ, nebo cesta k SMF, KAR ļi 

MP3 souboru se ukl§d§ s poloģkou. 

Nen²-li oznaļeno, nic se nezmŊn².  

Tento parametr se oznaļ² automaticky, jakmile 

se dotknete tlaļ²tka New Song, a vytvoŚ² se no§ 

poloģka. 

 
Je-li oznaļena, mŢģete uloģit aktu§ln² 

stopy Keyboard do jednoho ze ļtyŚ STS, 

dostupnĨch pro kaģdou poloģku, nebo uloģit 

vġechny aktu§ln² STS dan®ho stylu do 

poloģky SongBook. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Song Selection ļ²slo (ID ļ²slo 

pro numerickou volbu) 

 

 
Aktu§lnŊ zvolenĨ zdroj. Pokud 

jste zvolili jinĨ style, MID, KAR 

nebo MP3 soubor, mŢģe se liġit 

od uloģen®ho zdroje (vid²te v 

horn² ļ§sti str§nky). 

 

 
 
Jedna ze ļtyŚ STS, dostupnĨch 

pro kaģdou poloģku, kam 

mŢģete uloģit aktu§ln² nastaven² 

stop klaviatury. 
 

 
 

Stiskem New Song 

vytvoŚ²te novou 

poloģku. 

 

Volbou All Current Style STS uloģ²te ļtyŚi STS 

jako novou poloģku. 

 
 
 

 Pokud jste na t®to str§nce hotovi, stiskem z§loģky Book Edit 2 vstoup²te na 
str§nku Book Edit 2 a mŢģete editovat podrobnosti poloģky v datab§zi 
SongBook. 

 

 
 
 
 
 

Parametry poloģky 

datab§ze 
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 StisknŊte tlaļ²tko  (Text Edit) u pole, kter® chcete upravit. Nastavte vġechny 
ostatn² parametry. 
MŢģete zadat ģ§nr a jm®no umŊlce. Jestliģe ukl§d§te jednotliv® STS, mŢģete je 
pojmenovat (coģ nelze, kdyģ ukl§d§te vġechny STS najednou). Zvolte tempo, 
odpov²daj²c² tempu songu a vyberte rytmus (Time Signature) a t·ninu songu. MŢģete 
tak® zadat hodnotu hlavn² transpozice, kter§ se pak automaticky zvol², kdyģ zvol²te 
poloģku. 

 

 Pokud jste na t®to str§nce hotovi, stiskem z§loģky vstoup²te na str§nku Book 
Edit 3, kde mŢģete nastavit parametry Synchro a Memory, a napojit textovĨ 
soubor na poloģku. 

 
 

 

i   Pozn.: Hodnota 

Master Transpose se 
nezmŊn², pokud tomu 

br§n² aktivn² funkce Lock. 
Viz Global > General 

Controls > Locks. 

 
 
 

Synchro On/Off stav (pro Style) a 

Memory (pro Style a Songy). 
TextovĨ soubor, sv§zanĨ s 

poloģkou. Tento text uvid²te 

na displeji. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Po vyplnŊn² vġech poģadovanĨch pol² (co nejv²ce), stiskem tlaļ²tka Write na 
displeji otevŚete dialogovĨ box Write. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

 Stiskem tlaļ²tka  (Text Edit) zadejte jm®no nov® poloģky, pak stiskem OK 
poloģku uloģte do datab§ze SongBook. 

 
Jm®no poloģky. StandardnŊ bĨv§ jm®no stejn®, jako souvisej²c² MIDI 

nebo MP3 soubor. Jm®no mŢģe m²t aģ 16 znakŢ. 
 

 

Volbou Rename/Overwrite pŚep²ġete 

existuj²c² poloģku. Tato volba je 

zvolena automaticky, pokud editujete 
st§vaj²c² poloģku. Pozor: starġ² 

poloģka bude vymaz§na! 

 
 
 
Volbou New Song pŚid§te novou poloģku 

do datab§ze SongBook. Tato moģnost se 

zvol² automaticky, kdyģ vytvoŚ²te novou 

poloģku (stiskem tlaļ²tka New Song na 

str§nce Edit 1). 
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VytvoŚen² Playlistu (Custom List) 
 

 
V SongBooku mŢģete vytvoŚit nŊkolik PlaylistŢ, obsahuj²c²ch rŢzn® poloģky, podle rŢznĨch 
pŚedstaven². PŚed spuġtŊn²m nov®ho Playlistu ovŊŚte, ģe jste do hlavn² datab§ze SongBook 
pŚidali vġechny potŚebn® poloģky (viz ñPŚid§n² poloģekò vĨġe). 

 V reģimu SongBook vstupte do nab²dky a oznaļte poloģku óEnable List Editô. 

 
 
 
 
 
 

 
Po oznaļen² 

óEnable List Editô je 

dostupn§ str§nka 

List Edit. 
 

 
 
 

 Vyberte Playlist, kterĨ chcete upravit. 
 

Chcete-li editovat st§vaj²c² playlist, stiskem z§loģky Custom List vstoup²te na str§nku 

Custom List a zde zvolte jeden z dostupnĨch PlaylistŢ. Chcete-li vytvoŚit novĨ, stiskem 

z§loģky List Edit vstoup²te na str§nku List Edit a tlaļ²tkem New List vytvoŚ²te novĨ, 

pr§zdnĨ Playlist. 
 

 Stiskem z§loģky Book otevŚete str§nku Book a nahl®dnŊte do cel® datab§ze. 
MŢģete rŢznŊ tŚ²dit, vyhled§vat a filtrovat (viz vĨġe) a tak nal®zt poloģky, kter® 
hled§te. Tlaļ²tkem Add to List pŚid§te poloģku do seznamu, jakmile ji najdete 
a zvol²te. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

SongBook list  
 
 

Znaļkou v boxu 
zapnete filtr n§hledu 

(je-li zde). 

Jezdcem projeŅte 

vġechny songy 

v seznamu. Podrģte 

SHIFT a dotykem ġipky 

Nahoru/DolŢ postoup²te 

na n§sleduj²c²/ pŚedchoz² 

sekci podle abecedy. 

Jako alternativu mŢģete 

pouģ²t koleļko VALUE. 

 

 

Stiskem tlaļ²tka uprav²te 

filtr n§hledu. 

 
PŚid§ zvĨraznŊnou poloģku do 

Playlistu. 
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 Kdyģ konļ²te pŚid§v§n² do Playlistu, stiskem z§loģky List Edit pŚejdete na 
str§nku List Edit a pomoc² pŚ²kazŢ uprav²te seznam. 

 

 

Jm®no Playlistu Jezdec 

 

 
Zvolte poloģku pro editaci 

ze seznamu 
 

Svislou ġipkou 

posuŔte zvolenou 

poloģku v seznamu 

nahoru/dolŢ. 

 
 
 

PŚ²kazem Del Song 

vymaģete zvolenou poloģku. 

 
 

 
Stiskem Write uloģ²te 

aktu§ln² Playlist. 

 

 
Stiskem New List vytvoŚ²te novĨ Playlist. 

Stiskem Del List vymaģete aktu§ln² Playlist. 
Varov§n²: Del List vymaģe aktu§ln² Playlist. 

 
 

 Je-li Playlist pŚipravenĨ, stiskem tlaļ²tka Write na displeji jej uloģ²te do pamŊti. 
Pojmenujte Playlist. 

 
Ġipkami nebo koleļkem DIAL 

posunete kurzor. 

 
Dotykem Delete vymaģete 

jeden znak, Clear pak 

vymaģe celĨ ŚetŊzec. 
 

 
 
 
 
 

Abecedn²ch znakŢ 

vyuģijete k zad§n² 

textu. 

 
 
 
 
 

 

Stiskem symbolu  (Text Edit) vstupte 

do dialogu Text Edit. 

 
Tlaļ²tkem SHIFT pŚep²n§te 

velk® a mal® znaky. 

 
Pokud jste hotovi, stiskem OK 

potvrŅte nov® jm®no nebo Cancel 

zruġ²te veġker® zmŊny. 
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VĨbŊr a pouģit² Playlistu 
 

 
Po vytvoŚen² jednoho ļi v²ce PlaylistŢ, mŢģete jeden z nich pouģ²t pŚi pŚedstaven². 

 Stiskem z§loģky Custom List vstupte na str§nku Custom List. 
 

 V menu List vyberte jeden z dostupnĨch PlaylistŢ. 
 
 
 

Vstupte do reģimu Play. 

Vyberte jeden a stisknŊte 

tlaļ²tko Select na displeji. 
 
 

 
Stiskem Select nastavte 

zvĨraznŊnou poloģku pro 

pŚehr§n² (pokud se liġ² od 

automaticky zvolen®). 

 
 

V menu List vyberte jeden 

z dostupnĨch PlaylistŢ. 

Stiskem Next zvol²te dalġ² poloģku 

v seznamu. (Tento pŚ²kaz mŢģete tak® 

pŚiŚadit pŚep²naļi). 

 
 

 Vyberte jednu poloģku v seznamu (zvĨrazn² se tmavŊ ļervenŊ), potom stiskem 
tlaļ²tka Select na displeji potvrŅte volbu (zvolen§ poloģka je zelen§). Stiskem 
tlaļ²tka PLAY spust²te pŚehr§v§n² zvolen®ho songu. 

 

 
 

VĨbŊr STS v SongBook 
 

 
Aģ ļtyŚi STS lze nav§zat na poloģku SongBooku. Pokud nez§leģ² na tom, zda je zaloģena  

na stylu, mŢģe j²t o standardn² MIDI nebo MP3 soubor. 

 Tlaļ²tkem Lyrics vstupte na str§nku Lyrics/STS, kde jsou ļtyŚi STS, spojen® 
s aktu§ln² poloģkou v SongBooku. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STS, napojen® na 

aktu§ln² poloģku. 

 

 

 Zvolte poģadovan® STS stiskem odpov²daj²c²ho tlaļ²tka STS na ovl§dac²m panelu. 
Jako alternativu, stisknŊte jm®no na displeji. 

STS je zvoleno. Nastaven² stopy Keyboard mŢģete zmŊnit. 
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Nahr§v§n² nov®ho songu (Standard MIDI File) 
 
Je nŊkolik zpŢsobŢ, jak vytvoŚit song v Pa600. Nejjednoduġġ² a nejrychlejġ² je pouģ²t styly 

a nahr§t vaġi hru na kl§vesy v re§ln®m ļase, zat²mco aranģ®r dod§v§ doprovodn® stopy. 
 

SEQUENCER tlaļ²tko 
 

Ovl§d§n² pŚehr§vaļe 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Prvky stylŢ Ovl§d§n² stylu 

 
 

 

Reģim Backing Sequence (Quick Record) 
 

 Stiskem tlaļ²tka SEQUENCER pŚepnete do reģimu Sequencer. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Po stisku tlaļ²tka 

SEQUENCER se objev² 

hlavn² obrazovka reģimu 

Sequencer. 

 
 

 Stiskem tlaļ²tka RECORD vstoup²te do dialogov®ho boxu Song Record Mode Select. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Stiskem tlaļ²tka 

RECORD vstoup²te do 

dialogu Song Record 

Mode Select. 
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3 Zvolte moģnost Backing Sequence (Quick Record) a stiskem OK vstupte do 
reģimu Backing Sequence Record. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Po urļen² volby Backing Sequence 

(Quick Record) se objev² str§nka 

Backing Sequence Record. 

 

 
 
 

PŚ²prava nahr§v§n² 
 

 
Po vstupu do reģimu Backing Sequence Record, je jiģ zvolen nejļastŊji pouģ²vanĨ styl a 

vġechny stopy jsou pŚipraveny pro nahr§v§n². MŢģete tedy jednoduġe zaļ²t nahr§vat to, co 

hrajete v re§ln®m ļase podle stylu. Je zde ovġem nŊkolik moģnost², jak mŢģete nastaven² 

upravit. 

 Chcete-li, nastavte upravitelnĨ parametr na displeji. 
 
 
 

Stiskem parametru 

Style (nebo jedn²m z 

tlaļ²tek STYLE) 

otevŚete okno Style 

Select a vyberte jinĨ 

styl. 

Stav stopy. óRecô znaļ², ģe lze nahr§vat. 

óPlayô znaļ², ģe je jiģ nahran§ a mŢģete si ji 

poslechnout. óMuteô znaļ², ģe je umlļen§. 

Ļ²taļ taktŢ. Z§porn® 

ļ²slo (-1) znaļ² 

odpoļ²t§n², po kter®m 

se spust² nahr§v§n². 

 
 

Tempo stylu Lze 

zmŊnit dle potŚeby. 

 
Rytmus stylu (time 

signature). Ten nelze 

zmŊnit. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

Skupiny stop. V reģimu Quick Record nen² pŚ²stup ke kaģd® stopŊ 
songu. KvŢli zjednoduġen² jsou zde jen ómasterô stopy: Kbd/Pad 

(Keyboard/Pads) a Ch/Acc (Chord/Accompaniment). 

Stiskem parametru Perf/STS 

otevŚete okno Performance 

Select a mŢģete zvolit jinou 

performanci (jako na str. 40). 

Jako alternativu pouģijte 

tlaļ²tka PERFORMANCE 

nebo STS. 
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Nahr§v§n² 
 

 Vyberte prvek stylu, kterĨ chcete pouģ²t pŚed spuġtŊn²m pŚehr§v§n². 
 

Vyberte nŊkterou Variaci, neģ spust²te nahr§v§n². 

Vyberte jedno Intro a spusŠte ¼vod. 
 

 
 
 
 
 
 

 Nahr§v§n² spust²te stiskem tlaļ²tka START/STOP. 
 

 

 
 

 
 Hrajte, jako kdyģ hrajete naģivo se styly. 

 

BŊhem nahr§v§n² vyberte libovolnĨ prvek stylu (Intro, Variation, Fill, Endingé), kterĨ 

chcete. MŢģete tak® stiskem START/STOP zastavit styl a dalġ²m stiskem spust²te styl 

znovu! 

Pamatujte na to, ģe bŊhem nahr§v§n² v reģimu Backing Sequence Record nelze 

pouģ²t ovl§d§n² SYNCHRO, TAP TEMPO/RESET, BALANCE. 
 

 Opakujte proces nahr§v§n², stiskem tlaļ²tka (PLAY/STOP) v sekci SEQUENCER 1 
nahr§v§n² zastav²te a vr§t²te se na hlavn² str§nku reģimu Sequencer. 

 
 

i   Pozn.: Jestliģe 

nechcete spustit song se 
stylem, mŢģete spustit 
nahr§v§n² stiskem tlaļ²tka 

PLAY/STOP v sekci 
PLAYER a styl spustit 
pozdŊji. Styl se spust² na 
zaļ§tku dalġ²ho taktu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Po stisku tlaļ²tka PLAY/STOP se objev² 

hlavn² obrazovka reģimu Sequencer. 

 
 

 

 Na hlavn² str§nce reģimu Sequencer stisknŊte tlaļ²tko (PLAY/ STOP) v sekci 
PLAYER a poslechnŊte si nahranĨ song. 

 

Backing Sequence Song byl pŚeveden na bŊģnĨ song (standardn² MIDI soubor ve 
form§tu ñMIDò). Pokud chcete, mŢģete jej uloģit a naļ²st v reģimu Song Play, nebo 
v jin®m extern²m sekvenceru. 

 

 Pokud chcete editovat standardn² tempo, stiskem EDIT vstoup²te do reģimu Edit. 


