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DšLEĢIT£ BEZPEĻNOSTNĉ POKYNY 
 
 
Ɇ PŚeļtŊte si instrukce. 
Ɇ řiŅte se tŊmito instrukcemi. 
Ɇ Dbejte vġech varov§n². 
Ɇ Sledujte veġker® instrukce. 
Ɇ Nepouģ²vejte pŚ²stroj tam, kde hroz² kontakt s vodou. 
Ɇ ĻistŊte jej pouze suchĨm hadŚ²kem. 
Ɇ Neblokujte ventilaļn² otvory a instalujte vġe pŚesnŊ podle instrukc² 
vĨrobce. 

Ɇ NestavŊjte jej pobl²ģ zdrojŢ tepla jako topen², teplometŢ, kamen a 
podobnĨch objektŢ (vļetnŊ zesilovaļŢ), jeģ produkuj² teplo. 

Ɇ ZabraŔte tomu, aby byl pŚ²vodn² kabel uvolnŊnĨ nebo potrhanĨ, 
pŚedevġ²m na obou konc²ch. 

Ɇ Pouģ²vejte pouze doplŔky a pŚ²sluġenstv², doporuļen® vĨrobcem. 
Ɇ Vyt§hnŊte pŚ²stroj ze z§suvky pŚed bouŚkou, nebo kdyģ nebude delġ² 
dobu pouģ²v§n. 

Ɇ Servisn² z§sahy svŊŚte odbornĨm servisn²m technikŢm. OdbornĨ 
z§sah je poģadov§n, kdykoliv dojde k poġkozen², napŚ. pŚ²vodn²ho 
kabelu, do pŚ²stroje vnikne voda, nebo byl vystaven deġti, vlhkosti, 
nebo jen nepracuje norm§lnŊ, popŚ. upadl. 

Ɇ Vypnut²m vyp²naļem neoddŊl²te pŚ²stroj zcela od napŊt², mus²te 
vyt§hnout napŊŠovou ġŔŢru ze z§suvky, pokud nebudete s pŚ²strojem 
pracovat po delġ² dobu. OvŊŚte, zda je hlavn² vyp²naļ a hlavn² pŚ²vod 
v m²stnosti snadno dostupnĨ. 

Ɇ PŚ²stroj nesm² zmoknout, ani bĨt postŚ²kanĨ, nestavŊjte na nŊj n§doby 
s vodou, napŚ. v§zy. 

Ɇ Instalujte produkt pobl²ģ z§suvky, aby byla snadno dosaģiteln§. 
Ɇ Neinstalujte zaŚ²zen² daleko od z§suvky a/nebo rozdvojky. 
Ɇ POZOR ï Datum a ļas se udrģuje lithiovou knofl²kovou bateri². Hroz² 
exploze bateri² pŚi nespr§vn®m um²stŊn². VymŊŔujte je pouze za 
stejnĨ nebo rovnocennĨ typ. Tuto intern² baterii nemŢģe vymŊnit 
uģivatel. 

Ɇ Baterie nevystavujte vlivu pŚ²liġn®ho tepla, na slunci, u ohnŊ, atd. 
Ɇ Likvidaci proveŅte podle n§vodu vĨrobce. 
Ɇ Neinstalujte zaŚ²zen² v mal®m prostoru, jako jsou knihovny, a podobnŊ. 
Ɇ Pokud pouģijete voz²k, dbejte na to, aby nedoġlo k pŚevrhnut². 

 

 
 

 
Pozn§mka o odpadech (pro EU) 

Pokud vid²te tento symbol na produktu, v manu§lu, na 
baterii, nebo balen², mus²te jej zlikvidovat spr§vnĨm 
zpŢsobem, aby se pŚedeġlo poġkozen² zdrav² lid² a ģivotn²ho 
prostŚed². Kontaktujte m²stn² spr§vu, jak® jsou podrobnosti o 
spr§vn® likvidaci zboģ². Jestliģe nav²c baterie obsahuje 
tŊģk® kovy v nadmŊrn®m mnoģstv², je zobrazen tak® 
chemickĨ symbol pod ñzkŚ²ģenĨmò symbolem pro baterie ļi 
jejich balen². 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Symbol blesku v rovnostrann®m troj¼heln²ku slouģ² 
k upozornŊn² uģivatele na pŚ²tomnost nechr§nŊn®ho 
ñnebezpeļn®ho napŊt²ò uvnitŚ pŚ²stroje, jeģ mŢģe, pŚi 
doteku zpŢsobit zranŊn² elektrickĨm proudem. 

 

 
Symbol vykŚiļn²ku v rovnostrann®m troj¼heln²ku 
varuje uģivatele pŚed podstatnĨm z§sahem a 
obsahuje pokyny pro ¼drģbu dle doprovodn® 
literatury. 

 
 
CE znak pro EvropskĨ Harmonizaļn² Standard 

CE znak, kterĨm jsou oznaļeny elektrick® spotŚebiļe naġ² vĨroby, 
kter® pracuj² na nap§jen² ze s²tŊ do 31.12.1996 znaļ², ģe vyhovuj² 
SmŊrnic²m EMC Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive 
(93/68/EEC). 
CE znak, pŚidanĨ po 1.1.1997 znaļ², ģe zaŚ²zen² vyhovuje normŊ EMC 
Directive (89/336/EEC), CE mark Directive (93/ 68/EEC) a Low 
Voltage Directive (73/23/EEC). 
CE znak, kterĨm jsou oznaļeny elektrick® spotŚebiļe naġ² vĨroby, 
kter® pracuj² na baterie znaļ², ģe vyhovuj² SmŊrnic²m EMC Directive 
(89/336/EEC) a CE mark Directive (93/68/EEC). 

 
DšLEĢITĆ POZNĆMKA PRO ZĆKAZNĉKY 

Tento produkt byl vyroben podle pŚedpisu pŚ²snĨch specifikac² 
a poģadavkŢ na napŊt², aplikovanĨch v zemi, pro kterou je zamĨġlen a 
bude vyuģ²v§n. Pokud jste jej zakoupili pŚes internet, z§silkovou 
sluģbou a/nebo telefonn²m prodejem, mus²te ovŊŚit, zda je produkt 
zamĨġlen pro pouģit² ve vaġ² zemi, kde s²dl²te. 
VAROVĆNĉ: Pouģit² produktu ve vaġ² zemi, jin® neģ pro kterou je 
pŚipraven, mŢģe bĨt nebezpeļn® a mŢģe znamenat ztr§tu Z§ruky 
vĨrobce nebo distributora. 
Proto si ponechejte ¼ļtenku, jako dŢkaz o koupi, jinak mŢģe bĨt v§ġ 
produkt vyŚazen ze Z§ruļn²ch podm²nek distributora nebo vĨrobce. 



Dalġ² pozn§mky 
 

 

Automatick® vypnut² 
 

Aby se neutr§celo nap§jen², Pa600 se automaticky vypne 
po dvou hodin§ch nulov® aktivity (hry, stisku tlaļ²tek nebo 
dotykov® obrazovky). Vaġe data (Performance, Styly, 
Songy, apod.) si uloģte, neģ pŚeruġ²te pr§ci. 

 
Pr§ce s daty 

 

O data v pamŊti lze pŚij²t, v pŚ²padŊ nespr§vn® 
manipulace. DŢleģit§ data nezapom²nejte z§lohovat na 
intern² harddisk nebo na extern² USB disk. Korg nenese 
odpovŊdnost za poġkozen², zpŢsoben® ztr§tou dat. 

 
PŚ²klady obrazovek 

 

NŊkter® str§nky manu§lŢ ud§vaj² LCD obrazovky, 
dokl§daj²c² prob²ran® funkce a operace. Veġker§ jm®na 
zvukŢ, parametrŢ a hodnoty vych§zej² z pŚ²kladŢ a 
nemus² vģdy pŚesnŊ odpov²dat tomu, co vid²te na displeji, 
se kterĨm pracujete. 

 
ĻistŊn² displeje 

 

PŚi ļistŊn² displeje pouģ²vejte mŊkkĨ, ļistĨ hadŚ²k. 
NŊkter® materi§ly, jako jsou pap²rov® ruļn²ky, mohou 
zpŢsobit poġkr§b§n² a poġkodit jej. Doporuļujeme i 
poļ²taļov® utŊrky, speci§lnŊ upraven® pro LCD 
obrazovky. 
PŚ²mo na LCD obrazovku nestŚ²kejte ģ§dnĨ prostŚedek ve 
spreji. Nejprve vģdy naneste ļist²c² prostŚedek na hadŚ²k, 
pak ļistŊte obrazovku. 

 
Ochrann® zn§mky 

 

Acrobat a PDF jsou registrovan® obchodn² zn§mky Adobe 
Systems Incorporated. Mac je registrovanou chr§nŊnou 
zn§mkou Apple, Inc. a Windows je registrovanou 
chr§nŊnou zn§mkou Microsoft Corporation. Vġechny 
uveden® obchodn² zn§mky jsou v majetku jejich majitelŢ. 

Pozn§mka k Open Source 
 

Ļ§sti tohoto software produktu jsou chr§nŊny Copyright 
É2007 ñThe FreeType Projectò (www.freetype.org). 
Veġker§ pr§va jsou vyhrazena. 

 
Prohl§ġen² 

 

Informace, obsaģen® v tomto manu§lu, byly peļlivŊ 
zkontrolov§ny a prohl®dnuty. Avġak d²ky naġ² neust§l® 
snaze o vylepġen² naġich produktŢ, se specifikace mohou 
ponŊkud liġit od tŊch v manu§lu. Korg nenese ģ§dnou 
odpovŊdnost za pŚ²padn® rozd²ly mezi specifikacemi a 
obsahem tohoto manu§lu ï specifikace jsou pŚedmŊtem 
zmŊny bez upozornŊn². 

 
Z§ruka 

 

Produkty Korg jsou vyrobeny s dodrģen²m pŚ²snĨch 
specifikac² a dodrģen²m poģadavkŢ napŊt² ve vaġ² zemi. 
Tyto produkty jsou chr§nŊny Z§rukou distributora Korg 
jen ve vaġ² zemi. JakĨkoliv produkt Korg, kterĨ nem§ svŢj 
Z§ruļn² list nebo s®riov® ļ²slo, je vyŚazen ze Z§ruky 
a odpovŊdnosti distributora. Toto omezen² je zde pro vaġi 
vlastn² ochranu a bezpeļnost. 

 
Servis a Z§kaznick® stŚedisko 

 

OhlednŊ servisu pros²me, kontaktujte vaġe nejbliģġ² 
Autorizovan® servisn² stŚedisko Korg. V²ce informac² o 
produktech Korg a pŚ²sluġn®m software ļi pŚ²sluġenstv² 
pro kl§vesovĨ n§stroj, kontaktujte nejbliģġ²ho 
autorizovan®ho distributora Korg. Aktu§ln² informace 
najdete na naġich webovĨch str§nk§ch. 

 
Udrģujte svŢj n§stroj st§le aktualizovanĨ 

 

U n§stroje lze ļas od ļasu prov®st update na novou verzi 
operaļn²ho syst®mu, vydan®ho spoleļnost² Korg. 
Operaļn² syst®m si st§hnete zdarma z www.korg.com. 
PŚeļtŊte si pokyny, dodan® s instalac² operaļn²ho 
syst®mu. 

 
 

Copyright É 2012 Korg Italy Spa. 
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6   VĨbŊr prvkŢ 
Okno Style Select 

 

 

VĨbŊr prvkŢ 
 
N§sleduj²c² okna jsou zobrazena v rŢznĨch pracovn²ch 
reģimech, kdykoliv se pokus²te vybrat zvuk, performanci, 
styl nebo song. 

 

 
 

Okno Style Select 
 

 
Chcete-li otevŚ²t okno Style Select, dotknŊte se oblasti 
Style, kdekoliv na displeji, nebo stisknŊte tlaļ²tko STYLE v 
sekci SELECTION na Control panelu. 
Stiskem EXIT odejdete z t®to str§nky a vr§t²te se na 
pŚedchoz² str§nku bez vĨbŊru stylu. 

Menu str§nky Style Select 
 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 

 
Zkop²rov§n² a vloģen² 

 

Sady stylŢ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Styly 

T²mto pŚ²kazem zkop²rujete zvolenĨ styl do jin®ho 
zvolen®ho, 

 

1. Zvolte styl, kterĨ chcete zkop²rovat. Chcete-kli zvolit 
v²ce poloģek, podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotykem zvolte 
kaģdou poloģku pro kop²rov§n². Tip: MŢģete zruġit 
vĨbŊr jedn® ļi v²ce poloģek dotykem, kdyģ podrģ²te 
tlaļ²tko SHIFT. 

2. Vyberte pŚ²kaz Copy a Paste. 

3. Zvolte c²lov® m²sto. V pŚ²padŊ, ģe kop²rujete v²ce neģ 
jednu poloģku, n§sleduj²c² budou zvoleny souvisle. 
Varov§n²: Jiģ existuj²c² styl v c²lov®m m²stŊ bude 
pŚeps§n! 

Delete 
 

T²mto pŚ²kazem v menu str§nky vymaģete zvolenou 
poloģku. Pamatujte, ģe mŢģete vymazat jen nechr§nŊn® 
poloģky. 

Pozn.: Podle stavu parametru ñAuto Selectò (viz str. 140) 
a "Style" mŢģe bĨt ihned zvolen styl, stiskem jednoho z 
tlaļ²tek STYLE SELECT. Bude zvolen naposledy zvolenĨ 
styl t®to banky. 

 

Style sets 
 

Zvolen® sady stylŢ. Factory Styles jsou styly, dod§van® 
standardnŊ. Fav/User znaļ² Favorite Styly (pamŊti pro 
uģivatelsk® styly s upravitelnĨmi jm®ny) a User Styly 
(pamŊti pro uģivatelsk® styly s pevnŊ danĨmi jm®ny). 

 

Postrann² z§loģky (banky) 
Na tŊchto z§loģk§ch zvolte banku stylŢ. Z§koģky Favorite 
mŢģete pŚejmenovat (viz ñPŚejmenov§n² bank Favoriteò 
na str. 35). 

 

Doln² z§loģky (str§nky) 
Na tŊchto z§loģk§ch zvol²te jednu z dostupnĨch str§nek 
zvolen® banky. 

 

Styly 
 

Stiskem jednoho z tŊchto tlaļ²tek na displeji zvol²te styl. 
Pokud nen² zapnutĨ parametr ñDisplay Holdò (viz str. 140), 
okno se automaticky zavŚe hned po vĨbŊru stylu. 

 

Po vĨbŊru stylu v oknŊ, kdyģ dalġ² styl hraje, zaļne jm®no 
nov®ho stylu blikat, coģ znaļ², ģe je pŚipravenĨ ke 
spuġtŊn² pŚehr§v§n² na zaļ§tku dalġ²ho taktu. 

1. Zvolte styl, kterĨ chcete vymazat, 

2. Zvolte pŚ²kaz Delete a potvrŅte vymaz§n². Varov§n²: 
PoŚiŅte si kopii, vymazanou poloģku uģ nelze obnovit! 

 

Rename 
 

T²mto pŚ²kazem v menu str§nky pŚejmenujete zvolenou 
poloģku. Pamatujte, ģe mŢģete pŚejmenovat jen 
nechr§nŊn® poloģky. 

1. Zvolte styl, kterĨ chcete pŚejmenovat, 

2. Zvolte pŚ²kaz Rename a na virtu§ln² kl§vesnici napiġte 
jm®no. 

3. Jste-li hotovi, stiskem OK potvrŅte. 

Postrann² z§loģky (banky) 

Doln² z§loģky (str§nky) 
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Rename Favorite 
T²mto pŚ²kazem v menu str§nky pŚejmenujete zvolen® 
banky Favorite Style. 

 
 

Zvolen® jm®no mŢģe bĨt na dva Ś§dky, pouģijete-li jako 
oddŊlovaļ paragraf (Æ). NapŚ. chcete-li zvolit jm®no ñWorld 
Musicò na dva Ś§dky, zadejte ñWorldÆMusicò. 
PodobnŊ se Pa600 pokus² automaticky nastavit jm®no na 
dva Ś§dky dvŊ slova, oddŊlen§ dvŊma mezerami. 
Dbejte, abyste nezadali slova, delġ² neģ postrann² z§loģky 
okna Style Select. 

1. Zvolte pŚ²kaz Rename Favorites. 
 

2. Dotykem symbolu  (Text Edit) u banky se 
pŚejmenuje. 

3. Na virtu§ln² kl§vesnici upravte jm®no. 

4. Jste-li hotovi, stiskem OK potvrŅte. 
 

 
 

Okno Sound Select 
 

 
Chcete-li otevŚ²t okno Sound Select, dotknŊte se oblasti 
Sound, kdekoliv na displeji, nebo stisknŊte tlaļ²tko 
SOUND v sekci SELECTION na Control panelu. 
Stiskem EXIT z t®to str§nky odejdete a vr§t²te se na 
pŚedchoz² str§nku bez vĨbŊru zvuku. 

Sound sets 
 

Zvolen® sady zvukŢ. Factory Sounds jsou zvuky, 
dod§van® standardnŊ. Legacy Sounds jsou zvuky, 
kompatibiln² se starġ²mi modely Śady Pa. GM jsou bic² 
sady, mapovan® podle standardŢ General MIDI 2 ļi XG. 
User Sounds jsou uģivatelsk® ļi editovan® zvuky. 

 

Postrann² z§loģky (banky) 
Na tŊchto z§loģk§ch zvolte banku zvukŢ. 

 

Doln² z§loģky (str§nky) 
Na tŊchto z§loģk§ch zvol²te jednu z dostupnĨch str§nek 
zvolen® banky. 

 
PŚedchoz²/N§sleduj²c² z§loģka 
Doln² z§loģky mŢģete rolovat doprava/doleva, pokud jsou 
dostupn® dalġ² z§loģky, kter® jiģ nejsou na displeji vidŊt. 

 
Zvuky 

 

Stiskem jedn® z tŊchto z§loģek na displeji zvol²te zvuk. 
Pokud nen² zapnutĨ parametr ñDisplay Holdò (viz str. 140), 
okno se automaticky zavŚe hned po vĨbŊru zvuku. 

 

Program Change 
Ļ²slo Program Change. Zobraz² se jen, je-li aktivn² 
parametr ñShowò, v reģimu Global. (Viz str. 140). 

 
Menu str§nky Song Select 

 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 

Zvukov® sady 
 

Postrann² z§loģky (banky) 

 

 
 

PŚ²kazy jsou stejn®, jak vid²te v menu okna Style Select, 
na rozd²l od pŚ²kazu Delete. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Pokud je k dispozici v²ce 
neģ pŊt str§nek, zde se 
objev² z§loģky Previous/ 
Next 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zvuky 

Delete 
 

Pokud vymaģete zvuk, zaloģenĨ na User PCM samplech, 
objev² se dotaz na vymaz§n² samplŢ a multisamplŢ. To 
potvrŅte jen, pokud se nechyst§te tyt®ģ samply a 
multisamply pouģ²t znovu u jinĨch User zvukŢ. Jejich 
vymaz§n²m totiģ uvoln²te pamŊŠ pro PCM samply a jin§ 
data. 
Tip: V pŚ²padŊ, ģe potŚebujete v²ce PCM Sample pamŊti a 
v²te, ģe jsou v n² nevyuģit® samply a multisamply, pouģijte 
pŚ²kaz ñDelete Non-assigned User PCM Samplesò na 
str§nce Sound > User PCM Sample a uvolnŊte pamŊŠ (str. 
133). 

Doln² z§loģky (str§nky) 
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Okno Performance Select 
 

 
Dotykem oblasti Performance, kdykoliv se objev² na 
displeji, nebo jednoho z tlaļ²tek PERFORMANCE 
SELECT na ovl§dac²m panelu, vstoup²te do okna 
Performance Select. Tlaļ²tky PERFORMANCE vstoup²te 
pŚ²mo do zvolen® banky. 

Okno Pad Select 
 

 
Stiskem oblasti Pad na displeji otevŚete okno Pad Select. 
Stiskem EXIT odejdete z t®to str§nky a vr§t²te se na 
pŚedchoz² str§nku bez vĨbŊru padu. 

Stiskem EXIT odejdete z t®to str§nky a vr§t²te se na 
pŚedchoz² str§nku bez vĨbŊru Performance. 

 

Pad sets 
 

Postrann² z§loģky (banky) 

 

Postrann² z§loģky (banky) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Doln² z§loģky (str§nky) Pady 
 
 

Doln² z§loģky (str§nky) Performance 

 

Pozn.: Podle stavu parametru ñAuto Selectò (viz str. 140) 
a Performance, mŢģe bĨt ihned zvolena Performance, 
stiskem jednoho z tlaļ²tek PERFORMANCE. Bude 
zvolena posledn² zvolen§ Performance t®to banky. 

 

Postrann² z§loģky (banky) 
Na tŊchto z§loģk§ch zvolte banku performanc². Kaģd§ 
z§loģka odpov²d§ jednomu z tlaļ²tek PERFORMANCE 
na ovl§dac²m panelu. 

 

Doln² z§loģky (str§nky) 
Na tŊchto z§loģk§ch zvol²te jednu z dostupnĨch str§nek 
zvolen® banky. 
Stisknete-li znovu stejn® tlaļ²tko PERFORMANCE na 
ovl§dac²m panelu, vstoup²te na dalġ² str§nku stejn® 
banky. Nemus²te se pak dotĨkat odpov²daj²c²ch z§loģek 
na displeji, chcete-li zvolit jinou str§nku. 

 

Performance 
 

Stiskem jedn® z tŊchto z§loģek na displeji zvol²te 
performanci. Pokud nen² zapnutĨ parametr ñDisplay Holdò 
(viz str. 140), okno se automaticky zavŚe hned po vĨbŊru 
performance. 

 

Menu str§nky Performance Select 
 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 

 
 
PŚ²kazy jsou stejn®, jako v menu str§nky Style Select. 

 

 
Pad sets 

 

Zvolen§ sada padŢ. Hit je jedna nota, pŚedprogramo-
vanĨch padŢ z vĨroby. Sequence jsou pady, 
pŚedprogramovan® z vĨroby. Locale jsou jako pady z 
vĨroby, ale obsahuj² pady, upraven® ve stylu hudbu vaġ² 
zemŊ. User mohou bĨt pady buŅ s jednou notou nebo 
sekvenc² a mŢģete je nahr§t jako User nebo upravit. 

 

Postrann² z§loģky (banky) 
Na tŊchto z§loģk§ch zvolte banku padŢ. 

 

Doln² z§loģky (str§nky) 
Na tŊchto z§loģk§ch zvol²te jednu z dostupnĨch str§nek 
zvolen® banky. 

 
Pad 

 

Stiskem jednoho z tŊchto tlaļ²tek na obrazovce zvol²te 
Pad. Pokud nen² zapnutĨ parametr ñDisplay Holdò (viz str. 
140), okno se automaticky zavŚe hned po vĨbŊru stylu. 

 
Menu str§nky Song Select 

 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 

 
 
PŚ²kazy jsou stejn®, jako v menu str§nky Style Select. 



 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Typ ikony Typ souboru/sloģky 

 
 

Standardn² MIDI soubor (.MID) 

 
 

Karaoke soubor (KAR) 

 
 

MPEG Layer 3 (MP3) 

 
 

Jukebox soubor (JBX) 

 
 

Sloģka 
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STS Select 
 

 
Chcete-li vybrat jedno ze ļtyŚ STS, souvisej²c²ch s 
aktu§ln²m stylem, nebo zvolenou poloģkou SongBook, 
pouģijte ļtyŚi tlaļ²tka STS na ovl§dac²m panelu. 
Jako alternativu stisknŊte jm®no z§loģky STS na hlavn² 
str§nce reģimu Style Play nebo Song Play a objev² se 
jm®na dostupnĨch STS. 

Directory 
VĨpis obsahu zvolen®ho zaŚ²zen². 

 
Stav souboru 

 
 
 
 
Jm®no STS vid²te tak® na str§nce Lyrics a Markers: 

Typ 
sloģky/ 
souboru 

Jm®no sloģky /souboru 

 

 
 

 
 
 

Okno Song Select 
 

 
Tato str§nka se objev², kdyģ se dotknete jm®na songu na 
obrazovce, nebo jednoho z tlaļ²tek SONG v sekci 
SELECTION na ovl§dac²m panelu. 
Stiskem EXIT odejdete z t®to str§nky a vr§t²te se na 
str§nku Song Play bez vĨbŊru songu. 

Pomoc² jezdce rolujete uveden® poloģky. Jako alternativu 
mŢģete pouģ²t koleļko VALUE. 
Je-li zvolen ġt²tek Name nad seznamem, podrģte tlaļ²tko 
SHIFT a dotykem jedn® ze ġipek pŚejdete na pŚedchoz² 
nebo dalġ² alfanumerickou sekci. 

 

Dotykem nŊkter®ho ġt²tku nad vĨpisem zmŊn²te poŚad² 
uvedenĨch poloģek. Dalġ²m dotykem se zmŊn² smŊr 
tŚ²dŊn² opŊt, rostouc²/ klesaj²c². 
VĨpis obsahuje nŊkolik rŢznĨch typŢ souborŢ ļi 
sloģek. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PamŊŠov® zaŚ²zen² 

Adres§Ś 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Song 

Menu str§nky 

 
Na t®to str§nce mŢģete zvolit standardn² MIDI, Karaoke, 
MP3 nebo Jukebox soubor. 

Soubor nebo sloģka mohou bĨt v n§sleduj²c²m stavu. (Viz 
ñProtectò a ñUnprotectò na str. 172, kde jsou informace o 
zmŊnŊ stavu souboru). 

 
Stavov§ ikona Stav souboru/sloģky 

 
 

Chr§nŊno 

ï Nechr§nŊno 

 
Page menu ikona 
Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Viz ñMenu str§nky 
Song Selectò na str. 10, kde je v²ce informac². 
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PamŊŠov® zaŚ²zen² 
V tomto menu vyberte nŊkter® z dostupnĨch pamŊŠovĨch 
zaŚ²zen². 

 
ZaŚ²zen² Typ 

DISK Intern² pamŊŠ 
USB ZaŚ²zen², pŚipojen® do USB Host portu vzadu 

 
Aktu§ln² jm®no (ġt²tek) zaŚ²zen² se nŊkdy objev² v 
hranatĨch z§vork§ch ([]). 

 
Song path 
Tento Ś§dek uv§d² aktu§ln² cestu k zaŚ²zen²: 

 

OtevŚeno 
OtevŚe zvolenou sloģku (poloģku, jej²ģ ikona vypad§ 

takto:  ). 
 

Close 
Ukonļ² aktu§ln² sloģku a vr§t² se na vyġġ² (ñrodiļovskouò) 
¼roveŔ. 

 
Locate 

 

Dotykem tlaļ²tka se vr§t²te do sloģky, kde je zvolenĨ 
song. To je uģiteļn® pro rychl® navr§cen², kdyģ 
proch§z²te obsaģn® adres§Śe a ñsk§ļeteò do rŢznĨch 
sloģek. 

 

Select 
Zvol² zvĨraznŊnou poloģku na obrazovce. Pokud jiģ hraje 
song, zastav² jej a pŚiprav² k pŚehr§n² dalġ² song. Budete 
vr§ceni na hlavn² str§nku. 

 
Play All 

 

Stisknete-li toto tlaļ²tko, vġechny standardn² MIDI a MP3 
soubory v aktu§ln²m adres§Śi budou pŚid§ny do nov®ho 
Jukebox listu, kterĨ je automaticky vytvoŚen pro 
pŚehr§vaļ. PoŚad², v jak®m se bude pŚehr§vat, z§vis² na 
aktu§ln² metodŊ tŚ²dŊn², tedy na tom, jak jsou soubory 
zobrazeny na obrazovce. 

 

Jukebox list vyuģijete k vĨpisu dan®ho typu (napŚ. 
spuġtŊn² pŚehr§v§n² pomoc² PLAY/STOP, skok na dalġ² 
song v seznamu stiskem SHIFT + >>, editaci na str§nce 
Jukeboxé). 
Pozn.: Jukebox list mŢģe obsahovat aģ 127 songŢ. 
Jestliģe sloģka obsahuje v²ce poloģek, pŚehr§no bude 
pouze prvn²ch 127. 
Tip: Pokud nechcete pŚij²t o aktu§ln² vĨpis vypnut²m 
n§stroje, jdŊte na str§nku Jukebox a uloģte ji na disk jako 
ñ.JBXò soubor. 

 
VĨbŊr songu podle ļ²sla ID 

 

KaģdĨ song ve sloģce zaŚ²zen² (aģ 9999) m§ pŚiŚazeno sv® 
ļ²slo ID. Pokud je aktivn² volba ñShow Song Numberò v 
menu str§nky Song Select (viz n²ģe), vid²te toto ļ²slo pŚed 
jm®nem songu v oknŊ Song Select. Toto ļ²slo vyuģijete k 
vĨbŊru songu, jeho pŚ²mĨm zad§n²m, pŚi vyhled§v§n² 
songu na harddisku s midi soubory. 

Pokud jste v oknŊ Song Select, stiskem tlaļ²tka 
SELECTION otevŚete kl§vesnici a zad§n²m odpov²daj²c²ho 
ļ²sla songu jej zvol²te. 
Jestliģe jste na jin® str§nce reģimu Song Play, tuto 
kl§vesnici otevŚete dvoj²m stiskem tlaļ²tka SELECTION. 
Pozn.: Pokud neodpov²d§ ģ§dnĨ song zadan®mu ļ²slu, 
objev² se zpr§va ñSong not availableò. 
Varov§n²: Aļkoliv adres§Ś mŢģe obsahovat i v²ce neģ 
9999 souborŢ, nelze zvolit songy mimo rozsah 0001-9999, 
ani pomoc² numerick® kl§vesnice. 

 
Menu str§nky Song Select 

 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 
 

Export Song List 
 

T²mto pŚ²kazem uloģ²te aktu§ln² seznam jako textovĨ 
soubor do pamŊti. Tak mŢģete seznam songŢ vytisknout, 
chcete-li m²t pŚehled, jak§ ļ²sla maj² jednotliv® songy. 

1. Pokud jste v oknŊ Song Select, vybere sloģku, jej²ģ 
vĨpis songŢ chcete uloģit do textov®ho souboru. 

2. Zvolte pŚ²kaz Export Song List v menu str§nky. 

3. Objev² se dialog s dotazem na vĨbŊr intern² pamŊti, 
nebo jednoho z HOST USB portŢ. 

 
 

4. Vyberte z nab²dky a stiskem OK potvrŅte volbu. 
 
Pozn.: Jm®no textov®ho souboru zahrnuje pouze typy 
ñ*.midò, ñ*.karò, ñ.mp3ò a ñ*.jbxò. Sloģky a jin® typy souborŢ 
se nezobraz². 
Po uloģen² bude m²t textovĨ soubor jm®no podle zvolen® 
sloģky. NapŚ. sloģka, pojmenovan§ ñDummyò vygeneruje 
soubor ñDummy.txtò. Pokud je soubor stejn®ho jm®na, 
jak® jiģ v c²lov®m m²stŊ existuje, pŚep²ġe se bez dotazu na 
potvrzen². Soubor, obsahuj²c² vĨpis platnĨch souborŢ v 
koŚenov®m adres§Śi disku vygeneruje soubor ñRoot.txtò. 
VĨpis zahrnuje postupn® ļ²slov§n² jednotlivĨch songŢ, 
jm®na souborŢ a celkovĨ poļet souborŢ ve vĨpisu. Pro 
spr§vn® zobrazen² a tisk vĨpisu v poļ²taļi, pouģijte pevnŊ 
danou velikost (neproporcion§ln²ch) znakŢ v textov®m 
editoru. 
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Okno Song Select 

 
 

Show Song Number 
Touto volbou zajist²te vĨpis vļetnŊ ļ²sel ID songŢ u 
jm®na. 

 
Show Song Extension 
Touto volbou zajist²te vĨpis souborŢ vļetnŊ typu (ñ*.midò, 
ñ*.karò, ñ*.jbxò, ñ*.mp3ò), za jm®nem songu. 

 
Create New Folder 

 

Tento pŚ²kaz umoģŔuje vytvoŚit novou bŊģnou sloģku v 
koŚenov®m adres§Śi zaŚ²zen², nebo v jin® bŊģn® sloģce. 
Sloģku ñ.SETò nelze vytvoŚit t²mto pŚ²kazem, protoģe tento 
typ sloģek je rezervov§n pro operace Save (a mŢģete ji 
vytvoŚit tlaļ²tkem New SET na str§nce Save). 

 
 

Stiskem tlaļ²tka  (Text Edit) otevŚete okno Text Edit. 
Zadejte jm®no, stiskem OK je potvrŅte a zavŚete textovĨ 
editor. 

Rename 
DostupnĨ jen, je-li poloģka zvolena ve vĨpisu souborŢ. 
Touto funkc² pŚejmenujete st§vaj²c² bŊģnĨ soubor nebo 
sloģku. Nelze mŊnit 3-znakovĨ typ souborŢ a ñ.SETò 
sloģek, jelikoģ jsou nezbytn® k identifikaci typu souboru 
nebo sloģky. 

 
 

Stiskem tlaļ²tka  (Text Edit) otevŚete okno textov®ho 
editoru. Zadejte jm®no, stiskem OK je potvrŅte a zavŚete 
textovĨ editor. 

 

Delete 
T²mto pŚ²kazem vymaģete zvolenĨ soubor ļi sloģku. 
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Poļ§teļn² nastaven² 

 

 

Pracovn² reģim Style Play 
 
Reģim Style Play je ten, kterĨ je aktu§ln² po spuġtŊn² 
pŚ²stroje. V tomto reģimu mŢģete hr§t na klaviaturu 
rŢznĨmi styly (napŚ. s automatickĨm doprovodem), 
pŚiļemģ hraje jedna ze ļtyŚ stop (Upper 1-3 a Lower). 
MŢģete zvolit rŢzn® zvuky a efekty, volbou performance a 
STS. Na ļtyŚech padech jsou pŚipraveny jednoduch® 
zvuky nebo opakovan® patterny, synchronizovan® ke 
stylu. RovnŊģ lze vyuģ²t SongBook k automatick®mu 
vĨbŊru stylu a poģadovan®ho hudebn²ho ģ§nru. 

 

Styly a Pady 
 

 
KaģdĨ styl zahrnuje ļtyŚi pady. Kdykoliv zvol²te styl, jsou 
ļtyŚi pŚiŚazeny ļtyŚem tlaļ²tkŢm PAD. Styl a pady budou 
hr§t se stejnou hodnotou Tempo. 

 

 

Poļ§teļn² nastaven² 
 

 
Jelikoģ pŚi zapnut² n§stroje je automaticky zvolena 
Performance, mŢģete do n² uloģit nastaven², kter® chcete 
m²t pŚi zapnut² n§stroj k dispozici. 
Nastavte zvuky, efekty a dalġ² nastaven², kter§ chcete m²t 
automaticky zvolena pŚi zapnut² n§stroje. Pak podrģte 
tlaļ²tko MY SETTING na 1s. Jakmile se objev² okno Write 
Startup Settings, potvrŅte stiskem OK. 

Master Volume a Balance 
 

 
Knob MASTER VOLUME ovl§d§ celkovou hlasitost 
n§stroje, kdeģto knob BALANCE vyuģijete pŚi vyv§ģen² 
hlasitosti stop Style Accompaniment a Pad vŢļi stop§m 
Keyboard. 

Pozn.: Pokud byste r§dio nŊkter® nastaven² r§di uchovali, 
i kdyģ zvol²te jinou performanci, STS ļi styl, aktivujte 
pŚ²sluġn® ñz§mkyò, kter® zabr§n² proveden² zmŊn u 
zvolenĨch parametrŢ (viz ñGeneral Controls: Lockò na str. 
141). 

 
Celkov§ hlasitost 
n§stroje 

 
Vyv§ģen² stop Style 
a Pad vŢļi stop§m 
Keyboard 

 

 
 

Prov§z§n² stylŢ, variac², 
performanc² a STS 

 

 
Styly, variace, performance a STS jsou prov§z§ny rŢznĨmi 
zpŢsoby. 

 

Ɇ Pokud sv²t² souvisle nebo blik§ LEDka STS MODE, 
vĨbŊrem stylu tak® zmŊn²te stopy Keyboard (STS 1 je 
zvolena automaticky). Nastaven² performance se pŚep²ġe. 
Ɇ Pokud LEDka STS MODE blik§, vĨbŊrem variace tak® 
zvol²te odpov²daj²c² STS. 

 

Ɇ Jestliģe sv²t² LEDka STYLE CHANGE, vĨbŊrem 
performance rovnŊģ zvol²te styl (zapamatovanĨ s 
performanc²). 
Ɇ Nastaven² aktu§ln² stopy lze uloģit buŅ do performance, 
STS, nebo setupu stylu, podle zvolen®ho pŚ²kazu v menu 
str§nky. 

Pozn.: BALANCE knob funguje alternativnŊ jako ovl§d§n² 
hlasitosti. Viz ñBalance Sliderò na str. 146. 

 

 
 

Factory, User a Favorite styly 
 

 
Jsou tŚi hlavn² typy um²stŊn² stylŢ. 
Ɇ Factory Style banky obsahuj² pŚipraven® styly, kter® 

obvykle nelze editovat (pokud to pŚ²mo nechcete, po 
vypnut² ochrany, viz ñOchrana stylŢ a padŢ z vĨrobyò 
na str. 145). 

 

Ɇ Favorite Style banky zahrnuj² styly, naļten® z 
extern²ho zaŚ²zen², vytvoŚen® nebo upraven® pŚ²mo 
v§mi. Z§loģky v oknŊ Style Select mŢģete 
pŚejmenovat a vytvoŚit tak prostor pro vlastn² banky, 
nebo pro dalġ² hudebn² ģ§nry, kter® jiģ nejsou 
obsaģeny v dodanĨch bank§ch. Viz "Banky Favorite" 
na str. 35, kde je v²ce informac² o tom, jak je vyuģ²t. 

 

Ɇ User Style banky zahrnuj² (podobnŊ jako Favorite) 
styly, naļten® z extern²ho zaŚ²zen², vytvoŚen® nebo 
upraven® pŚ²mo v§mi (uģivatelem). Tyto banky jsou 
br§ny jako ópracovn²ô ï tedy m²sto, kde prov§d²te 
spr§vu stylŢ a bank pŚed uloģen²m ve fin§ln² podobŊ. 
Viz kapitolu ñStyle/Pad Record Modeò, kde jsou 
informace o tom, jak editovat ļi vytv§Śet styly. 
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Hlavn² str§nka 

 
 
 

Hlavn² str§nka 
 

 
Tuto str§nku vid²te po zapnut² n§stroje. 
Chcete-li vstoupit na tuto str§nku v jin®m pracovn²m 
reģimu, stisknŊte tlaļ²tko STYLE PLAY. 
Chcete-li se vr§tit na tuto str§nku z nŊkter® editaļn² 
str§nky Style Play, stisknŊte tlaļ²tko EXIT. 

 

Oblast stop Keyboard 
 

Style oblast Hlaviļka str§nky Ikona menu 

 

 
 
 
 
Oblast 
songŢ 

Recognized chord 
Zobraz² detekovanĨ akord, kdyģ jej zahrajete kdekoliv na 
klaviatuŚe. Pokud nejsou zobrazeny zkratky akordŢ, ovŊŚte, 
zda je aktivn² LEDka ACCOMP. 

 

MŢģete urļit, jak budou akordy detekov§ny, pomoc² 
parametru ñChord Recognitionò na str§nce Global > Style 
(viz str. 143). 

 
Page menu ikona 

 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Viz ñMenu str§nkyò 
na str. 32, kde je v²ce informac². 

 

 
 

 

Oblast stylŢ 
 

Zde jsou zobrazena jm®na stylŢ, kromŊ tempa a 
parametrŢ rytmu. 

 

Style name 
 

Oblast 
Performanc

e/ STS 

 

 
 
 

Panely 

 

 
 

Banka 
stylŢ 

Aktu§ln² doba 
 

 
 

Aktu§ln
² tempo 

 

Podrobnosti o aktu§ln²ch stop§ch vid²te na z§loģce 
Volume. Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚep²n§te n§hled 
Normal (stopy Keyboard, seskupen® stopy Style) a 
Style (jednotliv® stopy Style). (Viz ñVolume panelò 

Style Element meter 

 
 

Style name 

D®lka/Ļ²slo taktu 

od strany 15). 
 

Page header 
 

Tento Ś§dek zobrazuje aktu§ln² pracovn² reģim, transpozici 
a detekovanĨ akord. 

Aktu§lnŊ zvolenĨ styl. Dotykem jm®na stylu (nebo stiskem 
tlaļ²tka STYLE v sekci SELECTION) otevŚete okno Style 
Select. 

 

Style bank 
Banka, kam aktu§ln² styl patŚ². 

 
 

 
Pracovn² reģim  Master Transpose 

(v pŢlt·nech) 
 

 
Operating mode name 
Jm®no aktu§ln²ho pracovn²ho reģimu. 

 

Master transpose 

 

 
Recognized 
chord 

Style Element meter 
Rytmus (time signature) aktu§ln²ho prvku stylu. 

 

Measure length/number 
 

Pokud hraje styl, objev² se óMô a ļ²slo aktu§ln²ho taktu, 
znŊj²c²ho prvku stylu. Pokud stoj², objev² se óLô a zobrazuje 
d®lku (celkovĨ poļet taktŢ) aktu§ln²ho prvku stylu. 

 

Hodnota hlavn² transpozice v pŢlt·nech. Tuto hodnotu lze 
zmŊnit tlaļ²tky TRANSPOSE na ovl§dac²m panelu. 

 

Pozn.: Transpozice se mŢģe zmŊnit automaticky, pŚi 
zvolen² jin® Performance nebo stylu. Transpozici mŢģete 
tak® zmŊnit automaticky naļten²m standardn²ho MIDI 
souboru, vygenerovan®ho v n§stroji Śady Korg Pa. 
Aby nedoġlo k transpozici, je funkce Master Transpose 
standardnŊ ñuzamļen§ò. Chcete-li ji de/aktivovat 
uzamļen², pŚepnŊte stav parametru Master Transpose 
Lock (viz ñGeneral Controls: Lockò na str. 141). 

 

Current beat 
Aktu§lnŊ znŊj²c² doba. 

 

Current Tempo 
Tempo metronomu (od 30 do 250). Tlaļ²tky TEMPO je 
zmŊn²te. 

 

Jako alternativu podrģte tlaļ²tko SHIFT a koleļkem DIAL 
zmŊŔte tempo. MŢģete tak® stisknout pole Tempo a 
pŚetaģen²m prstu je zmŊnit, nebo pouģ²t koleļko VALUE. 
Chcete-li vyvolat Tempo, uloģen® v aktu§ln²m stylu, 
stisknŊte TEMPO ï a + souļasnŊ. 



 
 

 
 

 
 

 
 

Zkratka Track Ruka 

UP1 Horn² 1 Prav§ ruka 
UP2 Horn² 2 
UP3 Horn² 3 
LOW Doln² Lev§ ruka 
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Hlavn² str§nka 

 
 
ZmŊnŊ tempa zabr§n²te aktivac² parametru TEMPO LOCK 
LED. 
Pozn.: Tempo lze zmŊnit, i kdyģ hraje prvek stylu. KaģdĨ 
prvek stylu mŢģe obsahovat data Tempo Change. 

 
Song area 

 

Zde vid²te song, pŚiŚazenĨ pŚehr§vaļi. 

Ɇ Pokud je jiģ stopa zvolena (b²l® pozad²), stiskem jm®na 
zvuku otevŚete okno Sound Select. 
Ɇ Pokud stopa nen² zvolena (tmav® pozad²), nejprve ji 
zvolte a stiskem jm®na zvuku otevŚete okno Sound Select. 
Okno Sound Select otevŚete tak® stiskem tlaļ²tek SOUND 
v sekci SELECTION na ovl§dac²m panelu. 
V²ce informac² o oknŊ Sound Select, viz ñOkno Sound 
Selectò na str. 7. 

 
 

 
 
 
Jm®no songu 

Keyboard track octave transpose 
 

Nelze editovat. Okt§vov§ transpozice odpov²daj²c² stopy. 
Chcete-li upravit okt§vovou transpozici stopy, pŚejdŊte na 
editaļn² str§nku ĂMixer/Tuning: Tuningñ (viz str. 22). 
MŢģete tak® transponovat vġechny stopy Upper tlaļ²tky 
UPPER OCTAVE na ovl§dac²m panelu. 

Song name 

Jm®no songu pŚiŚazen®ho pŚehr§vaļi. MŢģete zvolit songy 
bŊhem pŚehr§v§n² stylŢ, takģe jsou pŚipraveny pro 
pŚepnut² v reģimu Song Play. 

 
Oblast Performance/ STS 

 

Zde vid²te jm®no posledn² zvolen® performance ļi STS. 

 

Ikona Bass & Lower Backing 
 

Je-li aktivn² funkce Bass & Lower Backing, objev² se ikona 
Backing v oblasti Lower 
track Lower Sound (viz ñBass & Lower Backingò na str. 
144). 

 

Keyboard track name 
Nelze editovat. Jm®no odpov²daj²c² stopy: 

 

 
 

Zvolen§ performance nebo STS 

 

 
Zvolen§ performance nebo STS 
Naposled zvolen§ Performance (PERF) nebo Single 
Touch Setting (STS). 
Dotykem jm®na otevŚete okno Performance Select (viz 
ñOkno Performance Selectò na str. 8). Alternativou je 
pouģit² sekce PERFORMANCE pro vĨbŊr jin® 
Performance. 
Chcete-li zvolit jin® STS, pouģijte ļtyŚi tlaļ²tka STS pod 
displejem. 

 
Oblast stop Keyboard 

 

Zde vid²te stopy Keyboard. 
 
Jm®no zvuku   
 Jm®no stopy 

 

 
Ikona banky 
zvukŢ 

 

 
 
Ikona banky zvukŢ 
Tato ikona ud§v§ banku, kam aktu§ln² zvuk patŚ². 

 

Keyboard track status 
Play/mute status na aktu§ln² stopŊ. Zvolte stopu, pak 
stiskem t®to oblasti zmŊn²te stav stopy. 
Ģ§dn§ ikona Stav Play. Zvuk stopy je slyġet. 

 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
 

 

Panely 
 

Doln² polovina hlavn² str§nky obsahuje rŢzn® panely, kter® 
vol²te dotykem pŚ²sluġnĨch z§loģek. V²ce informac² z²sk§te 
v odpov²daj²c²ch sekc²ch, od str. 15. 

 

Volume panel 
Stav stopy 

 

 
 
 
 

Transpozice stopy po okt§v§ch 
 

 
Sound name 
Jm®no zvuku, pŚiŚazen®ho odpov²daj²c² stopŊ Keyboard. 

Z§loģky 
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Panel STS Name 

 

 
 

Panel STS Name 
 

 
Dotykem z§loģky STS Name zvol²te tento panel. Single 
Touch Settings (STS) jako pamŊti slouģ² pro rychlou volbu 
zvukŢ klaviatury, obsaģenĨch v kaģd®m stylu a poloģce 
SongBook. Na tomto panelu vid²te jm®na ļtyŚ STS, 
n§leģej²c²ch naposledy zvolen®mu stylu nebo poloģce 
SongBook. Stiskem jednoho ze jmen zvol²te odpov²daj²c² 
STS. 

 
 

Pozn.: V tomto poli nelze upravit jm®na STS. Nejprve 
zvolte STS, kter® chcete pŚejmenovat, pak pŚ²kazem Write 
Single Touch Setting v menu str§nky (viz ñWrite Single 
Touch Setting dialogò na str. 34). 

Volume panel 
 

 
Dotykem z§loģky Volume zvol²te tento panel. Zde mŢģete 
nastavit hlasitost kaģd® stopy a de/aktivovat umlļen² stop. 
Pozn.: Hlasitost stop Keyboard lze uloģit do Performance 
nebo STS. Hlasitost nez§vislĨch stop Style (n§hled Style 
Tracks) lze uloģit do Style Settings. 

 
ZmŊna hlasitosti stopy 

 

MŢģete mŊnit hlasitost kaģd® stopy pomoc² sliderŢ na 
displeji. MŢģete tak® zmŊnit hodnoty stiskem jm®na 
kaģd®ho parametru a d§le koleļkem. 

 
Slidery 

 

ZmŊna stavu Play/Mute 
 

Play/mute status na aktu§ln² stopŊ. Zvolte stopu, pak 
stiskem t®to oblasti zmŊn²te jej² stav. 

 
 
 
 
 
 

Ikony stavu stopy 
 

 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

 

Uloģen² hlasitosti stopy a stavu play/mute 
 

Kaģdou sadu stop mŢģete uloģit pod jinou strukturou. To 
nab²z² skvŊlou flexibilitu pŚi m²ch§n² stop Keyboard a 
Accompaniment, pŚi pouģit² Performanc², STS a StylŢ. 
Ɇ Hlasitost a stav play/mute stop Keyboard mŢģete uloģit 
do Performance nebo STS (viz ñZ§pis Performanceò na 
str. 32 a ñZ§pis Single Touch Settingò na str. 32). 
Ɇ Hlasitost a stav Nez§vislĨch stop Style lze uloģit do 
aktu§ln²ho stavu stylu (viz ñZ§pis aktu§ln²ho nastaven² 
styluò na str. 32). 
Ɇ Hlasitost offset seskupenĨch stop Style se automaticky 
ukl§d§ jako glob§ln². 



 
 

 
 

 
 

 
 

Track Popis 

Normal View 

DR/PERC (*) Skupina bic²ch a perkusn²ch stop. 

ACCOMP (*) Skupina doprovodnĨch stop (Acc1-5). 

BASS # Skupina basovĨch stop stylu. 

LOWER Doln² stopa. 
UPPER1é3 Horn² stopy 

Style Tracks View 

DRUM Stopa stylu bic²ch. 
PERC Stopa stylu perkus². 
BASS Stopa basov®ho stylu. 
ACC1é5 Stopy doprovodnĨch stylŢ. 
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Volume panel 

 
 

Jm®na stop 
 

Pod slidery jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. Tlaļ²tkem 
TRACK SELECT pŚep²n§te n§hledy Normal 
(seskupen® stopy stylŢ, stopy Keyboard) a Style 
Tracks view (nez§visl® stopy Style). 

Style Tracks View 
 

Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete z n§hledu Normal do 
n§hledu Style Tracks. V tomto n§hledu vid²te jednotliv® 
stopy stylŢ v doln² ļ§sti displeje, kdeģto v horn² ļ§sti 
hlavn² str§nky jsou parametry zvolen® stopy Style. 

 

 
 

Zvolen§ 
stopa 
oblast 
info 

 
 

Oblast 
zvukŢ 

 
 
 

Style tracks Volume 

 

 
 

 
(*). Hlasitost tŊchto seskupenĨch stop je global offset, kterĨ lze nastavit 
na str§nce Global > Mode Preferences > Style. 

 

 

Normal view 
 

V n§hledu Normal view vid²te seskupen® stopy Style 
(pouze Play/Mute) a nez§visl® ovl§d§n² stop Keyboard: 

 
 
 
 
 

 
Seskupen® stopy Style Stopy Keyboard 

 

 
Grouped Style tracks 
V n§hledu Normal view, jsou stopy Style seskupeny 
spoleļnŊ (Dr/Perc, Accomp, Bass groups), coģ umoģŔuje 
okamģitou zmŊnu stavu play/mute nŊkolika stop najednou. 

 
 
 
 
 
 

Seskupen® stopy Style 
 

 
ZmŊna hlasitosti seskupenĨch stop Style lze prov®st (v 
r§mci obecn®ho ovl§d§n²) tak® na str§nce reģimu Global > 
Mode Preferences > Style (viz ñStyle Tracks Global 
Volumeò na str. 144). 

 

Keyboard tracks 
Zde mŢģete nez§visle ovl§dat hlasitost i stav play/mute 
kaģd® stopy Keyboard. 

Dalġ²m stiskem TRACK SELECT se vr§t²te do n§hledu 
Normal (stopy Keyboard, seskupen® stopy Style, 
kontrolery Mic/In). 

 
Style tracks Volume 
Zde mŢģete nez§visle mŊnit hlasitost i stav play/mute 
kaģd® stopy Style. 

 
Original Style Sounds 

 

Tento parametr umoģŔuje zvolit, mus² styl vyuģ²t zvuky, 
uloģen® v Performanci nebo nastaven² stylu, popŚ. 
uloģen® v kaŚģd®m prvku stylu. 
Pozn.: Kdyģ pŚiŚad²te zvuk stopŊ stylu, automaticky se 
vypne parametr ñOriginal Style Soundsò. 
Pozn.: Tento parametr lze uloģit do Performance nebo 
nastaven² stylu. 

 

On  Stopy Style vģdy pouģ²vaj² pŢvodn² zvuky, 
nahran® v kaģd®m prvku stylu. Pokud 
pŚiŚad²te stopŊ stylu jinĨ zvuk, tento parametr 
je automaticky vypnutĨ. 

Off  Zvuky mŢģete pŚiŚadit kaģd® stopŊ stylu a 
uloģit je do Performance nebo nastaven² 
stylu. Zvolen® zvuky jsou stejn® pro vġechny 
prvky stylu (nejsou tedy odliġn® zvuky pro 
kaģdĨ prvek stylu). Tyto zvuky lze uloģit do 
Performance nebo nastaven² stylu pŚ²kazy 
ñWrite Performanceò nebo ñWrite Current 
Style Settingsò (str. 32). PŚiŚazen® zvuky 
vid²te v oblasti zvukŢ na t®to str§nce. 

 
Info oblast zvolen® stopy 

 

Na tomto Ś§dku vid²te zvuk, pŚiŚazenĨ zvolen® stopŊ. 
Objev² se na hlavn² str§nce i na nŊkolika editaļn²ch 
str§nk§ch. 

Jm®no stopy  
Jm®no zvuku 

Zvukov§ banka 
 

Program Change sequence 
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Panel Pad 

 
 

Track name 
Jm®no zvolen® stopy. 

 

Sound name 
 

Zvuk pŚiŚazenĨ zvolen® stopŊ. Dotykem kdekoliv v t®to 
oblasti otevŚete okno Sound Select a zvol²te jinĨ zvuk. 

 

Sound bank 
Banka zvolen®ho zvuku. 

 

Program Change 
Ļ²slo sekvence Program Change (Bank Select MSB, 
Bank Select LSB, Program Change). 

 
Sounds area 

 

Zde vid²te zvukovou banku a okt§vovou transpozici osmi 
aktu§lnŊ zobrazenĨch stop stylu. 

 

Ikona okt§vov® transpozice stopy stylu 

 

 
 
 
 
Ikona banky zvukŢ 

 

Pad Panel 
 

 
Dotykem z§loģky Pad zvol²te tento panel. Zde mŢģete 
pŚiŚadit odliġn® Hity nebo Sequence Pady ļtyŚem rŢznĨm 
padŢm a jasnŊ vid²te, jak jsou pady naprogramov§ny. V²ce 
moģnost² najdete na str§nce ñPad/Switch: Padò (str. 30). 
 

 
 

Pad assignment 
 

Jm®no Hitu nebo sekvence, pŚiŚazen® kaģd®mu padu. 
Dotykem pole otevŚete okno Pad Select (viz ñOkno Pad 
Selectò na str. 8). 
Je-li z§mek odemļenĨ, mŢģete pady zmŊnit, pokud jste 
zvolili styl nebo poloģku SongBook. 

 
Pads lock ikona ( ) 

 

Je-li uzamļeno, nedojde ke zmŊnŊ u padu, pŚi vĨbŊru 
jin®ho stylu ļi poloģky SongBook beze zmŊny. 

 

Ikona okt§vov® transpozice stopy stylu 
 

Nelze editovat. Okt§vov§ transpozice odpov²daj²c² stopy. 
Chcete-li zmŊnit okt§vovou transpozici, pouģijte tlaļ²tka 
UPPER OCTAVE, nebo jdŊte na editaļn² str§nku 
ñMixer/Tuning: Tuningñ (viz str. 22). 

 

Ikona banky zvukŢ 
 

Tato ikona ud§v§ banku, kam aktu§ln² zvuk patŚ². 
Dotykem ikony poprv® zvol²te odpov²daj²c² stopu 
(podrobn® informace vid²te v Info oblasti zvolen® stopy, viz 
str§nku vĨġe). Dotykem podruh® otevŚete okno Sound 
Select. 
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Split Panel  
 

 
Dotykem z§loģky Split zvol²te tento panel. Zde mŢģete 
nastavit dŊl²c² bod a aktivovat Bass Inversion. 

 

 
 

Split Point 
 

T²mto parametrem zvol²te jinĨ dŊl²c² bod. Na displeji 
vid²te plnou klaviaturu piana, rozdŊlenou v dan®m dŊl²c²m 
bodu. Horn² stopy jsou napravo od nŊj, kdeģto Doln² 
nalevo. 

 

Keyboard diagram 
 

DotknŊte se kdekoliv na obr§zku klaviatury. Objev² se 
dotaz na zad§n² nov®ho dŊl²c²ho bodu na klaviatuŚe 
Pa600 (nebo dotaz stiskem EXIT ukonļ²te beze zmŊny). 

 

Global 
DŊl²c² bod mŢģe bĨt glob§ln² a ñlok§ln²ò, coģ lze uloģit do 
Performance a STS. 

 

On Editace glob§ln²ho dŊl²c²ho bodu. Glob§ln² 
dŊl²c² bod je aktu§ln², kdyģ zvol²te 
Performanci nebo STS, kter§ neobsahuje 
lok§ln² dŊl²c² bod. 

Off  Editace ñlok§ln²hoò dŊl²c²ho bodu, uloģen®ho 
v aktu§ln² Performanci nebo STS. 

 
Bass Inversion 
T²mto parametrem se za/vyp²n§ funkce Bass Inversion. 
On Detekov§na je vģdy nejniģġ² nota akordu, 

hran®ho inverznŊ, jako t·nika akordu. 
MŢģete tak zadat, aby aranģ®r komponoval 
akordy napŚ. ñAm7/Gò nebo ñF/Cò. 

Off Nejniģġ² nota se skenuje souļasnŊ s 
ostatn²mi notami akordu a je vģdy 
povaģov§na za t·niku. 

Pozn.: Tuto funkci mŢģete automaticky aktivovat tvrdġ² 
hrou na kl§vesy. Viz ñOvl§d§n² dynamikyò na str. 144. 

Sub-Scale Panel  
 

 
Dotykem z§loģky Sub-Scale zvol²te tento panel. Kop²ruje 
editaļn² str§nku ñMixer/Tuning: Sub Scaleò (viz str. 22). 
Pokud stisknete tlaļ²tko Quarter Tone, odpov²d§ to sekci 
QUARTER TONE na ovl§dac²m panelu (pouze Pa600 
Quarter tone). 

 

 
Nen²-li stisknut® tlaļ²tko ñQuarter Toneò 

 

 

 
Je-li stisknut® tlaļ²tko ñQuarter Toneò 
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Edit menu 
 

 
Na libovoln® str§nce, stiskem tlaļ²tka MENU otevŚete 
editaļn² menu Style Play. Toto menu nab²z² pŚ²stup k 
rŢznĨm sekc²m editace Style Play. 

 

V menu zvol²te sekci editace, nebo stiskem EXIT ļi 
STYLE PLAY menu ukonļ²te a vr§t²te se na hlavn² 
str§nku. Chcete-li se vr§tit na hlavn² str§nku, mŢģete tak® 
zvolit poloģku menu Main Page. 
Pokud jste na editaļn² str§nce, se stiskem EXIT nebo 
tlaļ²tka STYLE PLAY vr§t²te na hlavn² str§nku pracovn²ho 
reģimu Style Play. 

 
 

Kaģd§ poloģka tohoto menu odpov²d§ jedn® sekci editace. 
Kaģd§ sekce editace seskupuje rŢzn® editaļn² str§nky, 
takģe je lze volit dotykem odpov²daj²c²ch z§loģek v doln² 
ļ§sti displeje. 

 

 
 

Struktura str§nky Edit 

Page menu ikona 
Stiskem ikony otevŚete nab²dku str§nky (viz ñNab²dka 
str§nkyò na str. 32). 

 
Oblast parametrŢ 
Kaģd§ str§nka obsahuje jin® parametry. Na z§loģk§ch 
vyberte nŊkterou z dostupnĨch str§nek. Bliģġ² informace o 
rŢznĨch typech parametrŢ, viz sekce, uveden® n²ģe. 

 
Z§loģky 
Z§loģky vyuģijete k vĨbŊru nŊkter® z editaļn²ch str§nek 
aktu§ln² sekce. 

 

 
 

Mixer/Tuning: Volume/Pan 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje nastavit hlasitost a panorama 
kaģd® stopy Keyboard nebo Style. Nastaven² hlasitosti je 
stejn® jako na panelu Volume na hlavn² str§nce. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Style a naopak. 

 

 
Vġechny editovan® str§nky sd²l² nŊkter® 
z§kladn² prvky. 

 
 

 
Pracovn² reģim  Sekce Edit Zvolen§ info stopa 
 

 
 

 
 

Upper Volume Link 
Tento parametr umoģŔuje definovat, zda zmŊna hlasitosti 
jedn® ze stop Upper, pŚ²sluġnŊ ovlivn² i dalġ² Upper stopy. 
 
On  Pokud zmŊn²te hlasitost jedn® ze stop Upper, 

hlasitost dalġ²ch Upper stop se pŚ²sluġnŊ 
zmŊn² tak®. 

 

Off  Kdyģ zmŊn²te hlasitost jedn® ze stop Upper, 
zmŊn² se hlasitost pouze u n². Ostatn² Upper 
stopy zŢst§vaj² beze zmŊny. 

    
 

 
 
 
 
 
 

 

Z§loģky 
 

Oblast parametrŢ 

 
Operating mode 
Ud§v§, ģe je n§stroj v reģimu Style Play. 

 

Sekce Edit 
Identifikuje aktu§ln² sekci editace, odpov²daj²c² jedn® 
z poloģek editaļn²ho menu (viz ñMenu Editò na str. 19). 

Page menu  
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Dry 
Znaļkou za/vypnete dry (pŚ²mĨ) sign§l stopy na vĨstupu. 

 

On  Je-li aktivn², pŚ²mĨ sign§l, pŚich§zej²c² ze 
stopy, bude posl§n na vĨstup a sm²ch§n s 
Master FX. 

 

Track  L/R Out  
 
 

Master FX 
Off  Nen²-li oznaļen, pŚ²mĨ sign§l, pŚich§zej²c² ze 

stopy bude odstranŊn z audio vĨstupu a 
posl§n pouze do Master FX. Sign§l s 
efektem bude st§le v panorama (pouze 
stereo FX) podle hodnoty Pan. 

 

Track  L/R Out  
 
 

Master FX 
Pan 
Poloha stopy ve stereo poli. 
L-64éL-1  LevĨ stereo kan§l. 
C 00  StŚed. 
R+1éR+63  PravĨ stereo kan§l. 

 

Hlasitost 
 

Hlasitost stopy. Relativn² hlasitost kaģd® stopy, uloģen§ ve 
stylu (Style Settings), performanci nebo STS. MŢģe se 
zmŊnit, pokud zvol²te jinĨ styl, performanci nebo STS. 
0é127 MIDI hodnota hlasitosti stopy. 

 

Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

 

Mixer/Tuning: FX Send 
 

 
Pa600 je vybaven dvŊma skupinami efektŢ (FX A a FX B). 
V reģimu Style Play je skupina A rezervov§na pro stopy 
Style a Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard. 
VĨbŊr a ¼pravu efektŢ prov§d²te ve speci§ln² sekci Effect 
(viz ñEffects: A/B FX Configurationò na str. 24). 

 

Tato str§nka umoģŔuje nastavit ¼roveŔ pŚ²m®ho sign§lu 
(bez efektŢ), pŚich§zej²c²ho do procesorŢ Master FX. Tyto 
procesory jsou zapojeny paralelnŊ s dry/direct sign§lem, 
takģe se mŢģete rozhodnout, kolik pŚ²m®ho sign§lu bude 
posl§no do procesorŢ Master FX. 
V pŚ²padŊ, ģe nechcete slyġet pŚ²mĨ sign§l vŢbec, staļ² 
vypnout parametr Dry na Off (viz ñDryò vĨġe). 

 

Master FX mŢģete pŚiŚadit libovoln® efekty, ale 
doporuļujeme je sestavit n§sleduj²c²m zpŢsobem, 
vyhovuj²c²m vŊtġinŊ stylŢ, STS i performanc², nab²zenĨch 
Pa600: 
A-Master 1  Reverb procesor pro stopy Style a Pad. 
A-Master 2  Modulaļn² FX procesor pro stopy Style a Pad. 
B-Master 1  Reverb procesor pro realtime stopy 

Keyboard. 
B-Master 2  Modulaļn² FX procesor pro realtime stopy 

Keyboard. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Style a naopak. 
 

 
 

FX Group 
Vyznaļuje skupinu FX (A nebo B), pŚiŚazenou skupinŊ 
zobrazenĨch stop. 

 
Send level (Master 1, Master 2) 
0é127  ĐroveŔ pŚ²m®ho sign§lu na stopŊ, 

vyslan®ho do odpov²daj²c²ho Master FX 
procesoru. 

 
Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
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Mixer/Tuning: EQ Gain 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete nastavit 3-band EQ pro kaģdou 
jednu stopu. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Style a naopak. 
 

 
 

Hi (High) Gain 
 

Tento parametr umoģŔuje nastavit vysok® frekvence 
ekvalizace pro kaģdou jednotlivou stopu. Jedn§ se o 
reg§lovĨ filtr. Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). 
-18é+18dB  Hodnota pos²len² vĨġek v decibelech. 

 

Mid (Middle) Gain 
Tento parametr umoģŔuje nastavit stŚedn² frekvence 
ekvalizace pro kaģdou jednotlivou stopu. Jedn§ se o filtr s 
kŚivkou Bell. Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). 
-18é+18dB  Hodnota pos²len² stŚedŢ v decibelech. 

 

Low Gain 
 

Tento parametr umoģŔuje nastavit stŚedn² frekvence 
ekvalizace pro kaģdou jednotlivou stopu. Jedn§ se o 
reg§lovĨ filtr. Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). 
-18é+18dB  Hodnota pos²len² basŢ v decibelech. 

 

Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

Mixer/Tuning: EQ Control 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje resetovat nebo obej²t ekvalizaci 
stopy, naprogramovanou na pŚedchoz² str§nce. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Style a naopak. 

 

 
 
 

Track 
Reset 
tlaļ²tka 

 

 
 
 
 
 
Reset All Tracks tlaļ²tko 
Dotykem tlaļ²tka se resetuje (tedy nastav² na ñplochouò) 
ekvalizace u vġech stop (Realtime i Style). 
Track Reset tlaļ²tka 
TŊmito tlaļ²tky resetujete (tedy nastav²te na ñplochouò) 
ekvalizace u odpov²daj²c² stopy. 
Bypass 

 

Zkontrolujte vġechny znaļky, zda se ekvalizace 
odpov²daj²c²ch stop obch§z². V pŚ²padŊ Bypass, nem§ 
ekvalizace na stopu ģ§dnĨ vliv, ale parametry zŢst§vaj² 
zachov§ny. Pokud v boxu nen² znaļka, ekvalizace se 
znovu aktivuje. 
On  Funkce Bypass je aktivn², takģe na odpov²daj²c² 

stopu nem§ ekvalizace ģ§dnĨ vliv. 
Off  Funkce Bypass nen² aktivn² , takģe na 

odpov²daj²c² stopu m§ ekvalizace pŚ²sluġnĨ vliv. 
Input Trim 

 

Tento knob umoģŔuje omezit ¼roveŔ sign§lu, 
proch§zej²c²ho ekvaliz®rem. Extr®mn² hodnoty 
ekvalizace mohou pŚebudit audio obvody a v®st ke 
zkreslen². Tento knob umoģŔuje nastavit ekvalizace 
podle potŚeby a souļasnŊ pŚedej²t zkreslen². 
0é99 Mezn² hodnota. Ļ²m je vyġġ², t²m m§ vŊtġ² vliv. 
 
Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
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Mixer/Tuning: Tuning 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete nastavit okt§vovou transpozici a 
jemnŊ doladit kaģdou stopu. Plus mŢģete programovat 
rozsah Pitch Bend pro kaģdou stopu. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Style a naopak. 

 
 

PB Sensitivity 
Tyto parametry ud§vaj² rozsah Pitch Bend pro kaģdou 
stopu, v pŢlt·nech. 
1é12  Maxim§ln² zvĨġen²/sn²ģen² rozsahu Pitch 

bend (v pŢlt·nech). 12 = Ñ1 okt§va. 
0  Ģ§dnĨ ohyb t·nu nen² moģnĨ. 

 

Octave Transpose 
Hodnota okt§vov® transpozice. 
-3  Nejniģġ² okt§va. 
0  Standardn² ladŊn². 
+3  Nejvyġġ² okt§va. 

 

Detune 
Jemn® ladŊn². 
-64  Nejniģġ² vĨġka. 
00  Standardn² ladŊn². 
+63  Nejvyġġ² vĨġka. 

 

Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

Mixer/Tuning: Sub Scale 
 

 
MŢģete pŚiŚadit jin® ladŊn² (sub-scale) stop§m Keyboard, 
stop§m Upper nebo vġem stop§m. To umoģn² napŚ. hr§t 
s·lo s konkr®tn²m ļtvrtt·novĨm ladŊn²m, pŚiļemģ 
doprovodn® stopy hraj² v ladŊn² temperovan®m. 
Na t®to str§nce mŢģete programovat podŚ²zen® (sub-
scale) ladŊn² zvolenĨm stop§m, jednotlivĨm Performanc²m 
nebo STS pak mŢģete pŚiŚadit ladŊn² odliġn®. VĨbŊr stopy 
je obecnĨ a mŢģete jej prov®st pomoc² parametru ñScale 
Modeò na str§nce Global > Mode Preferences > Style (str. 
144). 

ZbĨvaj²c² stopy pouģ²vaj² z§kladn² ladŊn², nastaven® na 
str§nce Global > Tuning > Scale (viz ñHlavn² ladŊn²ò na 
str. 148). Standardn² ladŊn² n§stroje. 
 

 
Nen²-li stisknut® tlaļ²tko ñQuarter Toneò 

 

 
Je-li stisknut® tlaļ²tko ñQuarter Toneò 

 
Pozn.: Volbu Quarter Tone lze pŚijmout pŚes MIDI (tedy z 
extern²ho sekvenceru nebo poļ²taļe). Naopak, vĨbŊr 
hodnoty Quarter Tone lze vyslat z Pa600 do extern²ho 
MIDI rekord®ru jako System Exclusive data. 

 

Scale 
 

Zvolen® ladŊn². Viz ñScalesò na str. 242, kde je seznam 
pouģitelnĨch ladŊn². Kdyģ zvol²te User ladŊn², aktivuje se 
sch®ma klaviatury jako napravo, takģe mŢģete 
programovat vlastn² ladŊn² (viz ñJak vytvoŚit uģivatelsk® 
ladŊn², s jemnĨm doladŊn²m kaģd® noty User scaleò n²ģe). 

 

Key 
Tento parametr je nutnĨ u nŊkterĨch ladŊn², kter® vyģaduj² 
referenļn² t·n (viz ñLadŊn²ò na str. 242). 
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Quarter Tone 
 

Pouze Pa600 Quarter Tone: Je-li tato volba aktivn², pak 
tato str§nka odpov²d§ sekci QUARTER TONE na 
ovl§dac²m panelu. LadŊn² Quarter Tone mŢģete 
programovat na displeji, nebo na ovl§dac²m panelu. 
Ovl§dac² prvky na panelu zŢst§vaj² funkļn², i kdyģ 
pŚejdete na jinou str§nku. 

 

Stiskem tlaļ²tka Quarter Tone aktivujete sch®ma (pouze 
Pa600 Quarter Tone: t²m tak® aktivujete sekci QUARTER 
TONE na ovl§dac²m panelu). Na obrazovce sn²ģ²te 
dotykem libovolnou notu o ļtvrtt·n, coģ signalizuje bod u 
noty. Dalġ²m dotykem noty teļka opŊt zmiz². 

 
 

Na obrazovce dotykem jednoho ze ļtyŚ tlaļ²tek SC Preset 
vyvol§te odpov²daj²c² preset a dotykem zvol²te libovolnou 
notu, kterou chcete sn²ģit o ļtvrtt·n, takģe se objev² velk§ 
teļka u rozladŊn® noty ve sch®matu. Dalġ²m dotykem noty 
teļka opŊt zmiz². 

 

Đpravy ladŊn², proveden® na t®to str§nce, jsou doļasn® a 
neukl§daj² se do pamŊti. To znamen§, ģe mŢģete rychle 
obmŊnit ladŊn² i bŊhem hran². 

 

Chcete-li prov§dŊt zmŊny rychleji, mŢģete pŚiŚadit funkci 
Quarter Tone tak® noģn²mu sp²naļi, nebo programova-
teln®mu sp²naļi (viz n²ģe ñJak vyuģ²t funkci  
Quarter Tone s noģn²m sp²naļem, nebo programova-
telnĨm sp²naļemò, kde je v²ce informac²). 

 

Pouģit² SC PresetŢ umoģŔuje bezprostŚednŊ vyvolat 
pŚedchoz² naprogramovan® ļtvrtt·nov® ladŊn² (viz n²ģe 
ñJak pouģ²vat funkci Quarter Tone s SC Presetyò, kde je 
v²ce informac²). 

 

SC Preset tlaļ²tka 
 

Tato tlaļ²tka se objev² jen, je-li oznaļen parametr 
ñQuarter Toneò. Stiskem tŊchto tlaļ²tek vyvol§te 
odpov²daj²c² uģivatelsk® presety. Viz ñJak pouģ²t funkci 
Quarter Tone s SC Presetyò n²ģe, kde je o tom v²ce 
informac². 

 

Keyboard diagram 
 

Oznaļ²te-li ñQuarter Toneò, toto sch®ma umoģŔuje sn²ģit 
kaģdou notu o ļtvrtt·n. Pokud zvol²te User scale, 
umoģŔuje jemnŊ doladit vĨġku kaģd® noty. 

 

Scale lock ikona 
V uzamļen®m stavu, zŢst§vaj² reģimy Scale beze zmŊny i 
pŚi volbŊ jin® Performance ļi STS. 
V²ce informac² o uzamļen² parametrŢ, viz ñGeneral 
Controls: Lockò na str. 141. 

 
Jak vytvoŚit uģivatelsk® ladŊn² jemnĨm 
doladŊn²m kaģd® noty User ladŊn² 

 

Jakmile jste zvolili User ladŊn², aktivuje se sch®matick§ 
klaviatura. Nyn² mŢģete mŊnit ladŊn² kaģd® noty v centech 
pŢlt·nu (v rozsahu Ñ99 centŢ, viz Temperovan® ladŊn²). 

Tak mŢģete vytvoŚit uģivatelsk® ladŊn², kter® lze uloģit do 
Performance ļi STS. 

 

 
 
 
 
 

Hodnoty jemn®ho ladŊn² 

 
Po zvolen² User ladŊn² se dotknŊte noty na sch®matick® 
klaviatuŚe a koleļkem VALUE nastavte ladŊn² zvolen® 
noty v centech. 
Pozn.: Tato nastaven² lze uloģit do Performance nebo 
STS, jak popisujeme n²ģe. 

 
Jak pouģ²t funkci Quarter Tone s SC Presety 

 

Kdyģ stisknete tlaļ²tko ñQuarter Toneò, objev² se ļtyŚi 
tlaļ²tka ñSC Presetò a mŢģete zvolit jeden ze ļtyŚ SC 
PresetŢ, jeģ vyvolaj² presety s uģivatelskĨm ladŊn²m. 
(Pa600 Quarter Tone: tato tlaļ²tka odpov²daj² tlaļ²tkŢm SC 
v sekci QUARTER TONE na ovl§dac²m panelu). 

1. Naprogramujte a uloģte vlastn² ladŊn² jako SC 
Preset. 
K tomu jdŊte do reģimu Global a na str§nku ñTuning: 
Scaleò. Jakmile dokonļ²te programov§n², na t®to 
str§nce zvol²te pŚ²kaz ñWrite SC Presetò v menu 
str§nky, vyberte jednu z pamŊt² presetŢ a uloģte sem 
aktu§ln² nastaven² (viz ñWrite Quarter Tone SC 
Presetò na str. 155). 

2. VraŠte se na tuto str§nku a dotykem tlaļ²tka ñQuarter 
Toneò vyvol§te ñSC Presetò tlaļ²tka. 

3. Dotykem jednoho z tlaļ²tek ñSC Presetò vyvolejte 
preset uģivatelsk®ho ladŊn². 
KaģdĨ preset obsahuje uģivatelsk® rozladŊn² kaģd® 
noty a pamatuje si tak® zvolenĨ stupeŔ rozladŊn². 

 

Nen²-li zvolen ģ§dnĨ preset, automaticky se vyvol§ 
standardn² ladŊn². Toto ladŊn² pŚid§ hodnotu -50 
centŢ ke vġem not§m a vypne veġker® rozladŊn². 

 

SC Preset mŢģete zvolit tak® pŚiŚazen²m odpov²daj²c² 
funkce voln®mu pŚep²naļi (viz ñPad/Switch: Switchò 
str. 31) nebo ProgramovatelnĨ footswitch (viz 
ñControllers: Foot Controllersò str. 146). 

4. N a sch®matick® klaviatuŚe za/vyp²n§te rozladŊn² 
noty. 
Objev² se velk§ teļka na odpov²daj²c² rozladŊn® notŊ, 
nebo se ladŊn² resetuje, kdyģ zmiz². 

5. Resetujte pŢvodn² ladŊn². 
Dalġ²m dotykem tlaļ²tka Quarter Tone zruġ²te vĨbŊr a 
vyvol§te hlavn² ladŊn². 
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Jak vyuģ²t funkci Quarter Tone s noģn²m 
sp²naļem nebo programovatelnĨm 
sp²naļem 

 

Funkci ñQuarter Toneò mŢģete pŚiŚadit noģn²mu sp²naļi 
nebo programovateln®mu sp²naļi, kterĨm pak 
programujete uģivatelsk® ladŊn² v re§ln®m ļase, takģe 
napŚ. prov§d²te n§hl® zmŊny ladŊn², typick® pro arabskou 
hudbu. Tyto zmŊny se zpravidla neukl§daj², takģe ladŊn² 
se zruġ², jakmile zvol²te jinĨ zvuk nebo performanci a STS, 
nebo kdyģ stisknete ped§l Quarter Tone znovu. 
Pozn.: Pokud jste v reģimu Style Play, mŢģete vytv§Śet 
uģivatelsk® ladŊn², pŚiŚazen® performanci nebo STS, 
pouhou volbou a editac² User ladŊn², a uloģen²m zmŊn do 
Performance ļi STS. Viz vĨġe ñJak vytvoŚit uģivatelsk® 
ladŊn² jemnĨm doladŊn²m kaģd® noty User ladŊn²ò. 
Pokud jste v reģimu Global, mŢģete vytvoŚit uģivatelsk® 
ladŊn² a uloģit je do jednoho ze ļtyŚ SC PresetŢ a vyvolat 
je jedn²m ze ļtyŚ SC Preset tlaļ²tek na obrazovce. D§le 
mŢģete spustit editaci ladŊn² zvolen®ho presetu v re§ln®m 
ļase. Viz vĨġe ñJak pouģ²t funkci Quarter Tone s SC 
Presetyò. 

1. Naprogramujte noģn² sp²naļ nebo pŚiŚaditelnĨ 
pŚep²naļ jako Quarter Tone sp²naļ. 

 

JdŊte do reģimu Global a na str§nku ñControllers: 
Foot Controllersò. Zde najdŊte parametr ñPedal/ 
Footswitchò, kter®mu chcete pŚiŚadit funkci Quarter 
Tone. 

2. St§hnŊte vĨġky nŊkterĨch t·nŢ. 
Podrģte stisknutĨ ped§l Quarter Tone. Klaviatura 
nyn² nehraje. StisknŊte t·ny, kter® chcete sn²ģit o 
ļtvrtt·n. UvolnŊte ped§l. 

3. Nyn² hrajete v nov®m ladŊn². 
Noty, stisknut® v kroku 2 jsou nyn² sn²ģeny o 
ļtvrtt·n. 

4. Resetujte pŢvodn² ladŊn². 
StisknŊte a uvolnŊte znovu ped§l Quarter Tone, aniģ 
byste zahr§li t·n. Vġechny vĨġky jsou nyn² 
resetov§ny a bude vyvol§no ladŊn², zvolen® 
performanc², ļi STS. 

 

Effects: A/B FX Configuration 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje zvolit efektov® skupiny A (Styl a 
Pady) a B (Keyboard). Na postrann²ch z§loģk§ch ñFX Aò a 
ñFX Bò pŚep²n§te skupiny. 

 

 
FX 
Group 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

FX Groups (FX A, FX B) 
 

Pa600 je vybaven dvŊma skupinami efektŢ (FX A a FX B). 
M§te na vĨbŊr ze dvou master FX na skupinu. V reģimu 
Style Play je skupina A rezervov§na pro stopy Style a 
Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard. 

 

Master FX 1, 2 
 

Efekty, pŚiŚazen® odpov²daj²c²m efektovĨm procesorŢm. 
Zpravidla jsou FX1 reverby, kdeģto FX2 jsou modulaļn² 
efekty (chorus, flanger, delayé). VĨpis dostupnĨch efektŢ 
najdete v Appendixu. 

 

Efekty, pŚiŚazen® obŊma skupin§m FX lze uloģit do 
Performance. Efekty, pŚiŚazen® skupinŊ FX A (Style a Pad 
stopy) lze uloģit do nastaven² stylu. Efekty, pŚiŚazen® 
skupinŊ FX B (Keyboard stopy) lze uloģit do nastaven² 
stylu. 

 

W/D 
T²mto parametrem nastav²te hodnotu efektu (Wet) vŢļi 
pŢvodn²mu sign§lu (Dry), pŚich§zej²c²mu ze stopy. 

 
MFX2 to MFX1 
Hodnota efektu MFX2, kter§ se vrac² na vstup efektu 
MFX1. 

 
M.T. (Modulating Track) 

 

Zdrojov§ stopa pro modulaļn² MIDI zpr§vy. MŢģete 
modulovat parametr efektu MIDI zpr§vou, generovanou 
intern²m fyzickĨm kontrolerem. 
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Effects: Master 1, 2 
 

 
Tyto str§nky obsahuj² editaļn² parametry ļtyŚ efektovĨch 
procesorŢ. Zde je pŚ²klad str§nky FX A, s pŚiŚazenĨm 
efektem Reverb Wet Plate. 

Track Controls: Mode 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje napojit kteroukoliv stopu na intern² 
zvukovĨ gener§tor a do extern²ch MIDI zaŚ²zen². Velmi 
uģiteļn® bĨv§ nechat stopu Style hr§t s extern²m 
expanderem, nebo hr§t na digit§ln² piano s jednou z 
Keyboard stop Pa600. Krom toho zde mŢģete nastavit 
polyfonn² reģim pro kaģdou stopu. 

FX Group Selected effect 
 

 
 

 FX parametry Int./Ext. (Internal/External) 
Internal Stopa hraje zvuky, generovanĨmi intern²m 

zvukovĨm gener§torem. Nehraje na extern² 
n§stroj, zapojenĨ do MIDI OUT. 

Selected effect 
Zvolte jeden z dostupnĨch efektŢ v tomto menu. 
Pozn.: Efekty se mohou liġit na kaģd® editaļn² 
str§nce. 

 

FX parameters 
 

Parametry se mohou liġit podle zvolen®ho efektu. Viz 
odpov²daj²c² kapitolu Appendixu, kde je vĨpis dostupnĨch 
parametrŢ pro kaģdĨ typ efektu. 

 

Wet/Dry 
T²mto parametrem nastav²te hodnotu efektu (Wet) vŢļi 
pŢvodn²mu sign§lu (Dry), pŚich§zej²c²mu ze stopy. 

 
Src (Source) 

 

Zdroj modulace. Chcete-li zvolit stopu, generuj²c² tuto 
zpr§vu, viz ñM.T. (Modulating Track)ò parametry, kter® 
jsou v ñEffects: A/B FX Configurationò (viz vĨġe). Viz 
odpov²daj²c² kapitolu Appendixu, kde je vĨpis modulaļn²ch 
zdrojŢ. 

External  Hraje na extern² n§stroj, zapojenĨ do MIDI 
OUT. Zapojen® zaŚ²zen² mus² pŚij²mat na 
MIDI kan§lu, pŚiŚazen®mu t®to stopŊ v 
Pa600 (viz ñMIDI: MIDI Out kan§lyò na str. 
151). 

Stopa, nastaven§ do tohoto stavu nemŢģe hr§t intern²mi 
zvuky. 
Nam²sto jm®na pŚiŚazen®ho zvuku, vid²te 
indik§tor <E: aaa.bbb.ccc> na hlavn² str§nce 
stopy: 

 

 
 
 

Oblast Control Change/Program Change 

 
Tento indik§tor zaļ²n§ znaļkou, kter§ sdŊluje, ģe je stopa 
v reģimu External (òEò) a pokraļuje ŚetŊzcem vys²lanĨch 
dat Control Change a Program Change. SdŊluje, co stopa 
vys²l§ na MIDI OUT. V n§sleduj²c²m pŚ²kladu je CC#0 
Control Change 0 (Bank Select MSB), CC#32 je Control 
Change 32 (Bank Select LSB), PC je Program Change: 

 

 
 
 
 

CC#0 hodnota CC#32 hodnota PC hodnota 

 
Kdyģ se dotknete oblasti Sound, objev² se m²sto okna 
Sound Select numerick§ kl§vesnice. MŢģete zadat 
Control Change/Program Change, viz vĨġe, ve tŚech 
ļ§stech, oddŊlenĨch teļkou (.). 
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Both Stopa hraje jak na extern² n§stroj, zapojenĨ 
do MIDI OUT, tak intern²mi zvuky. 

 

Track Controls: Drum Edit 
 

Type 
 

Drum Drum/Percussion stopa. Nastavte stopu do 
reģimu Drum, pokud chcete nastavit hlasitost 
nez§visle a urļit jinĨ vĨstup pro kaģdou 
perkusn² rodinu zvuku pŚiŚazen® bic² sady. 
(Viz ñTrack Controls: Drum Editò na str. 26). 
Pozn.: Pokud jste v reģimu Style Record (viz 
ñTrack Typeò na str. 62), pak stopy, 
nastaven® do reģimu Drum nebo Percussion 
zde editovat nelze. Tato volba je tedy 
nepŚ²stupnĨ. Ostatn² stopy Style zde nelze 
nastavit do reģimu Drum. 
Pozn.: Bic² sady nejsou ovlivnŊn® 
transpozic², aŠ je jim pŚiŚazen jakĨkoliv typ 
stopy. 

 

Tip: Nastavte nŊkterou stopu do reģimu 
Drum, pokud nechcete pŚiŚazenĨ zvuk 
transponovat (bude br§n jako bic² sada). 

Poly Tyto stopy jsou polyfonn², tedy mohou zn²t 
v²ce neģ jedn²m zvukem najednou. 

Mono Tyto stopy jsou monofonn², takģe kaģdĨ novĨ 
t·n ukonļ² pŚedchoz². 

Mono Right Mono stopa, pŚednost m§ (nejvyġġ²) nota 
zcela napravo. 

Mono Left Mono stopa, pŚednost m§ (nejniģġ²) nota 
zcela nalevo. 

 
Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

 

 
Na t®to str§nce mŢģete nastavit hlasitost a editovat hlavn² 
parametry kaģd® rodiny n§strojŢ Drum a Percussion pro 
zvolenou stopu. VĨpis tŊchto rodin vid²te n²ģe. 
Tyto parametry jsou pŚ²stupn® jen na stop§ch, 
nastavenĨch do reģimu Drum (viz vĨġe). Pouģijte je na 
stop§ch, pŚiŚazenĨch bic² sadŊ, nebo tŊch, u kterĨch 
neslyġ²te ģ§dnou zmŊnu. 

 

Tip: Tlaļ²tkem TRACK SELECT proch§z²te cyklicky 
skupiny stop. Po zvolen² stopy vyberte pŚ²kaz ñSolo Trackò 
z menu, takģe bŊhem editace neslyġ²te ostatn² stopy. 
Pozn.: Vġechny hodnoty jsou offsety, odpov²daj²c² 
hodnotŊ pŢvodn²ch zvukŢ. 

 
 

Family Select 
 

TŊmito ikonami/tlaļ²tky zvolte rodinu bic²ch, kterou chcete 
upravit. Tlaļ²tka jsou pŚ²stupn§ jen na stopŊ Drum. 

 
Ikona rodiny 
bic²ch 

Rodina bic²ch 

 

 

Kop§ky 

 

 

Virbly 

 

 

Tomy 

 

 

Hi-Hat ļinely 

 

 

Ride, Crash a dalġ² ļinely 

 

 

N²zko ladŊn® perkuse 

 

 

Vysoko ladŊn® perkuse 

 

 

Speci§ln² efekty 

 
N§hled aktu§ln²ho parametru 

 

Pod ikonami rodin Drum vid²te hodnotu zvolen®ho 
parametru pro vġechny rodiny. Tak mŢģete porovn§vat 
hodnotu zvolen® rodiny se vġemi ostatn²mi. Hodnoty jsou 
ġediv® (nepŚ²stupn®). 



Parametry zvuku VĨznam 

Hlasitost Hlasitost n§stroje. 
EQ Hi Freq Ekvalizace, p§smo vĨġek. 
EQ Mid Ekvalizace, p§smo stŚedŢ. 
EQ Low Ekvalizace, p§smo basŢ. 
Attack Attack time. Doba, po kterou narŢst§ zvuk od 

nuly (ve chv²li, kdy uhod²te na kl§vesu) do 

maxima. 

Decay Decay time. Doba, po kterou pŚech§z² fin§ln² 

¼roveŔ Attack na minimum. 
Cutoff Filter cutoff. Urļuje jas zvuku. 
Resonance Pomoc² Filter Resonance pos²l²te prahovou 

frekvenci. 
Fine Tune Jemn® doladŊn² n§stroje. 
Coarse Tune Hrub® doladŊn² n§stroje. 
MFX 1 Send Urļuje send level u Master FX 1. 
MFX 2 Send Urļuje send level u Master FX 2. 

 

Pracovn² reģim Style Play 27 
Track Controls: Easy Edit 

 
 

Drum Edit parametry 
TŊmito parametry zmŊn²te hodnotu vyv§ģen². 

5. BŊhem poslechu stylu zvolte rodinu Snare, pak zvolte 
parametr Volume a koleļkem VALUE zcela st§hnŊte 
hlasitost. 
VġimnŊte si, ģe vġechny virbly pŚestanou zn²t. 

6. Tlaļ²tkem Reset Track na obrazovce vyvol§te 
pŢvodn² hlasitost virblu Snare. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
0é127  Hlasitost (viz vĨġe). 
-64é0é+63 Hodnota Offset pro vġechny parametry 

zvukov®ho gener§toru. ó0ô znamen§ ģ§dnou 
zmŊnu pŢvodn² hodnoty, zapamatovanou 
pro bic² nebo perkusn² n§stroj, kdeģto ostatn² 
hodnoty znaļ² zvĨġen² ļi sn²ģen² pŢvodn² 
hodnoty. 

 

Select 
TŊmito tlaļ²tky zvol²te stopu pro editaci. Tlaļ²tko 
odpov²daj²c² zvolen® stopŊ sv²t² zelenŊ. 

 
Reset Family 
T²mto tlaļ²tkem se resetuj² zmŊny zvolen® rodiny. 

 

Reset Track 
T²mto tlaļ²tkem se resetuj² zmŊny hlasitosti perkusn²ch 
n§strojŢ u zvolen® stopy. 

 
Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

 

Jak editovat jednu skupinu bic²ch 
 

Nab²z²me rychlĨ pŚ²klad pouģit² funkce Drum Volume. 

1. Na t®to str§nce stiskem TRACK SELECT vyvol§te 
jednotliv® stopy Style. 

2. StisknŊte tlaļ²tko ñSelectò na obrazovce, odpov²daj²c² 
stopŊ Drum, kterou chcete editovat. 

3. Stiskem START/STOP spust²te styl. 

4. Chcete-li, pŚ²kazem ñSolo Trackò v menu str§nky 
nastav²te Solo bic² stopy. 

Track Controls: Easy Edit 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete editovat hlavn² parametry zvukŢ, 
pŚiŚazenĨch t®to stopŊ. 

 

Tip: Tlaļ²tkem TRACK SELECT proch§z²te cyklicky 
skupiny stop. Po zvolen² stopy vyberte pŚ²kaz ñSolo Trackò 
z menu, takģe bŊhem editace neslyġ²te ostatn² stopy. 
Pozn.: Vġechny hodnoty jsou offsety, odpov²daj²c² 
hodnotŊ pŢvodn²ch zvukŢ. 

 
 

Easy Sound Edit parametry 
TŊmito knoby zmŊn²te hodnotu vyv§ģen². 

 
Parametry zvuku VĨznam 

Attack Attack time. Doba, po kterou narŢst§ zvuk od 
nuly (ve chv²li, kdy uhod²te na kl§vesu) do 
maxima. 

Decay Decay time. Doba, po kterou pŚech§z² koneļn§ 
¼roveŔ Attack na poļ§teļn² ¼roveŔ Sustain. 

Release Release time. Doba, po kterou zvuk vymiz² z 
f§ze Sustain k nule. F§ze Release se spust² 
uvolnŊn²m kl§vesy. 

Cutoff Filter cutoff. Urļuje jas zvuku. 
Resonance Pomoc² Filter Resonance pos²l² prahovou 

frekvenci. 

LFO Depth Intenzita vibr§ta (LFO). 
LFO Speed Rychlost vibr§ta (LFO). 
LFO Delay ZpoģdŊn² pŚed spuġtŊn²m vibr§ta (LFO), po 

zaznŊn² zvuku. 

 
-64é0é+63 Hodnota Offset. ó0ô znamen§ ģ§dnou zmŊnu 

pŢvodn² hodnoty, zapamatovanou pro bic² 
nebo perkusn² n§stroj, kdeģto ostatn² 
hodnoty znaļ² zvĨġen² ļi sn²ģen² pŢvodn² 
hodnoty. 

 

Portamento knob a pŚep²naļ 
 

Knobem Time nastav²te rychlost portamenta (pŚechod 
mezi notami). Zad§n²m znaļky u portamenta je zapnete, 
nebo je jej²m zruġen²m vypnete. 
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Select 
TŊmito tlaļ²tky zvol²te stopu pro editaci. Tlaļ²tko 
odpov²daj²c² zvolen® stopŊ sv²t² zelenŊ. 

 
Reset Track 
T²mto tlaļ²tkem se resetuj² proveden® zmŊny zvukovĨch 
parametrŢ zvolen® stopy. 

 
Reset All Tracks 
T²mto tlaļ²tkem se resetuj² proveden® zmŊny zvukovĨch 
parametrŢ vġech stop. 

 
Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

 

Jak nastavit parametry jednoho zvuku 
 

Nab²z²me rychlĨ pŚ²klad pouģit² funkce Easy Sound Edit. 

1. Na t®to str§nce stiskem TRACK SELECT vyvol§te 
jednotliv® stopy Keyboard. 

2. StisknŊte tlaļ²tko Select na displeji, nad stopou Upper 
1. 

 

3. Chcete-li pŚi hran² na kl§vesy slyġet zvuk, zvolte knob 
Cutoff a koleļkem VALUE jej st§hnŊte na minimum. 
Slyġ²te, jak filtr postupnŊ oŚez§v§ vyġġ² frekvence, 
takģe je zvuk temnŊjġ² a mŊkļ². 

4. Tlaļ²tkem Reset Track na obrazovce vr§t²te pŢvodn² 
hodnotu Cutoff. 

 

Keyboard/Ensemble: 
Key/Velocity Range 

 

 
Na t®to str§nce mŢģete programovat rozsah kl§ves a 
dynamiky (velocity) kaģd® stopy Keyboard. 
Key range je uģiteļnĨ pro vytvoŚen² sady Keyboard stop, 
hraj²c²ch v rŢznĨch z·n§ch klaviatury. MŢģete m²t napŚ. 
horny a dŚevŊn® dechy uprostŚed klaviatury, zat²mco 
dŚevŊn® dechy samotn® hraj² vĨġe. 

 

DynamickĨ rozsah se hod² pŚi vytv§Śen² zvuku aģ ve tŚech 
dynamickĨch vrstv§ch, takģe pŚiŚad²te kaģd® ze stop 
Upper jinĨ dynamickĨ rozsah. 
MŢģete tak napŚ. pŚiŚadit zvuk El.Piano 1 stopŊ Upper 1 a 
zvuk El.Piano 2 stopŊ Upper 2. Pak nastavte Upper 1 na 
[Bottom=0, Top=80] a Upper 2 na [Bottom=81, Top=127]. 
El.Piano 1 bude zn²t, kdyģ bude v§ġ ¼hoz mŊkļ², El.Piano 
2 pŚi tvrdġ²m ¼hozu. 

 
 

Top/Bottom Key (Key Range) 
Tento dvojparametr urļuje horn² a doln² kl§vesovĨ rozsah 
na stopŊ. 
C-1éG9 Zvolen§ kl§vesa. 

 

Top/Bottom Vel. (Velocity Range) 
Tento dvojparametr urļuje horn² a doln² dynamickĨ rozsah 
na stopŊ. 
0 Nejniģġ² hodnota dynamiky. 
127 Nejvyġġ² hodnota dynamiky. 

 

Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
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Keyboard/Ensemble: Ensemble 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje programovat funkci Ensemble. 
Funkce harmonizuje melodii v prav® ruce (hranou v 
re§ln®m ļase) s detekovanĨmi akordy v lev®. 
Pozn.: Funkce Ensemble rovnŊģ funguje v reģimu Song 
Play (se stejnĨm nastaven²m). Akordy jsou detekov§ny v 
oblasti Lower Chord Scan. 
 

 
 

Ensemble 
Typ harmonizace. 
Duet  PŚid§v§ k melodii jednu notu. 
Close PŚid§v§ k melodii uzavŚenĨ akord. Open 1 
 PŚid§v§ k melodii otevŚenĨ akord. Open 2 
 Jako vĨġe, ale dle jin®ho algoritmu. Block
 Blokov§ harmonizaceï typick§ pro jazzovou 
muziku. Power Ensemble 

PŚid§v§ kvintu a okt§vu k melodii, jak to 
zn§te z hard rocku. 

Third Up Tato volba pŚid§v§ tŚet² melodickou linku (podle 
detekovan®ho akordu). 

Fourths LO  Typick® pro jazz, tato volba pŚid§v§ pod 
melodii dvŊ ļist® kvarty. 

Fourths UP  Jako vĨġe, ale nad melodi². 
Fifths PŚid§v§ nŊkolik kvint pod pŢvodn²m t·nem. 
Octave  PŚid§v§ k melodii jednu ļi v²ce okt§v. 
Dual  Tato volba k melodick® lince pŚid§ druhou 

notu, v pevn®m intervalu, dan®m 
parametrem ñNoteò. Kdyģ zvol²te tuto volbu, 
objev² se transpoziļn² hodnota (-24é+24 
pŢlt·nŢ vŢļi pŢvodn² notŊ). 

Brass Typick§ harmonizace ģesŠov® sekce. 
Reed Typick§ harmonizace p²ġŠalov® sekce. 

Trill  Kdyģ zahrajete na klaviaturu dvŊ noty, tato 
volba mezi nimi provede trilek. Pokud 
zahrajete tŚi a v²ce not, trilek zazn² jen mezi 
posledn²mi dvŊma. Rychlost trilku mŢģete 
nastavit parametrem Tempo (viz n²ģe). 

 

Repeat  Zahran§ nota je opakov§na synchronnŊ k 
parametru Tempo (viz n²ģe). Kdyģ zahrajete 
akord, opakovat se bude jen posledn² nota. 

 

Echo  Jako u volby Repeat, ale s postupnĨm 
vymizen²m opakovanĨch not, po dobŊ, 
urļen® parametrem Feedback (viz n²ģe). 

 

AutoSplit1  Jestliģe hraje v²ce neģ jedna stopa Upper, 
pak stopa Upper 1 hraje melodii mono, 
zat²mco ostatn² stopy Upper hraj² noty 
akordu. 
Pokud hraje pouze stopa Upper 1, zn² 
polyfonnŊ vġechny noty akordu. 

AutoSplit2  PodobnŊ jako AutoSplit1, ale stopa Upper 1 
hraje vģdy nejvyġġ² notu. 

 
Note Velocity 
Tento parametr urļuje rozd²l v dynamice mezi melodi² v 
prav® ruce a t·ny pŚidan® harmonizace. 
-10é0  Odeļten§ hodnota dynamiky. 

 

Tempo 
Pozn.: Tento parametr se objev² jen, je-li zvolena volba 
Trill, Repeat nebo Echo. 
Notov§ hodnota pro volbu Trill, Repeat nebo Echo 
Ensemble. Je synchronn² k tempu metronomu. 

 
Feedback 
Pozn.: Tento parametr se objev² jen, je-li zvolena volba 
Echo. 
Parametr urļuje, kolikr§t se pŢvodn² nota/akord zopakuje, 
dle volby Echo. 

 
Ensemble Track Assign 
TŊmito parametry nastav²te nez§visle stopy Upper na 
funkci Ensemble. 
Off  Ģ§dn§ harmonizace na t®to stopŊ. 
Normal  Tato stopa je zahrnuta do harmonizace. 
Mute  Tato stopa hraje pouze noty Ensemble, 

nikoliv pŢvodn² noty. 
 

Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
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Keyboard/Ensemble: 
Keyboard Control 

 

 
Na t®to str§nce mŢģete de/aktivovat ped§ly Damper a 
Expression, plus Joystick, pro kaģdou z Upper Keyboard 
stop. 

 
 

Damper 
On  Kdyģ stisknete Damper ped§l a uvoln²te 

kl§vesy, zŢstane zvuk stopy prodlouģenĨ. 
Off  Ped§l Damper nen² aktivn² pro ģ§dnou stopu 

s t²mto stavem. 
 

Joystick X 
 

De/aktivuje pohyb Joysticku vlevo/vpravo (Pitch Bend a 
nŊkdy i kontroleru zvukov®ho parametru; pro nastaven² 
Pitch Bendu, viz ñMixer/Tuning: Tuningò na str. 22). 

 

Joystick Y 
De/aktivuje pohyb Joysticku vpŚed/vzad Joystick (Y+: 
Modulation a nŊkdy i dalġ²ho kontroleru zvukov®ho 
parametru; Y-: rŢzn® parametry, neaktivn²). 

 
Expression 

 

T²mto parametrem za/vypnete kontroler Expression kaģd® 
stopy Keyboard. Kontroler Expression m§ relativn² ¼roveŔ, 
kter§ se vģdy odeļ²t§ od hodnoty Volume stopy. 
Jako pŚ²klad si pŚedstavte zvuk Piano, pŚiŚazenĨ Upper 1 a 
zvuk Strings, pŚiŚazenĨ Upper 2. Kdyģ zapnete pŚep²naļ 
Expression u Upper 2 a vypnete jej u Upper 1, mŢģete 
pouģ²t plynulĨ ped§l k ovl§d§n² pouze hlasitosti Strings, 
kdeģto zvuk Piano zŢst§v§ beze zmŊny. 

 

Chcete-li naprogramovat ped§l nebo Assignable Slidery, 
aby ovl§dal jako Expression, viz ñControllers: Foot 
Controllersò str. 146. Tuto funkci mŢģete tak® pŚiŚadit 
ped§lu typu volume, nikoliv pŚep²naļŢm. PŚiŚaŅte volbu 
ñKB Expressionò ped§lu nebo Assignable Slideru, pak 
volbou Write Global-Global Setup v menu str§nky uloģte 
nastaven² jako glob§ln². 

 

Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

Pad/Switch: Pad 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje zvolit jinĨ zvuk hitu nebo sekvenci 
pro kaģd® ze ļtyŚ tlaļ²tek PAD. 

 
 

PŚiŚazen² lze uloģit do aktu§ln²ho nastaven² stylu nebo 
jako poloģku SongBook. Pady sd²l² skupinu FX A se 
stopami Style. 
Pozn.: MŢģete tak® pŚiŚadit jin® Hity ļi Sekvence na 
panelu Pad na hlavn² str§nce. 
Pozn.: KaģdĨ styl nebo poloģku SongBook mŢģe zmŊnit 
pŚiŚazen² Padu. 

 
Pad assignment 

 

Jm®no Hitu nebo sekvence, pŚiŚazen® kaģd®mu padu. 
Dotykem pole otevŚete okno Pad Select (viz ñOkno Pad 
Selectò na str. 8). 

 

Hlasito
st 
Hlasitost kaģd® ze ļtyŚ stop PadŢ. 
0é127  Hlasitost. 

 

Pan 
Panorama kaģd® ze ļtyŚ stop PadŢ. 
-64é-1  LevĨ stereo kan§l. 
0   StŚed. 
+1é+63  PravĨ stereo kan§l. 

 

FX Send (Master 1é2) 
Send level Master FX procesorŢ pro kaģdou ze ļtyŚ stop 
PadŢ. 
0é127  ĐroveŔ (pŚ²m®ho) sign§lu stopy Padu, 

vyslan®ho do efektov®ho procesoru. 
 

EQ Gain [dB] (Hi, Mid, Low) 
Ekvalizace kaģd® ze ļtyŚ stop PadŢ. 
-18.0é+0.0é18.0 

Hodnota Gain p§sem High, Middle nebo Low. 
 

Uzamļen² padŢ 
Tento z§mek zabr§n² zvolen² jin®ho stylu nebo poloģky 
SongBooku, ale tak® Hitu nebo Sekvence PadŢ, 
pŚiŚazenĨch padŢm. 
V²ce informac² o uzamļen² parametrŢ, viz ñGeneral 
Controls: Lockò na str. 141. 
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Pad/Switch: Switch 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje zvolit rŢzn® zvuky nebo funkci pro 
kaģd® z tlaļ²tek ASSIGNABLE SWITCH. 

 
 

Programovateln® pŚep²naļe lze uloģit do Performance, 
STS nebo jako poloģku SongBook. 

 
Switch 12 

 

Kaģd® ze tŚ² tlaļ²tek ASSIGNABLE SWITCH. V tŊchto 
menu pŚiŚad²te funkci kaģd®mu z nich. Viz ñVĨpis funkc² 
pŚiŚaditelnĨch pŚep²naļŢò na str. 241. 

 

Uzamļen² programovatelnĨch pŚep²naļŢ 
Tento z§mek zabr§n² zvolen² jin® Performance nebo STS, 
ale tak® funkc², pŚiŚazenĨch pŚep²naļŢm. 
V²ce informac² o uzamļen² parametrŢ, viz ñGeneral 
Controls: Lockò na str. 141. 

Style Controls: Drum/Fill 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete zvolit rŢzn® obecn® parametry pro 
styl. 

 
 
Drum Mapping (Var.1éVar.4) 

 

Drum Mapping umoģŔuje zvolit alternativn² aranģm§ 
perkusn²ch n§strojŢ pro zvolenou bic² sadu, bez dalġ²ho 
programov§n². Staļ² zvolit Drum Map a nŊkter® perkusn² 
n§stroje budou nahrazeny jinĨmi n§stroji. 
Off  Standardn² mapov§n². 
Drum Mapping 1é7 

Drum Map number. Mapping 1 m§ ñmŊkkĨ 
zvukò, zat²mco Mapping 7 ñtvrdĨò. 

 
Definice kop§ku a virblu 

 

Kick Designation nahrad² zvuk pŢvodn²ho kop§ku (BasovĨ 
buben) zvukem jin®ho kop§ku ze stejn® bic² sady, kdeģto 
Snare Designation nahrad² zvuk pŢvodn²ho virblu zvukem 
jin®ho virblu ze stejn® bic² sady. 
Tip: Zvolte jinou definici bŊhem poslechu stylu a sledujte, 
jakĨ to m§ vliv na styl. Pokud se v§m vĨsledek l²b², uloģte 
nastaven² do Performance nebo nastaven² stylu. 
Off  PŢvodn² kop§k nebo virbl. 
Type 1é3  Kop§k nebo virbl, nahrazuj²c² pŢvodn². 

 

Stav stopy 
Stav play/mute stopy. Stiskem ikony stav zmŊn²te. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
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Style Controls: Keyboard Range 
On/Off / Wrap Around 

 

 
Na t®to str§nce mŢģete programovat bod Wrap Around a 
za/vypnout rozsah Keyboard Range, zahrnutĨ do kaģd® 
stopy stylu. 

 
 

Keyboard Range On/Off 
Tento parametr je vyp²naļ rozsahu Key Range, 
zapamatovan®ho na kaģd® stopŊ Style Element. 

 

On  Rozsah klaviatury je br§n jako 
naprogramovanĨ (viz ñStyle Element Track 
Controls: Keyboard Rangeò na str. 26 v 
reģimu Style Record). Jakmile stopa 
pŚekroļ² bod doln²ho ļi horn²ho rozsahu 
Keyboard Range, automaticky se 
transponuje, aby zŢstala v 
naprogramovan®m rozsahu. 

Off  Ģ§dnĨ rozsah Keyboard Range nen² pouģit. 
 

Wrap Around 
 

Bod Wrap-around je nejvyġġ² registrovan§ hranice 
doprovodn® stopy. Doprovodn® patterny budou 
transponov§n podle detekovan®ho akordu. Je-li akord 
pŚ²liġ vysoko, stopy Style mohou hr§t v pŚ²liġ vysok®m 
rejstŚ²ku, coģ zn² nepŚirozenŊ. Jestliģe vġak dos§hne 
bodu Wrap-around, automaticky je transponov§n o 
okt§vu n²ģe. 

 

Bod Wrap-around lze individu§lnŊ nastavit pro kaģdou 
stopu v pŢlt·novĨch kroc²ch v pŢlt·novĨch kroc²ch na 
maxim§ln²ch 12 pŢlt·nŢ, relativnŊ vŢļi t·nice, zadan® v 
reģimu Style Record (viz ñKey/Chordò na str. 41). 
Doporuļujeme nastavit body Wrap Around pro kaģdou 
stopu jin®, aby se zabr§nilo tomu, ģe vġechny stopy 
ñposkoļ²ò na jinou okt§vu souļasnŊ. 

 

1é12  Maxim§ln² transpozice (v pŢlt·nech) stopy, 
vŢļi pŢvodn² t·ninŊ patternu Style. 

 

Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

Menu str§nky 
 

 
Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 
 

Write Performance 
 

T²mto pŚ²kazem otevŚete dialog Write Performance a 
uloģ²te posledn² nastaven² ovl§dac²ho panelu do 
Performance. 
Viz ñDialog Write Performanceò na str. 33, kde je v²ce 
informac². 

 
Write Single Touch Setting 
T²mto pŚ²kazem otevŚete dialog Write Single Touch 
Setting (STS) a uloģ²te nastaven² stopy Keyboard do 
jednoho ze Single Touch Settings (STS) aktu§ln²ho stylu. 
Viz ñWrite Single Touch Setting dialogò na str. 34, kde je 
v²ce informac². 

 
Write Current Style Settings 
T²mto pŚ²kazem otevŚete dialog Write Current Style 
Settings a uloģ²te nastaven² stopy Style do aktu§ln²ho 
stylu. 
Viz ñWrite Single Touch Setting dialogò na str. 34, kde je 
v²ce informac². 

 
Solo Track 

 

Zvolte stopu pro Solo a oznaļte tuto poloģku. Uslyġ²te 
pouze zvolenou stopu a indikace óSoloô bude blikat 
v hlaviļce str§nky. 
Chcete-li ukonļit funkci Solo, zruġte toto oznaļen². 
Funkce Solo funguje trochu odliġnĨm zpŢsobem, podle 
zvolen® stopy: 

 

Ɇ Keyboard track: Zvolen§ stopa Keyboard je jedinou 
stopou, kterou slyġ²te, kdyģ hrajete na klaviaturu. Vġechny 
ostatn² stopy Keyboard jsou umlļeny. Stav stop Style t²m 
nen² ovlivnŊn. 
Ɇ Style track: Zvolen§ stopa je jedinou stopou stylu, 
kterou slyġ²te. Vġechny ostatn² stopy Style jsou umlļeny. 
Stav stop Keyboard t²m nen² ovlivnŊn. 
Ɇ Grouped Style tracks: Funkce Solo u tŊchto speci§ln²ch 
stop nefunguje. 

 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotykem jedn® ze stop 
zde nastav²te Solo. StejnĨm zpŢsobem naopak 
deaktivujete Solo funkci u Solo stop. 
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Copy/Paste FX 
 

MŢģete kop²rovat jeden (Master 1, Master 2), ļi oba efekty 
skupiny FX (A nebo B). A to mezi rŢznĨmi prvky (napŚ. 
Styly a Performancemi, nebo STS a Songy ļi zvuky). 
Pozn.: Tato operace pouze zkop²ruje nastaven² efektu v 
sekci ñEffectsò. Parametry, obsaģen® v t®to sekci, napŚ. 
ñDryò ļi ñFX Sendò, se nekop²ruj². Pamatujte, ģe tyto 
parametry jsou platn® pro celkovĨ zvuk efektu, jedn§ se 
ted jen o jejich jemn® doladŊn². 
Chcete-li kop²rovat jeden efekt: 

1. Zvolte zdrojovou Performanci, STS, Styl, Song nebo 
zvuk. 

2. Vyberte zdrojovou skupinu FX (A nebo B) dotykem 
pŚ²sluġn® z§loģky po stranŊ. 

3. JdŊte na str§nku jednotliv®ho efektu, kterĨ chcete 
kop²rovat (Master 1, Master 2). 

4. Zvolte pŚ²kaz ñCopy FXò z menu str§nky. 

5. Zvolte c²lovou Performanci, STS, Styl, Song nebo 
zvuk. 

6. Vyberte stejnou skupinu FX (A nebo B) jako je c²lov§, 
dotykem pŚ²sluġn® z§loģky po stranŊ. 

7. JdŊte na str§nku jednotliv®ho efektu, kterĨ chcete 
vloģit (Master 1, Master 2). 

8. Zvolte pŚ²kaz ñPaste FXò z menu str§nky. 
Chcete-li zkop²rovat vġechny efekty ve skupinŊ FX: 

1. Zvolte zdrojovou performanci, styl ļi STS, pak jdŊte 
na str§nku Effects > A/B FX Config, kde zkop²rujete 
vġechny efekty. 

2. Vyberte zdrojovou skupinu FX (A nebo B) dotykem 
pŚ²sluġn® z§loģky po stranŊ. 

3. Zvolte pŚ²kaz ñCopy FXò z menu str§nky. 

4. Zvolte c²lovou performanci, styl, song, STS ļi zvuk, 
pak jdŊte na str§nku Effects > A/B FX Config. 

5. Vyberte skupinu FX (A nebo B) jako je c²lov§, 
dotykem pŚ²sluġn® z§loģky po stranŊ. 

6. Zvolte pŚ²kaz ñPaste FXò z menu str§nky. 
 

Reģ²m Easy 
 

Reģim Easy umoģŔuje vyuģit² reģimu Style Play a Song 
Play s jednoduġġ²m uģivatelskĨm rozhran²m. 
Zaļ§teļn²kŢm i profesion§lŢm doporuļujeme, aby se 
pokud moģno nezabĨvali mimoŚ§dnĨmi parametry reģimu 
Advanced. 

 

Reģim Easy mŢģete kdykoliv za/vypnout ruļnŊ, pŚ²kazem 
Easy Mode v menu str§nky reģimu Style Play a Song 
Play. 

 

Dialog Write Performance 
 

 
Toto okno otevŚete vĨbŊrem poloģky Write Performance v 
menu na str§nce. Zde mŢģete uloģit nastaven² vġech stop, 
zvolenĨ styl a rŢzn§ nastaven² stylu do Performance. 

 
 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a stiskem tlaļ²tka 
PERFORMANCE otevŚete toto okno. 

 
Name 

 

Jm®no performance, kterou ukl§d§te. Pokud se objev² 

tlaļ²tko  (Text Edit) u jm®na, dotykem otevŚete okno 
Text Edit. 

 

Perf Bank 
 

C²lov§ banka performanc². Kaģd§ banka odpov²d§ 
jednomu z tlaļ²tek PERFORMANCE. Koleļkem VALUE 
zvolte jinou banku. 

 

Performance 
C²lov® m²sto pro performanci ve zvolen® bance. 
Koleļkem zvolte jinou pamŊŠ. 

 
Selecté tlaļ²tko 
Stiskem tohoto tlaļ²tka otevŚete okno Performance Select 
a zvol²te c²lov® m²sto. 
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Dialog box Write Single Touch 
Setting 

 

 
Toto okno otevŚete poloģkou Write Performance v menu 
na str§nce. Zde mŢģete uloģit nastaven² stopy Keyboard a 
zvolen®ho Voice Processor Presetu, do jednoho ze ļtyŚ 
Single Touch Settings (STS) aktu§ln²ho stylu. 

 
 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a stiskem jednoho ze ļtyŚ 
tlaļ²tek STS otevŚete toto okno. 

 

Pozn.: Pokud je zvolena volba ñFactory Style and Pad 
Protectò na str§nce Global > Mode Preferences > Media, 
nelze zapsat STS a pŚepsat tak styl z vĨroby. PŚ²kazy 
"Write Single Touch Setting" jsou v menu str§nky ġed® a 
nelze je zvolit. Veġker§ pŢvodn² nastaven² stylŢ z vĨroby 
zŢst§vaj² beze zmŊny. 

 

Name 

Jm®no STS, kter® ukl§d§te. Pokud se objev² tlaļ²tko  
(Text Edit) u jm®na, dotykem otevŚete okno Text Edit. 

 

Aktu§ln² styl 
 

Nelze editovat. Nastaven² se uloģ² do jednoho ze ļtyŚ 
STS, n§leģej²c²ch k aktu§ln²mu stylu. Parametr ud§v§ 
jm®no "rodiļovsk®ho" stylu. 

 

STS 
 

C²lov§ pamŊŠ STS. Ud§v§ jm®no STS, uloģen®ho do 
c²lov® pamŊti. Koleļkem zvolte jinou pamŊŠ. 

Dialog box Write Style Settings 
 

 
Toto okno otevŚete poloģkou Write Style Settings v menu 
na str§nce. Zde mŢģete uloģit nastaven² stopy Style do 
Style Settings aktu§ln²ho stylu. 

 
 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a stiskem tlaļ²tka STYLE 
SELECT otevŚete toto okno. 

 

Pozn.: Pokud je zvolena volba ñFactory Style and Pad 
Protectò na str§nce Global > Mode Preferences > Media, 
nelze zapsat STS a pŚepsat tak styl z vĨroby. PŚ²kazy 
"Write Current Style Setting" jsou v menu str§nky ġed® a 
nelze je zvolit. Veġker§ pŢvodn² nastaven² stylŢ z vĨroby 
zŢst§vaj² beze zmŊny. 

 

Style bank 
Nelze editovat. Banka, kam aktu§ln² styl patŚ². 

 

Aktu§ln² styl 
Nelze editovat. Jm®no aktu§ln²ho stylu. 
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Obl²ben® banky 

 
 
 

Banky Favorite 
 

 
MŢģete si vytvoŚit vlastn² sadu stylŢ, zahrnuj²c² aģ deset 
obl²benĨch bank. Tyto mŢģete pojmenovat na z§loģk§ch, 
kter® vid²te v oknŊ Style Select, a zahrnout tak i hudebn² 
ģ§nry, kter® nejsou ve stylech z vĨroby obsaģeny. 

 

Obl²ben® styly jsou obsaģeny ve dvan§cti souborech, 
automaticky vytv§ŚenĨch OS Pa600 ve sloģce Style, v 
oblasti SYS intern² pamŊti. Aļkoliv se mohou na displeji 
objevit rŢzn§ jm®na bank, tyto soubory maj² pevnŊ dan§ 
jm®na: 

 
Jm®no souboru FAVORITE Banky 

FAVORITE01é10.STY Bank 1é10 

 
Tip: Nov® styly jsou ļas od ļasu zveŚejŔov§ny na naġ² 
webov® str§nce. 

 

Vytv§Śen² bank Favorite 
 

Jsou dva zpŢsoby, jak vytvoŚit obl²ben® banky: 
Ɇ V reģimu Style Record mŢģete zapsat novĨ nebo 

upravit st§vaj²c² styl i ve Favorite bance, coģ je 
alternativa k User Style bank§m. Viz kapitolu Style 
Record, kde je v²ce informac² o ukl§d§n² stylu. 

 

Ɇ V reģimu Media mŢģete naļ²st libovolnĨ styl do 
Favorite banky, coģ je alternativa k User Style 
bank§m. Viz kapitolu Media, kde je v²ce informac² o 
operac²ch Load. 

PŚejmenov§n² bank Favorite 
 

Pokud je na obrazovce okno Style Select, mŢģete zvolit 
pŚ²kaz ñRename Favoriteò v menu a pojmenovat z§loģky 
Favorite Style jak potŚebujete. 

 
 

Zvolen® jm®no mŢģe bĨt na dva Ś§dky, pouģijete-li jako 
oddŊlovaļ paragraf (Æ). NapŚ. chcete-li zvolit jm®no ñWorld 
Musicò na dva Ś§dky, zadejte ñWorldÆMusicò. 
Dbejte, abyste nezadali slova, delġ² neģ postrann² z§loģky 
okna Style Select. 



Akord Akordov® variace (CVs) 

  
Variation 1-4 Intro 1-2, Count-In, Fill 1-4, 

Break, Ending 1-3 

Dur  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
CV1 ï CV6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
CV1 ï CV2 

6 
M7 
M7(b5) 

sus 
sus2 
M7sus 
m 
m6 
m7 
m7(b5) 

m((M7) 

7 
(b5) 

7sus4 
dim 
dim(M7) 

#5 
7(#5) 

M7(#5) 

1+5 
1+8 
b5 
dim7 
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Reģim Style/Pad Record 
 
Po vstupu do reģimu Style/Pad Record  mŢģete tvoŚit 
vlastn² styly nebo pady, popŚ. editovat existuj²c². 

 

 
 

Nahr§v§n² stylŢ a padŢ 
 

 
Styly a Pady sd²l² vŊtġinu stejn® struktury a operac² pŚi 
nahr§v§n²/ editaci. Pov²me si, jak jsou vytvoŚeny. 

 
Struktura stylu 

 

Term²n ñStyleò se vztahuje k hudebn²m sekvenc²m, 
hranĨm automaticky aranģ®rem Pa600. Styl sest§v§ z 
pŚeddefinovan®ho poļtu prvkŢ Style Elements (E) (Pa600 
je vybaven patn§cti rŢznĨmi prvky stylu: Variation 1ï4, 
Intro 1-3, Fill 1-4, Break, Ending 1-3). PŚi hran² mŢģete 
vŊtġinu tŊchto prvkŢ zvolit pŚ²mo, odpov²daj²c²mi tlaļ²tky 
na ovl§dac²m panelu. 
Chcete-li objasnit strukturu stylu, mŢģeme pouģ²t strukturu 
stromu, jak vid²te na n§sleduj²c²m sch®matu: 

KaģdĨ prvek stylu je tvoŚen malĨmi jednotkami, zvanĨmi 
Chord Variations (CV), ale ne vġechny z nich maj² stejnĨ 
poļet CV. Variace 1ï4 maj² aģ 6 CV kaģd§, kdeģto jin® 
prvky stylu maj² jen 2 CV. 

 

Pokud hrajete v oblasti pro detekci akordŢ (Lower, Upper 
nebo Full, podle stavu On/Off tlaļ²tka SPLIT), aranģ®r 
skenuje klaviaturu a urļuje, jakĨ akord hrajete. Pak, podle 
zvolen®ho prvku stylu urļuje, kter§ akordov§ variace (CV) 
by mŊla hr§t pro skenovanĨ akord. Kter§ akordov§ variace 
odpov²d§ jednotlivĨm skenovanĨm akordŢm, je d§no 
nastaven²m stylu: tabulkou Chord Variation Table. KaģdĨ 
prvek stylu obsahuj tabulku Chord Variation Table, jej²ģ 
prototyp je n§sleduj²c²: 

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
Po urļen², kter§ CV m§ hr§t, aranģ®r spust² tu spr§vnou 
sekvenci pro kaģdou stopu. Jelikoģ kaģd§ sekvence je 
zaps§na v konkr®tn² t·ninŊ (napŚ. CMajor, GMajor nebo 
Emin), aranģ®r ji transponuje do skenovan®ho akordu. 
Noty v sekvenci jsou peļlivŊ transponov§ny, takģe funguj² 
spr§vnŊ u vġech detekovanĨch akordŢ. 

 

Jdeme-li ve struktuŚe stylu hloubŊji, vid²me, ģe je kaģd§ 
akordov§ variace tvoŚena Sekvencemi stop a Pa600 
podporuje aģ 8 rŢznĨch stop. DRUM a PERC slouģ² pro 
bic² a perkusn² sekvence, BASS pro basu a ACC1ï5 pro 
doprovodn® sekvence (smyļce, kytara, piano a dalġ² 
doprovodn® n§stroje). 
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Seļteno - podtrģeno, kdyģ zahrajete akord v oblasti 
detekce akordŢ, aranģ®r urļ², kterĨ prvek stylu je pouģit, 
pak urļ², kter§ akordov§ variace by mŊla bĨt pouģita pro 
tento akord, pak sekvence stylu pro kaģdou stopu t®to 
akordov® variace, kter® jsou transponov§ny vŢļi 
pŢvodn²mu akordu na detekovanĨ akord, atd. pokaģd®, 
kdyģ zahrajete akord. 

 
Struktura padu 

 

Pad je v podstatŊ jednostopĨ styl. VŊtġina toho, co se 
aplikuje pŚi nahr§v§n² stylu, se aplikuje tak® pŚi nahr§v§n² 
padu.  
Jsou dvŊ rŢzn® kategorie padŢ: 

Hitñ  pady. Aļkoliv se 
vŊtġinou jedn§ o 
netransponovan® ud§losti,  
mŢģete transponovat noty i 
akordy. 

Ɇ V podstatŊ se jedn§ o 
sekvence not nebo akordŢ 
(viz n²ģe). 

Ɇ ĂSequenceñ  pady,  tedy 
komplexn² jednostop® 
patterny, kter® lze 
transponovat hrou rŢznĨch 
akordŢ na kl§ves§ch ï  
pŚesnŊ jako na stopŊ stylŢ. 
Zhruba srovnateln® 
s jednoduchĨmi prvky, 
jednostop®, v²ceakordov® 
variace stylŢ (viz obr§zek). 

 
PŚesnŊ jako u stylŢ, kdyģ zahrajete akord v oblasti 
detekce akordŢ,  vyvol§ se odpov²daj²c² akordov§ variace. 
Detekce akordŢ je spojena s akordovou variac² ve smyslu 
Tabulky akordovĨch variac². KaģdĨ Pad obsahuje tabulku 
akordovĨch variac². 

Jako u stylŢ, tak® tabulky Note Transposition 
Tables (NTT) se aplikuj² na Pady. 

Aplikuj² se stejn® rozd²ly mezi jednotlivĨmi typy stop (viz 
ñTyp stopyò na str. 61). 

Ɇ Gtr (Guitar) stopy: Jakmile je akord detekov§n, 
aranģ®r spouġt² jednotliv® t·ny, vybrnk§v§n² a 
arpeggia na ñvirtu§ln² kytaŚeò, pŚiļemģ db§ o zpŢsob, 
jakĨm t·ny jsou hr§ny na klaviaturu. Pamatujte, ģe na 
stopŊ Guitar mŢģete tak® vyuģ²t party, typick® pro 
doprovodnou stopu Acc a uģiteļn® doplŔky ñvolnĨch 
foremò u kr§tkĨch pas§ģ². 

 
Co nahr§vat do stylu 

 

Nahr§v§n² stylu je v podstatŊ nahr§v§n² na stopy, tedy 
Śady akordovĨch variac², v r§mci prvkŢ stylu, popŚ. v r§mci 
stylu samotn®ho. 

 

Nemus²te nahr§vat vġechny akordov® variace pro vġechny 
prvky stylu. Ļasto staļ² nahr§t jen jednu akordovou variaci 
pro kaģdĨ prvek stylu. VĨjimky tvoŚ² Intro 1 a Ending 1, kde 
se pŚedpokl§d§, ģe nahr§v§te jak durov®, tak mollov® 
akordov® variace. 
 

Co nahr§vat do padu 
 

Nahr§v§n² Padu je v podstatŊ nahr§v§n² jedn® stopy, 
tedy Śady akordovĨch variac², v r§mci Padu samotn®ho. 
Nemus²te nahr§vat vġechny akordov® variace. Ļasto 
staļ² nahr§t jen jednu. 
 

Data patternu vs. data stopy 
 

Zat²mco v reģimu Style Record mŢģete vytv§Śet ļi editovat 
hudebn² patterny stylu, parametry stopy (jako hlasitost, 
pan, Pan, nastaven² FXé) mus²te editovat v reģimu Style 
Play. 

¶ Po vytvoŚen² nebo ¼pravŊ hudebn²ho patternu v 
reģimu Style/Pad Record, je uloģ²te pŚ²kazem ñWrite 
Styleò nebo ñWrite Padò z menu na str§nce reģimu 
Style Record (viz ñWrite Style/Pad dialog boxò na str. 
67). 

¶ Po editaci parametrŢ stopy padŢ v reģimu Style Play je 
uloģte do STS pŚ²kazem Write Current Style Settings 
z nab²dky str§nky reģimu Style Play (viz ñDialogovĨ 
box Write STSò na str. 34). 

 

 
Ordinary, Guitar a Drum stopy 

 

Jde o rŢzn® typy stop (viz ñTyp stopyò na str. 62), a 
kaģdou z nich bere aranģ®r jinĨm zpŢsobem; 

 

Ɇ Acc (Accompaniment) a Bass stopy: Jakmile je akord 
detekov§n, naprogramovan® noty akordu jsou 
transponov§ny do vhodn®ho ladŊn², podle Note 
Transposition Tables (NTT). NTT umoģŔuje 
nahr§vat jen nŊkter® akordov® variace a vġechny 
noty zahr§t na spr§vnĨch m²stech, takģe pŚedch§z² 
dissonanc²m a transpozici not patternu na noty  

Ɇ stop Drum a Perc (Percussion): Neaplikuje se ģ§dn§ 
transpozice. Vģdy se pŚehraje pŢvodn² pattern. 

 

Zvuky 
 

Jsou dva zpŢsoby pŚiŚazen² zvukŢ stop§m Style. 
Ɇ Pokud jste v reģimu Style Record, mŢģete pŚiŚazovat 

zvuky jednotlivĨm prvkŢm stylu na str§nce ñStyle 
Element Track Controls: Sound/Expressionò (viz 
ñOblast zvukŢò na str. 43). Padu mŢģete zvuk pŚiŚadit 
na t®ģe str§nce reģimu Pad Record. 

 

Ɇ Pokud jste v reģimu Style Play, mŢģete pŚiŚadit jeden 
zvuk Style Settings (souļasnŊ s jinĨmi parametry 
stop), kter® pak zŢst§vaj² platn® pro vġechny prvky 
stylŢ. 

To, kter® zvuky budou pouģity na stop§ch stylu, z§vis² na 
stavu parametru ñOriginal Style Soundsò (str. 16). 
Pozn.: Kdyģ pŚiŚad²te zvuk v reģimu Style Play, 
automaticky se vypne parametr ñOriginal Style Soundsò. 
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Style/Pad Import/Export 
 
Jako alternativu k vytv§Śen² stylŢ na Pa600, mŢģete 
importovat standardn² MIDI soubory (SMF) z poļ²taļe do 
stylu Pa600. Viz ñImport: Import SMFò na str. 63 a ñExport 
SMFò na str. 65. 

 

 

Vstup do reģimu Style/Pad 
Record 

 

Pokud jste v reģimu Style Play, stisknŊte RECORD. Na 
displeji vid²te: 

 
 

MŢģete editovat styly z vĨroby pro pady, je-li parametr 
ñFactory Style and Pad Protectò na str§nce Global > Mode 
Preferences > Media na Off (str. 145) 
Ɇ Zvolte Record/Edit Current Style, chcete-li editovat 

aktu§ln² styl. 
Ɇ Volbou Record New Style spust²te novĨ, pr§zdnĨ 

styl. 
Vyvol§ se standardn² nastaven² stylu. Jakmile 
ukonļ²te nahr§v§n², uloģte novĨ styl jako Favorite 
nebo User styl. (Styly lze uloģit mezi origin§ln² styly 
pouze, kdyģ je parametr ñFactory Style and Pad 
Protectò na Off). 

Ɇ Volbou Record/Edit Pad urļ²te existuj²c² Pad 
pro editaci. 

Ɇ Volbou Record New Pad spust²te novĨ, pr§zdnĨ 
pad. Jakmile ukonļ²te nahr§v§n², uloģte novĨ Pad 
jako User Pad. (Pady lze uloģit mezi origin§ln² styly 
pouze, kdyģ je parametr ñFactory Style and Pad 
Protectò na Off). 

Pokud jste ukonļili nahr§v§n² nebo editaci stylu nebo 
padu,  uloģte je (viz ĂUkonļen² uloģen²m nebo vymaz§n²m 
zmŊnñ n²ģe) a ukonļete reģim Style/Pad Record. 
Pak upravte nastaven² stopy stylu nebo padu. 
Ɇ Editace stylu: JdŊte do reģimu Style Play, upravte 
nastaven² stopy stylu (Tempo, Volume, Pan, FX Sendé 
viz str. 19 a n§sleduj²c², v kapitole ñPracovn² reģim Style 
Playò) a uloģte volbou ñZ§pis nastaven² aktu§ln²ho styluò v 
menu (viz ñDialogovĨ box Write Style Settingsò na str. 34). 
Ɇ Editace padu: PŚejdŊte na str§nku Pad v reģimu Style 
Play nebo Song Play, pŚiŚazen²m nov®ho Hitu nebo 
sekvence tlaļ²tku Pad a nastaven²m rŢznĨch hodnot Padu 
(Volume, Pan a FX Sendé Viz ĂPad/ Switch: Padò na str. 
30). Nakonec uloģte nastaven² Padu pŚ²kazem ĂWrite 
Current Style Settingsñ z nab²dky str§nky. 

Pozn.: Po nahr§vce a editaci se pamŊŠ automaticky 
pŚerovn§. Stiskem START/STOP nastane kr§tk§ prodleva, 
neģ zazn² aktu§ln² styl. Tato prodleva je vyġġ² u stylu, 
kterĨ obsahuje v²ce MIDI ud§lost². 
Pozn.: V reģimu Record je noģn² sp²naļ neaktivn². 
Naopak volume/expression ped§ly lze pouģ²t. 

 

Ukonļen² uloģen²m nebo 
zruġen²m zmŊn 

 
PŚi ukonļen² editace mŢģete styl ļi pad uloģit do pamŊti 
nebo veġker® zmŊny zruġit. 
Ɇ Chcete-li zmŊny uloģit, zvolte pŚ²kaz ñWrite Style/Padò z 
menu (viz ñDialogovĨ box Write Style/Padò na str§nce). 
Ɇ Chcete-li vġechny zmŊny zruġit, zvolte pŚ²kaz ñExit from 
Recordò v menu, nebo stisknŊte RECORD, t²m ukonļ²te 
nahr§vku a vr§t²te se na hlavn² str§nku reģimu Style Play. 
Tip: BŊhem nahr§v§n² ukl§dejte co nejļastŊji, abyste 
pŚedeġli neļekan® ztr§tŊ stylu/padu. 

 

Poslech stylu v reģimu Edit 
 

Pokud jste v reģimu Record/Edit, mŢģete si poslechnout 
zvolenou akordovou variaci nebo celĨ styl, podle str§nky, 
na kter® jste. 

 

Chcete-li zvolit akordovou variaci, vstupte na hlavn² 
str§nku reģimu Record/ Edit. V²ce podrobnost² viz 
ñElement (Style Element)ò a ñChord Var (Chord Variation)ò 
na str. 40. 
Ɇ Pokud jste na str§nce Main, Event Edit, Quantize, 

Transpose, Velocity nebo Delete, mŢģete si 
poslechnout vybranou akordovou variaci. Stiskem 
START/STOP zjist²te, jak zn². Dalġ²m stiskem 
[START/STOP] zastav²te pŚehr§v§n². 

Ɇ Pokud jste na str§nce Sounds/Expression, Keyboard 
Range, Chord Table, Trigger/Tension, Delete All, 
Copy, Style/Pad Element Controls nebo Style/Pad 
Control, mŢģete si poslechnout celĨ styl nebo pad. 
Stiskem START/STOP pŚehrajte p§r zkuġebn²ch 
akordŢ. Zvolte libovolnĨ prvek stylu/padu tlaļ²tky na 
ovl§dac²m panelu (VARIATION 1-4, INTRO 1-3, 
AUTO FILL, BREAK, ENDING 1-3). Dalġ²m stiskem 
START/STOP zastav²te pŚehr§v§n². 

Ɇ Pokud jste v reģimu Guitar Mode, mŢģete si 
poslechnout naprogramovanĨ pattern, hranĨ v 
zadan® t·ninŊ. 

 

Pozn.: Po vstupu do reģimu Style Record, se reģim Chord 
Recognition zmŊn² podle toho, jakĨ reģim byl zvolen v 
prostŚed² reģimu Style Play. M§-li bĨt akord detekov§n, 
mus²te zahr§t minim§lnŊ tŚi noty. 

 

Chord Recognition Mode 

Reģim Style Play Reģim Style Record Noty (min.) 

One Finger Fingered 3 
Fingered Fingered 3 
Expert Expert 3 

 
Pozn.: V tomto reģimu se pattern vģdy pŚehr§v§ ve 
smyļce, dokonce i kdyģ je parametr ñPad Typeò nastaven 
na ñOne Shotò (str. 61). 



 
 

 
 

 
 

 
 

Funkce Control CC# 

Povoleno 

Note On 
RX Noise On 
Pitch Bend 
Channel After Touch 
Modulation 1 
Breath 2 
Pan 10 
Expression 11 
CC#12 12 
CC#13 13 
Damper (Hold 1) 64 
Filter Resonance (Harmonic Content) 71 
Low Pass Filter Cutoff (Brightness) 74 
CC#80 (General Purpose #5) 80 
CC#81 (General Purpose #6) 81 
CC#82 (General Purpose #7) 82 
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VĨpis nahranĨch ud§lost² 
 

 
Reģim Style/Pad Record filtruje nŊkter® ud§losti, kter® 
mohou poġkodit spr§vnou funkļnost operac² stylu nebo 
padu. Zde jsou nahr§ny ud§losti a vŊtġina dŢleģitĨch 
odfiltrovanĨch ud§lost². 

Hlavn² str§nka - Record 1 
 

 
Po stisku tlaļ²tka RECORD a vĨbŊru, zda chcete editovat 
st§vaj²c² styl nebo vytvoŚit novĨ, se objev² hlavn² str§nka 
Style Record, se zvolenou z§loģkou ñRecord 1ò. 

 

Oblast parametrŢ 
nahr§v§n² 

 

Info oblast 
zvolen® stopy 

 

Podnadpis str§nky 
 

Hlaviļka str§nky Ikona menu 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Key/Chord oblast Track volume/status oblast NTT oblast 

 
Style Record 

 
 

Oblast parametrŢ 
nahr§v§n² 

Info oblast 
zvolen® stopy 

Pozn.: NŊkter® zpr§vy Control Change nelze nahr§t pŚ²mo 
pomoc² integrovanĨch kontrolerŢ Pa600. 
Vġechny povolen® kontrolery lze pŚiŚadit programova-
teln®mu ped§lu/ slideru/sp²naļi. 

 

Zpr§vy MIDI Control Change, vloģen® pomoc² software 
v extern²m poļ²taļi se importuj² funkc² Import (ñImport: 
Import SMFò na str. 63). 
NŊkter® kontrolery se na konci patternu resetuj². 

 

Podnadpis 
str§nky 

 

Hlaviļka str§nky Ikona menu 

 
 
 
 

 
 
Track volume/status Key/Chord 

NTT oblast 

 
Pad Record 

 
Hlaviļka str§nky 

 

Tento Ś§dek ud§v§ aktu§ln² pracovn² reģim a transpozici. 

 

 
Pracovn² reģim  Master Transpose (v pŢlt·nech) 

 

 
Operating mode name 
Jm®no aktu§ln²ho pracovn²ho reģimu. 

 

Master Transpose 
Hlavn² transpozice v pŢlt·nech. Tuto hodnotu lze zmŊnit 
tlaļ²tky TRANSPOSE na ovl§dac²m panelu. 



 
  

 
 

 
 

 

 
 

40  Reģim Style/Pad Record 
Hlavn² str§nka - Record 1 

 
 

Page menu ikona 
 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Viz ñPage menuò na 
str. 66. 

 
Podnadpis str§nky 

 

Tato oblast ud§v§ nŊkter® informace o stylu/padu. 
 

 
 

Nahr§vka/editace Style/Pad Ļ²taļ taktŢ Ļ²slo taktu 

 
 
 
 
 
 

Bez 
kvantizace 

 

 
 

1/16 

Rozliġen² mŚ²ģky, v hudebn²ch hodnot§ch. 
NapŚ. kdyģ zvol²te 1/16, vġechny noty budou 
posunuty na nejbliģġ² hranici 1/16. Kdyģ 
zvol²te 1/8, vġechny noty budou posunuty na 
nejbliģġ² hranici 1/8. Znak ñ3ò za hodnotou 
znaļ² triolu. 

 
 
Styl pro nahr§v§n²/editaci 
Jm®no aktu§lnŊ editovan®ho nebo nahr§van®ho 
stylu. 

 

 
 

1/8 

Ļ²taļ dob 
Tento indik§tor zobrazuje aktu§ln² dobu. 

 

Ļ²slo taktu 
Aktu§ln² takt nahr§vky. 

 

Oblast parametrŢ nahr§v§n² 
 

Element (Style Element) 
 

(pouze Style) Tento parametr umoģŔuje zvolit prvek stylu 
pro editaci. KaģdĨ prvek stylu odpov²d§ jednomu z 
tlaļ²tek na ovl§dac²m panelu se stejnĨm jm®nem. Po 
vĨbŊru prvku stylu zvolte variaci akordu pro aktu§ln² 
editaci (viz n²ģe). 
Var1éEnd3 ZvolenĨ prvek stylu 

 

Chord Var (Chord Variation) 
Tento parametr umoģŔuje zvolit variaci akordŢ pro editaci 
(uvnitŚ zvolen®ho prvku stylu nebo padu). 
Pozn.: Pokud je tento parametr a pŚ²sluġn§ hodnota 
malĨmi p²smeny (cv:cv1), je akordov§ variace pr§zdn§, v 
pŚ²padŊ velkĨch p²smen (CV:CV1), je nahran§. 
Ɇ Je-li Style Element na Var1, Var2, Var 3 nebo Var4, 
mŢģete vybrat pro editaci jednu ze 6 akordovĨch variac². 
Ɇ Je-li Style Element na Intro1, Intro2, Intro3, Fill1, Fill2, 
Fill3, Fill4, Ending1, Ending2 nebo Ending3, mŢģete 
vybrat pro editaci jednu ze 2 akordovĨch variac². 
Ɇ S padem mŢģete vybrat jednu ze ġesti volitelnĨch 
akordovĨch variac² (CV1 é CV6). 
Pozn.: Pokud je tento parametr a pŚ²sluġn§ hodnota 
malĨmi p²smeny (cv:cv1), je akordov§ variace pr§zdn§, v 
pŚ²padŊ velkĨch p²smen (CV:CV1), je nahran§. 

 
Rozliġen² 

 

T²mto parametrem nastav²te kvantizaci bŊhem nahr§v§n². 
Kvantizace je zpŢsob opravy rytmickĨch chyb; noty, 
zahran® brzy nebo pozdŊ jsou pŚesunuty na nejbliģġ² osu 
rytmick® ñmŚ²ģkyò, urļen® t²mto parametrem, takģe rytmus 
pak sed² perfektnŊ. 
Pozn.: Chcete-li prov®st kvantizaci po nahr§v§n², pouģijte 
funkci Quantize v sekci Edit (viz ñStyle/Pad Edit: Quantizeò 
na str. 54). 

High  Ģ§dn§ kvantizace. 
 

 (1/32)é  (1/8) 

 

Pad Sync 
(pouze Pad) Tento parametr umoģŔuje nastavit reģim 
synchronizace pro pattern padu. 
Off  Ģ§dn§ synchronizace. Sekvence se spust² 

stiskem tlaļ²tka PAD. 
 

Continued Pattern se spust² ihned, v synchronizaci k 
aranģ®ru nebo k tempu aktivn²ho pŚehr§vaļe. 
Podle polohy ļ²taļe dob se nemus² 
pŚehr§v§n² spustit zcela od zaļ§tku, ale mŢģe 
pokraļovat od aktu§ln² polohy. 

 

NapŚ. pokud je na ļ²taļi dob aranģ®ru nebo 
pŚehr§vaļe tŚet² doba a zn² tick 91, pad se 
spust² od tŚet² doby, od ticku 91. 

 
Ļ²taļ dob 

 
 
 
 

 
Funguje pŚesnŊ jako Fill. 

 
Beat  Pattern se spust² od dalġ² doby, v 

synchronizaci k aranģ®ru nebo k tempu 
aktivn²ho pŚehr§vaļe. Spust² se zcela od 
zaļ§tku (tedy tick 1 nebo takt 1). 

 

Rec Length (Recording Length) 
Tento parametr nastavuje d®lku nahr§v§n² (v taktech) 
zvolen® stopy. Jeho hodnota je vģdy rovna cel® nebo 
pod²lu d®lky akordov® variace (viz dalġ² parametr). 

 

Nejde o celkovou d®lku akordov® variace, ale o aktu§ln² 
stopu. MŢģete m²t napŚ. akordovou variaci osm taktŢ 
dlouhou, s bic²m patternem, kterĨ opakuje vģdy dva takty. 
V tom pŚ²padŊ nastavte parametr CV Len na ñ8ò a 
parametr RecLength na ñ2ò jeġtŊ pŚed spuġtŊn²m 
nahr§v§n² bic² stopy. PŚi pŚehr§v§n², ļi ukl§d§n² stylu, 
nebo zah§jen² editace stylu, bude tento 2-taktovĨ pattern 
prodlouģen na 8 celĨch taktŢ akordov® variace. 
Varov§n²: Jestliģe pŚiŚad²te CVLen hodnotu niģġ² neģ Rec 
Length, pak hodnota Rec Length se na displeji ihned 
neobnov². Proto mŢģete kdykoliv mŊnit hodnotu CV 
Length, neģ dojde k vymaz§n² hodnoty, kter§ tuto hodntou 
pŚekroļ². PodrobnŊji viz varov§n² v ñCV Length (Chord 
Variation Length)ò n²ģe. 
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Ovġem, pokud stiskem START/STOP spust²te nahr§v§n², 
re§ln§ hodnota Rec Length se zmŊn² na novou, i kdyģ je 
na displeji jeġtŊ star§. 

 

NapŚ. kdyģ m§te CVLen = 4 a Rec Length = 4. Pokud 
nastav²te CVLen na 2 a stiskem START/STOP spust²te 
nahr§v§n², Rec Length st§le zobrazuje 4, ale ve 
skuteļnosti je na 2 a nahr§v§n² bude cyklit na dvou 
taktech. Po stisku START/STOP se nahr§v§n² zastav², 
Rec Length se uprav² na 2 a vġechny takty za druhĨm 
taktem budou vymaz§ny. 

 

CVLen (Chord Variation Length) 
 

Tento parametr nastavuje celkovou d®lku (aģ 32 taktŢ) 
zvolen® akordov® variace. Pokud hrajete stylem, zde bude 
d®lka doprovodn®ho patternu pro opakov§n², je-li na 
klaviatuŚe detekov§n akord, odpov²daj²c² akordov® variaci. 
Varov§n²: Jestliģe sn²ģ²te d®lku akordov® variace po 
nahr§v§n², veġker® takty za zvolenou d®lkou budou 
vymaz§ny. Proto buŅte opatrn² pŚi nastavov§n² CVLen na 
niģġ² hodnotu po nahr§v§n²! Pokud se tak stane, ukonļete 
nahr§v§n² bez ukl§d§n² (viz ñUkonļen² nahr§v§n²ò na str. 
67). 

 

Tempo 
Volbou tohoto parametru zmŊn²te tempo pomoc² 
kontrolerŢ TEMPO. 
Tip: Tempo mŢģete zmŊnit vģdy, kdyģ jsou zvoleny 
ostatn² parametry, pakliģe drģ²te tlaļ²tko SHIFT a ot§ļ²te 
koleļkem DIAL. 
Pozn.: Pokud uloģ²te Tempo, star§ data budou vģdy 
nahrazena novĨmi. 
Pozn.: Aktu§ln² tempo stylu je to, kter® se zobraz² pŚi 
ukl§d§n² nastaven² stylu v reģimu Style Play (viz ñAktu§ln² 
tempoò na str. 13). 

 
Time signature 

 

Rytmus (time signature) prvku stylu nebo sekvence padu. 
Tento parametr mŢģete editovat jen, pokud je prvek stylu 
pr§zdnĨ, tedy pŚed zah§jen²m nahr§v§n². 

 
Info oblast zvolen® stopy 

 

Na tomto Ś§dku vid²te zvuk, pŚiŚazenĨ zvolen® stopŊ. 

Track name 
Jm®no zvolen® stopy. 
DruméAcc5 Stylov§ stopa. 

 

Sound name 
Zvuk pŚiŚazenĨ zvolen® stopŊ. Dotykem kdekoliv do jm®na 
otevŚete okno Sound Select a zvol²te jinĨ zvuk. 

 
Sound bank 
Banka, kam zvolenĨ zvuk patŚ². 

 

Program Change 
Ļ²slo sekvence Program Change (Bank Select MSB, Bank 
Select LSB, Program Change). 

 
Oblast Key/Chord 

 
Key/Chord 

 

Tento p§rovĨ parametr umoģŔuje definovat pŢvodn² t·ninu 
stopy a typ akordu, pro aktu§ln² akordovou variaci. BŊhem 
pŚehr§v§n² patternu, bude tento akord pŚehr§n pŚesnŊ tak, 
jak byl nahranĨ, bez dalġ²ho zpracov§n² NTT (viz n²ģe). 
Pozn.: Podle specifikace Korg doporuļujeme nahr§vat jak 
ñdurov®ò, tak ñmollov®ò akordov® variace pro Intro 1 i 
Ending 1 u prvku stylu. 

 

Zvol²te-li stopu, zobraz² se pŢvodn² t·nina/akord, pŚiŚazenĨ 
zvolen® stopŊ. Vġechny nahran® stopy budou hr§t v t®to 
t·ninŊ/akordu. NapŚ. je-li pŢvodn² t·nina/akord stopy Acc1 
A7th, pak volbou stopy Acc1 budou vġechny ostatn² stopy 
hr§t v t·ninŊ/akordu A7th. 
V tom pŚ²padŊ nahrajete stopu Acc1 v t·ninŊ AMajor, s 
notami, kter® odpov²daj² akordu A7th. Vyvol§ se pŚesnŊ 
tento pattern, kdykoliv je detekov§n akord A7th. 

 

Pozn.: To se vġak netĨk§ reģimu Guitar, kterĨ m§ svou 
vlastn² roli. Viz ñHlavn² str§nka reģimu Guitarò na str. 44, 
kde je v²ce informac². 

 
 

Track name  

 
Sound name 

Zvukov§ banka 
 

Program Change sequence 



 
 

 
 

42   Reģim Style/Pad Record 
Hlavn² str§nka - Record 1 

 
 

NTT oblast 
 

NTT Type/Table 

Parallel/Root T·nika (v CMaj = C) se transponuje na 
sch§zej²c² noty. 

Parallel/Fifth Dominanta (v CMaj = G) se transponuje na 
sch§zej²c² noty. 

 
Je-li nahr§no 

NTT (Note Transposition Tables) jsou sofistikovan® 
algoritmy, kter® umoģŔuj² aranģ®rŢm Korg konvertovat 
detekovan® akordy na hudebn² patterny. Tabulka Note 
Transposition Table (NTT) urļuje, jak bude aranģ®r 
transponovat noty patternu, kdyģ zahrajete akord, kterĨ 
pŚesnŊ neodpov²d§ pŢvodn²mu akordu variace. NapŚ. kdyģ 
jste nahr§li jen akordovou variaci pro akord CMaj, a na 
klaviatuŚe je detekov§n CMaj7, aranģ®r mus² transponovat 
nŊkter® noty tak, aby vytvoŚily zmenġenou septimu. 

S NTT = Root nebo 
5th (Key/ Chord = C) 

 

 
 
 

 
 
Parallel/i-Series 

Pokud zahrajete C7 
s NTT = Root 

Pokud zahrajete 
C7 s NTT = 5th 

Pozn.: Tyto parametry nelze zvolit pro Drum nebo 
Percussion stopy a jsou proto nepŚ²stupn®. 
Pozn.: NTT parametry jsou naprogramovan® zvl§ġŠ pro 
kaģdou stopu Style Element. 

Veġker® pŢvodn² patterny se mus² 
naprogramovat na akordy ñMaj7ò nebo 
ñmin7ò. PŚi naļ²t§n² starĨch stylŢ n§strojŢ 
Korg i-Series, je tato volba aktivn² 
automaticky. 

 
Je-li nahr§no 

Jsou dva obecn® typy NTT: 
Ɇ Pokud zvol²te typy Parallel, noty se transponuj² v r§mci 
oblasti, nastaven® parametrem Wrap Around. Tyto tabulky 
jsou ide§ln² pro melodick® party. 

NTT = i-Series 
(Key/Chord =CM7) 

Pokud zahrajete C 
s NTT = i-Series 

Pokud zahrajete C7 s 
NTT = i-Series 

 
 
 
 

 
 
 
 

je ps§no je pŚehr§no 

 
Ɇ Pokud jste zvolili typ Fixed, aranģ®r pŚesouv§ co 
nejm®nŊ not, s vyuģit²m legata a akord se mŊn² 
pŚirozenŊji. Ide§ln² jsou pro stopy akordŢ (smyļce, piano, 
atdé). 

 

 
 
 
 

je ps§no je pŚehr§no 
 

 
Pozn.: Ve shodŊ se specifikac² Korg, doporuļujeme 
nastavit NTT na ñNo Transposeò u Intro 1 a Ending 1. 

Parallel/No Transpose 
Akord se nemŊn² a posune se do nov® 
t·niny beze zmŊny. Pattern hraje pŚesnŊ 
nahran® noty a pŚesune se do nov® t·niny 
tak, jak je. 
To je standardn² nastaven² Intro 1 a Ending 
1 v pŢvodn²ch stylech Korg (kde je akordovĨ 
vĨvoj zpravidla jiģ nahranĨ a nemŊl by se 
mŊnit v jak®koliv t·ninŊ). 

Fixed/Chord Tato tabulka pŚesouv§ co nejm®nŊ not, s 
vyuģit²m legata a akord se tak mŊn² 
pŚirozenŊji. Ide§ln² jsou pro stopy akordŢ 
(smyļce, piano, atdé). Naopak vŢļi reģimu 
Parallel, kde nen² naprogramovanĨ akord 
transponovanĨ podle parametru Wrap 
Around, ale vģdy zŢst§v§ kolem pŢvodn² 
polohy a mezi akordy vyhled§v§ bŊģn® noty. 

Fixed/No Transpose 
Naprogramovan® noty lze transponovat 
pouze funkc² Master Transpose. Nikdy 
nebudou transponov§ny, pokud zmŊn²te 
akord. 
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Delete Note tlaļ²tko 
 

T²mto pŚ²kazem vymaģete ze stopy jednu notu nebo jeden 
perkusn² n§stroj. Chcete-li napŚ. vymazat virbl, podrģte 
stisknutou notu D2 (na kter® je virbl). 

1. Zvolte stopu. 

2. Podrģte tlaļ²tko ñDelete Noteò. 

3. Stiskem START/STOP spust²te styl. 

4. Jakmile doraz²te k pas§ģi, obsahuj²c² notu k 
vymaz§n², zahrajte ji na klaviaturu. Podrģte ji, aģ do 
posledn² noty, kterou chcete vymazat. 

5. Jakmile skonļ²te, uvolnŊte tlaļ²tko Delete i notu, 
kterou chcete vymazat a stisknŊte znovu 
START/STOP, t²m zastav²te styl. 
Pozn.: Je-li nota na zaļ§tku patternu, stisknŊte ji 
pŚed spuġtŊn²m stylu. 

 
Oblast Track volume/status 

 
Virtu§ln² slidery 
Vytaģen²m virtu§ln²ch sliderŢ na displeji se zmŊn² 
hlasitost odpov²daj²c² stopy. 
Jako alternativu, zvolte stopu dotykem a koleļkem 
VALUE upravte hodnotu. 

 
Ikony stavu stopy 
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmŊn²te stav. 

 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
 

 Stav nahr§v§n². Po spuġtŊn² nahr§v§n² stopa pŚij²m§ 
noty z klaviatury i z konektoru MIDI IN. 

 

Jm®na stop 
(pouze Style) Pod slidery jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 
DruméAcc5 Zobraz² stopy stylŢ. 

 

Hlavn² str§nka - Record 2/Cue 
 

 
(pouze Style) Pokud jste na hlavn² str§nce, dotknŊte se 
z§loģky ñRecord 2/Cueò na t®to str§nce. VŊtġina 
parametrŢ na t®to str§nce je stejn§ jako na ñHlavn² str§nce 
Record 1ò. Nav²c zde vid²te a mŢģete zvolit zvuky pro 
kaģdou stopu Style a reģim Cue pro Style Element. 

 

 
 
 
 

Oblast 
zvukŢ 

 
Oblast Cue 

 
 
 
 

Oblast zvukŢ 
 

Zde vid²te zvuky a okt§vovou transpozici osmi stop stylŢ. 
 

Ikona okt§vov® transpozice 

 
 
 

 
Ikona banky zvukŢ 

 

 
Ikona okt§vov® transpozice 

 

Nelze editovat. Tento indik§tor ud§v§ okt§vovou 
transpozici. Stopy budou nahr§ny se zvolenou okt§vovou 
transpozic². Chcete-li zmŊnit tuto hodnotu, pouģijte 
tlaļ²tka UPPER OCTAVE, nebo jdŊte na editaļn² str§nku 
ñMixer/Tuning: Tuningò reģimu Style Play (viz str. 22). 
Tuto hodnotu uloģte jako nastaven² stylu. 

 

Ikona banky zvukŢ 
 

Tato ikona ud§v§ banku, kam aktu§ln² zvuk patŚ². 
Dotykem ikony poprv® zvol²te odpov²daj²c² stopu 
(podrobn® informace vid²te v Info oblasti zvolen® stopy, viz 
ñHlavn² str§nku Record 1ò vĨġe). Dotykem podruh® 
otevŚete okno Sound Select. 
Pozn.: Tyto zvuky lze nahradit zvuky, zvolenĨmi 
Performanc², kdyģ ponech§te parametr ñOriginal Style 
Soundsò bez oznaļen² v reģimu Style Play (str. 16). 
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Oblast Cue 
 

Cue mode for [Style element] 
 

Tento parametr umoģŔuje rozhodnout, jak nastoup² 
aktu§ln² prvek stylu po jeho zvolen². Toto nastaven² je 
dostupn® pouze pro prvky stylu óVariationô a óFillô. 
Ihned, na prvn²m taktu 

Prvek stylu se zad§ ihned a spust² se od 
prvn²ho taktu. Dostupn® pouze u pŚechodŢ. 

Ihned, na aktu§ln²m taktu 
Prvek stylu se zad§ ihned a spust² se od 
aktu§ln²ho taktu. Dostupn® pouze u 
pŚechodŢ. 

Next measure, first measure 
Prvek stylu se zad§ na zaļ§tku dalġ²ho taktu 
a spust² se od prvn²ho taktu nov®ho 
patternu. Dostupn® u pŚechodŢ i variac². 

Next measure, first measure 
Prvek stylu se zad§ na zaļ§tku dalġ²ho taktu 
a spust² se od aktu§ln²ho taktu. Dostupn® 
pouze u Variac². 

 

Hlavn² str§nka ï Reģim Guitar 
 

 
Pokud jste na hlavn² str§nce a je zvolena stopa Guitar, 
dotykem z§loģky ñGuitar Modeò vstoup²te na tuto str§nku. 
Zde mŢģete zah§jit programov§n² reģimu Guitar: 

 
 

Pozn.: Chcete-li vstoupit na tuto str§nku, mus²te nejprve 
zvolit stopu Guitar (viz ñTyp stopyò na str. 62). Stopa padu 
mus² bĨt typu Guitar na str§nce (Pad Track Controls > 
Sound/Expression, viz ñTypy stopyò na str. 61). V 
ostatn²ch pŚ²padech zŢstane z§loģka Guitar Mode 
nepŚ²stupn§ (nelze ji zvolit). 
Pozn.: Jestliģe programujete stopu Guitar z extern²ho 
sekvenceru, mus²te zajistit pŚidŊlen² stop Guitar prav®mu 
kan§lu. JdŊte na str§nku Global > MIDI > MIDI IN 
Channels a pŚiŚaŅte stopu stylu (obvykle Acc1 ~ Acc5) na 
stejnĨ kan§l, jako m§ stopa Guitar u extern²ho 
sekvenceru. Pak jdŊte na str§nku Style Record > Style 
Track Controls > Type/Tension/Trigger a nastavte stopu 
jako typ ñGtrò (viz ñTyp stopyò na str. 62). 

 

Reģim Guitar umoģŔuje snadnou tvorbu realistickĨch 
rytmickĨch kytarovĨch partŢ, bez vad a nehudebn²ch 
prvkŢ, typickĨch pro MIDI programov§n² kytarovĨch partŢ. 
Nahrajete jen nŊkolik taktŢ a skonļ²te s realistickĨmi 
rytmickĨmi kytarovĨmi stopami, kde je kaģdĨ akord 
zahranĨ pŚesnŊ podle re§ln® polohy na kytaŚe a ne 
generovanĨ s jednoduchou transpozic² zapsan®ho 
patternu. 

 
PŚehled nahr§v§n² 

 

Nahr§v§n² stopy Guitar se liġ² od nahr§v§n² jinĨch stop, 
kde je nutn® zahr§t pŚesnŊ vġechny noty melodick® linky 
nebo vġechny akordy doprovodn®ho partu. S kytarovĨmi 
stopami mŢģete: 
a) hr§t na odpov²daj²c²ch kl§ves§ch podle reģimŢ 
vybrnk§v§n², 
b) hr§t arpeggio s vyuģit²m ġesti kl§ves, odpov²daj²c²ch 
ġesti strun§m kytary (a speci§ln²ch kl§ves pro t·niku a 
dominantu), 
c) hr§t ġumy RX Noise, jeģ dodaj² patternu realistickĨ 

dojem, 
d) pŚidat regul§rn² patterny do kr§tkĨch melodickĨch 
pas§ģ², bez nutnosti pouģ²t doprovodnou stopu, 

 

e) vyuģ²t k nejjemnŊjġ²mu nastaven² MIDI programov§n², 
pro vĨbŊr tvaru akordu a tvoŚit tak jemn® nuance 
kytarovĨch technik. 
N§sleduj²c² sekce popisuj² rŢzn® Ś²d²c² kl§vesy, dostupn® 
pro tyto kytarov® simulace. 
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Nahr§v§n² typŢ vybrnk§v§n² 
 

Okt§va od C1 do H1 je vyhrazena pro vĨbŊr typu 
vybrnk§v§n². Stiskem tŊchto kl§ves mŢģete zahr§t i 
nejrychlejġ² vybrnk§van® samply: 

 

 
76 kl§ves 

  61 kl§ves   

 
76 kl§ves 

  61 kl§ves   
 

 
 

 
DetekovanĨ akord 

Vġe umlļeno 

 
PlnŊ dolŢ pomalu s umlļen²m 

s kvintou Power akord 

PlnŊ  nahoru 
s umlļen²m 

 
PlnŊ dolŢ 

s umlļen²m 

4-Struny nahoru 
s umlļen²m 

 
4-Struny dolŢ 
s umlļen²m 

T·nika 
detekovan®ho 

akordu 

PlnŊ nahoru/dolŢ 

 

 
 

 
VI Struna (E) 

 
I Struna (e) 

DolŢ/Nahoru 
4-Struny 

 
 
 
PlnŊ dolŢ  

 
PlnŊ nahoru

 

 
 

 
 
PlnŊ dolŢ 
pomalu 

 
PlnŊ dolŢ 
s umlļen²m tŊla 

 
 
Nahoru 
4 struny 
 

DolŢ 4-struny 

 
PlnŊ nahoru pomalu

 

V Struna (A) II Struna (B) 

 
 

IV Struna (D) III Struna (G) 

 
 

 

Nahr§v§n² RX Noise 
 

D§le se vyuģ²vaj² horn² okt§vy ke spouġtŊn² ġumŢ RX 
Noise: 

Nahr§v§n² jednotlivĨch strun  
 
Okt§va C2 do H2 je vyhrazena pro vĨbŊr jedn® struny 
(pŚ²p. v²ce neģ jedn®) pro hran² arpeggia ļi power akordŢ. 
MŢģete tak® zahr§t voln® arpeggio se ġesti kytarovĨmi 
akordy, pŚiŚazenĨmi kl§ves§m C~A, nebo zahr§t jednu z 
rychlejġ²ch samplovanĨch druhŢ arpeggia na vyġġ²ch 
kl§ves§ch. T·nika je vģdy dostupn§ na kl§vese C#, kdeģto 
kvinta je vģdy pŚiŚazena kl§vese D#, s nimi pak staļ² 
zahr§t nejniģġ² noty arpeggia. Tato okt§va tak® zahrnuje 
celkov® umlļen² óall muteô kl§vesou (F#): 

 
76 kl§ves 

  61 kl§ves   

 
 
 

Ġumy RX Noises 
 

VĨbŊr kapodastru 
 

SouļasnŊ s typem vybrnk§v§n², jednotlivĨmi strunami a 
RX ġumy, si mŢģete vybrat kapodastr (ñcapotastoò). 
Pamatujte, ģe to mŢģe v®st k umlļen² jednotlivĨch strun, 
podle kompozice akordu. Vģdy vġak vid²te, kter® struny 
hraj² a kter® ne, dle popisu v sekci ñSch®maò n²ģe. 

 

Nahr§v§n² bŊģn®ho patternu 
 

SouļasnŊ s vybrnk§v§n²m a arpeggiem mŢģete nahr§t 
tak® bŊģn® patterny, stejnŊ jako v pŚ²padŊ, ģe je stopa 
typu Acc (viz ñTyp stopyò na str. 62). Ukl§d§ se na 
doprovodnou stopu, pŚiļemģ vġe, co potŚebujete, je nahr§t 
kr§tk® melodick® pas§ģe (napŚ. vybrnk§vanĨ pattern). 
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MŢģete nahr§t pattern v rozsahu, uveden®m ve sch®matu. 

 
76 kl§ves 

  61 kl§ves   

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nahr§v§n² formy akordu 
 

Nakonec mŢģete zvolit tak® formu akordu, a to pomoc² 
MIDI zpr§v. Kdyģ zahrajete notu C0 s dynamikou, 
uvedenou v n§sleduj²c² tabulce, pŚehraje se akord na 
konkr®tn² pozici a s urļitĨm poļtem strun. 

 

 
 



Reģim Style/Pad Record 47 
Hlavn² str§nka ï Reģim Guitar 

 
 
 

Dyn. Rozsah Od str. Do str. Poloha 

87 2 struny I II 2 
88 2 struny I II 3 
89 2 struny I II 4 
90 2 struny I II 5 

 

VĨbŊr t·niny/akordu pro Intro 1 a Ending 1 
 

Pattern je nahranĨ v t·ninŊ, vyznaļen® p§rovĨm 
parametrem Key/Chord. Ovġem tento parametr se vyuģ²v§ 
pouze pro pŚehr§v§n² prvkŢ stylu Intro 1 a Ending 1. 
Vġechny ostatn² prvky stylu budou pŚehr§v§ny podle 
detekovan®ho akordu. 

 

S Intro 1 a Ending 1 (s Chord Variation 1 a 2) mŢģete 
radŊji vstoupit do akordov®ho rozvoje, pro hran² v nejniģġ² 
MIDI okt§vŊ (C-1 ~ H-1). Typy akordŢ se vkl§daj² pomoc² 
dynamiky, jak vid²te v n§sleduj²c² tabulce: 

 
Vel. Typ akordu Vel. Typ akordu 

1 Major 2 Major 6th 
3 Major 7th 4 Major 7th flatted 5th 
5 Suspended 4th 6 Suspended 2nd 
7 Major 7th suspended 4th 8 Minor 
9 Minor 6th 10 Minor 7th 
11 Minor 7th flatted 5th 12 Minor major 7th 
13 Dominant 7th 14 7th flatted 5th 
15 7th suspended 4th 16 Dimished 
17 Diminished major 7th 18 Augmented 
19 Augmented 7th 20 Augmented major 7th 
21 Major w/o 3rd 22 Major w/o 3rd and 5th 
23 Flatted 5th 24 Diminished 7th 

 

PŚehr§v§n² patternu 
 

Pokud jste v reģimu Style Play, nahranĨ kytarovĨ pattern 
je transponov§n podle akordu, kterĨ zahrajete na 
klaviatuŚe. ZpŢsob transpozice z§vis² na 
naprogramovan®m patternu, s volbou pozice, reģimu 
vybrnk§v§n², atdé 

Parametry reģimu Guitar 
 

Nab²z²me podrobnĨ popis parametrŢ str§nky reģimu Guitar. 
 

Key/Chord 
 

Tento p§rovĨ parametr umoģŔuje definovat pŢvodn² t·ninu 
stopy a typ akordu. Parametr funguje odliġnĨm zpŢsobem, 
neģ jin® stopy. Zat²mco u jinĨch stop je vģdy pro NTT 
transpozici vyuģ²v§n referenļn² t·n, u Guitar stop je vģdy 
rozd²l, zda nahr§v§te akordovou variaci, obsaģenou v 
prvku stylu Intro 1 nebo Ending 1, popŚ. jin® akordov® 
variace: 
Ɇ S Intro 1 a Ending 1, bude tento akord vyuģitĨ jako 

referenļn² t·n pro akordovĨ rozvoj. 
 

Ɇ Se vġemi ostatn²mi variacemi akordŢ, bude tento 
akord vyuģit pouze pro poslech bŊhem nahr§v§n². PŚi 
nahr§v§n² v reģimu Style Play, bude akord sledovat 
detekci akordu. 

 

Capo Fret 
 

Kapodastr (z italsk®ho ñcapotastoò, ñhlava hmatn²kuò) je 
posuvn§ pŚ²ļka, pŚipevnŊn§ na hmatn²k kytary, kter§ 
jednotnŊ zvyġuje vĨġku t·nu vġech strun. Jej²m ¼kolem je 
zkr§cen² strun, zmŊna vyznŊn² a poloha akordŢ (nikoliv 
jejich rozloģen²). 
0  OtevŚen§ struna ï bez kapodastru. 
IéX Poloha kapodastru na hmatn²ku (napŚ. ñIò 

odpov²d§ prvn²mu praģci, ñIIò druh®mu, atd.). 
 

Strings High/Low 
T²mto p§rovĨm parametrem urļ²te struny, kter® zahraj² 
pattern. 
1é6 Poloha kapodastru na hmatn²ku (napŚ. ñIò 

odpov²d§ prvn²mu praģci, ñIIò druh®mu, atd.). 
 
Sch®ma 
Sch®ma ud§v§, jak bude akord na hmatn²ku komponov§n. 
Zde je vĨznam rŢznĨch symbolŢ: 
Ļerven§ teļka Prst na strunŊ (hran§ nota). 
B²l§ teļka  Kvinta na kl§vese D#2. 
X Nehran® neboli umlļen® noty. 
SvŊtle ġedĨ pruh  Barr® (prst pŚes vġechny struny, 

jako pohyblivĨ kapodastr). 
TmavŊ ġedĨ pruh Kapodastr. 
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Procedura Style/Pad Record 
 

 
Jsou dvŊ rŢzn® metody nahr§v§n² stylu/padu: V re§ln®m 
ļase a krokov®. 
Ɇ Realtime Recording umoģŔuje nahr§vat patterny stylu 

v re§ln®m ļase. 
 

Ɇ Step Recording umoģŔuje vytvoŚit novĨ styl 
vkl§d§n²m jednotlivĨch not ļi akordŢ na stopu. To se 
hod² pŚi pŚepisu st§vaj²c² partitury, nebo kdyģ 
potŚebujete vŊtġ² podrobnosti a konkr®tnŊ se hod² pŚi 
tvorbŊ bic²ch a perkusn²ch stop. 

 

Krom toho mŢģete programovat styl/pad na poļ²taļi a pak 
importovat funkc² Import (viz ñImport: Import SMFò na str. 
63). 

 
PŚ²prava nahr§v§n² 

 

1. Chcete-li editovat existuj²c² styl/pad, zvolte jej. 

2. Stiskem RECORD vstoup²te do reģimu Style/Pad 
Record. Budete vyzv§ni buŅ k vĨbŊru aktu§ln²ho stylu 
nebo st§vaj²c²ho padu, nebo k vytvoŚen² nov®ho stylu 
ļi padu. 

 

Zvolte ñRecord/Edit Current Styleò nebo ñRecord/Edit 
Current Padò, pokud chcete editovat aktu§ln² styl/pad, 
nebo vytvoŚte novĨ styl/pad, ¼pravou tohoto 
st§vaj²c²ho. ñRecord New Style/Padò zvolte, pokud 
chcete zaļ²t tvoŚit styl od zaļ§tku stylu/padu. 

3. Po zvolen² jedn® z moģnost² vstoup²te do reģimu 
Style/Pad Record. 

 

4. Pouģijte parametry prvkŢ (Style Element) (pouze 
Style) a Chord Var (Chord Variation), pro vĨbŊr 
akordov® variace k nahr§v§n²/editaci. 
Pozn.: V²ce informac² o parametrech Style Elements 
a Chord Variations, i o struktuŚe stylu/padu obecnŊ, 
viz ñStruktura styluò na str. 36 nebo ñStruktura paduò 
na str. 37. 

5. Parametrem Rec Length (Recording Length) nastavte 
d®lku (poļtem taktŢ) patternu k nahr§v§n². 

6. Parametrem Meter nastav²te stupnici prvku stylu 
nebo padu (time signature). 

 

Pozn.: Tento parametr mŢģete editovat jen, kdyģ jste 
zvolili moģnost òRecord New Style/Padò pŚi vstupu do 
reģimu Record nebo pŚi editaci pr§zdn®ho prvku 
stylu. 

7. Zvolte parametr Tempo a nastavte Tempo. 

8. (pouze Style) Dotykem z§loģky Record 2 
zobraz²te oblast zvukŢ. Zde mŢģete pŚiŚadit 
spr§vnĨ zvuk kaģd® stopŊ stylu. 
(pouze Pad) Stiskem tlaļ²tka SOUND zvol²te zvuk pro 
pŚiŚazen² stopŊ padu. 

 

9. Je-li potŚeba nastavte pro kaģdou stopu Octave 
Transpose. Pozn.: Octave Transpose m§ vliv jen na 
noty, pŚich§zej²c² z klaviatury, nikoliv z aranģ®ru. 

 

10. V tomto bodŊ, chcete-li realizovat nahr§v§n² v 
re§ln®m ļase, pŚeļtŊte si n²ģe ñProceduru nahr§v§n² 
v re§ln®m ļaseò. Pokud vġak chcete nahr§vat 
krokovŊ, pŚejdŊte na ñProceduru ®ho nahr§v§n²ò na 
str. 49. 

Procedura nahr§v§n² v re§ln®m ļase 
 

1. Volba stopy pro nahr§v§n². Jej² stavov§ ikona se 
nastav² na óRecordô. Pro v²ce informac² viz ñHlasitost 
stop/oblast stavuò na str. 43. 
Pozn.: Kdyģ vstoup²te do reģimu Record, je 
posledn² zvolen§ stopa jiģ ve stavu nahr§v§n². 
Stiskem START/STOP po vstupu do reģimu 
Record mŢģete rovnou spustit nahr§v§n². 
Je-li potŚeba, vyzkouġejte si part pŚed nahr§v§n²m: 
Ɇ Umlļte stopu opakovanĨm stiskem ikony stavu, 

dokud se neobjev² ikona  (Mute). 
Ɇ Stiskem START/STOP mŢģete pŚehr§t nahranou 
stopu a cviļit podle n² na klaviaturu. 
Ɇ Kdyģ skonļ²te cviļen², stiskem START/STOP 
zastav²te aranģ®r a zruġ²te umlen² stopy opakovanĨm 
dotykem ikony stavu, dokud se znovu neobjev² ikona 

 (Record). 
 

2. Pokud je aktu§ln² stav ikony Record, stiskem START/ 
STOP spust²te nahr§v§n². PŚed samotnĨm 
nahr§v§n²m se pŚehraje 1-taktov® odpoļ²t§n². Jakmile 
se spust², zaļnŊte hr§t. NŊkolik taktŢ hraje pattern, aģ 
se podle d®lky Rec Length restartuje. 

 

Jelikoģ nahr§v§n² se dŊje formou pŚihr§v§n² 
(overdubbing), mŢģete pŚid§vat noty kdekoliv. To je 
velmi uģiteļn® pŚi nahr§v§n² rŢznĨch perkus²ch 
n§strojŢ v libovoln®m cyklu stopy Drum nebo 
Percussion. 
Pozn.: BŊhem nahr§v§n² je rozsah na stopŊ 
Keyboard Range (viz str. 60) ignorov§n a stopa hraje 
v cel® ġ²Śi rozsahu klaviatury. Parametr Local (see 
ñLocal Control Onò na str. 150) je automaticky 
nastaven na On, coģ umoģŔuje hr§t na kl§vesy. 

 

3. Jakmile ukonļ²te nahr§v§n², stiskem START/STOP 
zastav²te aranģ®r. Zvolte jinou stopu a nahrajte celou 
akordovou variaci. 
Pozn.: Jinou stopu zvol²te jen, kdyģ aranģ®r nebŊģ². 

 

4. Jakmile ukonļ²te akordovou variaci, zvolte jinou 
akordovou variaci nebo prvek stylu (pouze u stylu) a 
nahrajte celĨ styl/pad. 

5. Jakmile ukonļ²te nahr§v§n² stylu/padu, pŚ²kazem 
ñWrite Style/Padò z nab²dky str§nky otevŚete 
dialogovĨ box Write Style/Pad (viz ñDialogovĨ box 
Write Style/Padò na str. 67) a veġker® zmŊny uloģte. 

 

Chcete-li ukonļit reģim Style/Pad Record bez 
ukl§d§n² zmŊn, zvolte pŚ²kaz ñExit from Recordò 
Local v menu, nebo stisknŊte tlaļ²tko RECORD. 
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Step Record procedura 
 

1. Pokud jste na hlavn² str§nce reģimu Style/Pad 
Record, pŚ²kazem ñOverdub Step Recordingò v menu 
vstoup²te do reģimu Overdub Step Record. 

V tomto bodŊ mŢģete vkl§dat nov® ud§losti v reģimu 
overdub (dŚ²ve nahran® ud§losti nebudou 
vymaz§ny). To se hod², kdyģ nahr§v§te bic² nebo 
perkusn² stopu a chcete nahr§t kop§k v prvn²m 
cyklu, virbl ve druh®m a hi-hat a 

2. Parametr ñPosò ud§v§ aktu§ln² polohu. ļinely v n§sleduj²c²ch cyklech. 
Ɇ Nechcete-li na tuto pozici vloģit notu nebo akord, vloģte 

pauzu, jako v kroku 4. 
7. Po ukonļen² nahr§v§n² stiskem tlaļ²tka Done na 
displeji ukonļ²te reģim Step Record. 

Ɇ Chcete-li pŚeskoļit na dalġ² takt, doplŔte dalġ² 
pozice mezerami tlaļ²tkem Next M. na obrazovce. 

3. ZmŊŔte hodnotu kroku parametry Step Time na 
displeji. 

Objev² se dialogovĨ box s dotazem, zda chcete 
pŚeruġit, odstranit nebo uloģit zmŊny. 

4. Vloģte notu, pauzu nebo akord na aktu§ln² pozici. 
Ɇ Chcete-li vloģit jednu notu, zahrajte ji na klaviaturu. 
D®lka vloģen® noty odpov²d§ d®lce kroku. MŢģete 
zmŊnit dynamiku a relativn² trv§n² noty, editac² 
parametrŢ ñDurationò a ñVelocityò (viz s. 70). 

 
 

Stisknete-li Cancel, pŚeruġ²te akci a mŢģete 
pokraļovat v editaci. Pokud zvol²te No, zmŊny se 
neuloģ² a okno Step Record se zavŚe. Pokud zvol²te 
Yes, zmŊny se uloģ² a okno Step Record se zavŚe. 

Ɇ Pauzu vloģ²te stiskem tlaļ²tka Rest na obrazovce. 
Jej² d®lka odpov²d§ d®lce kroku. 

Ɇ Chcete-li ligaturou propojit vloģenou notu 
s pŚedchoz², stisknŊte tlaļ²tko Tie na displeji. 

8. Jakmile se vr§t²te na hlavn² str§nku reģimu Style 
Record, mŢģete nastavit vġechny stopy do stavu 
Play, pak si stiskem START/STOP  poslechnout styl. 
Dalġ²m stiskem [START/STOP] zastav²te pŚehr§v§n². 

Nota bude vloģena, propojena s pŚedchoz², pŚesnŊ 
stejn®ho jm®na. Nemus²te hr§t znovu na kl§vesy.  

Ɇ Chcete-li vloģit akord nebo druhĨ hlas, viz ñAkordy 
a druh® hlasy v reģimu Step Recordò na str. 90. 

5. Po vloģen² nov® ud§losti mŢģete pŚej²t zpŊt stiskem 

9. Na hlavn² str§nce reģimu Style Record, pŚ²kazem 
ñWrite Style/Padò nastaven² uloģ²te, nebo ñExit from 
Recordò ukonļ²te reģim Style/Pad Record (viz 
ñDialogovĨ box Write Style/Padò na str. 67), nebo 
zruġ²te veġker® zmŊny. 

tlaļ²tka Back na displeji. T²m vymaģete dŚ²ve 
vloģenou ud§lost a nastav²te znovu krok v editoru. 

6. Jakmile doraz²te na konec patternu, zobraz² se 
ud§lost ñEnd of Loopò a nahr§v§n² se restartuje od 
pozice ñ001.01.000ò. Kaģd§ nota, kter§ pŚekroļ² d®lku 
patternu, vloģen®ho na konec, bude zkr§cena, aby se 
veġla do celkov® d®lky patternu. 

 

Akordy a druh® hlasy 
 

U Pa600 nemus²te na stopu vkl§dat jednotliv® noty. Je 
nŊkolik zpŢsobŢ, jak vloģit akordy a zdvojit hlasy. V²ce 
informac² najdete v sekci ñAkordy a druh® hlasy v reģimu 
Step Recordò na str. 90. 
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Edit menu 
 

 
Na libovoln® str§nce (krom Step Record), stiskem tlaļ²tka 
MENU otevŚete editaļn² menu Style Record nebo Pad. 
Toto menu nab²z² pŚ²stup k rŢznĨm sekc²m editace 
Style/Pad Record. 

Struktura str§nky Edit 
 

 
Vġechny editovan® str§nky sd²l² nŊkter® z§kladn² prvky. 

V menu zvol²te sekci editace, nebo stiskem EXIT menu 
ukonļ²te a vr§t²te se na hlavn² str§nku. Chcete-li se vr§tit 
na hlavn² str§nku, mŢģete tak® zvolit poloģku menu Main 
Page. 
Pokud jste na editaļn² str§nce, stiskem EXIT se vr§t²te na 
hlavn² str§nku pracovn²ho reģimu Style Record. 

Pracovn² 
reģim  Sekce Edit 

Akord Zvolen§ 
stopa Info 

ZvolenĨ styl 
Prvek 

Ikona 
menu 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Z§loģky Oblast parametrŢ 

 
Ostatn² str§nky maj² ponŊkud odliġnou strukturu. 

 
Menu Style Record 

 
 

 
Menu Pad Record 

 
Pozn.: Pokud hraje styl/pad, nem§te pŚ²stup do sekce Edit 
z hlavn² str§nky (viz str. 39). PŚed stiskem MENU zastavte 
pŚehr§v§n². 

 
Pracovn² 
reģim  Sekce Edit 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Z§loģky 

 

 
Operating mode 

 

Akord 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Stav stopy 

 
Ikona 
menu  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Oblast 
parametrŢ 

 

Pozn.: PŚi pŚepnut² str§nek sekce Edit (Quantize, 
Transpose, Velocity, Delete) na dalġ² str§nky, nebo 
naopak, se styl (pokud hraje) automaticky zastav². 

Ud§v§, ģe je n§stroj v reģimu Style/Pad Record. 
 

Edit section 
Identifikuje aktu§ln² sekci editace, odpov²daj²c² jedn® z 
poloģek editaļn²ho menu (viz ñMenu Editò na str. 50). 

 
Chord 
(pouze Style) Editace akordu. 

 

Selected Style Element 
(pouze Style) V reģimu Style Record, se editace vģdy dŊje 
u zvolen®ho prvku stylu. 

 
Page menu ikona 
Stiskem ikony otevŚete nab²dku str§nky (viz ñNab²dka 
str§nkyò na str. 66). 
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Oblast parametrŢ 
Kaģd§ str§nka obsahuje jin® parametry. Na z§loģk§ch 
vyberte nŊkterou z dostupnĨch str§nek. Bliģġ² informace o 
rŢznĨch typech parametrŢ, viz sekce, uveden® od str. 51. 

 
Track status 
TŊmito tlaļ²tky nastav²te stav umlļen² stop pŚi editaci. 

 

Z§loģky 

 

Event Edit: Event Edit 
 

 
Event Edit je str§nka, kde mŢģete editovat kaģdou MIDI 
ud§lost zvolen® variace. MŢģete napŚ. nahradit notu jinou, 
nebo zmŊnit jej² intenzitu (dynamiku). Viz ñProcedura 
Event Editò na str. 52, kde je o editaci ud§lost² v²ce 
informac². 

 

Z§loģky vyuģijete k vĨbŊru nŊkter® z editaļn²ch str§nek 
aktu§ln² sekce. 

 

Podnadpis 
str§nky 

Akord 
Hlaviļka str§nky Ikona menu 

 

 
 

Seznam 
ud§lost² 

 
 
 

Track 
dialog 

 
 
 

 
Z§loģky Jezdec 

 
 

Hlaviļka str§nky 
 

Viz ñHlaviļka str§nkyò na str. 39. 

 

Page menu ikona 
 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Viz ñPage menuò na 
str. 66. 

 
Podnadpis str§nky 

 

Tato oblast ud§v§ nŊkter® informace o songu. 
 

 
 

Zvolen§ stopa ZvolenĨ prvek 
stylu 

Zvolen§ akordov§ 
variace 

 
Zvolen§ stopa 
(pouze Style) Jm®no editovan® stopy. V menu Track 
vyberte jednu ze stop Style. 

 
SE/CV (Style Element/Chord Variation) 

 

ZvolenĨ prvek stylu (pouze u stylu) a akordov® variace. 
Tento parametr nelze editovat. Chcete-li zvolit jinĨ prvek 
stylu a akordovou variaci, stiskem EXIT pŚejdŊte na hlavn² 
str§nku reģimu Style/Pad Record (viz ñHlavn² str§nka 
Record 1ò na str. 39). 

 
Seznam ud§lost² 

 

V seznamu Event list vid²te vġechny ud§losti, obsaģen® na 
zvolen® stopŊ, u dan®ho prvku stylu. Jezdcem projdŊte 
ud§losti. MŢģete jej tak® proch§zet kombinac² SHIFT + 
koleļko. 
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Dotykem ud§losti ji zvol²te. Zvolen® ud§losti se zvĨrazn² a 
mŢģete si je poslechnout. 

 
Position 
Pozice ud§losti, vyj§dŚen§ formou óaaa.bb.cccô: 

Ɇ óaaaô je takt 
Ɇ óbbô je doba 
Ɇ ócccô je tick (kaģd§ ļtvrŠov§ doba = 384 tickŢ) 
Tento parametr mŢģete upravit a posunout tak ud§lost na 
jinou pozici. K tomu mŢģete pouģ²t nŊkterĨ z n§sleduj²c²ch 
zpŢsobŢ: 
(a) Zvolte parametr a koleļkem zmŊŔte hodnotu, nebo 

 

(b)  Zvolte parametr a dalġ²m dotykem se objev² 
numerick§ kl§vesnice. Zadejte novou polohu ¼pravou 
tŚ² ļ§st² ļ²sla, oddŊlenĨch teļkou. Nuly na zaļ§tku lze 
vypustit jako nepodstatn®, dokonce i nulovou ļ§st 
ļ²sla. Chcete-li napŚ. zadat 002.02.193, staļ² uv®st 
ñ2.2.193ò; nebo pro 002.04.000 staļ² ñ2.4ò; popŚ. pro 
002.01.000, staļ² ñ2ò. 

 

Type, Value 1, Value 2 
 

Typ a hodnoty ud§losti, uveden® na obrazovce. Dle 
zvolen® ud§losti se mŢģe hodnota mŊnit. Tento parametr 
rovnŊģ ud§v§ (je ġedĨ, tedy nepŚ²stupnĨ) ud§lost ñCC#11ò 
(Expression) na zaļ§tku patternu a znaļkou ñEnd Of 
Trackò, ģe jste na konci stopy. 

 

Chcete-li zmŊnit typ ud§losti, zvolte parametr Type, pak 
koleļkem VALUE vyberte jinĨ typ. Kaģd® ud§losti se 
automaticky pŚiŚad² standardn² hodnoty. 
Chcete-li zvolit a upravit hodnotu ud§losti, vyberte 
odpov²daj²c² parametr a pouģijte koleļko VALUE. 

 
Length 
D®lka zvolen® ud§losti Note. Form§t hodnoty je stejnĨ, jako 
hodnota Position. To vġak plat² pouze pro ud§losti Note. 

 

Pozn.: Pokud zmŊn²te d®lku ñ000.00.000ò na jinou 
hodnotu, nelze se jiģ vr§tit na pŢvodn² hodnotu. Tato sp²ġe 
neobvykl§ nulov§ d®lka se tĨk§ nŊkterĨch bic²ch a 
perkusn²ch stop. 

 

Jezdec 
Jezdcem proch§z²te vyjetĨ seznam. (Jako alternativu 
pouģijte SHIFT + VALUE DIAL). 

 
Ostatn² prvky 

 
Track menu 
V tomto menu zvol²te stopu pro editaci v r§mci aktu§ln² 
akordov® variace. 
DruméAcc5 Stylov§ stopa. 

Go Meas. 
Jestliģe nebŊģ² styl, dotykem tlaļ²tka otevŚete dialogovĨ 
box Go to Measure: 

 

 
 

Zde zvolte c²lovĨ takt a stisknŊte OK. Zvolena bude prvn² 
ud§lost v c²lov®m taktu. 

 
Insert 
Stiskem tlaļ²tka Insert na obrazovce vloģ²te novou ud§lost 
na aktu§lnŊ zobrazen® pozici. Standardn² hodnoty Type = 
Note, Pitch = C4, Velocity = 100, Length = 192. 

 
Delete 
Stiskem tlaļ²tka Delete na obrazovce zvolenou ud§lost 
vymaģete. 

 
Event Edit procedura 

 

ObecnĨ postup pŚi editaci ud§losti. 

1. Vyberte styl/pad pro editaci a stisknŊte RECORD. 
Zvolte moģnost ñCurrent Style/Padò pro nahr§v§n². 
Objev² se hlavn² str§nka reģimu Style/Pad Record. 

2. Vyberte parametry ñElement (Style Element)ò (pouze 
Style) a ñChord Var (Chord Variation)ò. 

 

Pozn.: V²ce informac² o parametrech Style Elements 
a Chord Variations, i o struktuŚe stylu obecnŊ, viz 
ñStruktura styluò na str. 36. 

 

3. Po stisku MENU zvolte sekci Event Edit. Objev² se 
str§nka Event Edit (viz ñEvent Edit: Event Editò na str. 
51, kde je v²ce informac²). 

 

4. Stiskem START/STOP si poslechnete zvolenou 
akordovou variaci. Stiskem START/STOP zastav²te 
nahr§v§n². Chord Scanning nefunguje, takģe si 
poslechnete pattern na pŢvodn² t·ninŊ/ akordu. 

5. Dotykem z§loģku Filter zvol²te str§nku Filter a zruġte 
znaļku filtru z tŊch typŢ ud§lost², kter® chcete vidŊt 
na obrazovce (viz ñEvent Edit: Filterò na str. 53, kde je 
v²ce informac²). 

6. Dotykem z§loģky Event Edit se vr§t²te na str§nku 
Event Edit. 

7. (pouze Style) V menu Track zvolte stopu pro editaci 
(viz ñTrack menuò na str. 52). 

 

8. Na obrazovce se objev² vĨpis ud§lost² na zvolen® 
stopŊ (u akordov® variace, zvolen® v kroku 2). 
NŊkter® ud§losti na zaļ§tku akordov® variace, napŚ. 
ñEndOfTrkò (s oznaļen²m koncov®ho bodu) nelze 
editovat, proto jsou ġed®. 
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9. Jezdcem projdŊte ud§losti. 

10. Dotykem vyberte tu, kterou chcete editovat. 
Zpravidla jde o notu, kterou lze upravit. 

 

 
V²ce informac² o typech ud§lost² a jejich 
hodnot§ch, viz ñEvent Edit: Event Editò na str. 51. 

11. Upravte ud§lost. 
Ɇ Zvolte parametr ñMò. Koleļkem VALUE upravte 
polohu ud§losti. 
Ɇ Zvolte parametr Type. Koleļkem VALUE zmŊn²te 
typ ud§losti, podobnŊ jako hodnoty Value 1 a Value 
2. 
Ɇ Pokud jste zvolili ud§lost Note, vyberte parametr 
Length a koleļkem VALUE upravte d®lku ud§losti. 

12. PŚ²kazem Go Meas. pŚejdŊte do jin®ho taktu (viz ñGo 
Meas.ñ na str. 52) 

13. Dle popisu v kroku 4 si mŢģete stiskem START/STOP 
poslechnout, jak zn² pattern po zmŊn§ch. Dalġ²m 
stiskem START/STOP zastav²te pattern. 

 

14. Stiskem tlaļ²tka Insert na obrazovce vloģ²te ud§lost 
na pozici, uveden® na obrazovce (bude vloģena 
ud§lost Note se standardn²mi hodnotami). Stiskem 
tlaļ²tka Delete na obrazovce zvolenou znaļku 
vymaģete. 

15. Po ukonļen² editace mŢģete zvolit jinou stopu pro 
editaci (pŚejdŊte na krok 7). 

 

16. Po ukonļen² editace zvolen® akordov® variace 
stiskem EXIT pŚejdŊte zpŊt na hlavn² str§nku reģimu 
Style Record, pak po pŚechodu na krok 2 vyberte a 
upravte jinou akordovou variaci. 

 

17. Jakmile ukonļ²te ¼pravy stylu/padu, pŚ²kazem ñWrite 
Style/Padò z nab²dky str§nky otevŚete dialogovĨ box 
Write Style/Pad (viz ñDialogovĨ box Write Style/Padò 
na str. 67) nebo pŚ²kazem ñExit from Recordò veļker® 
zmŊny zruġte. 

 

Ɇ Stiskem tlaļ²tka  (Text Edit) vstupte do 
dialogov®ho boxu Text Edit. Zadejte jm®no a potvrŅte 
stiskem OK. 

 

Ɇ Vyberte c²lovou pamŊŠ, kam uloģ²te styl/pad. Jm®no 
jiģ existuj²c²ho stylu/padu ve zvolen®m m²stŊ se 
zobraz² pod ļ²slem Bank-Location. 
Varov§n²: Jestliģe zvol²te existuj²c² styl/pad a 
potvrd²te z§pis, starġ² styl/pad bude vymaz§n a 
nahrazen novĨm. Uloģte styly/pady, kter® nechcete 
ztratit, na kartu, neģ je pŚep²ġete. 

 

18. Stiskem OK uloģ²te styl/pad do intern² pamŊti nebo 
stiskem Cancel vymaģete proveden® zmŊny v reģimu 
Style/Pad Record. Pokud se objev² dotaz ñAre you 
sure?ñ, stiskem OK potvrd²te a Cancel se vr§t²te do 
dialogov®ho boxu ñWrite Styleñ nebo ñWrite Padñ. 

 

Event Edit: Filter 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete zvolit typy ud§lost², kter® chcete 
zobrazit na str§nce Event Edit. 

 
 

ZapnŊte filtr pro vġechny typy ud§lost², kter® nechcete 
vidŊt na str§nce Event Edit. 
Pozn.: NŊkter® ud§losti jsou nepŚ²stupn® a nelze je 
editovat, jelikoģ odpov²daj²c² ud§losti nelze editovat ani ve 
stylu/padu. 
Note/RX Noise 

Noty a RX ġumy. 
Control  Ud§losti Control Change. U stylu/padu lze 

pouģ²t pouze n§sleduj²c² ļ²sla Control 
Change. 

 
Funkce Control CC# (Control Change Number) 

Modulation 1 1 
Modulation 2 2 
Pan 10 
Expression(a) 11 

CC#12 12 
CC#13 13 
Ribbon 16 
Damper 64 
Filter Resonance 71 
Low Pass Filter Cutoff 74 
CC#80 80 
CC#81 81 
CC#82 82 
(a). Ud§lost Expression nelze vloģit na poļ§teļn² pozici (001.01.000). 
Hodnota Expression je jiģ standardnŊ mezi parametry ñhlaviļkyò prvku 
stylu nebo stopy padu. 

 
Tempo/Meter  ZmŊny Tempo a Meter (rytmu) (pouze 

Master stopa). 
Pitch Bend  Ud§losti Pitch Bend. 
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Style/Pad Edit: Quantize 
 

 
Funkce Quantize vyuģijete k napraven² rytmick® chyby po 
nahr§v§n², nebo chcete-li patternu dodat ñgroovyò feeling. 

 
 

Po nastaven² parametrŢ stisknŊte Execute. 
 

Track 
(pouze Style) T²mto parametrem zvol²te stopu. 
All  Vġechny stopy jsou zvoleny. 
DruméAcc5  Zvolen§ stopa. 

 

E / CV (Style Element/Chord Variation) 
TŊmito parametry vyberete prvek stylu (pouze Style) a 
akordovou variaci pro editaci. 

 
Rozliġen² 

 

Tento parametr urļuje kvantizaci po nahr§v§n². NapŚ. kdyģ 
zvol²te 1/8, vġechny noty budou posunuty na nejbliģġ² 
hranici 1/8. Kdyģ zvol²te 1/4, vġechny noty budou 
posunuty na nejbliģġ² hranici 1/4. 
Bez 

kvantizace 
 

 
 

1/8 
 

 
 

1/4 
 

 
 

 (1/32)é  (1/4) 
Rozliġen² mŚ²ģky, v hudebn²ch hodnot§ch. 
Znak ñbéfò, pŚidanĨ za hodnotu znaļ² 
swingovou kvantizaci. ñ3ò znamen§ triolu. 

 

Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu pro vymaz§n². 

 

Je-li akordov§ variace ļtyŚi takty dlouh§ a chcete je zvolit 
vġechny, Start bude na 1.01.000 a End na 5.01.000. 

 

Bottom / Top Note 
TŊmito parametry nastav²te horn² a doln² bod rozsahu 
klaviatury pro kvantizaci. Pokud jste zvolili notu jako 
parametry Bottom a 

Top, mŢģete vybrat jeden perkusn² n§stroj na stopŊ Drum 
nebo Percussion. 
Pozn.: Tyto parametry jsou dostupn® pouze, je-li zvolena 
bic² nebo perkusn² stopa. 

 
Execute 
T²mto tlaļ²tkem spust²te operaci, nastavenou na t®to 
str§nce. 

 

Ikona Track status 
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmŊn²te stav. 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
Jm®na stop 
Pod tlaļ²tky jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 

 

 
 

Style/Pad Edit: Transpose 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete transponovat zvolenou stopu(y). 
Pozn.: Po transpozici nezapomeŔte znovu nastavit 
parametr ñOriginal Key/Chordò na str§nce Style Record 
(viz str. 41). 

 
 

Po nastaven² parametrŢ stisknŊte Execute. 
 

Track 
(pouze Style) T²mto parametrem zvol²te stopu. 
All  Vġechny stopy jsou zvoleny, kromŊ stop, 

nastavenĨch v reģimu Drum (tedy Drum a 
Percussion). Cel§ zvolen§ akordov§ variace 
bude transponov§na. 

DruméAcc5  Jedna zvolen§ stopa. 
 

E / CV (Style Element/Chord Variation) 
TŊmito parametry vyberete prvek stylu (pouze Style) a 
akordovou variaci pro editaci. 

 
Hodnota 

 

Transpoziļn² hodnota (Ñ127 pŢlt·nŢ). 
 

Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu transpozice. 
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Je-li akordov§ variace ļtyŚi takty dlouh§ a chcete je zvolit 
vġechny, Start bude na 1.01.000 a End na 5.01.000. 

 
Bottom / Top Note 

 

TŊmito parametry nastav²te horn² a doln² bod rozsahu 
klaviatury pro transpozici. Pokud zvol²te stejnou notu jako 
u parametrŢ Bottom i Top, mŢģete vybrat jeden rytmickĨ 
n§stroj na stopŊ Drum nebo Percussion. Jelikoģ v bic² 
sadŊ je kaģdĨ n§stroj pŚiŚazen jin® notŊ ve stupnici, 
transpozice perkusn²ho n§stroje znaļ² pŚiŚazen² partu 
jin®mu n§stroji. 

 

Execute 
T²mto tlaļ²tkem spust²te operaci, nastavenou na t®to 
str§nce. 

 

Ikona Track status 
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmŊn²te stav.  

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet.  

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet.  
Jm®na stop 
Pod tlaļ²tky jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 

 

 
 

Style/Pad Edit: Velocity 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete mŊnit dynamickou hodnotu not na 
zvolen® stopŊ. K dispozici m§te reģim Advanced, kterĨ 
umoģŔuje zvolit kŚivku dynamiky pro zvolenĨ rozsah. To 
se hod² k vytv§Śen² roz/stm²vaļek. 

E / CV (Style Element/Chord Variation) 
TŊmito parametry vyberete prvek stylu (pouze Style) a 
akordovou variaci pro editaci. 

 
Hodnota 

 

Hodnota zmŊny dynamiky (+/ï127). 
 

Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu zmŊny. 
Je-li akordov§ variace ļtyŚi takty dlouh§ a chcete je zvolit 
vġechny, Start bude na 1.01.000 a End na 5.01.000. 

 
Bottom / Top Note 

 

TŊmito parametry nastav²te horn² a doln² bod rozsahu 
klaviatury pro zmŊny. Pokud zvol²te stejnou notu jako u 
parametrŢ Bottom i Top, mŢģete vybrat jeden rytmickĨ 
n§stroj na stopŊ Drum nebo Percussion. 

 

Advanced 
Pokud tento box oznaļ²te, parametry ñIntensityñ, ñCurveñ, 
ñStart Velocity Valueñ a ñEnd Velocity Valueñ je moģn® 
editovat. 

 
Intensity 

 

(Dostupn® pouze v reģimu Advanced). T²mto parametrem 
urļ²te stupeŔ, jakĨm budou data dynamiky nastavena vŢļi 
zadan² kŚivce v ñCurveñ. 
0é100%  Hodnota intenzity. S hodnotou 0 [%] se 

dynamika nemŊn². S hodnotou 100 [%] se 
dynamika zmŊn² nejv²ce. 

 
Curve 

 

(Dostupn® pouze v reģimu Advanced). T²mto parametrem 
zvol²te jednu ze ġesti kŚivek a urļ²te, jak se bude 
dynamika mŊnit v ļase. 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
Po nastaven² parametrŢ stisknŊte Execute. 
Pozn.: Jestliģe pŚiŚad²te RX Sound editovan® stopŊ, mŢģe 
se vĨslednĨ zvuk zmŊnit, ponŊvadģ tento druh zvuku je 
tvoŚen nŊkolika rŢznĨmi vrstvami, spouġtŊnĨmi na rŢznĨch 
hodnot§ch dynamiky. 
Zeslaben² (fade-out) mŢģe tak® v®st ke ñskokuò v ¼rovni 
aģ na t®mŊŚ nulovou hodnotu, je-li vrstva s vyġġ² ¼rovn² 
zvolena s niģġ² dynamikou. 
 

Track 
(pouze Style) T²mto parametrem zvol²te stopu. 
All  Vġechny stopy jsou zvoleny. Dynamika pro 

vġechny noty cel® zvolen® akordov® variace 
se zmŊn². 

DruméAcc5  Zvolen§ stopa. 

 
 
 
 
 
 
 
Start / End Vel. Hodnota 
(Dostupn® pouze v reģimu Advanced). ZmŊna dynamiky 
na prvn²m a posledn²m ticku ve zvolen®m rozsahu. 
0é100  ZmŊna dynamiky v procentech. 

 

Execute 
T²mto tlaļ²tkem spust²te operaci, nastavenou na t®to 
str§nce. 
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Ikona Track status 
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmŊn²te stav.  

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet.  

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet.  
 
Jm®na stop 
Pod tlaļ²tky jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 

 

 
 

Style/Pad Edit: Cut 
 

 
Tato funkce umoģŔuje rychle vymazat zvolenĨ takt (nebo 
v²ce) ve zvolen® akordov® variaci. Vġechny n§sleduj²c² 
ud§losti jsou vr§ceny, nahrad² oŚezan® takty. 
 

 
 

Po nastaven² parametrŢ stisknŊte Execute. 
 

E / CV (Style Element/Chord Variation) 
TŊmito parametry vyberete prvek stylu (pouze Style) a 
akordovou variaci pro editaci. 

 
Start 
Bude oŚez§n prvn² takt. 

 

Length 
Poļet taktŢ, kter® budou odstranŊny. 

 

Execute 
T²mto tlaļ²tkem spust²te operaci, nastavenou na t®to 
str§nce. 

 

Ikona Track status 
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmŊn²te stav.  

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet.  

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet.  
Jm®na stop 
Pod tlaļ²tky jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 

 

Style/Pad Edit: Delete 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete vymazat MIDI ud§losti ze 
stylu/padu. Tato funkce neodstran² takty z patternu. 
Chcete-li odstranit celĨ takt, pouģijte funkci Cut (viz 
ñStyle/Pad Edit: Cutò na str. 56) 
 

 
 

Po nastaven² parametrŢ stisknŊte Execute. 
 

Track 
(pouze Style) T²mto parametrem zvol²te stopu. 
All  Vġechny stopy jsou zvoleny. Po vymaz§n² 

zŢstane zvolen§ akordov§ variace pr§zdn§. 
DruméAcc5  Zvolen§ stopa. 

 

E / CV (Style Element/Chord Variation) 
TŊmito parametry vyberete prvek stylu (pouze Style) a 
akordovou variaci pro editaci. 

 
Ud§lost 
Typ MIDI ud§losti pro vymaz§n². 
All  Vġechny ud§losti. Takty nebudou odstranŊny 

z akordov® variace. 
Note  Vġechny noty zvolen®ho rozsahu. 
Dup.Note  Vġechny duplikovan® noty. Jsou-li dvŊ noty 

se stejnou vĨġkou zapoļteny na stejnĨ tick, 
ta s niģġ² dynamikou bude vymaz§na. 

After Touch  Ud§losti After Touch. 
Pitch Bend  Ud§losti Pitch Bend. 
Prog.Change Ud§losti Program Change, kromŊ 

zahrnutĨch Control Change #00 (Bank 
Select MSB) a #32 (Bank Select LSB). 
Pozn.: Tento druh dat je automaticky 
odstranŊn bŊhem nahr§v§n². 

Ctl.Change  Vġechny ud§losti Control Change, napŚ. 
Bank Select, Modulation, Damper, Soft 
Pedalé 

CC00/32éCC127 
Jednotliv® ud§losti Control Change. Dvojit§ 
ļ²sla Control Change (jako 00/32) jsou 
bal²ļky MSB/LSB. 
Pozn.: NŊkter§ CC data jsou automaticky 
odstranŊna bŊhem nahr§v§n². Viz tab. na 
str. 39, kde je v²ce informac² o povolenĨch 
datech. 
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Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu pro vymaz§n². 

 

Je-li akordov§ variace ļtyŚi takty dlouh§ a chcete je zvolit 
vġechny, Start bude na 1.01.000 a End na 5.01.000. 

 

Bottom / Top Note 
 

TŊmito parametry nastav²te horn² a doln² bod rozsahu 
klaviatury pro vymaz§n². Pokud zvol²te stejnou notu jako 
u parametrŢ Bottom i Top, mŢģete vybrat jeden rytmickĨ 
n§stroj na stopŊ Drum nebo Percussion. 
Pozn.: Tyto parametry jsou dostupn® jen, kdyģ zvol²te 
moģnost All nebo Note. 

 
Execute 
T²mto tlaļ²tkem spust²te operaci, nastavenou na t®to 
str§nce. 

 

Ikona Track status 
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmŊn²te stav. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

All Vġechny prvky stylu, tedy celĨ styl. Pokud je 
E/ Track=All a CV=All, celĨ styl je vymaz§n 
a vġechny parametry jsou nastaveny do 
standardn²ho stavu. 

Var1éCountIn 
Prvek stylu. 

V1-CV1éCI-CV2 
Akordov§ variace. 

 

Execute 
T²mto tlaļ²tkem spust²te operaci, nastavenou na t®to 
str§nce. 

 

Ikona Track status 
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmŊn²te stav.  

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet.  

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet.  
Jm®na stop 
Pod tlaļ²tky jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 

 

 
 

Style/Pad Edit: Copy from Style 
 

Jm®na stop 
Pod tlaļ²tky jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 

 

 
 

Style/Pad Edit: Delete All 
 

 
Tato funkce umoģŔuje rychle vymazat zvolenĨ prvek stylu 
nebo akordovou variaci, popŚ. celĨ styl. 
 

 
 

Po nastaven² parametrŢ stisknŊte Execute. 
 

Track 
(pouze Style) T²mto parametrem zvol²te stopu. 
All Vġechny stopy zvolen®ho stylu, prvku stylu 

nebo akordov® variace. 
DrumïAcc5  Jedna stopa zvolen®ho stylu, prvku stylu 

nebo akordov® variace. 
 

E / CV (Style Element/Chord Variation) 
TŊmito parametry vyberete prvek stylu (pouze Style) a 
akordovou variaci pro editaci. 

 

Zde mŢģete kop²rovat stopu, akordovou variaci nebo 
prvek stylu v r§mci stylu, nebo z jin®ho stylu. Proto lze 
zkop²rovat tak® celĨ styl. 
Varov§n²: Operace Copy vymaģe veġker§ data v c²lov®m 
m²stŊ (pŚep²ġe je). 
 

 
 

Po nastaven² parametrŢ stisknŊte Execute. 
Pozn.: Pokud kop²rujete pŚ²liġ mnoho ud§lost² na stejn®m 
ñtickuò, objev² se zpr§va ñToo many events!ò a operace 
kop²rov§n² se ukonļ². 

 

Pozn.: Pokud kop²rujete na existuj²c² akordovou variaci, 
data Program Change se nezkop²ruj², ale ponechaj² se 
origin§ln² zvuky beze zmŊny akordov® variace. 

 

From Style 
 

Touto moģnost² zvol²te zdrojovĨ styl ke kop²rov§n² ze 
stopy, akordov® variace nebo prvku stylu. Stiskem tlaļ²tka 
Select otevŚete okno Style Select a vyberete zdrojovĨ styl. 

 

Fromé To E/CV (Style Element/Chord Variation) 
TŊmito parametry zvol²te zdrojov® i c²lov® prvky stylu nebo 
akordovĨch variac². 
Pozn.: Nelze kop²rovat variaci do jin®ho prvku stylu 
(a naopak), kvŢli jejich odliġn® struktuŚe. 
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All Vġechny prvky stylu, tedy celĨ styl. Nelze 
mŊnit c²l, kterĨ je automaticky nastaven na 
All. 

Var1éEnd2                Prvek stylu. 
V1-CV1éE2-CV2 

Akordov§ variace. 
 

Fromé To Track 
T²mto parametrem zvol²te zdrojovou a c²lovou stopu ke 
kop²rov§n². 
MŢģete zduplikovat stopu, nebo nat§hnout pattern. 
All Vġechny stopy zvolen®ho stylu, prvku stylu 

nebo akordov® variace. 
DrumïAcc5  Jedna stopa zvolen®ho stylu, prvku stylu 

nebo akordov® variace. 
 

Execute 
T²mto tlaļ²tkem spust²te operaci, nastavenou na t®to 
str§nce. 

 

Ikona Track status 
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmŊn²te stav.  

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet.  

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet.  
Jm®na stop 
Pod tlaļ²tky jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 

 

Kop²rov§n² akordov® variace jin® d®lky 
 

MŢģete kop²rovat akordovou variaci do jin®, s jinou d®lkou. 
Pamatujte vġak na n§sleduj²c²: 

 

Ɇ Pokud je zdrojov§ d®lka zlomkem c²lov® d®lky, 
zdrojov§ akordov§ variace bude vyn§sobena, aby 
vyplnila c²lovou akordovou variaci. NapŚ. je-li zdroj 4-
takty dlouhĨ a c²l 8-taktŢ, pak bude zdroj zkop²rov§n 
2x. 

 

 
 
 
 
 
 
Ɇ Pokud je zdrojov§ d®lka zlomkem c²lov® d®lky, 

zdrojov§ akordov§ variace bude vyn§sobena, aby 
vyplnila c²lovou akordovou variaci. NapŚ. pokud je 
zdroj 6-taktŢ dlouhĨ a c²l 8-taktŢ, bude zdroj 
zkop²rov§n jednou, pak budou zkop²rov§ny jeġtŊ 
prvn² 2 takty, aby vyplnily zbĨvaj²c² 2 takty. 

 

Style/Pad Edit: Copy from Pad 
 

 
Zde si mŢģete zvolit akordovou variaci z Padu. Jinak lze 
zkop²rovat tak® celĨ styl. 
Varov§n²: Operace Copy vymaģe veġker§ data v c²lov®m 
m²stŊ (pŚep²ġe je). 

 
 

Po nastaven² parametrŢ stisknŊte Execute. 
Pozn.: Pokud kop²rujete pŚ²liġ mnoho ud§lost² na stejn®m 
ñtickuò, objev² se zpr§va ñToo many events!ò a operace 
kop²rov§n² se ukonļ². 

 

Pozn.: Pokud kop²rujete na existuj²c² akordovou variaci, 
data Program Change se nezkop²ruj², ale ponechaj² se 
origin§ln² zvuky beze zmŊny akordov® variace. 

 

From Pad 
 

Touto moģnost² zvol²te zdrojovĨ pad ke kop²rov§n² z 
akordov® variace. Stiskem tlaļ²tka Select otevŚete okno 
Pad Select a vyberete zdrojovĨ pad. 

 

From CV (Chord Variation) 
T²mto parametrem vyberte zdrojovou akordovou 
variaci. 
All Vġechny variace, tedy celĨ pad. Nelze mŊnit 

c²l, kterĨ je automaticky nastaven na All. 
CV1éCV6 Jednotliv® akordov® 
variace. 

 

To CV (Chord Variation) 
T²mto parametrem zvol²te c²lovou akordovou variaci v 
r§mci stylu/padu. 
CV1éCV6 C²lov§ akordov§ variace. Automaticky se nastav² 

na  All, je-li parametr ñFrom CVò rovnŊģ na All. 

 
 
 
 
 
 
 
Pozn.: Nekop²rujte akordovou variaci jin®ho rytmu, napŚ. 
ze 4/4 na 3/4.

 
To Track 
(pouze Style) T²mto parametrem zvol²te c²lovou stopu ke 
kop²rov§n². 
All Vġechny stopy zvolen®ho stylu, prvku stylu 

nebo akordov® variace. 
DrumïAcc5  Jedna stopa zvolen®ho stylu, prvku stylu 

nebo akordov® variace. 
 

Execute 
T²mto tlaļ²tkem spust²te operaci, nastavenou na t®to 
str§nce. 
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Style Element Track Controls: 
Sound/ Expression 

 

 
Na t®to str§nce mŢģete pŚiŚadit jinĨ zvuk kaģd® stopŊ 
zvolen®ho prvku stylu. KaģdĨ prvek stylu mŢģe m²t jinĨ 
zvuk, po uloģen² nov®ho stylu nezapomeŔte zkontrolovat 
parametr ñOriginal Style Soundsñ v reģimu Style Play (viz 
str. 16), aby styl volil zvuk mimo nastaven² Style Settings. 

 

Na t®to str§nce mŢģete tak® zkontrolovat a zmŊnit 
hodnotu Expression (CC#11) pro kaģdou ze stop prvku 
stylu. T²m sn²ģ²te relativn² ¼roveŔ na stopŊ pro jeden prvek 
stylu, aniģ byste sn²ģili celkovou hlasitost stylu. To se hod², 
pokud m§te pŚiŚazen® jin® zvuky stejn® stopŊ u jin®ho 
prvku stylu a intern² ¼roveŔ tŊchto zvukŢ se liġ². 

 
 

Na t®to str§nce zvolte prvek stylu stiskem 
odpov²daj²c²ho tlaļ²tka na ovl§dac²m panelu 
(VARIATION1 é ENDING3). 

 

Chcete-li kop²rovat nastaven² na t®to str§nce do jin®ho 
prvku stylu, pŚ²kazem ñCopy Soundñ a ñCopy Expressionñ 
z menu str§nky (viz ñDialogovĨ box Copy Soundsñ 
a ñDialogovĨ box Copy Expressionñ od str. 68). 

 
Info oblast zvolen® stopy 

 

Viz ñInfo oblast zvolen® stopyñ na str. 41, kde je v²ce 
informac². 

 
Oblast zvukŢ 

 

Viz ñOblast zvukŢñ na str. 43, kde je v²ce informac². 

 

Oblast Expression 
 

Expression Monitor 
 

Tyto indik§tory mŢģete oznaļit, pokud jsou na stopŊ 
zpr§vy CC#11 (Expression). Zpr§vou Expression na stopŊ 
lze mŊnit hlasitost stopy. Je velmi obt²ģn® je zachytit ï 
dokud nepŚeļtete vġechny ud§losti na str§nce Event Edit. 
Tento monitor by mohl pomoci uchovat stopu a ponechat 
pŚ²stup do sekce Event Edit pouze na stopy, kter® 
obsahuj² zpr§vy. Stiskem tlaļ²tka START/STOP spusŠte 
pŚehr§v§n² a sledujte indik§tory. Aģ se nŊkterĨ z nich 
rozsv²t², mŢģete vstoupit do Event Edit na odpov²daj²c² 
stopu a editovat nebo odejmout zpr§vy Expression. 

Expression 
TŊmito knoby nastav²te hodnotu Expression (CC#11) na 
odpov²daj²c² stopŊ. Hodnotu vid²te na zaļ§tku seznamu 
Event Edit (viz ĂEvent Edit: Event Editñ na str. 51). 

 

Pro kaģdĨ prvek stylu lze definovat jin® hodnoty 
Expression. T²mto zpŢsobem mŢģete nastavit rŢznou 
hlasitost kaģd®mu prvku stylu, v pomŊru k obecn® 
hodnotŊ Volume, nastaven® v hlaviļce stylu. 

 
V²ce ¼rovn² vĨrazu 

 

Snadno a rychle uprav²te ¼roveŔ Expression u vġech stop 
ve Style Element (Variation, Introé). To umoģŔuje 
pŚesnŊji ovl§dat celkovou ¼roveŔ hlasitosti vġech prvkŢ 
stylu. 

1. Zvolte jeden z prvkŢ stylu stiskem tlaļ²tka na 
ovl§dac²m panelu. 

 
ZvolenĨ prvek stylu 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Expression level 
 

 
2. Podrģte tlaļ²tko SHIFT a stiskem tlaļ²tka TEMPO+ 

zvĨġ²te hodnotu Expression u vġech stop variac² 
stylu, stiskem TEMPOï ji naopak sn²ģ²te. 

3. UvolnŊte tlaļ²tko SHIFT. 

4. Opakujte tuto operace u vġech potŚebnĨch prvkŢ 
stylu. 

 

Pozn.: Hlasitost stopy se mŢģe zmŊnit ud§lost² 
Expression, zadanou je na stopŊ. Chcete-li ovŊŚit, zda tyto 
ud§losti na stopŊ existuj², nechejte hr§t Style Element a 
sledujte na t®ģe str§nce Expression Monitor. Pokud 
najdete jednu ļi v²ce ud§lost² Expression, pŚejdŊte na 
str§nku Event Edit a vymaģte ji (nebo je). 

 
Oblast hlasitosti 

 

Tyto hodnoty urļuj² hlasitost a stav kaģd® stopy. Viz str. 
43, kde je v²ce informac². 
Hodnota hlasitosti je stejn§ pro celĨ styl. Ovl§d§n²m 
Expression nastav²te relativn² pomŊr mezi stopami 
kaģd®ho prvku stylu. 
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Style Element Track Controls: 
Keyboard Range 

 

 
Rozsah kl§ves automaticky transponuje kaģdou notu 
patternu, kter§ by jinak na dan® vĨġce znŊla pŚ²liġ vysoko 
nebo n²zko, ve srovn§n² s pŢvodn²m akustickĨm 
n§strojem, pokud transponujete z aranģ®ru. T²m z²sk§te 
pŚirozenŊjġ² zvuk kaģd®ho n§stroje doprovodu. 

 

NapŚ. doln² hranice pro kytaru je E2. Pokud zahrajete 
akord pod E2, transponovanĨ pattern by pŚekroļil tuto 
hranici a znŊl by nepŚirozenŊ. Doln² hranice, nastaven§ na 
E2 pro kytarovou stopu tento probl®m vyŚeġ². 
RŢzn® hodnoty Keyboard Range lze definovat pro kaģdĨ 
prvek stylu. 

 
 

Pozn.: Rozsah kl§ves je bŊhem nahr§v§n² ignorov§n. 
Zvolen§ stopa mŢģe bĨt nahr§v§na i pŚehr§v§na v pln® 
ġ²Śi klaviatury. 
Na t®to str§nce zvolte prvek stylu stiskem 
odpov²daj²c²ho tlaļ²tka na ovl§dac²m panelu 
(VARIATION1 é ENDING3). 

 

Chcete-li kop²rovat nastaven² na t®to str§nce do jin®ho 
prvku stylu, pŚ²kazem ñCopy Keyboard Rangeñ z menu 
str§nky (viz ñDialogovĨ box Copy Keyboard Rangeñ od str. 
68). 

 

Top/Bottom 
TŊmito parametry nastav²te doln² a horn² hranici rozsahu 
kl§ves na odpov²daj²c² stopŊ aktu§ln²ho prvku stylu. 

 
Oblast hlasitosti 

 

Tyto hodnoty urļuj² hlasitost a stav kaģd® stopy. Viz str. 
43, kde je v²ce informac². 

Style Element Track Controls: 
Noise/Guitar 

 

 
Str§nka Noise/Guitar slouģ² pro nastaven² RX Noise level 
a ózlidġtŊn²ô stop Guitar. 

 

 
 

RX Noise 
 

T²mto parametrem nastav²te hlasitost RX Noises u 
zvolen® stopy. Kontroler se aplikuje na vġechny typy stop 
(jeģ dod§vaj² zvuk vļetnŊ RX Noises). 

 

Humanize GTR 
 

TŊmito kontrolery se aplikuje n§hodn§ hodnota na 
polohu, dynamiku a d®lku not u stop Guitar (viz ñTyp 
stopyò na str. 62). Kontroler nem§ vliv na ģ§dn® dalġ² typy 
stop. 
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Pad Track Controls: Sound/ 
Expression 

 

 
Na t®to str§nce mŢģete pŚiŚadit zvuk stopŊ Pad, nastavit 
jej² hlasitost Volume (CC#07) a vĨraz Expression 
(CC#11), d§le nastavit dalġ² parametry, jako Keyboard 
Range, Track Type, Trigger Mode, Tension a Wrap 
Around. 

 
 

Sound/Bank 
Zvuk pŚiŚazenĨ stopŊ Pad. 

Rt (Retrigger) Zvuk se zastav² a budou pŚehr§ny nov® 
noty, odpov²daj²c² detekovan®mu akordu. 

 

Rp (Repitch) Budou pŚehr§ny nov® noty, odpov²daj²c² 
detekovan®mu akordu, a to tak, ģe se zmŊn² 
vĨġka aktu§lnŊ znŊj²c²ch not. Zvuk nebude 
pŚeruġenĨ. To se velmi hod² u stop Guitar a 
Bass. 

 

Track Type 
T²mto parametrem nastavte typ stopy Pad. 
Drum  Bic² stopa. Tento typ stopy se netransponuje 

v aranģ®ru a vyuģ²v§ se pro bic² sady, nebo 
pro stopy, kter® nechcete transponovat, kdyģ 
hrajete odliġnĨ akord. 

Bass Basov§ stopa. Tento typ stopy hraje pŚi 
zmŊnŊ akordu vģdy t·niku. 

 

Acc Doprovodn§ stopa. Tento typ stopy mŢģete 
volnŊ vyuģ²t pro melodick® ļi harmonick® 
doprovodn® patterny. 

 
Volume 

 

T²mto parametrem nastav²te hodnotu Volume (CC#07) 
stopŊ Pad. Tato hodnota se neukl§d§ s padem a vauģ²v§ 
se pouze pro testov§n² hlasitosti padu bŊhem editace ļi 
nahr§v§n². 

 

Pad Type 
Tento parametr urļuje, zda pad zazn² jen jednou nebo 
bude hr§t ve smyļce. 
Pozn.: V reģimu Pad Record se pattern vģdy pŚehr§v§ ve 
smyļce, dokonce i kdyģ je parametr ñPad Typeò nastaven 
na ñOne Shotò. 

 

One Shot  Kdyģ stisknete jedno z tlaļ²tek PAD, pŚehraje 
se odpov²daj²c² Pad pouze jednou. To se 
hod² pro pŚehr§v§n² HitŢ nebo Sekvenc², 
kter® mus² zazn²t jen 1x. 

 

Loop  Po stisku jednoho z tlaļ²tek PAD, se 
pŚehraje Pad do konce, pak pokraļuje od 
zaļ§tku. Stiskem STOP v sekci PAD 
pŚehr§v§n² ukonļ²te. To je uģiteļn® pŚi 
pŚehr§v§n² cyklickĨch sekvenc². 

 

Keyboard Range 
 

Rozsah kl§ves automaticky transponuje kaģdou notu 
patternu, kter§ by jinak na dan® vĨġce znŊla pŚ²liġ vysoko 
nebo n²zko, ve srovn§n² s pŢvodn²m akustickĨm 
n§strojem, pokud transponujete z aranģ®ru. T²m z²sk§te 
pŚirozenŊjġ² zvuk n§stroje padu. 
Pozn.: Rozsah kl§ves je bŊhem nahr§v§n² ignorov§n. 
Zvolen§ stopa padu mŢģe hr§t v pln® ġ²Śi klaviatury. 

 
Trigger Mode 

 

(Nelze pouģ²t, je-li Track Type = Drum). Toto nastaven² 
umoģŔuje definovat, jak budou spouġtŊny basov§ a 
doprovodn§ stopa pŚi zmŊnŊ akordu. 

 

Off  Kdykoliv zahrajete novĨ akord, aktu§ln² noty 
se zastav². Stopa zŢstane umlļen§, dokud 
nezazn² nov§ nota v patternu. 

Expression 
T²mto knobem nastav²te hodnotu Expression (CC#11) na 
stopŊ Pad. Hodnotu vid²te na zaļ§tku seznamu Event 
Edit. 

 

Expression je vhodnĨ pro vyv§ģen² mezi pady. Chcete-li 
napŚ. z²skat mŊkļ² pad, kterĨ nahr§v§te, staļ² sn²ģit 
hodnotu Expression. 

 

Tension 
 

Tension pŚid§v§ noty (nonu, undecimu a/nebo 
tercdecimu), kter® hrajete, dokonce i kdyģ pŢvodnŊ 
nebyly v patternu padu. Tento parametr urļuje, zda bude 
nebo nebude Tension pŚid§n k detekovan®mu akordu na 
doprovodn® stopŊ. 
On Tension bude pŚid§n. 
Off Tension nebude pŚid§n. 

 

RX Noise 
 

T²mto parametrem nastav²te hlasitost RX Noises u 
zvolen® stopy. Kontroler se aplikuje na vġechny typy stop 
(jeģ dod§vaj² zvuk vļetnŊ RX Noises). 

 

Humanize GTR 
TŊmito kontrolery se aplikuje n§hodn§ hodnota na 
polohu, dynamiku a d®lku not u stop Guitar (viz ñTyp 
stopyò na str. 61). Kontroler nem§ vliv na ģ§dn® dalġ² typy 
stop. 

 
Wrap Around 

 

Bod Wrap-around je nejvyġġ² registrovan§ hranice stopy 
Pad. Pattern padu bude transponov§n podle 
detekovan®ho akordu. Je-li akord pŚ²liġ vysoko, stopa Pad 
mŢģe hr§t v pŚ²liġ vysok®m rejstŚ²ku, coģ bude zn²t 
nepŚirozenŊ. Jestliģe vġak dos§hne bodu Wrap-around, 
automaticky je transponov§n o okt§vu n²ģe. 

 

Bod Wrap-around lze individu§lnŊ nastavit pro kaģdou 
stopu v pŢlt·novĨch kroc²ch v pŢlt·novĨch kroc²ch na 
maxim§ln²ch 12 pŢlt·nŢ, relativnŊ vŢļi t·nice, zadan® v 
reģimu Pad Record (viz ñKey/Chordò na str. 41). 
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1é12  Maxim§ln² transpozice stopy (v pŢlt·nech), 

vŢļi pŢvodn² t·ninŊ patternu Pad. 
 

 
 

Style Element/Pad Chord Table: 
Chord Table 

 

 
Str§nka, kde mŢģete pŚiŚadit akordovou variaci kaģd®mu 
dŢleģit®mu, detekovan®mu akordu. Jakmile je akord 
detekov§n, pŚiŚad² se automaticky zvolen§ akordov§ 
variace aranģ®rem a bude hr§t doprovod. 

 
 

Na t®to str§nce zvolte prvek stylu stiskem 
odpov²daj²c²ho tlaļ²tka na ovl§dac²m panelu 
(VARIATION1 é ENDING3). 

 
Chord / Chord Variation 
TŊmito parametry pŚiŚad²te akordovou variaci kaģd®mu 
z nejdŢleģitŊjġ²ch akordŢ. 

 

 
 

Style Track Controls: 
Type/Trigger/Tension 

 

 
Na t®to str§nce mŢģete nastavit reģim Retrigger pro stopy 
stylŢ a de/aktivovat tenzi doprovodnĨch stop. 

 
 

Na t®to str§nce zvolte prvek stylu stiskem 
odpov²daj²c²ho tlaļ²tka na ovl§dac²m panelu 
(VARIATION1 é ENDING3). 

Track Type 
T²mto parametrem nastavte typ odpov²daj²c² stopy. 
Drum  Bic² stopa. Tento typ stopy nelze 

transponovat a je vyuģit bic² sadou pro 
perkusn² zvuky. MŢģete jej ovlivnit 
mapov§n²m v reģimu Style Play (viz ñDrum 
Mapping (Var.1éVar.4)ñ na str. 31). 

 

Perc Perkusn² stopa. Tento typ stopy nelze 
transponovat a je vyuģit bic² sadou pro 
perkusn² zvuky. NENĉ pod vlivem Drum 
Mapping. 

Bass Basov§ stopa. Tento typ stopy hraje pŚi 
zmŊnŊ akordu vģdy t·niku. 

 

Acc Doprovodn§ stopa. Tento typ stopy mŢģete 
volnŊ vyuģ²t pro melodick® ļi harmonick® 
doprovodn® patterny. 

Gtr (Guitar) stopa. Tento typ stopy vyuģ²v§ reģim Guitar k 
vytv§Śen² vybrnk§v§n² (viz ñHlavn² str§nku 
reģimu Guitarò na str. 44). Zvol²te-li tento typ, 
pak parametr ñTensionò jiģ nelze editovat. 

 

Trigger Mode 
Toto nastaven² umoģŔuje definovat, jak budou spouġtŊny 
basov§ a doprovodn§ stopa pŚi zmŊnŊ akordu. 

 

Off  Kdykoliv zahrajete novĨ akord, aktu§ln² noty 
se zastav². Stopa zŢstane umlļen§, dokud 
nezazn² nov§ nota v patternu. 

Rt (Retrigger) Zvuk se zastav² a budou pŚehr§ny nov® 
noty, odpov²daj²c² detekovan®mu akordu. 

 

Rp (Repitch) Budou pŚehr§ny nov® noty, odpov²daj²c² 
detekovan®mu akordu, a to tak, ģe se zmŊn² 
vĨġka aktu§lnŊ znŊj²c²ch not. Zvuk nebude 
pŚeruġenĨ. To se velmi hod² u stop Guitar a 
Bass. 

 

Tension 
 

Tension pŚid§v§ noty (nonu, undecimu a/nebo 
tercdecimu), kter® hrajete, dokonce i kdyģ pŢvodnŊ nebyly 
v patternu stylu. Tento parametr urļuje, zda bude nebo 
nebude Tension pŚid§n k detekovan®mu akordu na 
doprovodnĨch stop§ch. 
On Tension bude pŚid§n. 
Off Tension nebude pŚid§n. 
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Import: Import Groove 
 

 
Funkce Import Groove umoģŔuje naļ²st MIDI Groovy 
(soubory ñ.GRVò)). Importem tŊchto dat na stopu a 
pŚiŚazen²m zvuku, zaloģen®ho na Śezech samplŢ, na 
stejnou stopu, mŢģe hr§t origin§ln² audio groove a vy 
mŊn²te jeho tempo. 

 
 

Pozn.: Po importu groovu, generovan®ho melodickou 
linkou (nikoliv groove perkus²), nebudou importovanĨ 
groove a samply transponov§ny spoleļnŊ s ostatn²mi 
stopami stylu. Audio data nelze transponovat aranģ®rem. 
Pozn.: SpusŠte operaci Import Groove pŚed vypnut²m 
n§stroje. Vġechny soubory ñ.GRVò, generovan® operac² 
Time Slice jsou vymaz§ny vypnut²m n§stroje. 

 

From 
T²mto parametrem vyberte jeden z MIDI Groove patternŢ 
(souborŢ Ă.GRVñ), generovanĨch pŚi ukl§d§n² dat po 
operaci Time Slice. 

 
To E/CV (Style Element/Chord Variation) 
T²mto parametrem mŢģete zvolit c²lovĨ prvek stylu 
(pouze Style) 
a akordovou variaci. 

 

To Track 
 

(pouze Style) T²mto parametrem zvol²te c²lovou stopu ve 
zvolen® akordov® variaci. Obvykle se pŚedpokl§d§ 
perkusn² stopa, jelikoģ bic² stopa je dostateļnŊ vhodn§ 
pro standardn² zvuky bic² sady (odpoļ²t§n², pŚechod, 
apod.). Po importu MIDI Groove patternu pŚiŚaŅte zvuk s 
pŚiŚazenĨmi Śezy samplŢ stopŊ, na kter® hraje MIDI 
Groove pattern. 

Import: Import SMF 
 

 
Funkce Import SMF umoģŔuje importovat MIDI data ze 
standardn²ho MIDI souboru (SMF), vytvoŚen®ho v 
extern²m sekvenceru a transformuje je do akordov® 
variace. 
Pozn.: Tuto funkci nelze vyuģ²t pro import dat z bŊģn®ho 
songu. Standardn² MIDI soubor pro import mus² bĨt 
programov§n jako bŊģn§ akordov§ variace Pa600. 

 

 
 

PŚi importu SMF jsou parametry jako CV Length, Meter, 
Tempo Change, Program Change a Expression 
akceptov§ny. Tyto parametry budou importov§ny jako 
hlaviļka prvku stylu, obsahuj²c² akordovou variaci, jakoģto 
s oznaļenĨm parametrem ñInitializeñ nebo pr§zdnĨm 
prvkem stylu. 
Tip: Pokud importujete prvn² akordovou variaci prvku 
stylu, vyplat² se parametr ñInitializeò oznaļit a oznaļen² 
zruġit, pokud importujete n§sleduj²c² akordov® variace. 

 

Ɇ Zvuky, pŚiŚazen® kaģd® stopŊ, lze importovat tak, ģe 
ud§losti Program Change, Bank Select MSB a LSB jsou 
na prvn²m ótickuó SMF. Tato data lze nat§hnout v hlaviļce 
prvku stylu a ne jako zvuky, pŚiŚazen® Style Performanci. 
Pozn.: Zvuky v hlaviļce prvku stylu lze pŚekonat zvuky, 
pŚiŚazenĨmi Style Performance, oznaļen²m parametru 
ñOriginal Style Soundò na hlavn² str§nce v reģimu Style 
Play (v n§hledu stopy stylŢ). 

 

Ɇ Pokud vĨġe uveden§ data nejsou na prvn²m ótickuó 
importovan®ho SMF, mus²te zvuky pŚiŚadit kaģd® stopŊ 
ruļnŊ. MŢģete to prov®st v ñRecord 1ñ nebo ñRecord 2ñ 
nebo na str§nce ñSound/ Expressionñ reģimu Style 
Record. 

 

Ɇ Key/Chord, Chord Table, Expression a ostatn² parametry 
variac² stylŢ mus²te ruļnŊ naprogramovat na 
odpov²daj²c²ch str§nk§ch Style Record. 
Ɇ Poļ§teļn² tempo a hlasitost kaģd® stopy mus² bĨt 
naprogramov§ny jako data Style Performance a pak 
uloģena do Style Performance. 
Ɇ ZmŊny rytmu (time signature) nejsou povoleny, takģe ani 
detekov§ny. 

 

Ɇ D®lka akordov® variace je stejn§ jako importovan®ho 
SMF. MŢģete zmŊnit d®lku zmŊnou hodnoty parametru 
CV Length, na hlavn² str§nce reģimu Style/Pad Record. 
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Tip: Jestliģe nota pŚes§hne za posledn² takt akordov® 
variace, bude pŚid§n dalġ² takt (tedy kdyģ nota pŚes§hne 
za ļtvrtĨ takt 4-taktov®ho patternu, bude vygenerovan§ 5-
taktov§ akordov§ variace). Je-li tomu tak, zmŊnou hodnoty 
CV Length resetujete d®lku akordov® variace. PŚesahuj²c² 
nota bude oŚez§na, aby zapadla do d®lky nov®ho 
patternu. 

 

Pokud programujete akordovou variaci na extern²m 
sekvenceru, pŚiŚaŅte kaģdou stopu stylŢ spr§vn®mu MIDI 
kan§lu, podle n§sleduj²c² tabulky. 

 
Stopa stylu: MIDI kan§l 

Bass 09 
Drum/Pad 10 
Perkuse 11 
Doprovod 1 12 
Doprovod 2 13 
Doprovod 3 14 
Doprovod 4 15 
Doprovod 5 16 

 
Pokud programujete akordovou variaci na extern²m 
sekvenceru, pŚiŚaŅte kaģdou stopu stylŢ MIDI kan§lu 10. 
Pozn.: MŢģete naļ²st pouze SMF ve form§tu 0. 

 

From Song 
 

Jm®no standardn²ho MIDI souboru, kterĨ naļ²t§te. 
Stiskem tlaļ²tka Select vyvol§te selektor a zvol²te soubor 
ñ.SMFñ. 

 

Select 
Stiskem tlaļ²tka otevŚete selektor souborŢ a naļtete SMF. 

 

Initialize 
 

Oznaļte tento parametr, pokud chcete, aby nastaven² 
padu (Key/Chord, Chord Table, Soundsé) bylo pŚi naļten² 
SMF resetov§no. 
Tip: Pokud importujete prvn² akordovou variaci prvku 
stylu, vyplat² se parametr ñInitializeò oznaļit a oznaļen² 
zruġit, pokud importujete n§sleduj²c² akordov® variace. 

 

To E/CV 
T²mto parametrem vyberte c²lovou akordovou variaci. 

 

Execute 
Po nastaven² vġech parametrŢ na t®to str§nce, stiskem 
tohoto tlaļ²tka importujete standardn² MIDI soubor do 
c²lov® akordov® variace. 

Import SMF, oddŊlen®ho znaļkami, do 
stylu 

 

AlternativnŊ k importu jedn® akordov® variace, mŢģete 
importovat celĨ styl jako SMF separated by Markers, tedy 
jeden SMF, obsahuj²c² veġker® akordov® variace 
(Variation 1, Variation 2, atd.), po jedn® oddŊlen® znaļkou 
(podobnŊ jako v reģimu Song Play). 

1. Na t®to str§nce stisknŊte tlaļ²tko Select a zvolte 
Standardn² Midi soubor pro import. 

2. Podrģte stisknut® tlaļ²tko SHIFT. 

3. St§le drģte SHIFT a stisknŊte tlaļ²tko Execute na 
obrazovce. 

4. UvolnŊte tlaļ²tko SHIFT. 
Kdyģ tvoŚ²te novĨ styl, doporuļujeme oznaļen² ñInitializeò. 
Znaļku zde neuv§dŊjte, pokud byl SMF, kterĨ naļ²t§te, 
dŚ²ve exportov§n ze stylu pro editaci, v tom pŚ²padŊ je 
velmi dŢleģit® zachovat veġker§ pŚedchoz² nastaven². 
Stopy stylu a MIDI kan§ly mus² bĨt srovn§ny jako u 
pŚedchoz² tabulky, jako u definice form§tu standardn²ho 
stylu Korg. 
Pozn.: Stopy/MIDI kan§ly jin®, neģ vĨġe zm²nŊn®, jsou 
bŊhem importu ignorov§ny. 

 

Chcete-li vidŊt vġechny MIDI ud§losti, zahrnut® pro 
operace import, viz ñSeznam nahranĨch ud§lost²ò na str. 
39. V pŚ²padŊ vĨskytu jsou n§sleduj²c² ud§losti 
vyseparov§ny a automaticky pŚeneseny do hlaviļky prvku 
stylu bŊhem importu: 
Ɇ Time signature (tato ud§lost je povinn§) 
Ɇ Bal²ļek Control Change #00-32 (Bank Select 

MSB/LSB) 
Ɇ Program Change 
Ɇ Control Change #11 (Expression) 
Zpr§vy Control Change 00, Control Change 32 a Program 
Change mus²te um²stit ¼plnŊ na zaļ§tek kaģd® akordov® 
variace (tick 0). 
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PŚestoģe se neukl§daj² do SMF, lze Program Change, 
Control Change 00, 11 a 32 st§le naprogramovat v reģimu 
Style Record, pomoc² dostupnĨch editaļn²ch funkc². 

 

Varov§n²: Pa600 um² pracovat pouze s form§tem SMF 0 
(nula). Pokud m§te probl®m s importem souboru, moģn§ 
sekvencer (nebo DAW) nedok§ģe exportovat do jin®ho 
form§tu. Nahl®dnŊte do manu§lu software. 

 

Struktura jm®na pro znaļky v SMF je ñEnCVnò, jehoģ 
prvky vid²te v n§sleduj²c² tabulce: 

 
Komponentn² VĨznam 

E Prvek stylu (óvô = variace, óiô = intro, ófô = fill, 
óeô = ending) 

n Ļ²slo prvku stylu (ó1ô~ô4ô pro variace, ó1ô~ô2ô pro 
vġechny ostatn² prvky stylu) 

CV Akordov§ variace (ócvô = chord variation ï ģ§dn® jin® 
volby nejsou k dispozici) 

n Ļ²slo akordov® variace (ó1ô~ô6ô pro variace, ó1ô~ô2ô pro 
vġechny ostatn²) 

 
Varov§n²: Velk§ p²smena ve jm®nech znaļek jsou 
zak§z§na. NŊkolik pŚ²kladŢ platnĨch jmen: 
ói1cv2ô = Intro1 ï akordov§ variace 2 óv4cv3ô = Variation 4 
ï akordov§ variace 3. 
 
PŚ²klady nepŚijatelnĨch jmen: 
óV1cv2ô, óv1CV2ô, óintro i1cv2ô, óv1cv1 chorusô 
PoŚad² akordovĨch variac² v SMF je libovoln®. V r§mci 
SMF mohou bĨt um²stŊny dle potŚeby jakkoliv. 
Na konci t®to str§nky vid²te screenshot testovac²ho 
souboru, vytvoŚen®ho ve Steinberg Cubase, jen jako 
pŚ²klad toho, jak mŢģe vypadat SMF separated by 
Markers. S ohledem na analogii aktu§ln²ch pracovn²ch 
stanic, nebude se pŚ²liġ liġit prostŚed² aplikac² jako Logic, 
Digital Performer, Pro Tools nebo Sonar. 

 

Export SMF 
 

 
Funkce Export SMF umoģŔuje exportovat akordovou 
variaci jako standardn² MIDI soubor (SMF) a editovat jej v 
extern²m sekvenceru. 

 
 

To Song 
 

Tento (nemŊnnĨ) parametr zobrazuje jm®no 
generovan®ho standardn²ho MIDI souboru. Jm®no 
(automaticky pŚiŚazen®) bude stejn®, jako u exportovan® 
akordov® variace. 

 

From E/CV 
V t®to vyjet® nab²dce zvol²te jednu z dostupnĨch 
akordovĨch variac² aktu§ln²ho stylu. 

 
Execute 

 

Po zvolen² akordov® variace ji stiskem tohoto tlaļ²tka 
vyexportujete jako standardn² MIDI soubor. Objev² se 
bŊģnĨ selektor souborŢ. Zvolte c²lov® zaŚ²zen² a adres§Ś, 
potom stisknŊte Save. Po stisku Save se objev² dialogovĨ 
box, kterĨ umoģŔuje soubor pojmenovat. 
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Export stylu jako SMF, rozdŊlen®ho 
znaļkami 

 

AlternativnŊ k importu jedn® akordov® variace, mŢģete 
importovat celĨ styl jako SMF rozdŊlen®ho znaļkami, tedy 
jako jeden SMF, obsahuj²c² veġker® akordov® variace 
(Variation 1, Variation 2, atd.), vģdy oddŊlen® znaļkou 
(podobnŊ jako v reģimu Song Play). 

1. Na t®to str§nce podrģte tlaļ²tko SHIFT stisknut®. 

2. St§le drģte SHIFT a stisknŊte tlaļ²tko Execute na 
obrazovce. 

3. UvolnŊte tlaļ²tko SHIFT. 

4. Zadejte jm®no standardn²mu Midi souboru, do 
kter®ho chcete uloģit editovanĨ styl. 

 

U zvolen®ho zaŚ²zen² tato operace vytvoŚ² SMF form§t 0 
(nula), se vġemi MIDI daty, zahrnutĨmi ve zvolen®m stylu 
a jednotlivĨmi akordovĨmi variacemi, poļ²naje dalġ² 
znaļkou (pojmenovanou dle pravidel, popsanĨch v sekci 
Import vĨġe). 
Kaģd§ akordov§ variace bude zahrnovat na ¼pln®m 
zaļ§tku (tick 0) n§sleduj²c² informace: 
Ɇ Rytmus 
Ɇ Bal²ļek Control Change #00-32 (Bank Select 

MSB/LSB) 
Ɇ Program Change 
Ɇ Control Change #11 (Expression) 

 

Menu str§nky 
 

 
Stiskem ikony nab²dky str§nek vstoup²te do t®to nab²dky. 
Stiskem pŚ²kazu jej zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji 
zavŚete menu bez volby pŚ²kazu. 

 

 
 

Style Record 

 

 

 
Pad Record 

 

 
Write Style/Pad 
T²mto pŚ²kazem otevŚete dialog Write Style nebo Write 
Pad a uloģ²te nastaven² stylu/padu do intern² pamŊti. 
Viz ñDialog Write Style/Padò na str. 67, kde je v²ce 
informac². 

 
Undo 

 

Dostupn® pouze v reģimu Record. Pokud jste v reģimu 
Record, zruġte naposledy nahran§ data a obnovte 
pŚedchoz² situaci. Pokud jej zvol²te podruh®, obnov² se 
nahran§ data (funkce ñRedoñ). 

 

Delete Pad Track 
Dostupn® pouze na hlavn² str§nce reģimu Pad Record. 
T²mto pŚ²kazem vymaģete stopu padu. 

 
Copy Key/Ch (Copy Key/Chord) tlaļ²tko 
T²mto pŚ²kazem otevŚete dialog Copy Key/Chord a 
zkop²rujete nastaven² Key/Chord aktu§lnŊ zvolen® stopy 
do vġech ostatn²ch stop stejn® akordov® variace, nebo do 
cel®ho stylu. 
Viz ñDialogovĨ box Copy Key/Copy Key/Chordò na str. 
68, kde je v²ce informac². 

 
Copy Sound 

 

(Dostupn® jen na nŊkterĨch editaļn²ch str§nk§ch). Pokud 
je zvolena sekce editace Style Element Track Control, 
t²mto pŚ²kazem otevŚete dialogovĨ box Copy Sound a 
zkop²rujete vġechny zvuky, pŚiŚazen® aktu§ln²mu prvku 
stylu, do jin®ho prvku stylu. 
Viz ñDialog Copy Soundsò na str. 68, kde je v²ce 
informac². 
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Copy Expression 
 

(Dostupn® jen na nŊkterĨch editaļn²ch str§nk§ch). Pokud 
je zvolena sekce editace Style Element Track Control, 
t²mto pŚ²kazem otevŚete dialogovĨ box Copy Expression 
a zkop²rujete vġechny hodnoty Expression, pŚiŚazen® 
aktu§ln²mu prvku stylu, do jin®ho prvku stylu. 
Viz ñDialog Copy Expressionò na str. 68, kde je v²ce 
informac². 

 
Copy Keyboard Range 

 

(Dostupn® jen na nŊkterĨch editaļn²ch str§nk§ch). Pokud 
je zvolena sekce editace Style Element Track Control, 
t²mto pŚ²kazem otevŚete dialogovĨ box Copy Keyboard 
Range a zkop²rujete vġechny hodnoty Keyboard Range, 
pŚiŚazen® aktu§ln²mu prvku stylu, do jin®ho prvku stylu. 
Viz ñDialogovĨ box Copy Key Rangeò na str. 68, kde je 
v²ce informac². 

 
Copy Chord Table 

 

DostupnĨ jen na str§nce Style Element Chord Table. 
T²mto pŚ²kazem otevŚete dialogovĨ box Copy Chord 
Table (viz ĂdialogovĨ box Copy Chord Tableñ na str. 69). 

 

Delete Current Track 
(Dostupn® jen na str§nce Main Record). T²mto pŚ²kazem 
vymaģete zvolenou stopu. 

 
Overdub Step Recording 

 

(Dostupn® jen na str§nce Main Record). T²mto pŚ²kazem 
otevŚete okno Overdub Step recording (viz ĂOkno 
Overdub Step Recordingñ na str. 69). 

 

Solo Track 
Zvolte stopu pro Solo a oznaļte tuto poloģku. Uslyġ²te 
pouze zvolenou stopu a indikace óSoloô bude blikat 
v hlaviļce str§nky. 
Chcete-li ukonļit funkci Solo, zruġte toto oznaļen². 

 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotykem jedn® ze stop 
zde nastav²te Solo. StejnĨm zpŢsobem naopak 
deaktivujete Solo funkci u Solo stop. 

 

Exit from Record 
T²mto pŚ²kazem ukonļ²te reģim Record bez ukl§d§n² zmŊn 
do stylu. 

 

Dialog box Write Style/Pad 
 

 
Toto okno otevŚete poloģkou Write Style nebo Write Pad v 
menu str§nky. Zde mŢģete uloģit nahranĨ nebo upravenĨ 
styl/pad do pamŊti. 

 
 

Name 
 

Jm®no stylu/padu, kterĨ ukl§d§te. Pokud se objev² tlaļ²tko 

 (Text Edit) u jm®na, dotykem otevŚete okno Text Edit. 
 

Style/Pad Bank 
C²lov§ banka stylŢ/padu. Tlaļ²tkem Select na displeji, 
nebo koleļkem VALUE zvolte jinou banku. 

 
Style 

 

C²lovĨ styl/pad ve zvolen® bance. Tlaļ²tkem Select na 
displeji, nebo koleļkem VALUE zvolte jin® m²sto. 
Pozn.: Kdyģ chcete zapsat styl/pad, je vģdy uveden User 
nebo Favorite styl, popŚ. User Pad. MŢģete vġak pŚepsat 
styl z vĨroby, kdyģ ponech§te parametr ñFactory Style 
and Pad Protectò neoznaļenĨ (viz str. 145). 

 

Selecté tlaļ²tko 
Stiskem tohoto tlaļ²tka otevŚete okno Style/Pad Select 
a zvol²te c²lov® m²sto. 

 
 

Pokud jste v oknŊ Style/Pad Select, tlaļ²tky v horn² ļ§sti 
okna vol²te buŅ User nebo Favorite banku. 
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Dialog box Copy Key/Chord 
 

 
(pouze Style) Toto okno otevŚete vĨbŊrem poloģky Copy 
Key/Chord v menu str§nky. Zde mŢģete kop²rovat 
nastaven² Key/Chord aktu§lnŊ zvolen® stopy do vġech 
ostatn²ch stop stejn® akordov® variace, nebo do cel®ho 
stylu. To se hod² pro urychlen² programov§n² patternu a k 
tomu, chcete-li pŚedej²t tomu, ģe budou m²t rŢzn® stopy ve 
stejn® akordov® variaci rŢznou t·ninu. 

 
 

Current Chord Variation Tracks 
Key/Chord aktu§ln² stopy lze zkop²rovat do 
vġech stop aktu§ln² akordov® variace. 

All Style Tracks 
Key/Chord aktu§ln² stopy lze zkop²rovat do 
vġech stop stylu ( tedy vġech akordovĨch 
variac²). 

Dialog box Copy Expression 
 

 
(pouze Style) Toto okno otevŚete vĨbŊrem poloģky Copy 
Expression v menu str§nky. Zde mŢģete kop²rovat 
vġechny hodnoty Expression, pŚiŚazen® stop§m aktu§ln²ho 
prvku stylu do jin®ho prvku stylu. 

 
 

From Style Element 
Nelze editovat. Aktu§lnŊ zvolenĨ prvek stylu. 

 

To Style Element 
C²lovĨ prvek stylu. 
All Nastaven² bude zkop²rov§no do vġech 

prvkŢ stylu pro editaci. 
Var1éCountIn 

Prvek stylu, do kter®ho se bude nastaven² 
kop²rovat. 

 

Dialog box Copy Sounds 
 

 
(pouze Style) Toto okno otevŚete vĨbŊrem poloģky Copy 
Sounds v menu str§nky. Zde mŢģete kop²rovat vġechny 
zvuky, pŚiŚazen® stop§m aktu§ln²ho prvku stylu do jin®ho 
prvku stylu. 

 
 

From Style Element 
Nelze editovat. Aktu§lnŊ zvolenĨ prvek stylu. 

 

To Style Element 
C²lovĨ prvek stylu. 
All Nastaven² bude zkop²rov§no do vġech 

prvkŢ stylu pro editaci. 
Var1éCountIn 

Prvek stylu, do kter®ho se bude nastaven² 
kop²rovat. 

 

Dialog box Copy Key Range 
 

 
(pouze Style) Toto okno otevŚete vĨbŊrem poloģky Copy 
Keyboard Range v menu str§nky. Zde mŢģete kop²rovat 
vġechny hodnoty rozsahu klaviatury, pŚiŚazen® stop§m 
aktu§ln²ho prvku stylu do jin®ho prvku stylu. 

 
 

From Style Element 
Nelze editovat. Aktu§lnŊ zvolenĨ prvek stylu. 

 

To Style Element 
C²lovĨ prvek stylu. 
All Nastaven² bude zkop²rov§no do vġech 

prvkŢ stylu pro editaci. 
Var1éCountIn 

Prvek stylu, do kter®ho se bude nastaven² 
kop²rovat. 
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Dialog box Copy Chord Table 
 

 
(pouze Style) Toto okno otevŚete vĨbŊrem poloģky Copy 
Chord Table v menu str§nky. Zde mŢģete kop²rovat 
tabulku akordŢ, aktu§ln²ho prvku stylu do jin®ho prvku 
stylu. 

 
 

To Style Element 
C²lovĨ prvek stylu. 
All Nastaven² bude zkop²rov§no do vġech 

prvkŢ stylu pro editaci. 
Var1éCountIn 

Prvek stylu, do kter®ho se bude nastaven² 
kop²rovat. 

Okno Overdub Step Recording 
 

 
Funkce Step Record umoģŔuje vytvoŚit novĨ styl/pad 
zad§n²m jednotlivĨch not nebo akordŢ kaģd® stopŊ, jejich 
pŚehr§n²m na klaviatuŚe po jedn®, nen² potŚeba hr§t 
v tempu. To se hod² pŚi pŚepisu st§vaj²c² partitury, nebo 
kdyģ potŚebujete vŊtġ² podrobnosti a konkr®tnŊ se hod² pŚi 
tvorbŊ bic²ch a perkusn²ch stop. 
Na tuto str§nku se dostanete pŚ²kazem ĂOverdub Step 
Recordingñ z menu str§nky. 

 
 

Track (Selected track) 
Jm®no zvolen® stopy v nahr§vce. 
DRUMéACC5 Stopa stylu. 

 

SE (Selected Style Element) 
Viz ĂElement (Style Element)ñ na str. 40. 

 

CV (Selected Chord Variation) 
Viz ĂChord Var (Chord Variation)ñ na str. 40. 

 

Pos (Position) 
Poloha, kam bude ud§lost (nota, pauza ļi akord) vloģena. 

 
Seznam ud§lost² 
DŚ²ve vloģen® ud§losti. Tuto ud§lost mŢģete vymazat 
a v editoru znovu nastavit, stiskem tlaļ²tka Back. 

 
Step Time values 
D®lka ud§losti, kterou vkl§d§te. 

 

 Notov§ hodnota. 
Standard Standardn² hodnota zvolen® noty. 
Teļka (.) Prodlouģ² zvolenou notu o polovinu hodnoty. 
Triola (3)  Hodnota trioly u zvolen® noty. 

 

Time signature 
 

Rytmus aktu§ln²ho taktu. Tento parametr nelze editovat. 
Meter mŢģete nastavit na hlavn² str§nce reģimu Style 
Record, neģ spust²te nahr§v§n² (viz krok 6  na str. 48, kde 
je v²ce informac²). 
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Free Memory 
ZbĨvaj²c² pamŊŠ pro nahr§v§n². 

 

Duration 
Relativn² doba trv§n² vloģen® noty. Procenta vģdy 
odpov²daj² hodnotŊ kroku. 
25% Staccatissimo. 
50% Staccato. 
85% BŊģn§ d®lka. 
100% Legato. 

 

Velocity 
 

Tento parametr nastavte pŚed zad§n²m noty nebo akordu. 
Jak bude vloģen§ ud§lost hr§t silnŊ (dynamika). 

 

Kbd  Klaviatura. Tento parametr mŢģete vloģit 
otoļen²m koleļka zcela doprava. Pokud 
zvol²te tuto moģnost, intenzita zahran® noty 
je detekov§na a nahr§na. 

 

1é127  Hodnota dynamiky. Ud§lost bude vloģena 
s touto hodnotou dynamiky a aktu§ln² 
dynamika noty, s jakou je zahr§na na 
kl§vesy, je ignorov§na. 

Rest 
T²mto tlaļ²tkem vloģ²te pauzu. 

 

Tie 
Stiskem tlaļ²tka sv§ģete vloģenou notu s pŚedchoz². 

 
Back 
PŚejde na pŚedchoz² krok a vymaģe vloģenou ud§lost. 

 

Next M. (Next Measure) 
PŚejde na n§sleduj²c² takt a zbĨvaj²c² prostor vypln² 
pauzami. 

 
Done 
Ukonļ² reģim Step Record. Objev² se dialogovĨ box 
s dotazem, zda chcete pŚeruġit, odstranit nebo uloģit 
zmŊny. 

 

 
 

Stisknete-li Cancel, pŚeruġ²te akci a mŢģete pokraļovat 
v editaci. Pokud zvol²te No, zmŊny se neuloģ² a okno Step 
Record se zavŚe. Pokud zvol²te Yes, zmŊny se uloģ² a 
okno Step Record se zavŚe. 
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MIDI Clock 

 

 

Pracovn² reģim Song Play 
 
Reģim Song Play slouģ² k poslechu songŢ. Songy mohou 
bĨt standardn² MIDI soubory, v KaraokeÊ nebo MP3 
form§tu. Form§ty MID+G a MP3+G jsou rovnŊģ 
podporov§ny. 

 

MŢģete hr§t v doprovodu songu aģ na ļtyŚech stop§ch 
Keyboard (Upper 1-3, Lower) a na ļtyŚi pady. MŢģete 
zvolit rŢzn® zvuky a efekty, volbou performance a STS. 

 

V reģimu Song Play mŢģete vyuģ²t SongBook a songy volit 
automaticky, dle poģadovan®ho hudebn²ho ģ§nru. S 
kaģdou poloģkou songu v SongBooku lze spojit aģ ļtyŚi 
STS. 
Reģim Song Play lze tak® vyuģ²t v reģimu 
Easy. 

 

 
 

MIDI Clock 
 

 
V reģimu Song Play je sign§l MIDI Clock vģdy generovanĨ 
intern²m pŚehr§vaļem, dokonce i kdyģ je parametr Clock 
nastaven do reģimu MIDI nebo USB na str§nce Global > 
MIDI > Setup/General Controls (viz ñClock Sourceò na str. 
150). V tomto reģimu, Pa600 nemŢģe pŚij²mat zpr§vy MIDI 
Clock z MIDI IN. 

 

Chcete-li vys²lat zpr§vy MIDI Clock, mus² bĨt aktivn² 
parametr na str§nce Global > MIDI > Setup/General 
Controls (viz ñClock Sendò na str. 149). 

 

 
 

Tempo Lock 
 

 
Pokud nechcete mŊnit Tempo s vĨbŊrem nov®ho songu, 
zapnŊte funkci Tempo Lock tlaļ²tky TEMPO LOCK na 
ovl§dac²m panelu. Pokud LEDka tohoto tlaļ²tka sv²t², 
mŢģete ruļnŊ zmŊnit tempo tlaļ²tky TEMPO +/ï, nebo 
dotykem pole Tempo a koleļkem VALUE. Jako alternativu 
podrģte tlaļ²tko SHIFT a koleļkem VALUE zmŊŔte tempo. 

 

 
 

Master Volume, Balance 
 

 
MASTER VOLUME knob ovl§d§ celkovou hlasitost 
n§stroje, kdeģto BALANCE knob vyuģijete pŚi vyv§ģen² 
hlasitosti stop Song a Pad vŢļi stop§m Keyboard. 

 

Parametry stopy 
 

 
ZmŊny na stop§ch Keyboard mŢģete uloģit do 
Performance. Potom mŢģete zmŊnit nastaven² pouhĨm 
vĨbŊrem Performance. 

 

Nastaven² stopy songu, jako panorama, hlasitost a FX 
send, z§vis² na standardn²m MIDI souboru. ZmŊny u stop 
songŢ, proveden® v reģimu Song Play, nelze uloģit do 
MIDI souboru a slouģ² pouze k ovl§d§n² v re§ln®m ļase. 
Chcete-li trvale uloģit zmŊny rŢznĨch parametrŢ songu, 
mus²te upravit a uloģit MIDI soubor v reģimu Sequencer. 

 

 
 

Standardn² MIDI soubory a zvuky 
 

 
Nativn² form§t souboru Song u Pa600 je standardn² MIDI 
soubor (SMF), tedy univerz§ln² standard, respektovanĨ 
vġemi vĨrobci. PŚ²pona souboru je .MID, ale Pa600 um² 
ļ²st tak® soubory s pŚ²ponou .KAR. Tyto soubory lze 
naļ²st do kaģd®ho n§stroje ļi poļ²taļe. 
Dokonce i kdyģ je form§t standardn²ho MIDI souboru is 
standard, mohou se pŚi pŚehr§v§n² rŢznĨch souborŢ 
objevit odliġnosti ve zvuc²ch. Pokud jste nahr§li song do 
Pa600 (reģim sekvenceru), sadou zvukŢ General MIDI 
(GM/XG), mŢģete se spolehnout, ģe tento Song pŚehrajete 
spr§vnŊ prakticky na vġech hudebn²ch n§stroj²ch ļi v 
poļ²taļi. Pokud jste vyuģili nativn² zvuky Korg, nelze je 
pŚehr§t v jinĨch n§stroj²ch, od jinĨch vĨrobcŢ. 
Pokud naļtete SMF v reģimu Song Play, nen² probl®m 
s naļten²m souborŢ, nahranĨch v General MIDI. PŚi 
pŚehr§v§n² songu, vyroben®ho v jin®m n§stroji mohou bĨt 
zvuky jin®: navzdory ġirok® kompatibilitŊ Pa600 s 
ostatn²mi standardy (jako GS ļi XG), rozd²ly zde vyniknou. 

 

Pokud se tak stane, naļtŊte standardn² MIDI soubor v 
reģimu Sequencer, pak ruļnŊ upravte pŚiŚazen² nesed²c²ch 
zvukŢ a nahraŅte je podobnĨmi zvuky z vĨbavy Pa600. 
Nakonec standardn² MIDI soubor znovu uloģte a v reģimu 
Song Play pak jiģ bude zn²t se spr§vnĨmi zvuky. 

 

 

 
 

Celkov§ hlasitost 
n§stroje 

Vyv§ģen² stop Song a Pad 
vŢļi stop§m Keyboard 
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Stopy Keyboard, Pad a Player 
 

 
Pa600 je vybaven pŚehr§vaļem, tkerĨ um² pŚehr§t 
maxim§lnŊ 16 stop Song. Krom toho mŢģete hr§t na 
klaviaturu se ļtyŚmi dalġ²mi stopami Keyboard (Upper 1-3 
a Lower). 

 

Pokud vid²te na hlavn² str§nce reģimu Song Play panel 
Volume (viz obr§zek n²ģe), mŢģete zmŊnit hlasitost a stav 
Play/Mute tŊchto stop, ale nezapomeŔte, ģe tyto zmŊny se 
do standardn²ho MIDI souboru neukl§daj². 

Hlavn² str§nka (Norm§ln² n§hled) 
 

 
Stiskem SONG PLAY vstoup²te na tuto str§nku, z jin®ho 
pracovn²ho reģimu. 
Pozn.: Kdyģ se pŚepnete z reģimu Style Play do Song 
Play, automaticky se zvol² Song Play a mŢģete mŊnit 
parametry a nastaven². 
Chcete-li se vr§tit na tuto str§nku z jedn® z editaļn²ch 
str§nek Song Play, stisknŊte tlaļ²tko EXIT nebo SONG 
PLAY. 

 

Oblast stop Keyboard 
Oblast songŢ Hlaviļka str§nky Ikona menu 

 

 
 
 
 

Oblast 
stylŢ 

 
 

 
 

Stopy Keyboard 

Perf./ STS 
oblast 

 

V reģimu Song Play mŢģete volit Performance ļi STS. STS 
vych§zej² z naposledy zvolen®ho stylu, vĨbŊrem jin®ho 
stylu zvol²te odliġnou sadu STS. Jm®na dostupnĨch STS 
vid²te na panelu STS Name, na hlavn² str§nce reģimu 
Song Play (viz obr§zek): 

 
 
Panely 

 

Podrobnosti o aktu§ln²ch stop§ch vid²te na z§loģce 
Volume. Chcete-li pŚep²nat stopy Keyboard (n§hled 
Normal) a stopy Song (n§hled Song Tracks), pouģijte 
tlaļ²tko TRACK SELECT. PŚi prvn²m stisku vid²te stopy 1-
8; dalġ² stisk zobraz² stopy 9-16; d§le stopy Keyboard. 

 
Hlaviļka str§nky 

 

Tento Ś§dek zobrazuje aktu§ln² pracovn² reģim, 
transpozici a detekovanĨ akord. 

 

 
 

 
STS Name 

Pracovn² reģim  Master Transpose 
(v pŢlt·nech) 

DetekovanĨ akord 

 

 
Volbou jin® poloģky Style nebo SongBook mŢģete zmŊnit 
tak® Pad. 

 

Kdyģ vstoup²te do reģimu Song Play z reģimu Style Play, 
stopy Keyboard a Pad zŢst§vaj² stejn® jako v reģimu Style 
Play. 

Operating mode name 
Jm®no aktu§ln²ho pracovn²ho reģimu. 

 

Master Transpose 
Hlavn² transpozice v pŢlt·nech. Tuto hodnotu lze zmŊnit 
tlaļ²tky TRANSPOSE na ovl§dac²m panelu. 

 

Pozn.: Transponovat mŢģete tak® soubory MP3. MŊjte 
vġak na pamŊti, ģe transpozice vģdy zŢst§v§ v rozsahu -
5é+6 pŢlt·nŢ. Tento rozsah je dostateļnĨ pro vġechny 
kl§vesy tak, aby nedoġlo k vĨrazn® degradaci audio 
sign§lu. Kaģd§ dalġ² transpozice bude reverzn², aby byla v 
dan®m rozsahu. Takģe aļkoliv na displeji vid²te hodnotu 
transpozice +7 (o pŊt vĨġe), bude MP3 zn²t o 5 pŢlt·nŢ 
n²ģe (o ļtyŚi n²ģe). 
Pozn.: Transpozice se mŢģe zmŊnit automaticky, 
zvolen²m jin® Performance. MŢģete ji tak® zmŊnit 
automaticky, naļten²m standardn²ho MIDI souboru, 
vygenerovan®ho n§strojem Śady Korg Pa. 
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Chcete-li zabr§nit transpozici, ñuzamknŊteò parametr 
Master Transpose v Global (viz ñGeneral Controls: Lockò 
na str. 141). 

 
Recognized chord 
Zobraz² detekovanĨ akord, kdyģ jej zahrajete kdekoliv na 
klaviatuŚe. 
 

 
 
 
 
 
Song name 

Objev² se ikona JBX, spolu se jm®nem 
aktu§lnŊ zvolen®ho songu v Jukeboxu. 
Pozn.: Chcete-li vytvoŚit nebo upravit soubor 
Jukeboxu, jdŊte na str§nku Jukebox Edit (viz 
str. 81). 

Page menu ikona 
 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Viz ñMenu str§nkyò 
na str. 82, kde je v²ce informac². 

 

 
 

Oblast songŢ 
 

Zde vid²te jm®na songŢ, souļasnŊ s parametry, podle 
zvolen®ho typu songu. 
Zde vid²te, jak se zobraz² oblast  Song, kdyģ zvol²te 
Standard MIDI File nebo Karaoke: 

 

Zobraz² jm®no songu, pŚiŚazen®ho odpov²daj²c²mu 
pŚehr§vaļi. 
Stiskem pole Song name otevŚete okno Song Select. 
Jakmile se objev² okno Song Select, mŢģete zvolit jeden 
Song nebo soubor Jukebox (viz ñOkno Song Selectò na 
str. 9). 
Pokud jste zvolili jinĨ Song bŊhem pŚehr§v§n² songu ve 
stejn®m pŚehr§vaļi, zastav² se pŚedchoz² song a novĨ 
song je pŚipravenĨ k pŚehr§n². 

 

Chcete-li zvolit song, mŢģete to prov®st i stiskem tlaļ²tka 
SONG v sekci SELECTION ovl§dac²ho panelu. Dalġ²m 
stiskem zvol²te song zad§n²m jeho ID ļ²sla (viz ĂVĨbŊr 
songu podle ID ļ²slañ na str. 10). 

 
Ikona typu Songu 

 
Jm®no songu 

 

Meter 
Tento parametr se objev² jen, kdyģ zvol²te standardn² MIDI 
soubor nebo Karaoke soubor. 
Rytmus aktu§ln²ho songu (time signature). 

 

 
 
 
 

Rytmus  Aktu§ln² takt 

 
 
 

Tempo 

Measure number 
Tento parametr se objev² jen, kdyģ zvol²te standardn² MIDI 
soubor nebo Karaoke soubor. 
Ļ²slo aktu§ln²ho taktu. 

Jak se zobraz² jm®no reģimu, kdyģ zvol²te MP3 File:  
Tempo 

Ikona typu Songu Jm®no songu  

Tento parametr se objev² jen, kdyģ zvol²te standardn² MIDI 
soubor nebo Karaoke soubor. 

 

Metronome Tempo. V tomto parametru zmŊn²te tempo 
tlaļ²tky TEMPO+ a TEMPOï. AlternativnŊ stisknŊte pole 
parametru a zmŊŔte hodnotu pŚetaģen²m prstu. 

 

 
Celkov§ doba UbŊhl§ doba 

 
ZmŊny Tempa 

Total time 
Tento parametr se zobraz² jen, kdyģ zvol²te MP3 soubor. 
Celkov§ d®lka (v minut§ch:sekund§ch) zvolen®ho MP3 
souboru. 

Ikona typu Songu 
PŚehr§vaļŢm lze zadat i songy jinĨch typŢ. Tato ikona 
urļuje typ souboru. 

 

 Standardn² MIDI soubor je zpravidla SMF (typ 
souboru: *.MID nebo *.KAR). SMF (*.MID) je 
bŊģnĨm standardem form§tu songu, 
pouģ²van®ho Pa600 jako z§kladn² form§t 
songu pŚi nahr§v§n² songu. MIDI Karaoke 
soubor (*.KAR) je pŚ²ponou SMF form§tu. 

 

 MPEG Layer-3 form§t, nebo MP3 (typ souboru: 
*.MP3). KomprimovanĨ zvukovĨ soubor, 
kterĨ lze vygenerovat v poļ²taļi, nebo v 
Pa600 samotn®m. 

 

 Jukebox soubor (typ: *.JBX) lze pŚiŚadit pŚehr§vaļi 
1, ale jeho jm®no se v t®to oblasti 
nezobrazuje.  

Elapsed time 
Tento parametr se zobraz² jen, kdyģ zvol²te MP3 soubor. 
UbŊhlĨ ļas (v minut§ch:sekund§ch) aktu§lnŊ hraj²c²ho 
MP3 souboru. 

 
Tempo variation 
Tento parametr se zobraz² jen, kdyģ zvol²te MP3 soubor. 
Variace tempa pŢvodn²ho MP3 souboru, v rozsahu Ñ30% 
pŢvodn²ho tempa. Jakmile zmŊn²te tempo, MP3 soubory 
se plynule zrychl² nebo zpomal² (v rozmez² Ñ30% 
pŢvodn²ho tempa). Jev² se to trivi§ln², ale je to hotov§ vŊda 
a zvl§dnout to mohou jen sofistikovan® algoritmy Time-
stretch od Korgu. 



 
 

 
 

 
 

 
 

Zkratka Track Ruka 

UP1 Horn² 1 Prav§ ruka 
UP2 Horn² 2 
UP3 Horn² 3 
LOW Doln² Lev§ ruka 
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Oblast stylŢ 
 

Aktu§lnŊ zvolenĨ styl. MŢģete zvolit styl bŊhem pŚehr§v§n² 
songŢ, takģe jsou pŚipraveny pro pŚepnut² v reģimu Style 
Play. D§le umoģŔuje zmŊnit Pady a STS (vyvolan® 
vĨbŊrem stylu). 

 

Stiskem pole Style name otevŚete okno Style Select. 
AlternativnŊ mŢģete pouģ²t sekci STYLE v sekci 
SELECTION na ovl§dac²m panelu. 

 

 
 
 

ZvolenĨ styl 

V²ce informac² o oknŊ Sound Select, viz ñOkno Sound 
Selectò na str. 7. 

 
Keyboard track octave transpose 

 

Nelze editovat. Okt§vov§ transpozice odpov²daj²c² stopy. 
Chcete-li upravit okt§vovou transpozici stopy, pŚejdŊte na 
editaļn² str§nku ĂMixer/Tuning: Tuningò reģimu Song Play 
(viz ñMixer/Tuning: Tuning" na str. 22, kde je v²ce 
podrobnost²). 
MŢģete tak® transponovat vġechny stopy Upper tlaļ²tky 
UPPER OCTAVE na ovl§dac²m panelu. 

 
Keyboard track name 
Nelze editovat. Jm®no odpov²daj²c² stopy: 

 

Oblast Performance/ STS 
 

Zde vid²te jm®no posledn² zvolen® performance nebo STS. 
 

 
 
 

Zvolen§ performance nebo STS 
 

 
Zvolen§ performance nebo STS 
Naposled zvolen§ Performance (PERF) nebo Single 
Touch Setting (STS). 
Stiskem pole otevŚete okno Performance Select. 
Alternativou je pouģit² sekce PERFORMANCE pro vĨbŊr 
jin® Performance. 
Chcete-li zvolit jin® STS, pouģijte ļtyŚi tlaļ²tka STS pod 
displejem. 

 
Oblast stop Keyboard 

 

Zde vid²te stopy Keyboard. 
 

Sound name 

 
Ikona banky zvukŢ 
Tato ikona ud§v§ banku, kam aktu§ln² zvuk patŚ². 

 

Keyboard track status 
Play/mute status na aktu§ln² stopŊ. Stiskem t®to ikony 
zmŊn²te stav. 
Ģ§dn§ ikona Stav Play. Zvuk stopy je slyġet. 

 

  Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
 

 

Panely 
 

Doln² polovina hlavn² str§nky obsahuje rŢzn® panely, kter® 
vol²te dotykem pŚ²sluġnĨch z§loģek. V²ce informac² z²sk§te 
v odpov²daj²c²ch sekc²ch, od str. 75. 

Jm®no stopy Volume panel 

 

 
Ikona banky 
zvukŢ 

 
 

 
Stav stopy  

Z§loģky 
 

 
Transpozice stopy po okt§v§ch 

 

 
Sound name 
Jm®no zvuku, pŚiŚazen®ho odpov²daj²c² stopŊ Keyboard. 
Ɇ Pokud je jiģ stopa zvolena (b²l® pozad²), stiskem jm®na 
zvuku otevŚete okno Sound Select. 
Ɇ Pokud stopa nen² zvolena (tmav® pozad²), nejprve ji 
zvolte a stiskem jm®na zvuku otevŚete okno Sound Select. 
Okno Sound Select otevŚete tak® stiskem tlaļ²tek SOUND 
v sekci SELECTION na ovl§dac²m panelu. 
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STS Name Panel  
 

 
Na tomto panelu vid²te jm®na ļtyŚ dostupnĨch STS. Viz 
ñSTS Name panelò na str. 15, kde je v²ce podrobnosti. 

 

 
 

 
 

Volume panel 
 

 
Dotykem z§loģky Volume zvol²te tento panel. Zde mŢģete 
nastavit hlasitost kaģd® stopy a de/aktivovat umlļen² stop. 
Pozn.: Hlasitost stop Keyboard lze uloģit do Performance 
ļi STS, kdeģto hlasitost stop songŢ uloģit nelze. 

 
Uloģen² hlasitosti stopy a stavu play/mute 

 

Hlasitost a stav play/mute u kaģd® stopy mŢģe zmŊnit 
stejnŊ, jako u stylu (viz ñVolume panelò na str. 15, kde jsou 
podrobnosti). 

 
 
 
 
 
 

Virtu§ln² 
slidery 

 
 
 
 
 
 
 

Ikony stavu stopy 

 

 
Uloģen² hlasitosti stopy a stavu play/mute 

 

Kaģdou sadu stop mŢģete uloģit pod jinou strukturou. To 
nab²z² skvŊlou flexibilitu pŚi m²ch§n² stop Keyboard a 
Song, pŚi pouģit² Performanc², STS a standardn²ch MIDI 
souborŢ. 
Ɇ Stav stop Keyboard mŢģete uloģit do Performance nebo 
STS (viz ñZ§pis Performanceò na str. 32 a ñZ§pis Single 
Touch Settingò na str. 32). 
Ɇ Stav stop Song mŢģete uloģit jako obecn® nastaven² na 
str§nce Global > Mode Preferences > Song & Sequencer 
(viz ñSave Trk & FXò na str. 145). 

To umoģŔuje ponechat stav stopy beze zmŊny, i kdyģ 
pŚehr§v§te jinĨ standardn² MIDI soubor. MŢģe tak zŢstat 
napŚ. basov§ stopa umlļen§ a basovĨ hr§ļ pŚi pŚedstaven² 
hraje ģivŊ. 

 

VĨjimkou k uveden®mu je vġak standardn² MIDI soubor, 
vytvoŚenĨ v n§stroji Śady Pa. Tyto soubory zahrnuj² i 
speci§ln² pŚ²kazy ohlednŊ stavu Play/Mute jednotlivĨch 
stop. 

 
Jm®na stop 

 

Pod slidery jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. Tlaļ²tkem 

TRACK SELECT pŚep²n§te mezi n§hledy 
Keyboard stop, stop Song 1-8 a Song 9-16. 

 
Zkratka Track 

UPPER1é3 Horn² stopy Hlasitost a stav play/mute, 
zapamatovanĨ do Performance ļi STS. 

LOWER Doln² stopa. Hlasitost a stav play/mute, 
zapamatovanĨ do Performance ļi STS. 

T01éT16 Stopy songŢ. Hlasitost, uloģen§ do standardn²ho 
MIDI souboru. Stav Play/mute, uloģenĨ jako 
obecn® nastaven². 

 

 
 

Pad Panel  
 

 
Na tomto panelu vid²te, kterĨ Hit ļi Sequence Pad je 
pŚiŚazenĨ kter®mu ze ļtyŚ padŢ. Bl²ģe viz ĂPanel Padñ na 
str. 17. 

 

 
 
 
 

Split Panel  
 

 
Tento panel zvolte, chcete-li nastavit bod rozdŊlen² pro 
stopy Keyboard. Bl²ģe viz ĂPanel Splitñ na str. 18. 
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Sub-Scale Panel  

 
 
 

Sub-Scale Panel  
 

 
Tento panel zvolte, chcete-li nastavit jin® ladŊn² pro stopy 
Keyboard. Viz ñMixer/Tuning: Sub Scaleò na str. 22, kde je 
v²ce podrobnost². 

 
 

 
 

Jukebox Panel  
 

 
Je-li pŚiŚazen pŚehr§vaļi soubor Jukebox (JBX), pouģijte 
vĨpis na tomto panelu a zobraz²te vĨpis JukeboxŢ, 
dotykem tlaļ²tka Select na obrazovce pak zvol²te song pro 
pŚehr§n². T²mto zpŢsobem mŢģete vybrat libovolnĨ song v 
seznamu jako poļ§teļn² a ruļnŊ zmŊnit poŚad² songŢ pro 
pŚehr§n². 
Pozn.: Tento panel je dostupnĨ aģ po naļten² 
souboru Jukebox. 
Tip: Chcete-li vytvoŚit nebo upravit soubor Jukeboxu, jdŊte 
na str§nku Jukebox Edit (viz str. 81). RychlĨ zpŢsob, jak 
naļ²st Jukebox list je stiskem tlaļ²tka ñPlay Allò v oknŊ 
Song Select (viz str. 10). 
Varov§n²: Jestliģe vymaģete song, obsaģenĨ v Jukebox 
listu, kterĨ aktu§lnŊ hraje, zastav²te pŚehr§vaļ a objev² se 
zpr§va ñNo Songò. V tom pŚ²padŊ mŢģete stiskem z§loģky 
JukeBox otevŚ²t panel Jukebox a vybrat jinĨ song. 
Alternativou je zvolit dalġ² song stiskem SHIFT + >> 
(FAST FORWARD) v sekci PLAYER na ovl§dac²m 
panelu, pak stisknout (PLAY/STOP) v sekci PLAYER 
znovu. 

VĨpis songŢ 
V tomto vĨpisu si prohl®dnete songy v Jukebox listu. 
Pomoc² jezdce rolujete obsah seznamu. 

 
ZvolenĨ song 
Jm®no songu, kterĨ aktu§lnŊ hraje. MŢģete zvolit jinĨ 
song ze seznamu a stiskem tlaļ²tka Select na obrazovce 
jej aktivujete pro pŚehr§n². 

 
Tlaļ²tko Select 
Stiskem tlaļ²tka vyberte zvĨraznŊnĨ song a pŚiŚaŅte jej 
pŚehr§vaļi. Pokud song jiģ hraje, zastav² se a spust² se 
pŚehr§v§n² zvolen®ho songu. 

 
Soubor Jukebox 
Jm®no zvolen®ho souboru Jukebox. Chcete-li tento 
soubor upravit, viz ñJukebox Editorò na str. 81. 

 
Ovl§d§n² posuvu Jukeboxu 

 

Kdyģ zvol²te soubor Jukebox, ovl§d§n² posuvu pŚehr§vaļe 
funguj² ponŊkud odliġnŊ od ovl§d§n² jednotlivĨch songŢ. 
<< a >>  Stisknete-li je samostatnŊ, tato tlaļ²tka pln² 

pŚ²kaz pŚevinut² vpŚed a vzad (Rewind a Fast 
Forward). 

 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a stiskem tŊchto tlaļ²tek 
proch§z²te pŚedchoz² nebo n§sleduj²c² song v Jukebox 
listu. 

 

(HOME)  N§vrat na takt 1 aktu§ln²ho songu. 
 

(PLAY/STOP) 
Spouġt² a zastavuje aktu§ln² song. Jakmile 
zastav²te song, zastav² se v aktu§ln² poloze. 
Stiskem HOME se vr§t²te na takt 1 
aktu§ln²ho songu. 

 

Je-li aktivn² panel Jukebox, mŢģete zvolit 
prvn² song pro pŚehr§v§n². Viz ñPanel 
Jukeboxò vĨġe. 

 
VĨpis songŢ 

 
ZvolenĨ song 

 
Soubor Jukebox 
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Edit menu 

 

 
 

Edit menu 
 

 
Na libovoln® str§nce, stiskem tlaļ²tka MENU otevŚete 
editaļn² menu Song Play. Toto menu nab²z² pŚ²stup k 
rŢznĨm sekc²m editace Song Play. 
V menu zvol²te sekci editace, nebo stiskem EXIT ļi SONG 
PLAY menu ukonļ²te. 
Pokud jste na editaļn² str§nce, stiskem EXIT nebo tlaļ²tka 
STYLE PLAY se vr§t²te na hlavn² str§nku pracovn²ho 
reģimu Song Play. 

 
 

Kaģd§ poloģka tohoto menu odpov²d§ jedn® sekci editace. 
Kaģd§ sekce editace seskupuje rŢzn® editaļn² str§nky, 
takģe je lze volit dotykem odpov²daj²c²ch z§loģek v doln² 
ļ§sti displeje. 
Pozn.: NŊkter® z editovanĨch parametrŢ funguj² vĨhradnŊ 
v re§ln®m ļase. ObecnŊ plat², ģe parametry stop 
Keyboard lze ukl§dat do Performance nebo SongBook 
STS, kdeģto stav Play/Mute a nastaven² FX songu lze 
ukl§dat jako obecn® nastaven² na str§nce Global > Mode 
Preferences > Song & Sequencer (viz ñSave Trk & FXò na 
str. 145). 

 

 
 

Struktura str§nky Edit 
 

 
Na vġech editaļn²ch str§nk§ch jsou stejn® z§kladn² prvky, 
jiģ popsan® v reģimu Style Play (viz ñStruktura str§nky 
Editò na str. 19, kde jsou podrobnosti). 

Mixer/Tuning: Volume/Pan 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje nastavit hlasitost a panorama 
kaģd® stopy Keyboard nebo Song. 
Pozn.: Stav play/mute stopy Song lze resetovat, kdyģ 
zvol²te song, vyrobenĨ v n§stroji Śady Pa. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Song a naopak. 

 
 

Parametry 
Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñMixer/Tuning: Volume/Panò na str. 19, kde je 
v²ce podrobnost². 

 

 
 

Mixer/Tuning: FX Send 
 

 
Pa600 je vybaven dvŊma skupinami efektovĨch 
procesorŢ (A a B). V reģimu Song Play, lez tyto skupiny 
vyuģ²t ke zpracov§n² stopy Keyboard, Pad a MIDI. 
Ɇ Stopy Keyboard vģdy vyuģ²vaj² efekty skupiny FX B. 
Ɇ Stopy Pad vģdy vyuģ²vaj² efekty skupiny FX A. 
Ɇ Standardn² MIDI soubory a Karaoke soubory 

vyuģ²vaj² pouze efekty skupiny FX A. 
Ɇ Standardn² MIDI soubory, vytvoŚen® v n§stroj²ch Śady 

Pa (v reģimu Sequencer) mohou pouģ²t obŊ skupiny 
FX A i B. 

VĨbŊr a ¼pravu efektŢ prov§d²te ve speci§ln² sekci Effect 
(viz ñEffects: A/B FX Configurationò na str. 79). 
V pŚ²padŊ, ģe nechcete slyġet pŚ²mĨ sign§l vŢbec, staļ² 
vypnout parametr Dry na Off (viz ñDryò vĨġe). 
Master FX mŢģete pŚiŚadit libovoln®mu z dostupnĨch 
efektŢ, ale pŚedpokl§d§me, ģe pŚiŚazen² efektŢ probŊhne 
dle n§sleduj²c²ho sch®matu: 
A-Master 1  Reverb procesor pro stopy Song. 
A-Master 2  Modulaļn² FX procesor pro stopy Song. 
B-Master 1  Reverb procesor pro stopy Keyboard. 
B-Master 2  Modulaļn² FX procesor pro stopy Keyboard. 
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Mixer/Tuning: EQ Gain 

 
 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Song a naopak. 

 
 

Pozn.: Jakmile zastav²te a spust²te song znovu, nebo 
zvol²te jinĨ song, nastaven² standardn²ho songu jsou 
zvolena znovu. MŢģete vġak song pozastavit, zmŊnit 
efekty a song znovu spustit. Chcete-li zmŊnit efekty trvale, 
editujte song v reģimu Sequencer. 
Pozn.: Nastaven² FX mŢģete uloģit djako obecn® 
nastaven² na str§nce Global > Mode Preferences > Song 
& Sequencer (viz ñSave Trk & FXò na str. 145). To pomŢģe 
upravit zvuk Pa600 dle osobn²ch potŚeb pro libovolnĨ 
standardn² MIDI soubor (s vĨjimkou uloģenĨch v n§stroji 
Pa, kter® mohou m²t pŚednost pŚed obecnĨmi 
preferencemi). 

 

Parametry 
 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñMixer/Tuning: FX Sendò na str. 20, kde je v²ce 
podrobnost². 

 

Mixer/Tuning: EQ Gain 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete nastavit 3-band EQ pro kaģdou 
jednu stopu. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Song a naopak. 

 
 

Tip: Nastaven² EQ mŢģete uloģit jako obecn® nastaven² 
na str§nce Global > Mode Preferences > Song & 
Sequencer (viz ñSave Trk & FXò na str. 145). To pomŢģe 
upravit zvuk Pa600 dle osobn²ch potŚeb pro libovolnĨ 
standardn² MIDI soubor (s vĨjimkou uloģenĨch v n§stroji 
Pa, kter® mohou m²t pŚednost pŚed obecnĨmi 
preferencemi). PotŚebujete na stopŊ lehļ² basu? Zadejte 
spr§vnou ekvalizaci a basa se odlehļ² u vġech 
souvisej²c²ch songŢ. 

 

Parametry 
 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñMixer/Tuning: EQ Gainò na str. 21, kde je v²ce 
podrobnost². 
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Mixer/Tuning: EQ Control 

 

 
 

Mixer/Tuning: EQ Control 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje resetovat nebo obej²t ekvalizaci 
stopy, naprogramovanou na pŚedchoz² str§nce. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete ze stopy Keyboard 
na Song a naopak. 

 
 

Parametry 
 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñMixer/Tuning: EQ Controlò na str. 21, kde je v²ce 
podrobnost². 

 

 
 

Mixer/Tuning: Tuning 
 

 
Parametry na t®to str§nce umoģŔuj² nastavit rŢzn® 
parametry ladŊn². Vġechny parametry na t®to str§nce jsou 
stejn®, jako u reģimu Global. Viz ñMixer/Tuning: LadŊn²" 
na str. 22, kde je v²ce podrobnost²). 

 
 

Parametry 
Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñMixer/Tuning: LadŊn²" na str. 22, kde je v²ce 
podrobnost²). 
Pozn.: Hodnoty stopy Song, editovan® na t®to str§nce se 
neukl§daj² a jsou urļeny pouze pro pouģit² v re§ln®m 
ļase. 

Effects: A/B FX Configuration 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje zvolit efekty pro FX skupiny A 
(Song) a B (Keyboard). Na postrann²ch z§loģk§ch ñFX Aò 
a ñFX Bò pŚep²n§te skupiny. (Songy, vytvoŚen® v reģimu 
Sequencer v n§stroj²ch Śady Pa mohou tak® vyuģ²vat B FX 
skupinu). 

 

Typy efektŢ a FX matice jsou stejn®, jak vid²te v reģimu 
Style Play (viz ñEffects: A/B FX Configurationò na str. 24). 

 
 

FX 
Group 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pozn.: Standardn² nastaven² efektŢ mŢģete uloģit jako 
obecn® nastaven² na str§nce Global > Mode Preferences 
> Song & Sequencer (viz ñSave Trk & FXò na str. 145). 
Pozn.: Jakmile song zastav²te a spust²te jej znovu, nebo 
zvol²te jinĨ song, nastaven² standardn²ho songu jsou 
zvolena znovu. MŢģete vġak song pozastavit, zmŊnit 
efekty a song znovu spustit. Chcete-li zmŊnit efekty trvale, 
editujte song v reģimu Sequencer. 

 

Parametry 
Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñEffects: A/B FX Configurationò na str. 24, kde 
jsou podrobnosti. 

 
M.T. (Modulating Track) 

 

Zdrojov§ stopa pro modulaļn² MIDI zpr§vy. Efektov® 
parametry mŢģete modulovat zpr§vami MIDI, 
generovanĨmi intern²m fyzickĨm kontrolerem, nebo MIDI 
zprĨ§vou ze stopy Song. 
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Effects: Master 1, 2 

 

 
 

Effects: Master 1, 2 
 

 
Tyto str§nky obsahuj² editaļn² parametry efektovĨch 
procesorŢ. Zde je pŚ²klad str§nky FX A, s pŚiŚazenĨm 
efektem Reverb Hall. 

 

ZvolenĨ efekt 

 

 
FX 
Group 

Track Controls: Easy Edit 
 

 
Tyto parametry umoģŔuj² ñjemn® ladŊn²ò editovanĨch 
parametrŢ zvukŢ, pŚiŚazenĨch stop§m. 

 
Easy Sound Edit parameters 

 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñTrack Controls: Easy Editò na str. 27, kde je v²ce 
podrobnost². 
Pozn.: Hodnoty stopy Song, editovan® na t®to str§nce se 
neukl§daj² a jsou urļeny pouze pro pouģit² v re§ln®m 
ļase. 

 

 

Keyboard/Ensemble: 
Key/Velocity Range 

 

 

 
 
 
 

Parametry 

 
FX parametry 

 
Tyto parametry umoģŔuj² nastavit notu a dynamickĨ 
rozsah stop§m Keyboard. 

 
Parametry 
Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz "Keyboard/Ensemble: Key/Velocity Rangeò na str. 
28, kde jsou podrobnosti. 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñEffects: Master 1, 2ò na str. 25, kde jsou 
podrobnosti. 

 

 
 

Track Controls: Mode 
 

 
Tyto parametry umoģŔuj² nastavit stavy Internal/External a 
Poly/ Mono stop songu. 

 
Parametry 
Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñTrack Controls: Mode" na str. 25, kde je v²ce 
podrobnost². 

 

Pozn.: Tyto parametry mŢģete uloģit jako obecn® 
nastaven² na str§nce Global > Mode Preferences > Song 
& Sequencer (viz ñSave Trk & FXò na str. 145). 

 

 
 

Track Controls: Drum Edit 
 

 
Tyto parametry umoģŔuj² nastavit hlasitost a editovat 
hlavn² parametry pro kaģdou rodinu perkusn²ch n§strojŢ. 

 
Drum Edit parametry 

 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñTrack Controls: Drum Editò na str. 26, kde je 
v²ce podrobnost². 
Pozn.: Hodnoty stopy Song, editovan® na t®to str§nce se 
neukl§daj² a jsou urļeny pouze pro pouģit² v re§ln®m 
ļase. 

 
 

 

Keyboard/Ensemble: Ensemble 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje programovat funkci Ensemble. 

 

Parametry 
 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz "Keyboard/Ensemble: Ensemble" na str. 29, kde 
je v²ce podrobnost². 

 

Keyboard/Ensemble: 
Keyboard Control 

 

 
Tyto parametry umoģŔuj² nastavit parametry stop§m 
Keyboard. 

 

Parametry 
Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz "Keyboard/Ensemble: Keyboard Controlò na str. 
30, kde je v²ce podrobnost². 

 

Pad/Switch: Pad 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje zvolit jinĨ zvuk hitu nebo sekvenci 
pro kaģd® ze ļtyŚ tlaļ²tek PAD. 

 
Parametry 

 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñPad/Switch: Pad" na str. 30, kde je v²ce 
podrobnost². 
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Pad/Switch: ProgramovatelnĨ sp²naļ 

 

 
 

Pad/Switch: Programmable 
switch 

 

 
Tato str§nka umoģŔuje zvolit rŢzn® zvuky nebo funkci pro 
kaģd® z tlaļ²tek ASSIGNABLE SWITCH. 

 
Parametry 

 

Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñPad/Switch: Switch" na str. 31, kde je v²ce 
podrobnost². 

Jukebox Editor 
 

 
Funkce Jukebox umoģŔuje pŚehr§t seznam songŢ (max. 
127), jedinĨm tlaļ²tkem. Soubor Jukebox pŚehrajete 
pŚiŚazen²m pŚehr§vaļi, po zvolen² na str§nce Song Select, 
stejnŊ jako kdyby ġlo o bŊģnĨ song (viz ñPanel Jukeboxò 
na str. 76). 

 
 

Na t®to str§nce mŢģete tvoŚit, editovat a ukl§dat soubor 
Jukebox. Jukebox list mŢģe obsahovat standardn² MIDI 
soubory, KaraokeÊ soubory a MP3 soubory. 

 

Jestliģe soubor Jukebox je jiģ zvolen, vstoup²te na tuto 
str§nku a soubor je jiģ pŚipraven pro editaci. Jinak 
vstoup²te na tuto str§nku s pr§zdnĨm seznamem. 

 

Chcete-li vytvoŚit novĨ soubor Jukebox, stiskem Del All 
odstran²te vġechny songy z aktu§ln²ho seznamu. Vloģte 
nov® songy, pak stisknŊte Save a zadejte jin® jm®no, neģ 
operaci potvrd²te. NovĨ soubor Jukebox bude uloģen do 
pamŊŠov®ho zaŚ²zen². 

 

Move Up/Down 
T²mto tlaļ²tkem posunete zvolenou poloģku v seznamu 
nahoru/dolŢ. 

 
Add 
PŚid§ song na konec aktu§ln²ho seznamu. Do seznamu 
mŢģete pŚidat aģ 127 songŢ. Jakmile stisknete tlaļ²tko, 
objev² se na obrazovce selektor standardn²ch souborŢ. 
Pozn.: Jukebox list mŢģe obsahovat pouze songy ze 
stejn® sloģky. 
Tip: Nam²sto jednoho songu mŢģete zvolit soubor 
Jukebox a pŚidat celĨ jeho obsah do aktu§ln²ho Jukebox 
listu. 

 
Insert 

 

Vloģ² song na aktu§ln² pozici (tedy mezi aktu§ln² a 
pŚedchoz² poloģku). Veġker® n§sleduj²c² songy se 
odsunou o jednu pozici. Do seznamu mŢģete pŚidat aģ 
127 songŢ. 
Pozn.: Jukebox list mŢģe obsahovat pouze songy ze 
stejn® sloģky. 
Tip: Nam²sto jednoho songu mŢģete zvolit soubor 
Jukebox a pŚidat celĨ jeho obsah do aktu§ln²ho Jukebox 
listu. 

 
Delete 
Tento pŚ²kaz umoģŔuje vymazat zvolenĨ song ze 
seznamu. 

 

Del All 
T²mto pŚ²kazem vymaģete celĨ Jukebox list. 
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Menu str§nky 

 
 

Save 
Stiskem tlaļ²tka uloģ²te soubor Jukebox. Objev² se dialog 
Save Jukebox File, kterĨ umoģŔuje pŚejmenov§n² a 
uloģen² souboru. 

 
 

Stiskem tlaļ²tka  (Text Edit) otevŚete okno textov®ho 
editoru. 

 

Jestliģe upravujete st§vaj²c² seznam a nemŊn²te jm®no, 
pŚep²ġe se pŚedchoz² obsah. Pokud jm®no zmŊn²te, 
vytvoŚ² se v pamŊŠov®m zaŚ²zen² novĨ soubor. 
Po uloģen² nov®ho seznamu se automaticky vytvoŚ² jm®no 
ñNEWNAME.JBXò, kter® mŢģete upravit. 
Pozn.: Soubor ñ.JBXò mŢģete uloģit jen do stejn® sloģky, 
kde jsou tak® soubory songŢ ze seznamu. 

 

Menu str§nky 
 

 
Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 

 
 

Write Performance 
 

T²mto pŚ²kazem otevŚete dialog Write Performance a 
uloģ²te posledn² nastaven² ovl§dac²ho panelu do 
Performance. 
Viz ñDialog Write Performanceò na str. 33, kde je v²ce 
informac². 

 
Save Song Marker 
T²mto pŚ²kazem uloģ²te znaļky, vytvoŚen® v odpov²daj²c²m 
pŚehr§vaļi (viz ñMarkers str§nkaò na str. 186). 

 
Export Jukebox List 
Dostupn® jen, je-li zvolen Jukebox list. T²mto pŚ²kazem 
uloģ²te aktu§ln² Jukebox list jako textovĨ soubor do 
pamŊti. Pov²me si, jak to funguje. 

1. Je-li Jukebox soubor pŚiŚazen pŚehr§vaļi, zvolte 
pŚ²kaz Export Jukebox List v menu str§nky. 

2. Objev² se dialog s dotazem na vĨbŊr intern² pamŊti, 
nebo jednoho z USB Host portŢ. 

 
 

3. Vyberte z nab²dky a stiskem OK potvrŅte 
volbu. 

Pozn.: Po uloģen² bude m²t textovĨ soubor jm®no podle 
zvolen®ho souboru Jukebox. NapŚ. soubor Jukebox, 
pojmenovanĨ ñDummy.jbxò vygeneruje soubor 
ñDummy.txtò. NovĨ, nepojmenovanĨ soubor Jukebox 
vygeneruje soubor ñNew_name.txtò. Pokud je v c²lov®m 
m²stŊ jiģ existuje soubor stejn®ho jm®na, pŚep²ġe se bez 
dotazu na potvrzen². 
VĨpis zahrnuje postupn® ļ²slov§n² jednotlivĨch songŢ, 
jm®na souborŢ a celkovĨ poļet souborŢ ve vĨpisu. 
Pro spr§vn® zobrazen² a tisk vĨpisu v poļ²taļi, pouģijte 
pevnŊ danou velikost (neproporcion§ln²ch) znakŢ v 
textov®m editoru. 
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Solo Track 
Zvolte stopu pro Solo v aktu§ln²m pŚehr§vaļi a oznaļte 
tuto poloģku. Uslyġ²te pouze zvolenou stopu a indikace 
óSoloô bude blikat v hlaviļce str§nky. 
Chcete-li ukonļit funkci Solo, zruġte toto 
oznaļen². 
Funkce Solo funguje trochu odliġnĨm zpŢsobem, podle 
zvolen® stopy: 

 

Ɇ Keyboard track: Zvolen§ stopa Keyboard je jedinou 
stopou, kterou slyġ²te, kdyģ hrajete na klaviaturu. Vġechny 
ostatn² stopy Keyboard jsou umlļeny. Stopy Song 
zŢst§vaj² ve stavu Play. 
Ɇ Song track: Zvolen§ stopa je jedin§ stopa songu, kterou 
slyġ²te. Vġechny ostatn² stopy Song jsou umlļeny. Stopy 
Keyboard zŢst§vaj² ve stavu Play. 

 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotykem jedn® ze stop 
zde nastav²te Solo. StejnĨm zpŢsobem naopak 
deaktivujete Solo funkci u Solo stop. 

Copy/Paste FX 
MŢģete kop²rovat jeden, ļi v²ce efektŢ skupiny (FX A 
nebo B). Viz ñCopy/Paste FXò na str. 33, kde jsou 
podrobnosti. 

 
Reģim Easy 

 

Reģim Easy umoģŔuje vyuģit² reģimu Style Play a Song 
Play s jednoduġġ²m uģivatelskĨm rozhran²m. 
Zaļ§teļn²kŢm i profesion§lŢm doporuļujeme, aby se 
pokud moģno nezabĨvali mimoŚ§dnĨmi parametry reģimu 
Advanced. 
Reģim Easy mŢģete kdykoliv za/vypnout ruļnŊ, pŚ²kazem 
Easy Mode v menu str§nky reģimu Style Play a Song 
Play. 
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Pracovn² reģim Sequencer 
 
Pracovn² reģim Sequencer odpov²d§ plnŊ vybaven®mu 
sekvenceru, kde mŢģete tvoŚit songy od zaļ§tku, nebo 
st§vaj²c² editovat. Tento reģim tak® vyuģijete k editaci 
poļ§teļn²ch parametrŢ standardn²ch MIDI souborŢ, 
vytvoŚenĨch v extern²m sekvenceru nebo vlastn²m 
sekvenceru Pa600. 

 

NovĨ nebo editovanĨ song mŢģete uloģit jako standardn² 
MIDI soubor (SMF, tedy s pŚ²ponou Ă.MIDñ) a pŚehr§t jej 
v reģimu Song Play nebo Sequencer ï popŚ v extern²m 
sekvenceru. 
V reģimu Sequencer vyuģijete ovl§d§n² posuvu PLAYER 
pro pŚehr§v§n² songu. 

 

 
 

Standardn² soubory MIDI a MP3 
 

 

Songy a form§t standardn²ho MIDI souboru 
 

Nativn² form§t songu pro Pa600 je standardn² MIDI soubor 
(ñ.MIDò soubor). 
Pokud uloģ²te song jako SMF, vloģ² se automaticky 
pr§zdnĨ takt na zaļ§tek songu. Tento takt obsahuje rŢzn® 
inicializaļn² parametry songu. 
Jakmile se naļte SMF, automaticky se odstran² takt 
nastaven². 

 

Sequencer Play - Hlavn² str§nka 
 

 
Stiskem SEQUENCER PLAY vstoup²te na tuto str§nku, 
z jin®ho pracovn²ho reģimu. Na t®to str§nce mŢģete 
nat§hnout song a pŚehr§t jej pomoc² ovl§d§n² posunu 
PLAYER. 
Pozn.: Kdyģ se pŚepnete z reģimu Style Play do 
Sequencer, automaticky se zvol² nastaven² Sequencer 
Setupu a mŢģete mŊnit parametry a nastaven². 
Chcete-li se vr§tit na tuto str§nku z jedn® z editaļn²ch 
str§nek Sequencer, stisknŊte tlaļ²tko EXIT nebo 
SEQUENCER. 
Chcete-li pŚep²nat stopy songŢ 1-8 a 9-16, stisknŊte 
tlaļ²tko TRACK SELECT. 

 

Oblast songŢ Hlaviļka str§nky Ikona menu 

 

 
 
 
Info oblast 
zvolen® 

stopy 

 
 

Oblast 
zvukŢ 

 
Reģim Sequencer a MP3 

 

Pokud jste v reģimu Sequencer, nelze naļ²tat ani nahr§vat 
soubory MP3. Tento reģim umoģŔuje pouze editovat MIDI 
soubory. 

 

 
 
 

Hlaviļka  

 

 
 
Oblast Track volume/status 

Tento Ś§dek ud§v§ aktu§ln² pracovn² reģim a transpozici. 

 

 
Pracovn² reģim  Master Transpose (v pŢlt·nech) 

 

 
Operating mode name 
Jm®no aktu§ln²ho pracovn²ho reģimu. 

 

Master Transpose 
Hodnota hlavn² transpozice v pŢlt·nech. Tuto hodnotu lze 
zmŊnit tlaļ²tky TRANSPOSE na ovl§dac²m panelu. 
Pozn.: Transpozici mŢģete tak® zmŊnit automaticky 
naļten²m standardn²ho MIDI souboru, vygenerovan®ho 
v n§stroji Śady Korg Pa. 

 
Page menu ikona 

 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Viz ñMenu str§nkyò 
na str. 105, kde je v²ce informac². 
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Oblast songŢ 
 

Zde jsou zobrazena jm®na songŢ, kromŊ tempa, 
parametrŢ rytmu a aktu§ln² takt. 

 
Ļ²taļ dob 

Info oblast zvolen® stopy 
 

Na tomto Ś§dku vid²te zvuk, pŚiŚazenĨ zvolen® stopŊ. Na 
hlavn² str§nce vġak nen² zobrazeno jen to, ale tak® nŊkolik 
editaļn²ch str§nek. 

 
Song name Ļ²slo taktu  

Tempo 
 

 
Jm®no stopy 

 
 
 
Jm®no zvuku 

 

 
Zvukov§ banka 

 

Program Change sequence 

 
 

Track name 
Jm®no zvolen® stopy. 

 

 
Song name 
Zobraz² jm®no zvolen®ho songu. ĂNEWSONGñ znamen§, 
ģe je zvolen novĨ (pr§zdnĨ) song a mŢģete nahr§vat. 

 

Dotykem jm®na songu se otevŚe okno Song Select, kter® 
umoģŔuje vĨbŊr jin®ho songu (viz ĂOkno Song Selectñ na 
str. 9). 

 

Chcete-li zvolit song, mŢģete to prov®st i stiskem tlaļ²tka 
SONG v sekci SELECTION ovl§dac²ho panelu. Dalġ²m 
stiskem SONG zvol²te song zad§n²m jeho ID ļ²sla (viz 
ĂVĨbŊr songu podle ID ļ²slañ na str. 10). 
Pozn.: Naļ²st lze jen standardn² MIDI soubory. MP3 v 
reģimu Sequencer naļ²tat nelze. 

 
Meter 
Aktu§ln² rytmus (time signature). 

 

Ļ²slo taktu 
Ļ²slo aktu§ln²ho taktu. 

 

Tempo 
 

Metronome Tempo. Zvolte tento parametr a zmŊŔte tempo 
tlaļ²tky TEMPO. Jako alternativu, je-li zvolen jinĨ 
parametr, nebo jste na jin® str§nce, podrģte SHIFT a 
koleļkem zmŊŔte tempo sekvenceru. 

 

Start from 
 

Je-li oznaļeno, takt, zobrazenĨ t²mto parametrem je 
doļasnŊ poļ§teļn²m bodem songu, nam²sto taktu 1. 
Pokud stisknete tlaļ²tko (HOME) nebo tlaļ²tkem << 
(REWIND) pŚejdete na zaļ§tek, song se vr§t² do tohoto 
bodu. 

 

Tempo (reģim Tempo) 
V t®to nab²dce zvolte reģim zmŊny tempa. 
 
Manual V tomto reģimu mŢģete mŊnit tempo tlaļ²tky 

TEMPO. Song se pŚehraje dle ruļnŊ 
zvolen®ho tempa. 

Auto  Bude pouģito tempo, nahran® v songu. 

Sound name 
 

Zvuk pŚiŚazenĨ zvolen® stopŊ. Dotykem kdekoliv v t®to 
oblasti otevŚete okno Sound Select a zvol²te jinĨ zvuk. 

 

Sound bank 
Banka, kam zvolenĨ zvuk patŚ². 

 

Program Change 
Ļ²slo sekvence Program Change (Bank Select MSB, Bank 
Select LSB, Program Change). 

 
Oblast zvukŢ 

 

Zde vid²te zvuky a okt§vovou transpozici osmi aktu§lnŊ 
zobrazenĨch stop. 

 

Ikona okt§vov® transpozice stop songŢ 

 
 
 

 
Ikona banky zvukŢ 

 

 
Okt§vov§ transpozice stop songŢ 

 

Nelze editovat. Okt§vov§ transpozice odpov²daj²c² stopy. 
Chcete-li upravit okt§vovou transpozici, pŚejdŊte na 
editaļn² str§nku ĂMixer/Tuning: LadŊn²ñ (viz str. 22). 

 

Ikona banky zvukŢ 
 

Tato ikona ud§v§ banku, kam aktu§ln² zvuk patŚ². 
Dotykem ikony poprv® zvol²te odpov²daj²c² stopu 
(podrobn® informace vid²te v Info oblasti zvolen® stopy, viz 
str§nku vĨġe). Dotykem podruh® otevŚete okno Sound 
Select. 
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Oblast Track volume/status 
 

Zde mŢģete nastavit hlasitost kaģd® stopy songu a de/ 
aktivovat umlļen² stop. 

 
Hlasitost a virtu§ln² slidery 

 

Slidery nastavte hlasitost odpov²daj²c²ch stop. MŢģete tak® 
zmŊnit hodnoty dotykem slideru a koleļkem. 

 
 
 
 
 
 

Virtu§ln² slidery 
 

 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚep²n§te mezi 
stopami 1-8 a 9-16 songu. 

 
Ikona Track status 

 

Play/mute status na aktu§ln² stopŊ. Zvolte stopu, pak 
stiskem t®to oblasti zmŊn²te stav stopy. Stav stop songu 
se ukl§d§ souļasnŊ s uloģen²m songu. 

 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
 

Jm®na stop 
Pod slidery jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. Tlaļ²tkem TRACK 
SELECT pŚep²n§te mezi stopami 1-8 a 9-16 songu. 

 

Vstup do reģimu Record 
 

 
Chcete-li vstoupit do reģimu Record, stisknŊte tlaļ²tko 
RECORD, pokud jste v reģimu Sequencer. Objev² se 
n§sleduj²c² dialog. 

 
 

Zvolte jednu ze tŚ² dostupnĨch moģnost² pro nahr§v§n² a 
stisknŊte OK (nebo Cancel, pokud nechcete vstoupit do 
reģimu Record). 
V²cestopĨ sekvencer 

PlnŊ vybavenĨ sekvencer. Tuto moģnost 
zvolte pro klasick® v²cestop® nahr§v§n². (Viz 
ñReģim Record: Multitrack Sequencer 
str§nkaò na str. 87). 

DoprovodnĨ sekvencer (Quick Record) 
Jednoduch® nahr§v§n². Hrajete se stylem a 
nahr§v§te ģiv® pŚedstaven². 

Step Backing Sequence 
Krokov® nahr§v§n². Editace akordŢ a 
ovl§d§n² stylu. Velmi uģiteļn®, pokud nejste 
kl§vesovĨ hr§ļ. 

 
Zkratka Track 

T01éT16 Stopy songŢ. Hlasitost, uloģen§ do standardn²ho 
MIDI souboru. Stav Play/mute, se ukl§d§ tak® do 
MIDI souboru a v reģimu Song Play jej lze 
naļ²st. 
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Reģim Record: Multitrack 
Sequencer str§nka 

 

 
V reģimu Sequencer stisknŊte tlaļ²tko RECORD a zvolte 
zvolte moģnost ñMultitrack Sequencerò. Objev² se str§nka 
Multitrack Sequencer. 

 
Oblast parametrŢ nahr§v§n² 

Overdub  NovŊ nahran® ud§losti budou sm²ch§ny se 
st§vaj²c²mi ud§lostmi. 

Overwrite NovŊ nahran® ud§losti nahrad² st§vaj²c² 
ud§losti. 

Auto Punch  Nahr§v§n² se automaticky spust² od pozice 
ĂStartñ a skonļ² na pozici ĂEndñ. 
Pozn.: Funkce Auto Punch nebude fungovat 
u pr§zdn®ho songu. AlespoŔ jedna stopa jiģ 
mus² bĨt nahran§. 

 

Podnadpis str§nky 

 
 
 

 
Info oblast 
zvolen® 

stopy 

 
Oblast 
zvukŢ 

 

Hlaviļka str§nky Ikona menu 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Oblast Track volume/status 

 
 

PedalPunch  Nahr§v§n² se spust², jakmile stisknete ped§l, 
nastavenĨ na funkci ñPunch In/Outò a skonļ² 
dalġ²m stiskem t®hoģ ped§lu. 
Pozn.: Funkce Pedal Punch nebude 
fungovat u pr§zdn®ho songu. AlespoŔ jedna 
stopa jiģ mus² bĨt nahran§. 

 
Start from 
Je-li oznaļeno, takt, zobrazenĨ t²mto parametrem je 
doļasnŊ poļ§teļn²m bodem songu, nam²sto taktu 1. 
Pokud stisknete tlaļ²tko (PLAY/STOP) nebo tlaļ²tkem << 
(REWIND) pŚejdete na zaļ§tek, song se vr§t² do tohoto 
bodu. 

 

Viz ñProcedura v²cestop®ho nahr§v§n²ò na str. 88, kde je o 
nahr§v§n² v²ce informac². 

 
Hlaviļka str§nky 

 

Viz ñHlaviļka str§nkyò na str. 84. 

 

Page menu ikona 
 

Viz ñPage menu ikonaò na str. 84. 

 

Podnadpis str§nky 

 
Rozliġen² 

 

T²mto parametrem nastav²te kvantizaci bŊhem nahr§v§n². 
Kvantizace je zpŢsob opravy rytmickĨch chyb; noty, 
zahran® brzy nebo pozdŊ jsou pŚesunuty na nejbliģġ² osu 
rytmick® ñmŚ²ģkyò, urļen® t²mto parametrem, takģe rytmus 
pak sed² perfektnŊ. 
High  Ģ§dn§ kvantizace. 

 

 (1/32)é  (1/8) 
Rozliġen² mŚ²ģky, v hudebn²ch hodnot§ch. 
NapŚ. kdyģ zvol²te 1/16, vġechny noty budou 
posunuty na nejbliģġ² hranici 1/16. Kdyģ 
zvol²te 1/8, vġechny noty budou posunuty na 
nejbliģġ² hranici 1/8. 

Tato oblast ud§v§ nŊkter® informace o songu. Bez 
kvantizace 

 
Song name Voln§ pamŊŠ % Ļ²taļ dob        Ļ²slo taktu  

1/16 

 

Song name 
Jm®no songu, kterĨ nahr§v§te. 

 

Voln§ pamŊŠ % 
Velikost pamŊti, dostupn® pro nahr§v§n², v procentech. 

 

Ļ²taļ dob 
Tento indik§tor ud§v§ aktu§ln² dobu aktu§ln²ho taktu. 

 
Ļ²slo taktu 
Aktu§ln² takt nahr§vky. 

 

Oblast parametrŢ nahr§v§n² 
 
Rec Mode (reģim Recording) 
Tento parametr nastavte pŚed spuġtŊn²m nahr§v§n², 
urļuje reģim nahr§v§n². 

 

 
1/8 

 

 
Start/End 

 

Lok§tory Start a End. Tyto parametry jsou dostupn® jen v 
reģimu nahr§v§n² Auto Punch. Urļuj² poļ§teļn² a koncovĨ 
bod Punch nahr§v§n². 

 

Tempo 
Zvolte parametr a zmŊŔte tempo kontrolery TEMPO nebo 
koleļkem. 
Pozn.: Tempo mŢģete zmŊnit vģdy, kdyģ jsou zvoleny 
ostatn² parametry, pakliģe drģ²te tlaļ²tko SHIFT a ot§ļ²te 
koleļkem DIAL. 
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Meter 
 

Indikuje na stupnici rytmus songu. Tento parametr mŢģete 
editovat jen, pokud je song pr§zdnĨ, tedy pŚed zah§jen²m 
nahr§v§n². Chcete-li prov®st zmŊnu uprostŚed songu, 
pouģijte funkci ñInsert Measureò (viz str. 103). 

 

Tempo 
Tento parametr urļuje zpŢsob, jak budou ud§losti tempa 
ļteny nebo nahr§v§ny. 
Manual  Ruļn² naļ²t§n². Posledn² ruļn² nastaven² 

tempa (tlaļ²tky TEMPO) je br§no jako 
aktu§ln² hodnota tempa. No  Ģ§dn§ 
zmŊna tempa nebude nahr§na. Velmi 
uģiteļn®, pokud chcete nahr§vat song v 
mnohem pomalejġ²m tempu, neģ je 
nastaveno v Tempo. 

 

Auto  Automatick® naļ²t§n². Rekord®r pŚehr§v§ 
vġechny nahran® ud§losti tempa. No 
 Ģ§dn§ zmŊna tempa nebude nahr§na. 

Record All  ZmŊny tempa, proveden® bŊhem nahr§v§n² 
budou nahr§ny na Master stopu. 
Pozn.: Tempo se vģdy nahr§v§ 
pŚepisov§n²m (nov§ data nahrazuj² star§). 

 
Info oblast zvolen® stopy 

 

Na tomto Ś§dku vid²te zvuk, pŚiŚazenĨ zvolen® stopŊ. 
Viz ñInfo oblast zvolen® stopyñ na str. 85, kde je v²ce 
informac². 

 

Oblast zvukŢ 
 

Zde vid²te zvuky a okt§vovou transpozici osmi aktu§lnŊ 
zobrazenĨch stop. Viz ñOblast zvukŢñ na str. 85, kde je 
v²ce informac². 

 
Oblast Track volume/status 

 

Zde mŢģete nastavit hlasitost kaģd® stopy songu a jejich 
aktu§ln² zmŊny. Viz ñOblast Volume/Statusò na str. 86. 

 

Ikony stavu stopy 
Play/mute stav aktu§ln² stopy. Zvolte stopu, pak stiskem 
t®to oblasti zmŊn²te jej² stav. 

 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
 

 Stav nahr§v§n². Stiskem (PLAY/ STOP) se spust² 
nahr§v§n², stopa pŚij²m§ noty z klaviatury i z 
konektoru MIDI IN nebo USB Device. 

Procedura v²cestop®ho nahr§v§n² 
 

Obecn§ procedura v²cestop®ho nahr§v§n². 

1. Tlaļ²tkem SEQUENCER vstoup²te do reģimu 
Sequencer. 

2. StisknŊte tlaļ²tko RECORD a volbou ñMultitrack 
Sequencerò vstoup²te do reģimu Multitrack Record. 
Nyn² mŢģete pŚipravit parametry nahr§v§n². (Bl²ģe viz 
ñReģim Record: Multitrack Sequencer str§nkaò na str. 
87). 

3. OvŊŚte, ģe je zvolena moģnost Overdub nebo 
Overwrite recording (viz ñRec mode (Recording 
mode)ò na str. 87). 

4. Nastavte tempo. Jsou dva zpŢsoby, jak zmŊnit 
tempo: 
Ɇ Tlaļ²tky TEMPO. 
Ɇ Dotykem pole ñTempoò a koleļkem VALUE DIAL. 

 

5. Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚep²n§te mezi Song 
Tracks 1-8 a Song Tracks 9-16, a kaģd® stopŊ 
pŚiŚad²te poģadovanĨ zvuk (viz ñIkona zvukov® bankyò 
na str. 85). 

 

6. Zvolte stopu pro nahr§v§n². Stavov§ ikona se mŊn² 
automaticky na Record (viz ñIkona stavu stopyò na str. 
88). 

7. Pokud se jedn§ o nahr§v§n² v druh®m prŢchodu, 
parametrem ñStart fromò vstoup²te do taktu, kde 
chcete spustit nahr§v§n². 

8. Tlaļ²tkem METRO zapnete metronom a zah§j²te 
cviļen². 

 

9. Stiskem [PLAY/STOP] spust²te nahr§v§n². Po 1-
taktov®m odpoļ²t§n² se spust² nahr§v§n². Po 
odpoļ²t§n² mŢģete zaļ²t hr§t. 
Ɇ Pokud je aktivn² nahr§vac² reģim Auto Punch, 
nahr§v§n² se spust² aģ po dosaģen² bodu Start. 
Ɇ Pokud jste zvolili nahr§vac² reģim Pedal Punch, 
spust²te nahr§v§n² stiskem ped§lu. Dalġ²m stiskem 
nahr§v§n² zastav²te. 
Pozn.: Funkce Punch nebude fungovat u pr§zdn®ho 
songu. AlespoŔ jedna stopa jiģ mus² bĨt nahran§. 

 

10. Jakmile ukonļ²te nahr§v§n², stiskem (PLAY/STOP) 
zastav²te sekvencer. Zvolte jinou stopu a nahrajte 
celĨ song. 

11. Po ukonļen² nahr§v§n² nov®ho songu, buŅ stisknŊte 
tlaļ²tko RECORD, nebo zvolte pŚ²kaz ñExit from 
Recordò v menu str§nky (viz str. 106). 
Varov§n²: Uloģte song do pamŊŠov®ho zaŚ²zen², t²m 
zabr§n²te jeho ztr§tŊ pŚi vypnut² n§stroje. 
Pozn.: Ukonļen²m reģimu Record, se Octave 
Transpose automaticky resetuje na ñ0ò. 

12. NovĨ song mŢģete upravit stiskem tlaļ²tka MENU a 
vĨbŊrem editaļn² str§nky. 
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Reģim Record: Step Record 
 

 
Krokov® nahr§v§n² umoģŔuje vytvoŚit novĨ song 
vkl§d§n²m jednotlivĨch not ļi akordŢ na stopu. To se hod² 
pŚi pŚepisu st§vaj²c² partitury, nebo kdyģ potŚebujete vŊtġ² 
podrobnosti a konkr®tnŊ se hod² pŚi tvorbŊ bic²ch a 
perkusn²ch stop. 
Na tuto str§nku se dostanete pŚ²kazem ĂOverdub Step 
Recordingñ v menu str§nky. 

 

V reģimu Overdub Step Recording pŚid§v§te nov® ud§losti 
ke st§vaj²c²m, zat²mco v reģimu Overwrite Step Recording 
veġker® st§vaj²c² ud§losti pŚep²ġete. 

Oblast parametrŢ not 
 

Meter 
 

Rytmus (time signature) aktu§ln²ho taktu. Tento parametr 
nelze editovat. ZmŊny rytmu mŢģete nastavit funkc² Insert 
v menu Edit a vloģen²m nov® Śady taktŢ s odliġnĨm 
rytmem (viz ñSong Edit: Cut/Insert Measuresò na str. 103). 

 

Free Memory 
ZbĨvaj²c² pamŊŠ pro nahr§v§n². 

 
 
 

Duration 

 

Podnadpis str§nky 

 
 
 
 

Doba kroku 

 

Hlaviļka str§nky Parametry not 
 

Relativn² doba trv§n² vloģen® noty. Procenta vģdy 
odpov²daj² hodnotŊ kroku. 
50% Staccato. 
85% BŊģn§ d®lka. 
100% Legato. 

 

Velocity 
 

Tento parametr nastavte pŚed zad§n²m noty nebo akordu. 
Jak bude vloģen§ ud§lost hr§t silnŊ (dynamika). 
Kbd  Klaviatura.  

 
 
 
 
 

Tlaļ²tka 

 
 
 
 
 

Seznam ud§lost² 

Tento parametr mŢģete zvolit otoļen²m 
koleļka zcela doleva. Pokud zvol²te tuto 
moģnost, intenzita zahran® noty je 
detekov§na a nahr§na. 

 
Viz ñProcedura krokov®ho nahr§v§n²ò na str. 178, kde je o 
nahr§v§n² v²ce informac². 

 
Hlaviļka str§nky 

 

Tento Ś§dek ud§v§ aktu§ln² pracovn² reģim. 

 

Podnadpis str§nky 
 

Track 
Jm®no zvolen® stopy v nahr§vce. 
T01éT16 stopy songŢ. 

 

Pos (Position) 
Poloha, kam bude ud§lost (nota, pauza ļi akord) vloģena. 

 
Step Time oblast 

 
Step Time 
D®lka ud§losti, kterou vkl§d§te. 

 

  Notov§ hodnota. 
Standard Standardn² hodnota zvolen® noty. 
Teļka (.) Prodlouģ² zvolenou notu o polovinu hodnoty. 
Triplet (3)  Hodnota trioly u zvolen® noty. 

 

1é127  Hodnota dynamiky. Ud§lost bude vloģena 
s touto hodnotou dynamiky a aktu§ln² 
dynamika noty, s jakou je zahr§na na 
kl§vesy, je ignorov§na. 

 
Event list oblast 

 
List of inserted events 
DŚ²ve vloģen® ud§losti. Posledn² ud§losti mŢģete 
vymazat a pŚipravit tak m²sto pro nov®, stiskem tlaļ²tka 
Back na obrazovce. 
Position  Poloha, kde byla ud§lost vloģena. Hodnota 

je uvedena ve form§tu ñtakt.doba.tickò. 
Note/RX Noise 

Jm®no vloģen® noty nebo RX ġumu. Pokud 
vloģ²te akord, objev² se Śada teļek za 
jm®nem t·niky. 

Vel. Dynamika vloģen® ud§losti. 
Dur.% Relativn² doba trv§n² vloģen® ud§losti v 
procentech. 

 

Tlaļ²tka 
 

Rest 
T²mto tlaļ²tkem vloģ²te pauzu. 

 

Tie 
 

Stiskem tlaļ²tka sv§ģete vloģenou notu s pŚedchoz². 
VytvoŚ² se nota o stejn® vĨġce a zadan® d®lce, kter§ se 
sv§ģe s pŚedchoz². 
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Back 
PŚejde na pŚedchoz² krok a vymaģe vloģenou ud§lost. 

 
Next M. (Next Measure) 
PŚejde na n§sleduj²c² takt a zbĨvaj²c² prostor vypln² pauzami. 
Done 
Ukonļ² reģim Step Record. 

 
Step Record procedura 

 

ObecnĨ postup pŚi krokov®m nahr§v§n². 

1. Tlaļ²tkem SEQUENCER vstoup²te do reģimu 
Sequencer. 

2. StisknŊte tlaļ²tko RECORD a volbou ñMultitrack 
Sequencerò vstoup²te do reģimu Multitrack Record. V 
menu str§nky zvolte reģim ñOverdub Step Recordingò 
nebo ñOverwrite Step Recordingò. Nyn² se na 
obrazovce objev² okno Step Record. 

3. Dalġ² ud§lost se vloģ² na pozici pod indik§torem, v 
prav®m horn²m rohu na obrazovce. 
Ɇ Nechcete-li na tuto pozici vloģit notu, vloģte pauzu, 
jako v kroku 5. 
Ɇ Chcete-li pŚeskoļit na dalġ² takt, doplŔte dalġ² 
pozice mezerami tlaļ²tkem Next M. na obrazovce. 

4. ZmŊŔte hodnotu kroku parametry Step Time. 

5. Vloģte notu, pauzu nebo akord na aktu§ln² pozici. 
Ɇ Chcete-li vloģit jednu notu, zahrajte ji na klaviaturu. 
D®lka vloģen® noty odpov²d§ d®lce kroku. MŢģete 
zmŊnit dynamiku a dobu trv§n² noty, parametry 
ñDurationò a ñVelocityò (viz s. 130). Viz ñVelocityò a 
ñDurationò na str. 89. 
Ɇ Pauzu vloģ²te stiskem tlaļ²tka Rest na obrazovce. 
Jej² d®lka odpov²d§ d®lce kroku. 
Ɇ Chcete-li ligaturou propojit vloģenou notu 
s pŚedchoz², stisknŊte tlaļ²tko Tie na displeji. Nota 
bude vloģena, propojena s pŚedchoz², kter§ m§ 
pŚesnŊ stejnou vĨġku. Nemus²te hr§t znovu na 
kl§vesy. 
Ɇ Chcete-li vloģit akord nebo druhĨ hlas, viz ñAkordy 
a druh® hlasy v reģimu Step Recordò na str. 90. 

6. Po vloģen² nov® ud§losti mŢģete pŚej²t zpŊt stiskem 
tlaļ²tka Back na displeji. 
T²m vymaģete dŚ²ve vloģenou ud§lost a nastav²te 
znovu krok v editoru. 

7. Po ukonļen² nahr§v§n² stisknŊte tlaļ²tko Done na 
obrazovce. Objev² se dialogovĨ box s dotazem, zda 
chcete pŚeruġit, odstranit nebo uloģit zmŊny. 

 

 
 
Stisknete-li Cancel, pŚeruġ²te akci a mŢģete 
pokraļovat v editaci. Pokud zvol²te No, zmŊny se 
neuloģ² a okno Step Record se zavŚe. Pokud zvol²te 
Yes, zmŊny se uloģ² a okno Step Record se zavŚe. 

 

 
 
 
Akordy a druh® hlasy v reģimu Step Record 

 

Na stopu nemus²te vkl§dat jednotliv® noty. Je nŊkolik 
zpŢsobŢ, jak vloģit akordy a zdvojit hlasy. Pod²vejme se na 
nŊkter®. 
Zadejte akord. ProstŊ zahrajte m²sto noty akord. Jm®no 
ud§losti bude jm®no prvn² noty zahran®ho akordu, se 
zkratkou ñéò. 

 

Zad§n² akordu s notami o rŢzn® dynamice. MŢģete napŚ. 
zes²lit horn² ļi doln² notu v akordu vŢļi ostatn²m, takģe bude 
vyzn²vat na pozad² akordu. Jak vloģit tŚ²t·novĨ akord: 
1. Editujte hodnotu Velocity prvn² noty. 
2. Podrģte prvn² notu. 
3. Editujte hodnotu Velocity druh® noty. 
4. Podrģte druhou notu. 
5. Editujte hodnotu Velocity tŚet² noty. 
6. Podrģte tŚet² notu a pak vġechny uvolnŊte. 
 
Zad§n² druh®ho hlasu. MŢģete vloģit pas§ģe, kde drģ²te 
jednu notu, zat²mco ostatn² hlasy se volnŊ mŊn². 
PŚ. 1: 

8. Na hlavn² str§nce reģimu Multitrack Recording zvolte 

buŅ pŚ²kaz ñExit from Recordò v menu str§nky nebo 

stiskem tlaļ²tka RECORD ukonļ²te reģim Record. 

9. Pokud jste na hlavn² str§nce reģimu Sequencer, 

mŢģete stiskem tlaļ²tka (PLAY/STOP) v sekci PLAYER 

poslouchat song, nebo pŚ²kazem Save Song v menu 

str§nky uloģit song do pamŊŠov®ho zaŚ²zen² (viz ñOkno 

Save Songò na str. 106). 
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PŚ.2:  

 
 
 
 
 
 
 

 

Reģim Record: Backing Sequence 
Str§nka (Quick Record) 

 

 
Reģim Backing Sequence (Quick Record) umoģŔuje 
rychle nahr§t ģiv® pŚedstaven² se styly. KvŢli zjednoduġen² 
pouģijeme jen dvŊ skupiny stop: Kbd/ 

  
 

 
 

 

Pad (Keyboard a Pady) pro nahr§v§n² kl§ves a padŢ, a 
Ch/Acc (Chords/Accompaniment) pro nahr§v§n² akordŢ a 
doprovodu, obsaģernĨch ve stylu. 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

V reģimu Sequencer stisknŊte tlaļ²tko RECORD a zvolte 
zvolte moģnost ñBacking Sequence (Quick Record)ò. 
Objev² se str§nka Backing Sequence (Quick Record). 

    
 

Podnadpis str§nky 

Oblast 
parametrŢ 
nahr§v§n² 

Hlaviļka str§nky Ikona menu 
str§nky 

 
 

 

 
 
 
 
PŚ.3: 

 

Zvolen§ 
stopa 

info 

 
Oblast B.S. 

stop 
 

  
 
 
 
Oblast Track volume/status 

 
Viz ñProcedura nahr§v§n² doprovodn® sekvence (Quick 
Record)ò na str. 93, kde je o nahr§v§n² v²ce informac². 

 
Hlaviļka str§nky 

 

Viz ñHlaviļka str§nkyò na str. 84. Zde je na tomto Ś§dku 
detekovanĨ akord. 

 
Page menu ikona 

 

Viz ñPage menu ikonaò na str. 84. 

 

Podnadpis str§nky 
 

Viz ñStr§nka podnadpisuò na str. 87. 

 

Oblast parametrŢ nahr§v§n² 
 

Style 
 

T²mto parametrem zobraz²te aktu§lnŊ zvolenĨ styl. 
Stiskem pole Style (nebo jedn²m z tlaļ²tek STYLE) v oknŊ 
Style Select, vyberte jinĨ styl (viz ñOkno Style Selectò na 
str. 6). 

 

Free memory 
Velikost pamŊti, dostupn® pro nahr§v§n², v procentech. 



Kbd/Pad stopa Stopa songu/Kan§l 

Horn² 1 1 
Horn² 2 2 
Horn² 3 3 
Doln² 4 
Pad 1 5 
Pad 2 6 
Pad 3 7 
Pad 4 8 

 

Chord/Acc stopa Stopa songu/Kan§l 

Bass 9 
Drum 10 

Perkuse 11 
Doprovod 1 12 
Doprovod 2 13 
Doprovod 3 14 
Doprovod 4 15 
Doprovod 5 16 
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Rozliġen² 

 

T²mto parametrem nastav²te kvantizaci bŊhem nahr§v§n². 
Kvantizace je zpŢsob opravy rytmickĨch chyb; noty, 
zahran® brzy nebo pozdŊ jsou pŚesunuty na nejbliģġ² osu 
rytmick® ñmŚ²ģkyò, urļen® t²mto parametrem, takģe rytmus 
pak sed² perfektnŊ. 
High  Ģ§dn§ kvantizace. 

 

 (1/32)é  (1/8) 
Rozliġen² mŚ²ģky, v hudebn²ch hodnot§ch. 
NapŚ. kdyģ zvol²te 1/8, vġechny noty budou 
posunuty na nejbliģġ² hranici 1/8. Kdyģ 
zvol²te 1/4, vġechny noty budou posunuty na 
nejbliģġ² hranici 1/4. 

Kbd/Pad: Stopa Backing Sequence zahrnuje ļtyŚi stopy 
Keyboard a ļtyŚi Pady. Po ukonļen² nahr§v§n² budou 
uloģeny jako stopy songu 1-8, jako v n§sleduj²c² tabulce:. 

High (Ģ§dn§ 
kvantizace) 

 
 

 
1/16 

 

 
 

1/8 

 

 
 

Chord/Acc stopa, Kbd/Pad stopa 
Tyto parametry umoģŔuj² definovat stav seskupenĨch stop 
bŊhem nahr§v§n². Tento stav mŢģete sledovat na 
indik§toru nad slidery stop. 

 

Play  Stopa Backing Sequence je pŚipravena ke 
hran². Pokud jsou zde nahran§ data, bude 
bŊhem nahr§v§n² slyġet i stopa Backing 
Sequence. 

 

Mute  Doprovodn§ stopa Backing Sequence je 
umlļen§. Pokud jiģ tato stopa obsahuje 
nahr§vku, nebude bŊhem nahr§v§n² na jinou 
stopu Backing Sequence slyġet. 

Rec Na stopu Backing Sequence se nahr§v§. 
Veġker§ dŚ²ve nahran§ data budou 
vymaz§na. Stiskem (PLAY/STOP) spust²te 
nahr§v§n², na stopu pŚich§zej² noty z 
klaviatury a konektorŢ MIDI IN ļi USB 
Device. 

 

Chord/Acc: Stopa Backing Sequence zahrnuje vġechny 
stopy Style, spoleļnŊ s detekovanĨmi akordy a kontrolery 
stylu i vybranĨmi prvky stylu. Po ukonļen² nahr§v§n² 
budou uloģeny jako stopy songu 9-16, jako v n§sleduj²c² 
tabulce:. 

Tempo 
Metronome Tempo. Zvolte tento parametr a koleļkem 
zmŊŔte tempo koleļkem. MŢģete je zmŊnit i tlaļ²tky 
TEMPO. 

 
Stupn
ice 
(Nelze editovat). Tento parametr ud§v§ rytmus (time 
signature) zvolen®ho stylu jako referenļn². 

 
PERF nebo STS (Performance nebo STS) 
Tento parametr ud§v§ zvolenou performanci nebo STS 
(podle posledn² zvolen® poloģky). 

 

Zvolte performanci stiskem nebo jedn²m z tlaļ²tek 
PERFORMANCE SELECT, otevŚete okno Performance 
Select a vyberte jinou performanci (viz ñOkno Performance 
Selectò na str. 8). 
Chcete-li zvolit jin® STS, pouģijte ļtyŚi tlaļ²tka STS pod 
displejem. 

 
Oblast stop Backing Sequence 

 
Stavov® indik§tory stop Backing Sequence 

 

Tyto velk® indik§tory ud§vaj² stav stop Backing Sequence. 
Reflektuj² stav parametrŢ Kbd/Pad a Ch/ Acc (viz 
ñChord/Acc stopa, Kbd/Pad stopaò vĨġe). 

 
Info oblast zvolen® stopy 

 

Na tomto Ś§dku vid²te zvuk, pŚiŚazenĨ zvolen® stopŊ. 
Viz ñInfo oblast zvolen® stopyñ na str. 85, kde je v²ce 
informac². 

 

Oblast Track volume/status 
 

Zde mŢģete nastavit hlasitost kaģd® stopy Keyboard a 
de/aktivovat umlļen² stop. 

 
Slidery (hlasitost stopy) 
Grafick® zobrazen² hlasitosti stop. 



Pracovn² reģim Sequencer 93 
Reģim Record: Backing Sequence Str§nka (Quick Record) 

 
 
Ikony stavu jednotlivĨch stop 

 

PŚestoģe mŢģete zmŊnit stav parametry Kbd/Pad Backing 
Sequence u vġech stop Keyboard najednou, mŢģete tak® 
mŊnit stav jednotlivĨch stop. Stiskem ikony zmŊn²te stav 
odpov²daj²c² jednotliv® stopy. 

 

 Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

 Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 
 

Jm®na stop 
Pod slidery jsou ġt²tky jednotlivĨch stop. 

 
Zkratka Track 

UPPER1é3 Horn² stopy 
LOWER Doln² stopa. 

 

Procedura nahr§v§n² Backing Sequence 
(Quick Record) 

 

ObecnĨ postup pŚi nahr§v§n² doprovodu Backing 
Sequence (Quick). 

1. Tlaļ²tkem SEQUENCER vstoup²te do reģimu 
Song. 

2. StisknŊte tlaļ²tko RECORD a volbou ñBacking 
Sequence (Quick Record)ò vstoup²te do reģimu 
Backing Sequence (Quick Record). Nyn² mŢģete 
pŚipravit parametry nahr§v§n². (Bl²ģe viz ñReģim 
Record: Backing Sequence (Quick Record) str§nka" 
na str. 91). 

 

3. Aktu§ln² styl je ten, kterĨ jste zvolili naposledy. V 
jin®m pŚ²padŊ zvolte jinĨ styl a spusŠte nahr§v§n². 
(Viz ñOkno Style Selectò na str. 6). 

 

4. Aktu§ln² performanc² ļi STS je to, kter® jste zvolili 
naposledy. Chcete-li, zvolte jinou performanci ļi STS. 
(Viz ñOkno Performance Selectò na str. 8 a ñSTS 
Selectò na str. 9). 

5. Stav stop Backing Sequence zvol²te pomoc² 
parametrŢ Kbd/Pad a Ch/Acc. (Kbd/Pad znaļ² 
Keyboard a Pads; Ch/Acc pak Chord a 
Accompaniment, napŚ. stop Style). Chcete-li nahr§vat 
vġe, co hrajete na kl§vesy, plus automatickĨ 
doprovod, ponechejte tento stav na Rec (viz ñIkony 
stavu stopò na str. 88). 
Varov§n²: Stopy, nastaven® na REC jsou 
automaticky pŚeps§ny pŚi zah§jen² nahr§v§n². 
Nastavte stopu do stavu PLAY na MUTE, pokud je 
nechcete vymazat. NapŚ. kdyģ nahr§v§te kl§vesovĨ 
part na st§vaj²c² stopu Style, nastavte parametr 
Ch/Acc na PLAY a stopu Kbd/Pad na REC. 

 

6. SpusŠte nahr§v§n² stiskem lev®ho tlaļ²tka 
(PLAY/STOP) (nebo tlaļ²tka START/STOP, pokud 
chcete spustit styl ihned). 

 

Ɇ Stiskem lev®ho tlaļ²tka (PLAY/STOP) (nebo tlaļ²tka 
START/STOP), mŢģete nahr§vat kl§vesovĨ ¼vod i 
bez znŊj²c²ho stylu. Po odpoļ²t§n² se spust² 
nahr§v§n². 
Zahrajte s·lovĨ ¼vod, pak spusŠte automatickĨ 
doprovod stiskem tlaļ²tka START/STOP. 
Ɇ Stiskem tlaļ²tka START/STOP mŢģete spustit styl 
rovnou na zaļ§tku songu. 
PŚestoģe mŢģete vyuģ²t libovolnĨ kontroler Style, 
doporuļujeme zaļ²t bŊģnĨmi kombinacemi (INTRO, 
ENDINGé). 

 

Pozn.: Pokud jste v reģimu Backing Sequence, nelze 
nahr§vat kontrolery SYNCHRO, TAP 
TEMPO/RESET, MANUAL BASS, BALANCE. 

 

7. Nyn² mŢģete hr§t. Dokonce i bŊhem hran² mŢģete 
zmŊnit styl, nebo jej zastavit stiskem START/STOP, 
popŚ. jednoho z tlaļ²tek ENDING. BŊhem nahr§v§n² 
mŢģete styl tak® spustit znovu, stiskem 
START/STOP. 

8. Kdyģ ukonļ²te nahr§v§n² sv® hry, stisknŊte tlaļ²tko 
(PLAY/STOP) v sekci PLAYER. Vr§t²te se na hlavn² 
str§nku Sequencer Play (viz ñHlavn² str§nku 
Sequencer Playò na str. 84). 

 

Nyn² si mŢģete stiskem tlaļ²tka (PLAY/STOP) v sekci 
PLAYER poslechnout novĨ song. 
MŢģete song tak® upravit stiskem tlaļ²tka MENU (viz 
ñMenu Editò na str. 96). 

9. Song uloģte do pamŊŠov®ho zaŚ²zen² (viz ñOkno Save 
Songò na str. 106). 

 

Varov§n²: NahranĨ song bude vymaz§n, jakmile 
vypnete n§stroj, pŚepnete reģim Style Play nebo Song 
Play, ļi vstoup²te znovu do reģimu Record. Pokud si 
pŚejete song uchovat, uloģte jej do pamŊŠov®ho 
zaŚ²zen². 
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Reģim Record: Step Backing 
Sequence Str§nka  

 

 
Reģim Step Backing Sequence umoģŔuje zad§vat 
jednotliv® akordy, vytv§Śet nebo editovat part stylu 
(Chord/Acc) songu. Tento reģim umoģŔuje zad§vat akordy 
dokonce, i kdyģ nejste kl§vesovĨ hr§ļ, nebo naj²t chyby, 
vznikl® pŚi hran² akordŢ ļi pŚi volbŊ kontrolerŢ Style, jiģ 
bŊhem nahr§v§n² Backing Sequence (Quick Record). 

 

V tomto reģimu mŢģete editovat pouze songy, vytvoŚen® 
pouze vyuģit²m nahr§vac²ho reģimu Backing Sequence 
(Quick Record). PŚi ukl§d§n² songu, vytvoŚen®ho v 
nahr§vac²m reģimu Backing Sequence (Quick Record), 
veġker§ data Chord/Acc zŢst§vaj² uchov§na a mŢģete je 
naļ²st pozdŊji a znovu editovat v reģimu Step Backing 
Sequence. 
Pokud jste v reģimu Sequencer, stisknŊte tlaļ²tko 
RECORD a zvolte moģnost ñStep Backing Sequenceò. 
Objev² se okno Step Backing Sequence. 

 

Page menu ikona 

Hodnota lok§toru je uvedena ve form§tu ñtakt.doba.tickò. 
Measure  Takt, nebo jeho ļ²slo. 
Beat DŊl²c² hodnota v pomŊru Time Signature 

(napŚ. ļtvrŠov§ nota ve 3/4 rytmu). 
Tick  Nejmenġ² hodnota pozice. Oba intern² 

pŚehr§vaļe Pa600 jsou vybaveny rozliġen²m 
384 tickŢ na ļtvrŠovou notu. 

 
Style 

 

Naposledy zvolenĨ styl. Chcete-li styl zmŊnit na aktu§ln² 
pozici, dotykem jm®na Style se otevŚe okno Style Select, 
nebo postupujte dle standardn²ho vĨbŊru, tlaļ²tky STYLE 
v sekci SELECTION. 
Pozn.: Jak§koliv zmŊna stylu, vloģen§ za prvn²m taktem 
(tedy od pozice jin®, neģ Mxxx.01.000) je efektivn² aģ od 
n§sleduj²c²ho taktu. Kdyģ napŚ. zad§te ud§lost zmŊny 
stylu v taktu M004.03.000, zvolenĨ styl bude efektivn² aģ 
od taktu M005.01.000. (Funguje to pŚesnŊ jako v reģimu 
Style Play). 
Pozn.: Kdyģ vkl§d§te zmŊnu stylu, mŢģete na stejnou 
pozici vloģit tak® zmŊnu tempa. ZmŊna tempa vġak nen² 
automaticky souļ§st² zmŊny stylu. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

"Soft" transportn² tlaļ²tka 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Oblast parametrŢ 

Performance 
 

Naposledy zvolen§ performance. Volbou Performance 
vyvol§te i styl, kterĨ je s n² spjatĨ. Chcete-li zmŊnit 
performanci na aktu§ln² pozici, dotknŊte se jm®na 
performance a otevŚe se okno Performance Select, nebo 
postupujte dle standardn²ho vĨbŊru, tlaļ²tky v sekci 
PERFORMANCE. 
Pozn.: LEDka STYLE CHANGE se automaticky zapne, 
jakmile vstoup²te do reģimu Chord/Acc Step. To znamen§, 
ģe vĨbŊrem performance automaticky zvol²te styl, uloģenĨ 
v performanci. 

 
Viz ñProcedura Step Backing Sequenceò na str. 96, kde je 
o nahr§v§n² v²ce informac². 

 

Page menu ikona 
 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Viz ñMenu str§nky 
Step Backing Sequenceò na str. 95, kde je v²ce informac². 

 
Oblast parametrŢ 

 
Ġipka doprava () 

 

Mal§ ġipka u parametru znaļ², ģe tato hodnota je efektivn² 
na aktu§ln² pozici. NapŚ. pokud jste na pozici ñ003.01.000ò 
a sv²t² tato ġipka u parametru Chord, znamen§ to, ģe 
zmŊna akordu nastaven na pozici ñ003.01.000ò. 

 

Takt 
 

Tento parametr ud§v§ aktu§ln² pozici ve Step Editoru. 
Chcete-li j²t na jinou pozici v songu, pouģijte nŊkterĨ z 
n§sleduj²c²ch postupŢ: 
Ɇ Zvolte tento parametr, pak koleļkem VALUE pŚejdŊte 

na jinĨ takt. 
 

Ɇ Tlaļ²tky Measure se na obrazovce pŚesuŔte na jinĨ 
takt. Tlaļ²tky Step se na obrazovce posuŔte s krokem 
1/8 (192 tickŢ). Tlaļ²tky Event se na obrazovce 
posuŔte na dalġ² ud§lost. 

 
Tlaļ²tka STS MODE a STS jsou automaticky 
deaktivov§na, coģ znaļ², ģe nelze zmŊnit stopy Keyboard, 
pokud jste v reģimu Chord/ Acc Step. 

 

Tempo 
 

Parametr Tempo Change. Chcete-li vloģit ud§lost Tempo 
Change na aktu§ln² pozic², zvolte tento parametr a 
koleļkem VALUE upravte hodnotu. 

 

Akord 
Parametr Chord je rozdŊlen do ļtyŚ nez§vislĨch ļ§st²: 

 
 
 

Jm®no Typ Rozġ²Śen² 

 
Zvolte jednu z ļ§st² a koleļkem VALUE ji upravte. 
Alternativou je zahr§t akord, kterĨ je automaticky 
detekovanĨ. PŚi detekci akordu je respektov§n stav 
tlaļ²tka Bass Inversion. 
Vynech§n² akordu (--) znaļ², ģe doprovod nebude na 
aktu§ln² pozici zn²t (nez§visle na stop§ch Drum a 
Percussion). Chcete-li zvolit ñ--ò, vyberte ļ§st Name 
parametru Chord, pak koleļkem VALUE vyberte posledn² 
hodnotu (CéH, Off ). 
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Pozn.: Pokud nahrad²te akord jinĨm, pamatujte, ģe stopa 
Lower (je-li nahran§) se automaticky nemŊn² a mŢģe 
zpŢsobit disonanci s doprovodem. 

 
Style Element 

 

Jedn§ se o prvek stylu (tedy o variaci, pŚechod, ¼vod nebo 
z§vŊr). D®lka zvolen®ho prvku stylu vģdy urļuje parametr 
ñLengthò (viz n²ģe). 
ñOff ò  znaļ², ģe na zvolen® pozici nehraje doprovod, 
pouze stopy Keyboard a Pad. 
Tip: Vloģte ud§lost Style Element Off pŚesnŊ tam, kde se 
mus² automatickĨ doprovod zastavit (na konci songu). 

 
Length 

 

Tento parametr informuje, kde nastane n§sleduj²c² ud§lost 
Style Element Change. Kdyģ napŚ. vloģ²te ud§lost Intro o 
d®lce 4 taktŢ, mŢģete vloģit 4 pr§zdn® takty za tuto ud§lost 
a ud§lost Variation na konec Intro, na zaļ§tek ļtvrt®ho 
pr§zdn®ho taktu. 

 

Del (Delete) tlaļ²tko 
 

Pokud vid²te u parametru ġipku (), n§sleduje na aktu§ln² 
pozici ud§lost. Dotykem Del u n² vymaģete ud§lost na 
aktu§ln² pozici. 

 

Tip: Chcete-li vymazat vġechny ud§losti od aktu§ln² 
pozice, zvolte pŚ²kaz ñDelete All from Selectedò v menu 
str§nky (viz n²ģe). 

 
"Soft" transportn² tlaļ²tka 

 

 

 PŚedchoz² nebo n§sleduj²c² ud§lost 
 

Stiskem tŊchto tlaļ²tek pŚech§z²te mezi nahranĨmi 
ud§lostmi. 

 

 

 PŚedchoz² nebo n§sleduj²c² krok 
 

TŊmito tlaļ²tky pŚejdete na pŚedchoz² ļ² n§sleduj²c² krok 
(1/8, nebo 192 tickŢ). Pokud je ud§lost pŚed 
pŚedch§zej²c²m nebo za n§sleduj²c² krokem, lok§tor se 
zastav² na t®to ud§losti. NapŚ. pokud jste na pozici 
M001.01.000 a pŚed M001.01.192 nen² ģ§dn§ ud§lost, 
tlaļ²tko > se zastav² na pozici M001.01.192. Pokud 
existuje ud§lost na pozici M001.01.010, tlaļ²tko > se 
zastav² na pozici M001.01.010. 
Tyto pŚ²kazy jsou efektivn², i kdyģ nen² zvolen parametr 
Measure. 

 

 

 PŚedchoz² nebo n§sleduj²c² takt 
 

Stiskem tŊchto tlaļ²tek pŚejdete na pŚedchoz² ļi 
n§sleduj²c² takt. Tyto pŚ²kazy jsou efektivn², i kdyģ nen² 
zvolen parametr Measure. 

Done tlaļ²tko 
 

Done 
T²mto tlaļ²tkem ukonļ²te reģim Step Backing Sequence. 
Vġechny zmŊny data budou uloģena do pamŊti. 

 

Tip: Song uloģ²te do pamŊŠov®ho zaŚ²zen² pŚ²kazem 
ñSave Songò v menu str§nky, ļ²mģ zabr§n²te jeho ztr§tŊ 
pŚi vypnut² n§stroje. 

 
Menu str§nky Step Backing Sequence 

 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 

 
 

Insert Measure 
 

T²mto pŚ²kazem vloģ²te do aktu§ln²ho taktu pr§zdnĨ takt. 
All Chord/Acc ud§losti, obsaģen® v aktu§ln²m taktu se 
posunou do n§sleduj²c²ho taktu. Ud§lost na pozici 
Mxxx.01.000 (tedy pŚesnŊ na zaļ§tku taktu, napŚ. Time 
Signature nebo Style change) se neposunou. 

 

Cut Measure 
 

T²mto pŚ²kazem vymaģete aktu§ln² takt. All Chord/Acc 
ud§losti, obsaģen® v n§sleduj²c²ch taktech se posunou o 
jeden takt zpŊt. 

 

Delete All from Selected 
T²mto pŚ²kazem vymaģete ud§losti vġech typŢ, od 
aktu§ln² pozice d§le. 
Pozn.: Ud§losti na prvn² dobŊ (M001.01.000), napŚ. Perf, 
Style, Tempo, Chord, Style Element, vymazat nelze. 

 
Delete All Styles/Perfs from Selected  
Delete All Styles Elements from Selected  
Delete All Chords from Selected 
Delete All Tempos from Selected 

 

Jedn²m z tŊchto pŚ²kazŢ vymaģete veġker® ud§losti 
odpov²daj²c²ho typu, od aktu§ln² pozice do konce songu. 
Chcete-li vymazat vġechny ud§losti stejn®ho typu z 
cel®ho songu, vraŠte se do pozice M001.01.000 a zvolte 
jeden z tŊchto pŚ²kazŢ. 
Pozn.: Ud§losti na prvn² dobŊ (M001.01.000), napŚ. Perf, 
Style, Tempo, Chord, Style Element, vymazat nelze. 
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Procedura Step Backing Sequence 
 

Uk§ģeme si obecnŊ postup nahr§v§n² Step Backing 
Sequence. 
Tip: PŚed vstupem do reģimu Step Backing Sequence, 
kde chcete editovat st§vaj²c² song, zvolte pŚ²kaz ñSave 
Songò v menu str§nky a uloģte song do pamŊŠov®ho 
zaŚ²zen². T²mto zpŢsobem z²sk§te kopii songu, v pŚ²padŊ, 
ģe se v§m nezamlouv§ vĨsledek editace. 

1. Pokud jste v reģimu Sequencer, stisknŊte tlaļ²tko 
RECORD a zvolte moģnost nahr§v§n² ñStep Backing 
Sequenceò. 

 

2. Zvolte parametr Measure a pŚejdŊte na poģadovanou 
pozici v songu, koleļkem VALUE. PopŚ. mŢģete 
posunout lok§tor pomoc² ñsoftò transportn²ch tlaļ²tek 
na obrazovce. Viz ññSoftò transportn² tlaļ²tkaò na str. 
95. 

3. Vyberte typ parametru (Style, Performance, 
Tempoé) a vloģte, editujte vymaģte jej na aktu§ln² 
pozici. Pokud se objev² u parametru (), bude 
zobrazen§ ud§lost vloģena na aktu§ln² pozici. 

4. Kontrolery VALUE upravte zvolenou ud§lost. 
Vymaģete ji dotykem tlaļ²tka Del vedle ud§losti. 
Pokud editujete parametr, u kter®ho nen² ġipka (), 
bude nov§ ud§lost vloģena na aktu§ln² pozici. 

5. Ukonļete nahr§vac² reģim Step Backing Sequence, 
dotykem tlaļ²tka Done na obrazovce. 

 

6. Stiskem (PLAY/STOP) v sekci PLAYER si 
poslechnete vĨsledek editace. Pokud si pŚejete song 
uchovat, uloģte jej do pamŊŠov®ho zaŚ²zen². 

 

Edit menu 
 

 
Na libovoln® str§nce, stiskem tlaļ²tka MENU vstoup²te do 
editaļn² nab²dky Sequencer. Toto menu nab²z² pŚ²stup k 
rŢznĨm sekc²m editace sekvenceru. 
V menu zvol²te sekci editace, nebo stiskem EXIT menu 
ukonļ²te. 
Pokud jste na editaļn² str§nce, stiskem EXIT nebo tlaļ²tka 
SEKVENCER se vr§t²te na hlavn² str§nku pracovn²ho 
reģimu Sequencer. 

 
 

Kaģd§ poloģka tohoto menu odpov²d§ jedn® sekci editace. 
Kaģd§ sekce editace seskupuje rŢzn® editaļn² str§nky, 
takģe je lze volit dotykem odpov²daj²c²ch z§loģek v doln² 
ļ§sti displeje. 

 

 

Struktura str§nky Edit 
 

 
Vġechny editovan® str§nky sd²l² 
nŊkter® z§kladn² prvky. 

 
Pracovn² reģim  Sekce Edit 

 
 
 
Page menu ikona 

 

 
Zvolen§ 
stopa 
Info 

 
Oblast 
parametrŢ 

 
 

 
 

Z§loģky 

 
 

Operating mode 
Ud§v§, ģe je n§stroj v reģimu Sequencer. 

 

Sekce Edit 
Identifikuje aktu§ln² sekci editace, odpov²daj²c² jedn® z 
poloģek editaļn²ho menu (viz ñMenu Editò na str. 96). 

 
Page menu ikona 
Stiskem ikony otevŚete nab²dku str§nky (viz ñNab²dka 
str§nkyò na str. 105). 

 
Oblast parametrŢ 
Kaģd§ str§nka obsahuje jin® parametry. Na z§loģk§ch 
vyberte jednu ze str§nek. Bliģġ² informace o rŢznĨch 
typech parametrŢ, viz sekce, uveden® n²ģe. 
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Z§loģky 
Z§loģky vyuģijete k vĨbŊru nŊkter® z editaļn²ch str§nek 
aktu§ln² sekce. 

 

 
 

Mixer/Tuning: Volume/Pan 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje nastavit hlasitost a panorama 
kaģd® stopy Song. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚep²n§te mezi stopami 1-8 a 
9-16 songu. 

 
 

Parametry 
Vġechny parametry na t®to str§nce jsou stejn® jako na 
t®ģe str§nce reģimu Song Play (viz ñMixer/Tuning: 
Volume/Panò na str. 77). 

 

 
 

Mixer/Tuning: FX Send 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje nastavit ¼roveŔ pŚ²m®ho sign§lu 
(bez efektŢ), pŚich§zej²c²ho do procesorŢ Internal FX. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚep²n§te mezi stopami songu 
1-8 a 9-16 a naopak. 

 
 

FX Groups 
V tomto menu vyberte nŊkterou z dostupnĨch skupin FX 
(A nebo B). 

 

Pa600 je vybaven dvŊma skupinami efektŢ (FX A a FX B). 
V reģimu Song Play je skupina A rezervov§na pro stopy 
Song a Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard. 
Avġak songy, vytvoŚen® v reģimu Sequencer lze pŚiŚadit 
tak® skupinŊ B stop songu. 

Parametry 
Vġechny parametry na t®to str§nce jsou stejn® jako na 
t®ģe str§nce reģimu Style Play (viz ñMixer/Tuning: FX 
Sendò na str. 77). 

 

 
 

Mixer/Tuning: EQ Gain 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete nastavit 3-band EQ pro kaģdou 
jednu stopu. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚep²n§te mezi stopami songu 
1-8 a 9-16 a naopak. 

 
 

Parametry 
Vġechny parametry na t®to str§nce jsou stejn® jako na 
t®ģe str§nce reģimu Song Play (viz ñMixer/Tuning: EQ 
GAINò na str. 78). 

 

 
 

Mixer/Tuning: EQ Control 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje resetovat nebo obej²t ekvalizaci 
stopy, naprogramovanou na pŚedchoz² str§nce. 
Tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚep²n§te mezi stopami songu 
1-8 a 9-16 a naopak. 

 
 

Parametry 
Vġechny parametry na t®to str§nce jsou stejn® jako na 
t®ģe str§nce reģimu Song Play (viz ñMixer/Tuning: EQ 
Controlò na str. 79). 
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Mixer/Tuning: Tuning 
 

Parametry 
Vġechny parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako u 
reģimu Global. 
Viz ñMixer/Tuning: Tuningò na str. 22). 

 

 

Mixer/Tuning: Sub Scale 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje programovat alternativn² ladŊn² 
zvolenĨch stop (parametrem ñTrack Assignò). ZbĨvaj²c² 
stopy (jsou-li zde) pouģ²vaj² z§kladn² ladŊn², nastaven® v 
reģimu Global (viz ñMain Scaleò na str. 148). 

 
 

Pozn.: Volbu Quarter Tone a aktivac² Sub-Scale na stopŊ 
songu mŢģete pŚij²mat pŚes MIDI (z extern²ho sekvenceru 
ļi kontroleru). Naopak, vĨbŊr nastaven² Quarter Tone 
nebo aktivaci Sub-Scale na stopŊ songu lze vyslat z 
Pa600 do extern²ho MIDI rekord®ru jako System 
Exclusive data. 

 

Parametry 
Vġechny parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako u 
reģimu Global. 
Viz ñMixer/Tuning: Sub Scaleò na str. 22. 

 

Track Assign 
Zkontrolujte odpov²daj²c² parametr na stopŊ, kde chcete 
Sub-Scale pouģ²t. 

 
Play/Mute ikona 
Stav play/mute stopy. 

 

   Stav pŚehr§v§n². Zvuk stopy je slyġet. 
 

Stav umlļen². Zvuk stopy nen² slyġet. 

Effects: A/B FX Configuration 
 

 
Tato str§nka umoģŔuje zvolit efekty pro FX skupiny A 
(Song) a B (Keyboard). Na postrann²ch z§loģk§ch ñFX Aò 
a ñFX Bò pŚep²n§te skupiny. (Songy, vytvoŚen® v reģimu 
Sequencer v n§stroj²ch Śady Pa mohou tak® vyuģ²vat 
skupinu B FX). 

 

Typy efektŢ a FX matice jsou stejn®, jak vid²te v reģimu 
Style Play (viz ñEffects: A/B FX Configurationò na str. 24). 

 
Pozn.: Jakmile song zastav²te a spust²te jej znovu, nebo 
zvol²te jinĨ song, nastaven² standardn²ho songu jsou 
zvolena znovu. MŢģete vġak song zastavit, zmŊnit efekty a 
song znovu spustit. Chcete-li zmŊnit efekty trvale, mus²te 
song uloģit. 

 

FX Group 
TŊchto z§loģek vyuģijete k vĨbŊru skupiny FX 
odpov²daj²c² stopy. 

 

Pa600 je vybaven dvŊma skupinami efektŢ (FX A a FX 
B). V reģimu Song Play je skupina A rezervov§na pro 
stopy Song a Pad, skupina B pak pro realtime stopy 
Keyboard. 
Avġak songy, vytvoŚen® v reģimu Sequencer lze pŚiŚadit 
tak® skupinŊ B stop songu. 

 
Parametry 
Vġechny parametry na t®to str§nce jsou stejn® jako na 
t®ģe str§nce reģimu Song Play (viz ñEffects: A/B FX 
Configurationò na str. 79). 



 
 

Type Prvn² hodnota Druh§ hodnota 

Nota Jm®no noty Dynamika 
RX Noise Jm®no noty Dynamika 
Prog Ļ²slo Program Change ï 
Ctrl Ļ²slo Control Change Hodnota Control 

Change 
Bend Hodnota ohnut² t·nu ï 
Aftt Mono (Channel) Aftertouch 

hodnota 
ï 

PAft Nota, na kterou je aftertouch 

aplikov§n 
Poly Aftertouch hodnota 
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Effects: Master 1, 2 
 

 
Tyto str§nky obsahuj² editaļn² parametry efektovĨch 
procesorŢ. Zde je pŚ²klad str§nky FX A, s pŚiŚazenĨm 
efektem Reverb Hall. 

 
 

Selected effect 
 

Zvolte jeden z dostupnĨch efektŢ v tomto menu. 
Odpov²d§ to parametrŢm ñFX Groupò na str§nce ñEffects: 
A/B FX Configurationò (viz vĨġe). 

 

Parametry 
Parametry na t®to str§nce jsou stejn®, jako v reģimu Style 
Play. Viz ñEffects: Master 1, 2ò na str. 25, kde jsou 
podrobnosti. 

 

 
 

Track Controls: Mode 
 
 

Parametr 
Viz ñTrack Controls: Modeò na str. 25. 

 

 
 

Track Controls: Drum Edit 
 
 

Parametr 
Viz ñTrack Controls: Drum Editò na str. 26. 

 

 
 

Track Controls: Easy Edit 
 
 

Parametr 
Viz ñTrack Controls: Easy Editò na str. 27. 

Event Edit: Event Edit 
 

 
Event Edit je str§nka, kde mŢģete editovat kaģdou MIDI 
ud§lost zvolen® stopy. MŢģete napŚ. nahradit notu jinou, 
nebo zmŊnit jej² intenzitu. Viz ñProcedura Event Editò na 
str. 100, kde je o editaci ud§lost² v²ce informac². 

 
 
 
 

Jezdec 

 
 
 
 
 
 

Position 
Pozice ud§losti, vyj§dŚen§ formou óaaa.bb.cccô: 
Ɇ óaaaô je takt 
Ɇ óbbô je doba 
Ɇ ócccô je tick (kaģd§ ļtvrŠov§ doba = 384 tickŢ) 
Tento parametr mŢģete upravit a posunout tak ud§lost na 
jinou pozici. K tomu mŢģete pouģ²t nŊkterĨ z n§sleduj²c²ch 
zpŢsobŢ: 
(a) Zvolte parametr a koleļkem zmŊŔte hodnotu, nebo 

 

(b)  Zvolte parametr a dalġ²m dotykem se objev² 
numerick§ kl§vesnice. Zadejte novou polohu ¼pravou 
tŚ² ļ§st² ļ²sla, oddŊlenĨch teļkou. Nuly na zaļ§tku lze 
vypustit jako nepodstatn®, dokonce i nulovou ļ§st 
ļ²sla. Chcete-li napŚ. zadat 002.02.193, staļ² uv®st 
ñ2.2.193ò; nebo pro 002.04.000 staļ² ñ2.4ò; popŚ. pro 
002.01.000, staļ² ñ2ò. 

 

Typ 
Typ ud§losti, uveden® na obrazovce. Chcete-li ji upravit, 
zvolte parametr a koleļkem zmŊŔte hodnotu. 
Tento parametr rovnŊģ zobraz² (needitovatelnou) znaļku 
ñEnd Of Trackò na konci stopy. 

 
Value 1 and 2 
Hodnoty ud§losti, uveden® na obrazovce. Dle zvolen® 
ud§losti se mŢģe vĨznam mŊnit. 
Jsou zde ud§losti, obsaģen® na bŊģnĨch stop§ch 
(1-16). 
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A zde jsou tak® ud§losti, obsaģen® na stopŊ Master. 

 
Type Prvn² hodnota Druh§ hodnota 

Tempo ZmŊna tempa ï 
Hlasitost Master Volume hodnota ï 
Stupnice Meter (time 

signature) change(*) 
ï 

KeySign Key Signature( À) ï 

Scale Jeden z dostupnĨch 
presetŢ Scales 

T·nika zvolen®ho 
ladŊn² 

UScale (User Scale) Upraven§ nota ZmŊna vĨġky 
noty( ÿ) 

QT (Quarter Tone) Upraven§ nota ZmŊna vĨġky 
noty (0, 50)(b) 

QT Clear (Quarter 
Tone Clearing) 

Reset vġech zmŊn u 
ļtvrtt·nŢ (QT) 

ï 

(*). ZmŊny rytmu nelze editovat nebo vkl§dat oddŊlenŊ od taktu. Chcete-li 
vloģit zmŊnu rytmu, vyuģijte funkci Insert v sekci Edit a vloģte Śadu taktŢ 
s novĨm rytmem. Existuj²c² data lze pak kop²rovat nebo zad§vat do tŊchto 
taktŢ. 
(À). Tato t·nina se zobraz² v notov®m z§pisu. Jestliģe tato ud§lost 
sch§z², v notov®m z§pisu se nastav² t·nina C dur. 
(ÿ). Chcete-li editovat nastaven² User Scale a Quarter Tone, vyberte prvn² 
hodnotu, pak zvolte ladŊn² pro editaci. Editujte druhou hodnotu a zmŊŔte 
ladŊn² zvolen® noty ve stupnici. 

 
Chcete-li zmŊnit typ a hodnotu, zvolte parametr a 
koleļkem mŢģete hodnotu upravit. V pŚ²padŊ numerickĨch 
hodnot mŢģete tak® dvoj²m stiskem otevŚ²t numerickou 
kl§vesnici. 

 

Length 
D®lka zvolen® ud§losti Note. Form§t hodnoty je stejnĨ, 
jako hodnota Position. Edituj² se stejnŊ. 

 

Pozn.: Pokud zmŊn²te d®lku ñ000.00.000ò na jinou 
hodnotu, nelze se jiģ vr§tit na pŢvodn² hodnotu. Tuto sp²ġe 
neobvyklou nulovou hodnotu naleznete u bic² a perkusn² 
stopy songŢ, vyroben® v reģimu Backing Sequence. 

 

Track 
V t®to vyjet® nab²dce zvol²te stopu pro editaci. 
Track 1é16 Jedna z bŊģnĨch stop songu. Tyto stopy 

obsahuj² hudebn² data, jako jsou noty 
a kontrolery. 

 

Master  Speci§ln² stopa, obsahuj²c² zmŊny tempa, 
rytmu, ladŊn² a transpozice, i efektovĨch 
parametrŢ. 

 

Jezdec 
Jezdcem proch§z²te vyjetĨ seznam. MŢģete jej tak® 
proch§zet kombinac² SHIFT + koleļko. 

Go/Catch 
PŚ²kaz pro dvŊ funkce. 
Ɇ Pokud nebŊģ² sekvencer, funguje jako pŚ²kaz Go to 
Measure. Dotykem otevŚete dialog Go to Measure: 

 

 
 

Zde zvolte c²lovĨ takt a stisknŊte OK. Zvolena bude prvn² 
ud§lost v c²lov®m taktu. 
Ɇ Pokud bŊģ² sekvencer, funguje jako pŚ²kaz Catch 
Locator. Dotykem se zobraz² aktu§lnŊ hraj²c² ud§lost. 

 
Insert 
Stiskem tlaļ²tka Insert na obrazovce vloģ²te novou ud§lost 
na aktu§lnŊ zobrazen® pozici. Standardn² hodnoty Type = 
Note, Pitch = C4, Velocity = 100, Length = 192. 

 

Pozn.: Nov® ud§losti nelze vkl§dat do pr§zdn®ho, 
nenahran®ho songu. Chcete-li vloģit ud§lost, mus²et 
nejprve vloģit nŊkolik pr§zdnĨch taktŢ funkc² Insert 
Measure (viz ñSong Edit: Cut/Insert Measuresò na str. 
103). 

 

Delete 
Stiskem tlaļ²tka Delete na obrazovce zvolenou ud§lost 
vymaģete. 
Pozn.: Ud§lost ñEnd of Trackò nelze vymazat. 

 

Event Edit procedura 
 

Pop²ġeme si obecnŊ postup editace ud§losti. 
 

1. Na str§nce Event Edit si stiskem (PLAY/STOP) v 
sekci PLAYER poslechnete song. Dalġ²m stiskem 
song zastav²te. 

 

2. Zvolte str§nku Filter a vypnŊte na ñOffò filtr pro typy 
ud§lost², kter® chcete vidŊt na obrazovce (viz ñEvent 
Edit: Filterò na str. 101, kde je v²ce informac²). 

3. VraŠte se na str§nku Event 
Edit. 

4. V menu "Track" vyberte stopu pro editaci. Na 
obrazovce se objev² vĨpis ud§lost², obsaģenĨ na 
zvolen® stopŊ. 
V²ce informac² o typech ud§lost² a jejich hodnot§ch, 
viz vĨġe. 

5. Zvolte parametr óPositionó. Koleļkem VALUE (nebo 
dalġ²m stiskem parametru otevŚete numerickou 
kl§vesnici) zmŊn²te pozici ud§losti. 

 

6. Zvolte parametr "Type" a koleļkem zmŊŔte typ 
ud§losti. Volbou parametrŢ ñValue 1 a 2ò a koleļkem 
VALUE (nebo dalġ²m dotykem parametru otevŚete 
numerickou kl§vesnici) a uprav²te zvolenou hodnotu. 
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7. V pŚ²padŊ ud§losti Note zvolte parametr Length a 
koleļkem VALUE (nebo dalġ²m dotykem parametru 
otevŚete numerickou kl§vesnici) zmŊŔte d®lku 
ud§losti. 

 

Ɇ Pokud sekvencer nebŊģ², mŢģete tlaļ²tkem 
Go/Catch na obrazovce pŚej²t na jinĨ takt (viz 
ñGo/Catchò vĨġe). 
Ɇ Pokud sekvencer bŊģ², mŢģete tlaļ²tkem Go/Catch 
na obrazovce zobrazit aktu§lnŊ hraj²c² ud§lost (viz 
ñGo/Catchò vĨġe). 
Ɇ Transportn²mi tlaļ²tky PLAYER s poslechnŊte 
song. 

8. Stiskem tlaļ²tka Insert na obrazovce vloģ²te ud§lost 
na pozici, uveden® na obrazovce (bude vloģena 
ud§lost Note se standardn²mi hodnotami). Stiskem 
tlaļ²tka Delete na obrazovce zvolenou znaļku 
vymaģete. 

9. Po ukonļen² editace mŢģete zvolit jinou stopu pro 
editaci (pŚejdŊte na krok 4). 

 

10. PŚed ukonļen²m editace cel®ho songu, zvolte pŚ²kaz 
ñSave Songò v menu str§nky a uloģte song do 
pamŊŠov®ho zaŚ²zen². Viz ñOkno Save Songò na str. 
106, kde je v²ce informac² o ukl§d§n² songu. 

 

 
 

Event Edit: Filter 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete zvolit typy ud§lost², kter® chcete 
zobrazit na str§nce Event Edit. 

 
 

ZapnŊte filtr pro vġechny typy ud§lost², kter® nechcete 
vidŊt na str§nce Event Edit. 
Note/RX Noise 

Noty a RX ġumy.  
Program  Ud§losti Program Change.  
Control  Ud§losti Control Change. 
Tempo/Meter  ZmŊny Tempo a Meter (rytmu) (pouze 

Master stopa). 
After Touch  Ud§losti Mono (Channel) Aftertouch. 
PolyTouch  Poly Aftertouch. 

Ud§losti Poly Aftertouch. 
Pitch Bend  Ud§losti Pitch Bend. 

Pa Controls Kontrolery vĨhradnŊ pro potŚeby Pa600, napŚ. 
pro nastaven² Scale. Tyto kontrolery se 
nahr§vaj² na stopu Master Track a ukl§daj² 
jako System Exclusive data. 

 

 
 

Song Edit: Quantize 
 

 
Funkce Quantize koriguje rytmick® chyby po nahr§n². 

 
 

Po nastaven² rŢznĨch parametrŢ, spust²te operaci 
dotykem Execute. 

 
Track 
T²mto parametrem zvol²te stopu. 
All  Kvantizace se aplikuje na vġechny stopy. 
Track 1é16  Kvantizace se tĨk§ pouze zvolen® stopy. 

 

Rozliġen² 
 

Tento parametr urļuje hodnotu kvantizace. NapŚ. kdyģ 
zvol²te 1/8 notu, vġechny noty budou posunuty na nejbliģġ² 
osminovou hranici. Kdyģ zvol²te 1/4, vġechny noty budou 
posunuty na nejbliģġ² hranici 1/4. 

Bez 
kvantizace 

 

 
 

1/8 
 

 
 

1/4 
 

 
 

 (1/32)é  (1/4) 
Rozliġen² mŚ²ģky, v hudebn²ch hodnot§ch. 
Znak ñbéfò, pŚidanĨ za hodnotu znaļ² 
swingovou kvantizaci. ñ3ò znamen§ triolu. 

 

Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu kvantizace. 

 

Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od zaļ§tku 
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000. 
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Bottom / Top Note 
 

TŊmito parametry nastav²te horn² a doln² bod rozsahu 
klaviatury pro kvantizaci. Pokud zvol²te stejnou notu, pro 
parametry Bottom i Top, mŢģete vybrat jen rytmickĨ 
n§stroj na stopŊ Drum nebo Percussion. 
Pozn.: Tyto operace mŢģete prov§dŊt pouze, je-li zvolena 
bic² stopa. 

 

 
 

Song Edit: Transpose 
 

 
Zde mŢģete transponovat song, stopu nebo ļ§st stopy. 
 

 
 

Po nastaven² rŢznĨch parametrŢ, spust²te operaci 
dotykem Execute. 

 
Track 
T²mto parametrem zvol²te stopu. 
All  Vġechny zvolen® stopy (kromŊ bic²ch stop). 
Track 1é16  Zvolen§ stopa. 

 

Hodnota 
Transpoziļn² hodnota (Ñ127 pŢlt·nŢ). 

 

Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu pro transpozici. 
Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od zaļ§tku 
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000. 

 
Bottom / Top Note 

 

TŊmito parametry nastav²te horn² a doln² bod rozsahu 
klaviatury pro transpozici. Pokud zvol²te stejnou notu, pro 
parametry Bottom i Top, mŢģete vybrat jednu notu, nebo 
jeden perkusn² n§stroj na bic² stopŊ. 

 

Song Edit: Velocity 
 

 
Zde mŢģete zmŊnit hodnotu dynamiky not. K dispozici 
m§te reģim Advanced, kterĨ umoģŔuje zvolit kŚivku 
dynamiky pro zvolenĨ rozsah. To se hod² k vytv§Śen² 
roz/stm²vaļek. 

 
 

Po nastaven² rŢznĨch parametrŢ, spust²te operaci 
dotykem Execute. 

 
Track 
T²mto parametrem zvol²te stopu.  
All  Vġechny stopy jsou zvoleny.  
Track 1é16  Zvolen§ stopa. 
 
Hodnota 
Hodnota zmŊny dynamiky 

 

Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu pro editaci. 
Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od zaļ§tku songu, 
bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000. 

 
Bottom / Top Note 

 

TŊmito parametry nastav²te horn² a doln² bod rozsahu pro 
editaci. Pokud zvol²te stejnou notu, pro parametry Bottom i 
Top, mŢģete vybrat jen rytmickĨ n§stroj na stopŊ Drum 
nebo Percussion. 

 

Advanced 
Pokud tento box oznaļ²te, parametry ñIntensityñ, ñCurveñ, 
ñStart Velocity Valueñ a ñEnd Velocity Valueñ je moģn® 
editovat. 

 
Intensity 
(Dostupn® pouze v reģimu Advanced). T²mto parametrem 
urļ²te stupeŔ, jakĨm budou data dynamiky nastavena vŢļi 
zadan² kŚivce v ñCurveñ. 

 

0é100%  Hodnota intenzity. S hodnotou 0 [%] se 
dynamika nemŊn². S hodnotou 100 [%] se 
dynamika zmŊn² nejv²ce. 
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Curve 
(Dostupn® pouze v reģimu Advanced). T²mto parametrem 
zvol²te jednu ze ġesti kŚivek a urļ²te, jak se bude 
dynamika mŊnit v ļase. 

 

Song Edit: Delete 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete vymazat MIDI ud§losti ze songu. 

 
 

 
 

 

 
  

 
  

 
  

 

 
 

 

  
 

  
 

 
 

 
 

 

 
  

 
  

 
  

 
 

 
 
 
 
Po nastaven² rŢznĨch parametrŢ, spust²te operaci dotykem 
Execute. 

Start / End Vel. Hodnota 
(Dostupn® pouze v reģimu Advanced). ZmŊna dynamiky 
na prvn²m a posledn²m ticku ve zvolen®m rozsahu. 
0é100  ZmŊna dynamiky v procentech. 

 

 
 

Song Edit: Cut/Insert Measures 

 

Track 
T²mto parametrem zvol²te stopu.  
All  Vġechny stopy jsou zvoleny.  
Track 1é16  Zvolen§ stopa. 
Master  Master stopa. Sem se nahr§vaj² ud§losti 

Tempo, Scale a Effect. 

 
 

Na t®to str§nce lze oŚezat nebo vloģit takty u songu. 

 
 

Po zvolen² parametrŢ Start a Length, spust²te operaci 
dotykem Execute. 
Po oŚez§n² Cut budou n§sleduj²c² takty posunuty zpŊt, 
takģe vypln² vypr§zdnŊn® takty. 
Po vloģen² Insert budou n§sleduj²c² takty posunuty vpŚed, 
takģe vytvoŚ² m²sto pro vloģen® takty. 

 
Start 
Prvn² takt, kde se aplikuje oŚez§n²/vloģen². 

 

Length 
Poļet taktŢ, kter® chcete oŚezat/vloģit. 

 

Meter 
Rytmus (time signature) pro vloģen® takty. 

Event 
Typ MIDI ud§losti pro vymaz§n². 
All  Vġechny ud§losti. Takty se ze songu 

neodstran², ale zŢstanou pr§zdn®. 
Note  Vġechny noty zvolen®ho rozsahu. 
Dup.Note  Vġechny duplikovan® noty. Jsou-li dvŊ noty 

se stejnou vĨġkou zapoļteny na stejnĨ tick, 
ta s niģġ² dynamikou bude vymaz§na. 

After Touch  Ud§losti After Touch. 
Pitch Bend  Ud§losti Pitch Bend. 
Prog.Change Ud§losti Program Change, kromŊ 

zahrnutĨch Control Change #00 (Bank 
Select MSB) a #32 (Bank Select LSB). 

Ctl.Change  Vġechny ud§losti Control Change, napŚ. 
Bank Select, Modulation, Damper, Soft 
Pedalé 

CC00/32éCC127 
Jednotliv® ud§losti Control Change. Dvojit§ 
ļ²sla Control Change (jako 00/32) jsou 
bal²ļky MSB/LSB. 

 

Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu pro editaci. 
Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od zaļ§tku 
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000. 

 
Bottom / Top Note 
TŊmito parametry nastav²te horn² a doln² bod rozsahu 
klaviatury pro vymaz§n². Pokud zvol²te stejnou notu, pro 
parametry Bottom i Top, mŢģete vybrat jednu notu, nebo 
jeden perkusn² n§stroj na bic² stopŊ. 
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Pozn.: Tyto parametry jsou dostupn® jen, kdyģ zvol²te 
moģnost All nebo Note. 

 

 
 

Song Edit: Copy 
 

 
Zde mŢģete kop²rovat stopy nebo fr§ze. 

 
 

Po nastaven² rŢznĨch parametrŢ, spust²te operaci 
dotykem Execute. 
Pozn.: Pokud kop²rujete pŚ²liġ mnoho ud§lost² na stejn®m 
ñtickuò, objev² se zpr§va ñToo many events!ò a operace 
kop²rov§n² se ukonļ². 

 
Mode 
T²mto parametrem zvol²te reģim Copy. 
Merge  Zkop²rovan§ data jsou pŚid§na k datŢm v 

c²lov® pozici. 
Overwrite  Zkop²rovan§ data nahrad² veġker§ data v 

c²lov® pozici. 
Varov§n²: Vymazan§ data nelze obnovit! 

 

From Tracké To Track 
TŊmito parametry zvol²te zdrojovou a c²lovou stopu ke 
kop²rov§n². 
All  Vġechny stopy. C²lovou stopu nen² zvolit. 
Track 1é16  Zvolen§ zdrojov§ a c²lov§ stopa. 

 

Start Measureé End Measure 
Tyto parametry jsou poļ§teļn²m a koncovĨm taktem pro 
kop²rov§n². NapŚ. je-li From Measure=1 a To Measure=4, 
budou zkop²rov§ny prvn² ļtyŚi takty. 

 
To Measure 
Tento parametr je prvn² z c²lovĨch taktŢ. 

 

Repeat Times 
Poļet opakov§n² kop²rov§n². Kopie n§sleduj² za sebou. 

 

Song Edit: Move 
 

 
Zde mŢģete posunout stopu vpŚed nebo vzad o p§r tickŢ 
nebo cel® takty. 

 

 
 

Po nastaven² rŢznĨch parametrŢ, spust²te operaci 
dotykem Execute. 

 
Track 
Pomoc² tŊchto parametrŢ zvol²te stopu, kterou chcete 
posunout. 
Track 1é16  Zvolen§ stopa. 

 

Start / End Tick 
TŊmito parametry nastav²te poļ§teļn² a koncovĨ bod 
rozsahu pro posun. 

 
To Tick 
Tento parametr umoģŔuje nastavit poļ§teļn² bod 
posunut® stopy. 

 

 
 

Song Edit: RX Convert 
 

 
Str§nku RX Convert vyuģijete pŚi konverzi not MIDI 
souboru do RX Noises a naopak. To se hod² pŚi 
programov§n² songŢ v extern²m sekvenceru. 

 
 

Po vĨbŊru stopy ke konverzi, dokonļ²te operaci stiskem 
Execute. 

 
Track 
TŊmito parametry vyberete stopu, obsahuj²c² noty nebo 
RX ġumy, kter® chcete konvertovat. 

 
RX Note Velocity 
T²mto parametrem nastav²te hlasitost RX Noises u 
zvolen® stopy. 
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PŚid§n² RX ġumŢ stopŊ Guitar 

 

T²mto parametrem se automaticky analyzuje MIDI soubor 
a pŚid§ se RX Noise stop§m Guitar. PŚ²kaz prohl®dne 
stopu nebo celĨ MIDI soubor, s vyhled§n²m kytary s 
nylonovĨmi, kovovĨmi strunami, nebo elektrick® kytary. 
Po vyhled§n² automaticky pŚiŚad² zvuk Guitar odpov²daj²c² 
stop§m a RX Noise pŚid§ automaticky tam, kde jich je 
potŚeba. 

 

Menu str§nky 
 

 
Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Stiskem pŚ²kazu jej 
zvol²te. Stiskem kdekoliv na displeji zavŚete menu bez 
volby pŚ²kazu. 

 
 

Load Song 
Zvolte tento pŚ²kaz otevŚen²m okna Song Select a naļtŊte 
song do sekvenceru. (Viz ñOkno Song Selectò na str. 
106). 

 
Save Song 

 

T²mto pŚ²kazem uloģ²te novĨ nebo editovanĨ song do 
pamŊŠov®ho zaŚ²zen² jako MIDI soubor. Tomuto souboru 
se automaticky pŚid§ pŚ²pona ñ.MIDò. VĨbŊrem pŚ²kazu se 
objev² str§nka Save Song (viz ñOkno Save Songò na str. 
106). 
Varov§n²: Vypnut²m n§stroje vymaģete song z pamŊti. 
Uloģte jej proto do pamŊŠov®ho zaŚ²zen², chcete-li jej 
uchovat. 

 

Varov§n²: Song se tak® ztrat² pŚi pŚep²n§n² z reģimu 
Sequencer do Style Play nebo Song Play, pokud dŚ²ve 
neuloģ²te song do pamŊŠov®ho zaŚ²zen². 

 

Undo 
T²mto pŚ²kazem zruġ²te posledn² provedenou operaci a 
data vr§t²te do pŚedchoz²ho stavu. 

 
Overdub Step Recording 

 

Dostupn® pouze v reģimu Record. PŚ²kazem vstoup²te do 
reģimu Overdub Step Record. Tento nahr§vac² reģim 
umoģŔuje zadat ud§losti po jedn®, pŚid§v§n²m ke 
st§vaj²c²m. (Viz ñReģim Record: Step Record str§nkaò na 
str. 89). 

 

Overwrite Step Recording 
 

Dostupn® pouze v reģimu Record. PŚ²kazem vstoup²te do 
reģimu Overdub Step Record. Tento nahr§vac² reģim 
umoģŔuje zadat ud§losti po jedn®, pŚiļemģ se st§vaj²c² 
pŚepisuj². (Viz ñReģim Record: Step Record str§nkaò na 
str. 89). 
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Delete Song 
T²mto pŚ²kazem vymaģete song a vytvoŚ²te novĨ, 
pr§zdnĨ. 

 
Delete Current Track 
T²mto pŚ²kazem vymaģete aktu§lnŊ zvolenou stopu v 
oblasti Track (viz ñTrack volume/status oblastò na str. 88). 

 
Solo Track 

 

Zvolte stopu pro Solo a oznaļte tuto poloģku. Uslyġ²te 
pouze zvolenou stopu a indikace óSoloô bude blikat 
v hlaviļce str§nky. 
Chcete-li ukonļit funkci Solo, zruġte toto oznaļen². 

 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotykem jedn® ze stop 
zde nastav²te Solo. StejnĨm zpŢsobem naopak 
deaktivujete Solo funkci u Solo stop. 

 

Copy/Paste FX 
 

MŢģete kop²rovat jeden, ļi v²ce efektŢ skupiny (FX A nebo 
B). Viz ñCopy/Paste FXò na str. 33, kde jsou podrobnosti. 

 

Exit from Record 
Dostupn® pouze v reģimu Record. 

Stiskem EXIT odejdete z t®to str§nky a vr§t²te se na 
str§nku Sequencer bez uloģen² songu. 

 
Directory 

 

 
 
 
 
 
 

 
Song 

 
 
 

PamŊŠov® zaŚ²zen² 

 

 
Song path 
Tento Ś§dek ud§v§ cestu k m²stu, kde je uloģenĨ song. 

 
Directory 
VĨpis obsahu zvolen®ho zaŚ²zen². 

T²mto pŚ²kazem ukonļ²te reģim Record a vr§t²te se zpŊt 
na hlavn² str§nku reģimu Sequencer Play (viz ñHlavn² 
str§nka Sequencer Playò na str. 84). 

Stav souboru Velikost souboru 

 

 
 

Okno Song Select 
 

 
Toto okno se objev², kdyģ zvol²te pŚ²kaz ñLoad Songò z 
menu str§nky, nebo tlaļ²tkem SONG v sekci SELECTION 
na ovl§dac²m panelu. Viz ñOkno Song Selectò na str. 9, 
kde jsou podrobnosti. 

 

 
Typ sloģky/ 
souboru 

 

 
Jm®no sloģky 
/souboru 

 

 
Datum ¼pravy 

 

Okno Save Song 
 

 
NahranĨ song se ztrat², kdyģ vypnete n§stroj. Song se 
ztrat² tak®, kdyģ jej pŚep²ġete v reģimu Record nebo 
kdyģ potvrd²te varovnou zpr§vu pŚepnut² do reģimu 
Style Play nebo Song Play. KaģdĨ song, kterĨ chcete 
zachovat, mus²te uloģit do extern² pamŊti. 
Toto okno se objev², kdyģ zvol²te pŚ²kaz ñSave Songò v 
menu str§nky. 

Podrobn® informace o tomto typu str§nky najdete v oknŊ 
ñSong Selectò na str. 9. 

 
PamŊŠov® zaŚ²zen² 
V tomto menu vyberte nŊkter® z dostupnĨch pamŊŠovĨch 
zaŚ²zen². 

 
ZaŚ²zen² Typ 

DISK Intern² pamŊŠ 
USB ZaŚ²zen², pŚipojen® do USB Host portu 

 
Aktu§ln² jm®no (ġt²tek) zaŚ²zen² se nŊkdy objev² v 
hranatĨch z§vork§ch ([]). 

 
OtevŚeno 

 

OtevŚe zvolenou sloģku (poloģku, jej²ģ ikona vypad§ jako 

tato: ). 
 

Close 
Ukonļ² aktu§ln² sloģku a vr§t² se na vyġġ² (ñrodiļovskouò) 
¼roveŔ. 
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Locate 
Stiskem tohoto tlaļ²tka se objev² Song, pŚiŚazenĨ 
sekvenceru. To je uģiteļn® pro rychl® navr§cen², kdyģ 
proch§z²te obsaģn® adres§Śe a ñsk§ļeteò do rŢznĨch 
sloģek. 

 
Save 
T²mto tlaļ²tkem otevŚete dialogovĨ box Save Song a 
uloģ²te song do aktu§ln²ho adres§Śe. 

 
 

Ɇ Pokud jste na obrazovce nezvolili ģ§dnĨ soubor, pŚed 
stiskem Save bude songu automaticky pŚidŊleno jm®no 
ñNewSongò. 
Pozn.: Jestliģe jste zvolili soubor, dotykem jm®na 
pamŊŠov®ho zaŚ²zen² se vĨbŊr zruġ². 

 

Ɇ Pokud jste zvolili soubor na obrazovce, pak stiskem Save 
bude songu automaticky pŚidŊleno jm®no tohoto souboru. 

 

V ostatn²ch pŚ²padech stisknŊte  (Text Edit) a upravte 
jm®no songu. 

 

Varov§n²: Pokud je v tomt®ģ adres§Śi jiģ soubor se 
stejnĨm jm®nem, objev² se varov§n². V pŚ²padŊ potvrzen², 
bude st§vaj²c² soubor pŚeps§n. Zvolte soubor pŚed 
uloģen²m pouze, chcete-li jej pŚepsat (tedy kdyģ ukl§d§te 
zmŊny, proveden® ve st§vaj²c²m souboru). 

 
Pr§zdnĨ takt na zaļ§tku standardn²ho MIDI 
souboru 

 

Pokud uloģ²te song jako SMF, vloģ² se automaticky 
pr§zdnĨ takt na zaļ§tek songu. Tento takt obsahuje rŢzn® 
inicializaļn² parametry songu. 

 
Stav Play/Mute, uloģenĨ do songu 

 

Kdyģ ukl§d§te song, stav Play/Mute se ukl§d§ do songu. 
Tento stav se zachov§ tak® pŚi pŚehr§v§n² songu v reģimu 
Song Play. 

Master transpozice, uloģen§ do songu 
 

Kdyģ ukl§d§te song, hodnota Master Transpose se ukl§d§ 
do songu. Jelikoģ tato hodnota je uloģen§ jako System 
Exclusive data, dodrģ² se tak® pŚi pŚehr§v§n² songu v 
reģimu Song Play. 
Tip: Vzhledem k tomu, ģe Master Transpose je glob§ln² 
parametr, naļten² songu s nestandardn² transpozic² mŢģe 
v®st k neģ§douc² transpozici pŚi naļten² jinĨch songŢ, 
kter® neobsahuj² vlastn² transpoziļn² data. Chcete-li 
transponovat song, doporuļujeme pouģ²t funkci 
Transpose v sekci Edit, reģimu Sequencer (viz ñSong Edit: 
Transposeò na str. 102). 

 

MŢģete tak® Master Transpose uzamknout, aby nedoġlo k 
neģ§douc² transpozici. Viz "General Controls: Lockò na str. 
141 kapitoly Global. 

 

ObecnŊ plat², ģe byste mŊli pouģ²t Master Transpose 
(tlaļ²tka TRANSPOSE na ovl§dac²m panelu), kdyģ 
potŚebujete transponovat stopy klaviatury spoleļnŊ se 
songem. MŊli byste pouģ²t funkci Transpose v reģimu Edit 
(viz ñSong Edit: Transposeò na str. 102) pokud m§ bĨt 
transponovanĨ jen song. 
Pozn.: V hlaviļce str§nky je vģdy uvedena hodnota 
Master Transpose. 

 

 
 

Save Song procedura 
 

1. Pokud jste v reģimu Record, zastavte sekvencer a 
ukonļete reģim Record. Pak se vraŠte na hlavn² 
str§nku reģimu Sequencer Play (viz ñHlavn² str§nka 
Sequencer Playò na str. 84). 

2. Zvolte pŚ²kaz Save Song v menu str§nky. Objev² se 
str§nka Save Song. 

 

3. Vyberte sloģku, do kter® chcete song uloģit. Tlaļ²tky 
Open a Close projdŊte sloģky. Jezdcem projdŊte 
soubory. 

4. Jakmile doraz²te na m²sto, kam chcete uloģit soubor, 
stisknŊte tlaļ²tko Save na obrazovce. 
Ɇ Chcete-li pŚepsat st§vaj²c² soubor, zvolte jej pŚed 
stiskem Save. 
Ɇ Chcete-li vytvoŚit novĨ soubor, pŚed stiskem Save 
nevolte ģ§dnĨ. Song je automaticky pojmenovanĨ 
jm®nem ñNewSongò (ñNEWSONG.MIDò v 
pamŊŠov®m zaŚ²zen²). 

5. Po stisku tlaļ²tka Save se obje²v dialog Save Song. 

6. Je-li potŚeba, mŢģete stiskem  (Text Edit) jm®no 
upravit. 

7. Stiskem OK potvrd²te uloģen², nebo stiskem Cancel 
operaci zruġ²te. 
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Sound Edit pracovn² reģim 
 
V pracovn²m reģimu Sound Edit si mŢģete poslechnout 
jednotliv® zvuky a editovat je. V tomto reģimu lze 
zvolenĨm zvukem vģdy hr§t pŚes celou klaviaturu. 
Podrobnosti o tom, jak zvolit zvuk, najdete v kapitole 
ñVĨbŊr prvkŢò (viz ñOkno Sound Selectò na str. 7). 

 

Pokud jste v jin®m pracovn²m reģimu, mŢģete snadno 
zvolit zvuk pro editaci pŚepnut²m do reģimu Sound Edit. 
ProstŊ zvolte stopu, kter® je zvuk pro editaci pŚiŚazenĨ, 
pak podrģte SHIFT a stisknŊte tlaļ²tko SOUND. 
Tip: PŚi programov§n² songu na extern²m sekvenceru je 
uģiteļn® vidŊt ļ²sla Bank Select/Program Change. 

 

 
 

MIDI kan§l 
 
V reģimu Sound Pa600 pŚij²m§ a vys²l§ na stejn®m kan§lu, 
jako stopa Upper 1. Pokud je pŚiŚazen kan§l Global, noty 
lze pŚij²mat tak® na tomto kan§lu. Viz ñMIDI: MIDI In 
kan§lyò na str. 151 a ñMIDI: MIDI Out kan§lyò na str. 151, 
kde je v²ce informac²). 

 

Hlavn² str§nka 
 

 
Hlavn² str§nka pracovn²ho reģimu Sound. 

 

Hlaviļka str§nky Ikona menu 

 
 

Sound 
Info oblast 

 

 
Oblast 

Realtime 
kontrolerŢ 

 
 
 
 
 
 

 
FX oblast Voice         Assign Mode oblast 

 

 

Jak volit oscil§tory 
 

 
Pokud jste na editaļn² str§nce, kter§ vyģaduje volbu 
oscil§toru pro editaci, ve svisl® ŚadŊ tlaļ²tek (1-24, 
max) napravo zvolte jeden z dostupnĨch oscil§torŢ. 
Poļet dostupnĨch oscil§torŢ z§vis² na parametru 
ñOscillators Countò (viz str. 111). 
Pokud nevid²te poģadovanĨ oscil§tor, stisknŊte 
nŊkolikr§t ġipku, dokud je zobrazenĨ skrytĨ oscil§tor 
na displeji. Jestliģe oscil§tory nelze zvolit, jelikoģ je 
parametr na aktu§ln² str§nce glob§ln² a platnĨ pro 
celĨ zvuk, jsou tato tlaļ²tka ġed§ a nelze je zvolit. 

 

 
 

Zvuky, bic² sady 
 

 
Pa600 je vybaven dvŊma rŢznĨmi druhy zvukŢ: 
Ɇ BŊģn® zvuky. To jsou norm§ln² n§strojov® zvuky, jako 

piana, smyļce, basy. 
 

Ɇ Bic² sady. Zde jsou bic² a perkusn² sady, kde kaģd§ 
nota na klaviatuŚe m§ jinĨ perkusn² n§stroj. Bic² sady 
najdete v bank§ch Drum & SFX a User Dk. 

PŚed stiskem MENU vstupte na editaļn² str§nku a zvolte 
zvuk toho typu, kterĨ chcete upravit nebo vytvoŚit. 
Pozn.: Noty, kter® se tĨkaj² speci§ln²ho bic²ho Programu, 
jsou oznaļeny ikonou. 

Hlaviļka str§nky 
Tento Ś§dek ud§v§ aktu§ln² pracovn² reģim a transpozici. 

 

 
 

Pracovn² reģim  Master Transpose (v pŢlt·nech) 

 
Operating mode name 
Jm®no aktu§ln²ho pracovn²ho reģimu. 

 

Master transpose 
Hodnota hlavn² transpozice v pŢlt·nech. Tuto hodnotu lze 
zmŊnit tlaļ²tky TRANSPOSE na ovl§dac²m panelu. 

 
Page menu ikona 

 

Stiskem ikony otevŚete menu str§nky. Viz ñMenu str§nkyò 
na str. 134, kde je v²ce informac². 

 

 
 

Sound Info oblast 
 

Zde jsou z§kladn² podrobnosti o zobrazen®m zvuku. 
Dotykem podruh® otevŚete okno Sound Select. 

 
Sound name 
Jm®no zvuku, pŚiŚazen®ho odpov²daj²c² stopŊ Keyboard. 

 
Bank 
Banka, kam zvolenĨ zvuk patŚ². 

 

Bank Select / Program Change sequence 
Ļ²sla Bank Select MSB / Bank Select LSB / Program 
Change, ve formŊ ñCC00.CC32.PCò. 
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CC00 Tato sekce ud§v§ hodnotu zpr§vy Control Change 
(CC) 00 (neboli Bank Select MSB) pro 
zvolenĨ zvuk. 

 

CC32 Tato sekce ud§v§ hodnotu zpr§vy Control Change 
(CC) 32 (neboli Bank Select LSB) pro 
zvolenĨ zvuk. 

 

PC Tato sekce ud§v§ hodnotu zpr§vy Program 
Change (PC) pro zvolenĨ zvuk. Hodnoty jsou 
ve standardn²m form§tu 0-127 MIDI 
ļ²slov§n². 
Pozn.: NŊkteŚ² vĨrobci vyuģ²vaj² ļ²selnĨ 
syst®m 1-128, kdyģ zapoj²te Pa600 do 
takov®ho n§stroje, zvyġte hodnotu PC o 1. 

 

Ikona Octave Transpose 
Hodnota okt§vov® transpozice. Tlaļ²tky UPPER 
OCTAVE uprav²te hodnotu. 

 
Oblast Realtime kontrolerŢ 

 

Kontrolery v t®to str§nce mŢģete editovat hlavn² parametry 
zvukŢ, pŚiŚazenĨch t®to stopŊ. DotknŊte se jednoho z nich 
a hodnotu uprav²te koleļkem VALUE DIAL (nebo 
pohybem prstu). 
Pozn.: Vġechny hodnoty odpov²daj² pŢvodn²m hodnot§m 
zvukŢ. 
Pozn.: Pokud zvol²te pŚ²kaz Write Sound z menu str§nky, 
aktu§ln² hodnoty parametru, po editaci Realtime 
kontrolerŢ, se ukl§daj² do zvuku. Po uloģen² se Realtime 
kontrolery vr§t² zpŊt do standardn² polohy. 
Pozn.: Po zvolen² jin®ho zvuku se Realtime kontrolery 
automaticky nastav² na nulu. 

 

Attack (Attack Time). Doba, po kterou narŢst§ zvuk od 
nuly (ve chv²li, kdy uhod²te na kl§vesu) do 
maxima. 

Decay (Decay Time). Doba, po kterou pŚech§z² koneļn§ 
¼roveŔ Attack na poļ§teļn² ¼roveŔ Sustain. 

 

Release  Release Time. Doba, po kterou zvuk vymiz² 
z f§ze Sustain k nule. F§ze Release se 
spust² uvolnŊn²m kl§vesy. 

Cutoff Filter (prahov§ hodnota). Urļuje jas zvuku. 
LFO Depth Intenzita vibr§ta (LFO). 
LFO Speed Rychlost vibr§ta (LFO). 
LFO Delay Delay Time pŚed spuġtŊn²m vibr§ta (LFO), po 

zah§jen² zvuku. 
Resonance Parametrem Filter Resonance pos²l²te 

prahovou frekvenci. 

Reģim Voice Assign 
 

Poly 
Zvuk bude hr§t polyfonnŊ, takģe mŢģete hr§t akordy. 

 

Mono 
Zvuk bude hr§t monofonnŊ, tedy pouze jeden t·n v danou 
chv²li. 

 
Legato 
Tento parametr se objev² jen, je-li zvolena volba Mono. 
Pozn.: Je-li ñLegatoò na On, nŊkter® multisamply nebo 
kl§vesy mohou hr§t na nespr§vn® vĨġce. 
On Legato je aktivn². Kdyģ zahrajete v²ce not 

(ud§lost² Note-on), prvn² Note-on spust² 
zvuk, ale druh§ i dalġ² ud§lost Note-on 
nikoliv. 

 

Je-li legato aktivn², nespust² se Note-on 
v²cekr§t (v²ce hlasŢ). Pokud jiģ jedna nota 
zn² a dalġ² se spust², pokraļuje jen ta prvn². 
Zvuk oscil§toru, ob§lka a LFO se neresetuj², 
uprav² se pouze vĨġka t·nu oscil§toru. Toto 
nastaven² m§ vĨznam pro zvuky dechovĨch 
n§strojŢ a typy analogov®ho syntez§toru. 

Off Legato je vypnut®. Noty se spouġtŊj² 
(retrigger) s kaģdou ud§lost² Note-on. 

 

Je-li legato vypnut®, spust² i v²ce ud§lost² 
Note-on zvuk pŚi kaģd®m vĨskytu. Zvuk 
oscil§toru, ob§lka i LFO budou resetov§ny (a 
znovu spuġtŊny) dle nastaven² zvuku. 

 

Hold 
T²mto parametrem udrģ²te noty prodlouģen®, i kdyģ 
uvoln²te kl§vesy. 
Pozn.: Paramert Hold mus² bĨt On, naģ zazn² nota, kterou 
chcete prodlouģit. 

 
FX Area 

 

V reģimu Sound Edit jsou k dispozici Master efektov® 
procesory (MFX1 a MFX2). 

 
On/Off 
Toto tlaļ²tko za/vyp²n§ odpov²daj²c² efekt. 

 

Selected effect 
 

Nelze editovat. Zobrazuje efekt, pŚiŚazenĨ odpov²daj²c²mu 
FX procesoru. Chcete-li zvolit jinĨ efekt, viz ñEfekty: ñBò FX 
Configò na str. 132. 

 

Send 
T²mto knobem nastav²te ¼roveŔ pŢvodn²ho zvuku, 
vyslan®ho do odpov²daj²c²ho efektu. 

 
Amount 
Hlasitost efektu, pŚidan®ho k pŢvodn²mu 
(nezpracovan®mu) sign§lu. 
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Edit menu Struktura str§nky Edit 
 

 
Na libovoln® str§nce, stiskem tlaļ²tka MENU vstoup²te do 
editaļn² nab²dky Sound. Menu nab²z² pŚ²stup k rŢznĨm 
sekc²m editace Sound. 
V menu zvol²te sekci editace, nebo stiskem EXIT ļi 
SOUND menu ukonļ²te a vr§t²te se na hlavn² str§nku. 
Chcete-li se vr§tit na hlavn² str§nku, mŢģete tak® zvolit 
poloģku menu Main Page. 
Pokud jste na editaļn² str§nce, stiskem EXIT nebo tlaļ²tka 
SOUND se vr§t²te na hlavn² str§nku pracovn²ho reģimu 
Sound. 
Ɇ Pokud zvol²te bŊģnĨ zvuk: 

Vġechny editovan® str§nky sd²l² nŊkter® 
z§kladn² prvky. 

 

Pracovn² reģim  Sekce Edit 

 

 
 
Page menu 

 
 

ZvolenĨ 
oscil§tor 

 
Oblast 
parametrŢ 

 

 
 
 
 

Z§loģky 

 
Pracovn² reģim 
Ud§v§, ģe je n§stroj v reģimu Sound. 

 

 
 
 
Ɇ Jakmile zvol²te bic² sadu, pŚejdete ze sekce ñBasicò 

do sekce ñDrumKitò: 

 
 

Kaģd§ poloģka tohoto menu odpov²d§ jedn® sekci editace. 
Kaģd§ sekce editace seskupuje rŢzn® editaļn² str§nky, 
takģe je lze volit dotykem odpov²daj²c²ch z§loģek v doln² 
ļ§sti displeje. 

Sekce editace 
Identifikuje aktu§ln² sekci editace, odpov²daj²c² jedn® z 
poloģek editaļn²ho menu (viz ñMenu Editò na str. 110). 

 
Page menu ikona 
Stiskem ikony otevŚete nab²dku str§nky (viz ñNab²dka 
str§nkyò na str. 134). 

 
ZvolenĨ oscil§tor 
TŊmito tlaļ²tky zvol²te oscil§tor pro editaci. 

 

Oblast parametrŢ 
 

Kaģd§ str§nka obsahuje jin® parametry. Na z§loģk§ch 
vyberte nŊkterou z dostupnĨch str§nek. Bliģġ² informace o 
rŢznĨch typech parametrŢ, viz sekce, uveden® od str. 110. 

 

Z§loģky 
Z§loģky vyuģijete k vĨbŊru nŊkter® z editaļn²ch str§nek 
aktu§ln² sekce. 

 

 

Basic: Sound Basic 
 

 
Zde mŢģete prov®st z§kladn² nastaven² zvuku, jako je 
nastaven² oscil§toru, ļ²taļ oscil§toru a reģim polyfonie. 
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Oscillator Count 
 

Oscillators Count 
V tomto poli zad§te poļet oscil§torŢ (aģ do 24), na 
kterĨch je zvuk zaloģenĨ. 

 

Celkov§ polyfonie se mŊn² podle poļtu oscil§torŢ, 
pouģitĨch zvukem (max. 128 na 1 oscil§tor na hlas). 
Pozn.: Chcete-li editovat zvuk Grand Piano, pamatujte, 
ģe po stisku ped§lu mŢģete slyġet nejvĨġe 10~15 
oscil§torŢ. 

 
Low priority 

 

T²mto parametrem urļujete, jestli mus² bĨt nejvĨġe 
ļ²slovan® oscil§tory vypnuty, je-li potŚeba v²ce hlasŢ 
polyfonie. Pamatujte, ģe u vyġġ² polyfonie nemus² bĨt 
sch§zej²c² oscil§tory vŢbec slyġet. 
0 Ģ§dnĨ oscil§tor se nevypne. 
1 Je-li potŚeba, vypne se nejvĨġe oļ²slovanĨ 

oscil§tor. 
2 Oba nejvĨġe oļ²slovan® oscil§tory lze 

vypnout jeden po druh®m, je-li potŚeba. 
[n]é24 n-ļ²slovan® oscil§tory (do 24) lze vypnout 

jeden po druh®m, je-li potŚeba. 

 
Rozsah transpozice 

 
Top/Bottom Key 

 

TŊmito parametry nastav²te rozsah pro transpozici. Noty 
jsou transponov§ny v r§mci tohoto rozsahu. Mimo nŊj 
transponov§ny nejsou. To se hod², chcete-li zabr§nit 
transpozici RX zvukŢ, pŚi transpozici zvuku obecnŊ. 
Pozn.: Tyto (obecn®) hodnoty nastav²te tak, ģe vġechny 
RX ġumy, pŚiŚazen® nŊkter®mu oscil§toru spadaj² pod 
zadanĨ rozsah transpozice. Kdyģ napŚ. pŚiŚad²te RX Noise 
G7 u OSC1 a RX Noise A7 u OSC2, pak hodnotu ñTop 
Keyò nezad§vejte vĨġe neģ F#7 (hned pod nejniģġ²m RX 
Noise). 

 
Reģim Voice Assign 

 
Poly/Mono 
Polyfonn² reģim zvuku. 
Poly  Zvuk bude hr§t polyfonnŊ, takģe mŢģete hr§t 

akordy. 
Mono Zvuk bude hr§t monofonnŊ, tedy pouze 

jeden t·n v danou chv²li. 
 

Single Trigger 
Tento parametr se objev² jen, je-li zvolena volba Poly. 
On Kdyģ zahrajete stejnou notu opakovanŊ, 

bude pŚedchoz² nota umlļena, neģ zazn² 
n§sleduj²c², takģe se noty nepŚekrĨvaj². 

 

Off Kdyģ zahrajete stejnou notu opakovanŊ, 
nebude pŚedchoz² nota umlļena, neģ zazn² 
n§sleduj²c², takģe se noty pŚekrĨvaj². 

Legato 
Tento parametr se objev² jen, je-li zvolena volba Mono. Je 
stejnĨ, jako na hlavn² str§nce reģimu Sound. 
Viz ñLegatoò na str. 109, kde je v²ce informac² o tomto 
parametru. 

 

Priority 
Tento parametr se objev² jen, je-li zvolena volba Mono. 
Ud§v§, kter§ nota bude m²t pŚednost, kdyģ zn² dvŊ a v²ce 
not souļasnŊ. 
Low  PŚednost m§ nejniģġ² zahranĨ t·n.  
High  PŚednost m§ nejvyġġ² zahranĨ t·n.  
Last PŚednost m§ naposledy zahranĨ t·n. 
Hold 
T²mto parametrem udrģ²te noty prodlouģen®, i kdyģ 
uvoln²te kl§vesy. 

 
Legato as OSC Trigger 

 

Parametry, obsaģen® v t®to sekci se aktivuj², kdyģ notu 
zahrajete ólegatoô, tedy bez mezery za pŚedchoz² notou. 
Tyto parametry jsou platn® pro celĨ zvuk (vġechny 
oscil§tory). 

 

Max Time 
Toto zpoģdŊn² umoģŔuje aktivovat noty Legato, dokonce 
i kdyģ je mezi nimi mal§ mezera. To se hod², kdyģ chcete 
zabr§nit, aby nŊkter® noty v akordu byly hr§ny legato 
a jin® staccato. 

 

1é999 ms Noty, zahran® s malou mezerou jsou br§ny 
jeġtŊ jako noty Legato. Hodnota cca  15ms 
bĨv§ zpravidla br§na jako vhodn§ pro hran² 
akordŢ. 

 

Max Range 
 

Rozsah (v pŢlt·nech), ve kter®m je akceptov§no Legato. 
Pokud hrajete v ġirġ²m intervalu, nota bude br§na jako 
Staccato. To je typick® pro nŊkter® akustick® n§stroje, kde 
je legato moģn® pouze v mal®m intervalu, nikoliv ale 
v ġirġ²m. 
NapŚ. si zkuste zvuk ñNylon Guitar DNCò, s Max Range na 
5 pŢlt·nŢ. Zahrajte legato s intervalem menġ²m neģ 5 
pŢlt·nŢ a uslyġ²te, jak mŊkce nastupuj² legato noty. 
Zahrajte legato v ġirġ²m intervalu a mŊkk® legato se 
vytrat². 
1é127 st Max rozsah v pŢlt·nech. 
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Basic: OSC Basic 
 

 
Multisamply (vzorky), na kterĨch je zvuk postaven, mŢģete 
zvolit zde pro kaģdĨ ze 16ti oscil§torŢ. KaģdĨ oscil§tor 
mŢģe pouģ²vat 1 nebo 2 multisamply, kaģd®mu lze pŚiŚadit 
High nebo Low vrstvu. 

 
 

 

OSC Multisample 
 

High/Low Bank/Num 
 

TŊmito parametry zvol²te jinĨ multisample pro kaģdou z 
vrstev High a Low. Pro pŚep²n§n² mezi dvŊma multisamply 
mŢģete tak® vyuģ²t rŢznou dynamiku. A naopak, Offset a 
Level mŢģete nastavit zcela nez§visle na High a Low 
multisamplech. 

 

Ve vyjet®m menu High and Low zvol²te banku (ROM nebo 
RAM), kdeģto numerick® pole n²ģe slouģ² k vĨbŊru 
multisamplu v r§mci zvolen® banky. Jm®no zvuku se 
objev² napravo. 
Multisample, kterĨ jste zvolili pro vrstvu High bude 
spouġtŊn vyġġ² dynamikou neģ je hodnota parametru 
ñVelocity Multisample Switch Low-Highò (viz str. 112). 
Pokud si nepŚejete pouģ²vat dynamick® pŚep²n§n², 
nastavte pŚep²n§n² na 001 a zvolte pouze jedinĨ High 
multisample. 

 

ROM  Banka z vĨroby. Oblast Factory v intern² 
pamŊti obsahuje 560 rŢznĨch multisamplŢ 
(presetŢ), dod§vanĨch od Korgu standardnŊ. 

RAM  RAM multisample, naļ²tanĨ z RAM. 
Uģivatelem naļten® multisamply. 

 

Pozn.: Jestliģe vytvoŚ²te bic² sadu, 
zaloģenou na RAM samplech, mus²te RAM 
samply naļ²st z intern²ho disku nebo ze 
zaŚ²zen², zapojen®ho do USB portu. 

 

V pŚ²padŊ, ģe samply nejsou naļteny, 
nebude slyġet ģ§dnĨ zvuk, ani kdyģ jej lze 
zvolit a jeho jm®no se objev² na displeji. 

Pozn.: KaģdĨ multisample m§ horn² hranici a nad nŊj zvuk 
vyrobit nelze. 

 
Offset 
Tyto parametry urļuj² bod, ve kter®m se spust² pŚehr§v§n² 
multisamplu(Ţ). Pro nŊkter® multisamply nen² toto 
nastaven² k dispozici. 
Off Zvuk se spust² od zaļ§tku vzorku 

multisamplu. 

1sté6th  Zvuk se spust² od m²sta offset, pŚedem 
definovan®ho pro kaģdĨ sample. 

No Attack  Poļ§teļn² ļ§st multisamplu je ignorov§na. 
AMS Aktivuje alternativn² zdroj modulate (viz n²ģe). 
PseudoRandom 

(Funguje jen, kdyģ je u multisamplu 
dostupnĨch v²ce neģ jeden bod Offset). 
N§hodnŊ vol² z dostupnĨch bodŢ Offset 
(vļetnŊ Attack a Off). 

 

Level 
Tyto parametry ud§vaj² ¼roveŔ kaģd®ho multisamplu. 
0é127  ĐroveŔ 
multisamplu. 
Pozn.: V z§vislosti na multisamplu, mŢģe vyġġ² nastaven² 
parametru zpŢsobit zkreslen² zvuku, kdyģ zahrajete akord. 
V tom pŚ²padŊ st§hnŊte ¼roveŔ. 

 
Octave 

 

T²mto parametrem uprav²te vĨġku zvolen®ho oscil§toru v 
okt§vovĨch kroc²ch. Norm§ln² okt§va multisamplu je ñ0ò. 
-2é+1 Okt§vov§ transpozice. 

 

Transpose 
Tento parametr vyuģijete k nastaven² vĨġky zvolen®ho 
oscil§toru v pŢlt·novĨch kroc²ch, v rozsahu Ñ1 okt§va. 
-12é+12 Transpozice v pŢlt·nech. 

 

Tune 
Tento parametr vyuģijete k nastaven² vĨġky samplu v 
centovĨch kroc²ch (pŢlt·n je 100 centŢ) , v rozsahu Ñ1 
okt§va. 
-1200é+1200 

Jemn® doladŊn² v centech. 
 

Velocity Multisample Switch Low-High 
 

Hodnota dynamiky, oddŊluj²c² vrstvy High a Low pro 
zvolenĨ oscil§tor. Noty s tvrdġ²m ¼hozem neģ je tato 
hodnota, zahraj² High multisample. 

 

AMS / Offset Intensity by AMS 
(Funguje jen, kdyģ je u parametru ñOffsetò zvolena 
moģnost AMS). Alternativn² zdroj modulace pro Offset. Viz 
ñVĨpis AMS (Alternate Modulation Source)ò na str. 136. 

 

Pokud m§ parametr ñOffset Intensity by AMSò kladnou 
hodnotu, zvolenĨ bod Offset bude z§viset na hodnotŊ 
AMS. NapŚ. je-li zvolenĨ AMS na Velocity, budete-li hr§t 
mŊkce, zvol²te Off nebo 1st Offset, tvrdġ² hrou zvol²te 6th 
nebo No Attack Offset. 

 

Pokud m§ parametr ñOffset Intensity by AMSò z§pornou 
hodnotu, probŊhne vĨbŊr opaļnŊ (Offsety s vyġġ² 
hodnotou budou zvoleny dŚ²ve neģ n²ģe ļ²slovan®). 

 
OSC Trigger Mode 

 

Parametry OSC Trigger vyuģijete pŚi nastaven² podm²nek 
pro spouġtŊn² zvolen®ho oscil§toru. 
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NapŚ. Normal Oscillator bude hr§t vģdy, kdeģto Legato 
Oscillator bude hr§t jen, kdyģ je nota zahr§na Legato. 

 
Mode 
Tento trigger umoģŔuje zahr§t zvolen®mu oscil§toru. 
Normal Oscil§tor zahraje pŚi kaģd®m stisku kl§vesy 

(aniģ by byl oznaļen parametr ñOSC Off 
when Sound Controllers are Onò). 

 

Legato  Oscil§tor zazn² jen, kdyģ je nota zahr§na 
ólegatoô. Delay a interval vĨġky z pŚedchoz² 
noty jsou respektov§ny, podle nastaven² na 
str§nce Sound > Basic (viz ñLegato as OSC 
Triggerò vĨġe). 

 

Staccato  Oscil§tor hraje jen, kdyģ nota NEHRAJE 
legato (hodnota opaļn§ k pŚedchoz² volbŊ). 

Sound Controller 1 
Oscil§tor zazn², aģ stisknete pŚep²naļ nebo 
footswitch, naprogramovanĨ jako Sound 
Controller 1. Kdyģ jej stisknete a uvoln²te, 
n§sleduj²c² nota spust² tak® zvolenĨ 
oscil§tor. Kdyģ jej podrģ²te, oscil§tor zŢstane 
spuġtŊnĨ, dokud kontroler neuvoln²te. 
Pozn.: V reģimech Sequencer a Sound, se 
pŚiŚad² automaticky Switch 1 kontroleru 
Sound Controller 1. 

 

Tip: Tento (i n§sleduj²c² zvukovĨ kontroler) 
je zvl§ġtŊ uģiteļnĨ, kdyģ chcete povolit 
drobnĨ rozd²l mezi n§sleduj²c²mi notami. 

Sound Controller 2 
StejnĨ jako vĨġe, ale s pŚep²naļem nebo 
footswitchem, naprogramovanĨm jako 
Sound Controller 2. 

 

Pozn.: V reģimech Sequencer a Sound, se 
pŚiŚad² automaticky Switch 2 kontroleru 
Sound Controller 2. 

Sound Controller Y+ 
Jako vĨġe, ale s joystickem, pŚiŚazenĨm jako 
Sound Controller, po stisku min. na polovinu 
smŊrem od sebe (hodnota 64). Kontroler se 
vypne, kdyģ joystick uvoln²te. Kontroler 
odpov²d§ zpr§vŊ Control Change CC#01 
(Modulation). 

Sound Controller Y- 
Jako vĨġe, ale s joystickem, pŚiŚazenĨm jako 
Sound Controller, po stisku max. do poloviny 
smŊrem od sebe (hodnota 64). Kontroler se 
vypne, kdyģ joystick uvoln²te. Kontroler 
odpov²d§ zpr§vŊ Control Change CC#02 
(Breath Controller). 

Cycle 1  Vġechny oscil§tory ve stejn®m reģimu 
spouġtŊn² budou hr§t opakovanŊ. NapŚ. 
jsou-li oscil§tory 1, 2 a 4 pŚiŚazeny trigger 
reģimu Cycle 1, n§sleduj²c² nota spust² 
Oscillator 1, pak 2, pak 4 a pak znovu 1. 
Tip: To je zvl§ġtŊ vhodn® ke spouġtŊn² 
jemnĨch rozd²lŢ u zvukŢ nebo k vytv§Śen² 
vektorovĨch zvukovĨch sekvenc². 

Cycle 2 Jako vĨġe, pro pouģit² s rŢznĨmi (a paraleln²mi) 
skupinami oscil§torŢ. Povolen² dvou Cycle 
Trigger reģimŢ umoģŔuje cyklicky spouġtŊt 
stereo multisamply. 

Random Jako vĨġe, ale s n§hodnou volbou oscil§torŢ 
v pŚiŚazen® skupinŊ. 

After Touch Trigger On 
Oscil§tor zaļne hr§t, jakmile doraz² zpr§va 
After Touch s hodnotou min. 90. Hodnota 
Velocity si pamatuje posledn² zpr§vu Note 
On. Oscil§tor se zastav², jakmile hodnota 
After Touch klesne na nulu. 
Pozn.: Zpr§va After Touch bude pŚijata z 
MIDI nebo zahrnuta ve standardn²m MIDI 
souboru. 

 

Tip: To se zvl§ġtŊ hod² (stejnŊ, jako 
n§sleduj²c² Triggery) ke spouġtŊn² 
harmonickĨch nebo ruchŢ, kdyģ uģ nota 
hraje. 

Y+ Trigger On 
Jako vĨġe, ale s joystickem, pŚiŚazenĨm jako 
Sound Controller, po stisku min. na polovinu 
smŊrem od sebe (hodnota 64). Kontroler se 
vypne, kdyģ joystick uvoln²te. Kontroler 
odpov²d§ zpr§vŊ Control Change CC#01 
(Modulation). 

YTrigger On 
Jako vĨġe, ale s joystickem, pŚiŚazenĨm jako 
Sound Controller, po stisku max. do poloviny 
smŊrem od sebe (hodnota 64). Kontroler se 
vypne, kdyģ joystick uvoln²te. Kontroler 
odpov²d§ zpr§vŊ Control Change CC#02 
(Breath Controller). 

 

Legato Up  Jako Legato, ale aktivuje se jen, je-li druh§ 
nota mimo hodnotu ñMax Rangeò (viz str. 
111) a je vyġġ² neģ prvn². 

 

Legato Down  Jako Legato, ale aktivuje se jen, je-li druh§ 
nota mimo hodnotu ñMax Rangeò (viz str. 
111) a je niģġ² neģ prvn². 

 

Delay 
 

Tento parametr nastavuje Delay time od Note-on do 
skuteļn®ho zaznŊn² zvuku. S nastaven²m KeyOff, zaļne 
zvuk v okamģiku Note-off. To se hod² pŚi vytv§Śen² zvukŢ, 
jako je ñclickò, kterĨ slyġ²te, kdyģ uvoln²te kl§vesu u 
ļembala. V tom pŚ²padŊ zde nastavte parametr ñSustainò 
na 0 (viz str. 126). 
0é5000  Delay time v ms. 
Key Off Zvuk se spust² pŚi uvolnŊn² kl§vesy. 

Dynamika noty je vzata z parametru Key On 
Velocity. 

Key Rel  Key Release. Zvuk se spust² pŚi uvolnŊn² 
kl§vesy. Dynamika noty je vzata z parametru 
Key Off Velocity. 

 

Nat Rel  Natural Release. Zvuk se spust² pŚi uvolnŊn² 
kl§vesy. Nota se spust² na aktu§ln² hlasitosti 
zvuku. Pokud je jiģ hlasitost zvuku na nule, 
tento oscil§tor se znovu nespust². 
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OSC Off when Sound Controllers are On 
 

Parametr ózrcadl²ô zpŢsob pr§ce zvukovĨch kontrolerŢ. Je-
li tento parametr oznaļenĨ, aktu§ln² oscil§tor nebude zn²t, 
pokud je aktivn² jeden ze zvukovĨch kontrolerŢ (Sound 
Controller 1, Sound Controller 2, Sound Controller Y+, 
Sound Controller Y-). MŊl by se aplikovat na oscil§tory s 
Normal, Legato, Staccato, Cycle 1, Cycle 2, Random, 
After Touch Trigger On, Y+ Trigger On, YTrigger On, 
Legato Up a Legato Down trigger reģimy, kter® lze 
vypnout pŚep²naļem, footswitchem, nebo Joystickem, 
naprogramovanĨm jako Sound Controller. 

 

 
 

Basic: Vel/Key Zone 
 

 
Zde mŢģete zvolit notu a dynamickĨ rozsah pro zvolenĨ 
oscil§tor. 

 
 

Velocity Zone 
Zde mŢģete zvolit dynamickĨ rozsah pro zvolenĨ 
oscil§tor. 
Pozn.: Nelze nastavit Bottom Velocity vĨġe neģ Top 
Velocity, ani Top Velocity n²ģe neģ Bottom Velocity. 
0é127 PŚiŚazen§ dynamika. 

 

Keyboard Range 
Zde mŢģete zvolit notovĨ rozsah pro zvolenĨ oscil§tor. 
Pozn.: Nelze nastavit Bottom Velocity vĨġe neģ Top Key, 
ani Top Key n²ģe neģ Bottom Key. 
C-1éG9 PŚiŚazen§ nota. 

 

Scaled Velocity 
 

TŊmito parametry zmŊŚ²te hodnoty dynamiky, pŚijat® 
oscil§torem. Funkc² ñVelocity Zoneò (viz vĨġe), lze 
oscil§tor omezit v zadan®m rozsahu (ŚeknŊme 10 aģ 20), 
coģ povede ke slabġ² dynamice, jakmile se spust² 
pŚ²sluġnĨ sample. 
PŚiŚazen²m odliġn® hodnoty tŊmto parametrŢm se 
omezenĨ rozsah konvertuje na ġirġ² (napŚ. nejniģġ² 
hodnota rozsahu 10 mŢģe bĨt konvertov§n na hodnotu 
Velocity 0, a nejvyġġ² hodnotu rozsahu 20 lze konvertovat 
na hodnotu Scaled Velocity 127). Vġechny hodnoty od 
minima do maxima jsou pŚ²sluġnŊ upraveny. 

 

V souvislosti s t²m mŢģete vytvoŚit RX zvu kytary, 
pŚiŚazen²m ġumu praģce dynamick®mu rozsahu 10~20. 
Jakmile doraz² dynamick§ hodnota 10~20, skuteļn§ 
hodnota je upravena podle Scaled Velocity na hlasitŊjġ². 
0é127  PŚiŚazen§ hodnota dynamiky. 

 

Basic: Damper Mode 
 

 
Zde mŢģete programovat funkce Damper ped§lu, efektu 
Resonance/Halo a rozsah, v jak®m nebude zpr§va Note 
Off vysl§na do zvolen®ho oscil§toru: 
 

 
 

 

Damper Mode 
 

Zde mŢģete programovat reģim Damper pro kaģdĨ 
oscil§tor. 

 

Damper Mode 
Tento parametr urļuje, jak bude Damper ped§l pracovat. 
Normal Kdyģ jej stisknete, f§ze decay noty se prodlouģ², 

takģe simuluje delġ² dozvuk noty akustick®ho 
piana. 

Damper Off  Damper ped§l je pro zvolenĨ oscil§tor 
neaktivn². 

 

Tip: Nastavte Damper na Damper Off, pokud 
zamĨġl²te vyuģ²t zvolenĨ oscil§tor na str§nce 
Damper Trigger ke spouġtŊn² zvukŢ. Zvolte 
napŚ. zvuk ñHarmonica DNCò a ovŊŚte si, jak 
bude Damper Trigger fungovat. 

Resonance/Halo 
Damper ped§l aktivuje multisample, obvykle 
pouģitĨ u efektu Piano Resonance/ Halo. 
Kdyģ stisknete ped§l a nota jiģ hraje, pak 
rychlost, s jakou se multisample ztrat²/zazn² 
a hlasitost, jakou mŢģe dos§hnout, z§vis² na 
programov§n² parametrŢ ñResonance/ Haloò 
n²ģe. 
Tip: Reģim Damper je mnohem v²ce 
realistickĨ neģ reģim Normal, ale souļasnŊ 
ókradeô v²ce not celkov® polyfonie a je 
zamĨġlen pŚedevġ²m pro s·lovou hru na 
piano. 
Pozn.: Half-ped§l, stejnŊ jako Damper 
zpr§vy, pŚij²man® pŚes MIDI (jako Control 
Change #64), ovl§daj² ¼roveŔ efektu 
Resonance/Halo. 
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Repe daling Tento reģim funguje jako Normal, ale 
tak® umoģŔuje efekt Damper ped§lu, kdyģ jej 
stisknete a nota jiģ byla uvolnŊna (Note Off). 
V tom pŚ²padŊ se Damper efekt spust² od 
aktu§ln² ¼rovnŊ Release a pomalu miz². 
Varov§n²: Nepouģ²vejte zvuky s pŚiŚazenou 
hodnotou ñRepedalingò nŊkter®mu oscil§toru 
ve stylu, protoģe prodlouģenĨ zvuk by mohl 
zpŢsobit neģ§douc² disonance. Zvuk ñGrand 
Piano RXò je pŚ²kladem druhu zvukŢ, kterĨch 
se vyvarujte na stopŊ Style. 

 
Resonance/Halo 

 

Zde mŢģete programovat efekt Resonance/Halo, kterĨ je 
povolen parametrem ñResonance/Haloò v reģimu Damper 
(viz vĨġe). Tyto parametry ovlivŔuj² pouze 
Resonance/Halo, kterĨ je aktivn², kdyģ stisknete Damper 
ped§l a nota jiģ hraje. 

 

Attack Time 
Doba, potŚebn§ k tomu, aby efekt Resonance/Halo dos§hl 
maxim§ln² ¼rovnŊ, kdyģ stisknete Damper ped§l. 
0é99 Attack time jako pomŊrn§ hodnota vŢļi aktu§ln² 

hodnotŊ Amp Env Attack. 
 

Release Time 
Doba, potŚebn§ k tomu, aby efekt Resonance/Halo dos§hl 
nulov® ¼rovnŊ, kdyģ uvoln²te Damper ped§l. 
0é99 Attack time jako pomŊrn§ hodnota vŢļi aktu§ln² 

hodnotŊ Amp Env Attack. 
 

Volume Scaling 
Hlasitost efektu Resonance/Halo, v pomŊru k aktu§ln² 
¼rovni zvuku (urļenou souļtem hodnot Multisample 
Volume, Velocity a aktu§ln² Amp Env). 
0%  Nulov§ hlasitost. 
1é100% Hlasitost, vyj§dŚen§ procenty aktu§ln² ¼rovnŊ 

zvuku. 

 
No Note Off Range 

 
From Note 

 

Jako u akustick®ho piana, tlum²tka mohou utlumit jen 
struny urļit® vĨġky. Od t®to vĨġky d§le stav odpov²d§ 
celkovŊ stisknut®mu Damper ped§lu. 
Pozn.: Tento parametr m§ vliv pouze v reģimu Normal 
Damper. V reģimu Resonance/Halo nem§ vliv ģ§dnĨ. 

 

Poļ§teļn² nota, od kter® je Damper st§le stisknutĨ. U 
akustick®ho piana to bĨv§ zpravidla G6. 

 

Basic: Damper Trigger 
 

 
Zde nastav²te noty spouġtŊn® stiskem a uvolnŊn²m 
Damper ped§lu. Parametry na t®to str§nce ovlivŔuj² 
celkovĨ zvuk a nikoliv jednotliv® oscil§tory. 
 

 
 

Jak upozorŔuje zpr§va v doln² ļ§sti displeje, tyto 
parametry nemaj² ģ§dnĨ vliv, pokud pŚiŚazen§ nota klesne 
do rozmez² Transpose Range na str§nce ñBasic: Sound 
Basicò (viz ñTranspose Rangeò na str. 111). Zvolte buŅ 
notu mimo tento rozsah, nebo upravte rozsah Transpose 
Range, takģe nota bude nad anebo pod n²m. 

 

  Rozsah transpozice   

 

 
 

 
Damper Trigger Sample 

 

Damper On Trigger 
 

Stiskem Damper ped§lu (Damper On) zazn² speci§ln² 
sample, pŚiŚazenĨ konkr®tn² notŊ (napŚ. stiskem ped§lu 
zazn² skŚ²pnut² u zvuku ñGrand Piano RXò, ļi n§dech u 
zvuku ñHarmonica DNCò é). 

 

Nota 
Nota, kde je um²stŊn speci§ln² sample Damper On. 

 

Velocity 
Pevn§ dynamika speci§ln²ho samplu Damper On. 

 

Note Off on Damper Off 
Je-li oznaļen, pŚestane hr§t speci§ln² sample Damper On, 
po uvolnŊn² Damper ped§lu. 

 
Damper Off Trigger 

 

PŚi uvolnŊn² Damper ped§lu (Damper Off) zazn² speci§ln² 
sample, pŚiŚazenĨ konkr®tn² notŊ (napŚ. ġum uvolnŊn² 
Damper ped§lu u zvuku ñGrand Piano RXò). 

 
Note 
Nota, kde je um²stŊn speci§ln² sample Damper Off. 

 

Velocity 
Pevn§ dynamika speci§ln²ho samplu Damper Off. 



 
 

116  Sound Edit pracovn² reģim 
Basic: EQ 

 

 
 

Basic: EQ 
 

 
Na t®to str§nce mŢģete nastavit semi-parametrickĨ EQ pro 
zvolenĨ oscil§tor. 
 

 
 

Enable 
Oznaļen²m boxu aktivujete ekvaliz®r u zvolen®ho 
oscil§toru. 

 

TRIM 
 

Tento knob umoģŔuje omezit ¼roveŔ sign§lu, 
proch§zej²c²ho ekvaliz®rem. Extr®mn² hodnoty ekvalizace 
mohou pŚebudit audio obvody a v®st ke zkreslen². Tento 
knob umoģŔuje nastavit ekvalizace podle potŚeby a 
souļasnŊ pŚedej²t zkreslen². 
0é99  Mezn² hodnota. Ļ²m je vyġġ², t²m m§ vŊtġ² 

vliv. 
 

Low Gain 
N²zkofrekvenļn² ekvalizace. Jedn§ se o reg§lovĨ filtr. 
Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). 
-18é+18dB  Hodnota pos²len² basŢ v decibelech. 

 

Mid (Middle) Gain 
StŚedofrekvenļn² ekvalizace. Jedn§ se o filtr s kŚivkou 
Bell. Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). 
-18é+18dB  Hodnota pos²len² stŚedŢ v decibelech. 

 

Mid (Middle) Freq 
StŚedn² frekvence pro ekvalizaci stŚedn²ho p§sma. 
-0.100é+10 kHz 

StŚedn² frekvence v kHz. 
 

Hi (High) Gain 
Vysokofrekvenļn² ekvalizace. Jedn§ se o reg§lovĨ filtr. 
Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). 
-18é+18dB  Hodnota pos²len² vĨġek v decibelech. 

DrumKit: Sample Setup (Bic² 
sady) 

 

 
Tato str§nka se objev², kdyģ editujete bic² sadu. MŢģete 
zde zvolit jinĨ perkusn² sample pro kaģdou vrstvu u kaģd® 
kl§vesy. 

Bic² sady vyuģ²vaj² jen jeden oscil§tor. 
 

 
 
Zvolen§ 
vrstva 
 

PŚep²n§n² 
dynamiky 

 
 
 
 
 
 

 
Key 

 
Key 
Editovan§ kl§vesa. Chcete-li zvolit t·ninu, staļ² stisknout 
kl§vesu, je-li tento parametr aktivn². 

 
Layers 
Poļet vrstev, pŚiŚazenĨch zvolen® kl§vese. Podle poļtu 
zvolenĨch vrstev je d§n poļet pŚep²naļŢ dynamiky. 

 
Assign 
T²mto parametrem mŢģete za/vypnout sample. 
On Sample, pŚiŚazenĨ zvolen® kl§vese. 
Off Sample nen² pŚiŚazenĨ. Bude pouģit sample, 

pŚiŚazenĨ dalġ² nejvĨġe pŚiŚazen® kl§vese. 

 
Layer Selector & Velocity Sample pŚep²naļ 

 
Selected Layer 
TŊmito tlaļ²tky zvol²te vrstvu pro editaci. Dostupn® vrstvy 
z§vis² na nastaven² Layers. 

 
Velocity Switches 

 

Kaģd§ z tŊchto hodnot oddŊluje dvŊ rŢzn® vrstvy 
zvolen®ho samplu/t·niny. T·ny, zahran® silnŊji, jeģ pak 
pŚep²naj² dynamiku, budou hr§ny vrstvou napravo, kdeģto 
t·ny zahran® mŊkļeji, budou hr§ny vrstvou nalevo. Prvn² 
a posledn² hodnotu nelze editovat a jsou vģdy 001 a 127. 

 
Drum Sample 

 
Bank/Num/Name 

 

TŊmito parametry zvol²te jinĨ bic² sample pro kaģdou 
vrstvu. Pro pŚep²n§n² mezi dvŊma samply mŢģete tak® 
vyuģ²t dynamiku. Offset a Level mŢģete nastavit zcela 
nez§visle pro rŢzn® druhy samplŢ. 


