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6|Vvibnr prvkT
Okno Style Select

Vi bRr prvkT

N§sleduj2c2 okna jsouwrachvadmyv stTz8hahy Styl e Sel ect
regi mech, kdykoliv se pokus2te wvybrat zvuk, performanci,
styl nebo song. Stiskem ikony otevSete menu str!¢
zvol 2te. Stiskem kdekol iv na di
vol byzupS2ka
Okno Style Select Copy and Paste
Rename
) Delete
Chcete-l i otevsS?t okno Style Select, d e obl asti
Styl e, kdekoliv na displeji, nebo st | 2t ko STYLE v

sekci SELECTION na Control panelu.
Stiskem EXIT odejdete z t ®t str§ kyza ve 81 2 » Se na
pSedchoz2 str8&nku bez vIbI’Jru£|s(tyIlrJ.OnV§n vlégér‘?

T2 mt o pS2kazem zkop2rujete ZVo

Sady stylostrann2z z8l odk)y zvol en®ho

— 1. Zvolte styl, kterT cHiewlit e z ko
Su/User v2ce pologek, podrgte tlal 2tko
N T kagdou pologku TprMTgepérav 81
= flodern:teat patin vibnr jedn® |i v2ce pologek d
e ] jf:“ tlal2tko SHIFT.
Sustar; Beat renDallad I 2. Vyberte pS2kaz Copy a Paste.
i Show 3. Zvolte c2lov® m2sto V pS2padt
&StandardBBeat Pop Chart 1 an;kda jednu pO|ngU, n§s|eduj202 b u
plig3ed Morld Varov@myg: existafPo¥®mtmtstvd |
et Standard 16 Beat Pop Chart 2 ) cgg:m_ p S e p s § n|
sﬁh"“” e | o5 ) Delete

T2 mt o pS2kazem v menu str8nky
pol ogku. Pamat ujytnea,z agde jmThg enteec hr
pol ogky.

rametru fAAult oZvSelteec tsdt y(Ivi Atetri. ch4@) e vyma
t ihned zval ezn/oﬂxél,péskbikebraljeeé\mghoqv@h@rN
LECT. Bude zvpdE&inNtnappis!liedyi izvolyemdzanou po

Dol n2 z8logky (st Styly
Pozn.Podl e stavu p
a "Style" mTge b
tlal2tek STYLE S
styl t®to banky.

a
|

E

Rename

Style sets
. t 2kazem Vv menu str8nky

Zvol en® s kattpry Styleslj Fou styl vy, do"&l PI% . . .
standaFawnMNUser znal 2 Favorltp;|$ ﬁymn pp(gr%ry t:)iyf(%?b g€ mTgete
ugivatel sk® styly s upraV|te§m m® n S5er St yl L.
(pamiti pro ugivatel sk® styl &#Ds&gljf’mi tje%gn)? .Cg,tg’ p$ej

. volte pS2kaz Rename a na virt
Postrannz2((anky) ogky ®no.
Na tDchto z8l ogk8ch zvolte banbstelst)hlo'f.ovZ§k@gk)sklé£mvaDrK|tpe;tvrp
mTgete pSejmenovat (viz fPSejmenovgn? bank Favoritebo
na str. 35).
Dol n2 z8logky (str8nky) 5
Na tRchto z8l ogk8ch zvol2te jednu z dostupnlch str8nek
zvolen® banky.
Styly
Stiskem jednoho zt Dchto tlal2tek na displeji zvol 2te styl
Pokud nen2 zapnut!l parametr ADisplay Holdo (viz str. 140) ,

okno se automaticky zavSe hned po vibDru stylu.

Po vibRru stylu v oknh, kdyg dal g2 styl hraje, zalne j m®no
nov®ho stylu blikat, cbg kenal 2, ge j e pSipraven
spugtnn2 pSehr8vs&n2 na zal 8t ku dal g2ho taktu.



vVibnr T?Vk

Okno Sound Select

Rename Favoritg Sound sets
2 2
T2mto pS2kazem v me n u str§n£<\)/olp8e®jme

ol.en®
banky Favorlte Style. H F%actow VSDitr\Lﬁs jsou’zvuky,

godsvan® S ReoIn SIS, 1oou vk,
= ) kompati bil n?2 se starGwjms oumold
2 sady, mapovan® podle standar
& UserSoundsj sou ugi vatel sk® | i edi
" Postrann2 z8logky (banky)
s: 1] Na tRDchto z8logk8§ch zvolte ba
6: [T]Fav
‘ Dol n2 z(8dtorg&myk y)
Na tRDchto z8l ogk8ch zvol2te

Zvolen® |jm®no mTge bl t -lifako d&é{o'S% @yl,)arbkoyu'gijete
oddnNl oval paragr&lf'l (z/E/)olthapJSeSdalg \%/Cgrllq\l§sledu1202 z§|ogka

Musi c0 S8ad kdyv,a zadejte fAWorl d n2C02'§ ol ovat
PodobnhD se Pa600 pokus? autom i ck % %v {l’g Fn&no kg

dva $§dky dvD slova, oddnlen§9 E\BH%Q{@ FLEY ST Ny, Wiere
Dbejte, abyste nezadal. slovgv,ukydelg2 neg postrann?2 z8I ogk

okna Style Select.
1. Zvolte pS?2kaz Rename FavoriSteskem jedn®@8kogdkchna displ
Pokud nen?2 zapnut!l parametr

;
2. Dotykemsymbolull(TextEdit)ubankyse okno se automaticky zavsSe hne

pSejmenuje. Program Chan
Na virtu8ln2 kl 8vesnici upy %E} I:?r}®no

w

. ogram Change.-liZohkat
4. Jste-l i hotovi, stiskem OK pobg,rgl}ngtr Ashowd, v r40§i mu Gl o
Menu str8nky Song Sel ec
OkﬂOSOUﬂdSG'GCt Stiskem i kony otevSete menu :
zvol2te. Stiskem kdekoliv na
) , vol by S2kazu. )
Chcete-l i otevsSzt okno Sound Select) dot knDte se obl asti
Sound, kdekoliv na displeji, nebo _stiskiow tlalz2tko

SOUND v sekci SELECTION na Control panelu. Copy and Paste
Stiskem EXIT z t®t o str8nky odej detle §t3te se na

d Vi Sl
pSedchoz?2 str§nku bez vibRru zvuku. Fetaine

Delete
Zvukov® sa&bystrann?2 z8logky (banky)
PS2kazy jsou stejn®, jak vid?2
na rozd2l od pS2kazu Del et e.
RealNylon Gir ST | RealFolk Gtr ST1 De|ete
E. Piano 121.816.62d 121.029.025)|  sax
"daheia Real Nylon Gtr RealFolk Gtr ST2| wind PO!(Ud Vy maget e zZvu k’ z al ogenl
Aogar— 121.817.624 121.630.625)| “sunth objev?2 se dotaz na vymaz§n?
Organ Crunch Gtr DNC Steel Gir RX Sonth pot V!‘ Nt € )] en, QOkUd se nec!
121.993.623 121.935.825 mul tisamply poug?t zZznovu VI
Ethnic 2 P4 2
Real Steel Gtr ST Jazz Gtr DNC T vy maz §n m totl g uvoln te pam‘
e data.
<~ | - Tip:V pS2padhi, ge potSebujete v
I v2te, ge jsou Vv n2 nevyugit®
Dol nz 281 04k sdselkd ) s pS2kaz fDakesi gnddnUser PCM
Gk Pokddgelkd i s pozi cavuky 2 c e str8nce WoaurndPCM Sample a uvo
neg pRt str8nek, zde e
objer§Pogky Previous/ 133).

Next
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Okno Performance Select

Okno Performance Select Okno Pad Select

Dotykem obl asti Performance St iksdkyekno loibvl as &i oPbajde vika daspl ej i

displeji, nebo jednoho z t 1 al 2t ek PERFGRMANGHEN EXI T odejaevre§tz2 tte®toe sna
nel upSewsthowp?2 tsé¢ r okuokea vIibDru pad
2t

SELECT na ovl §dacz m pa
Performance Select. Tl al
pS2mo do zvolen® banky.
Stiskem EXIT odejd e z t®to str8nky a vr§,sEr2

ky PERFORMANCE vstoup2te

e S e na
n (o]

et
P . ) I
pSedchoz?2 strs&nku bez vibNru Per f8Fmance’® z8logky (banky)
Postrann2 z8logky (bankyp =
PAD B s S
/\ Hit equence Local l User
0 - Drum Guitar
Gry Drum 1 Grv Latin
Percus— Orche—
sion stral
N

Piano & E 1] pERe s Grv¥ Drum 2 Grv HipHop 1 Solo
Ucgan &T t Bass a’&&
Suitac Classic Grand EQ | Piano Atmosphere ig:& Pianc Brus Grv HipHop 2 "‘f?x&

Strings S‘JI\FQ’?&

\— N’

Octave Piano Syn¥oice & Piano Gry Jazzy Grv HipHop 3_}
P P2 P3 Pa
Piano & Scat Super Elec_Grand =
ﬁnl[m Nlll'sjil Dol n2 z8logky (str §nkpady

l

zvolena posledn2 zvolen§8 Per ooll}a buN s jedr

Dolnz 2§l ogky (s tReformancd Pad sets

Pozn.Podl e stavu parametru nAL\ZI;OITf?EéecS‘[ Idltajerez(meaoi'u%)ﬁrpqzme&l‘l%aogramo
a Per for manbclet, inhIngeed zvolenap r
stiskem jednoho z tlal2tek %Fger%
n

Postrann2 z§logky (banky) '[gkeUsernqebeupm\zaithr§t j

% ’a m%ale LSjJsouvualko @ddy z

obs pady, upr a
hb
a

Na tRDchto z8l ogk8ch =zvolte f

z8l ogka odpov2d8 jednomu z E P

naovl 8dac2m panel u.

n N
OO D MO
ans xg“-"UmU:O
=3
D U

[ fT PRRPERh Y

zvolte banku

. Dol n2 z8logky (str8nky)
Dol n2 z8l ogky (str8nky) . .
Na tRDchto z8l ogk8ch zvol2te yaedtnia kktkfdaonzsl(§ylu%91lf%$h S%Y%Inze'i(e jed

zvolen® banky. volen®
Stisknete-l i znovu stejn® tlal2tko PERFORMANCE na

ovl 8dac2m panel u, vstoupZtNePaﬂa dal g?2 str8nku stejn®
banky. Nemus?te se pakhdp§I bgeikskkmo vi’edd®idfo z tNDchto tlal?2t
nadispleji, chcete-l i zvolit jinou str8pagwekudnenz zapnutT parametr fADis
140), okno se automaticky zavSe
Performance
Stiskem jedn® z t Dchto z§lm@~ehk Nt rd§ﬁrkl jiSOﬁV°|Stee|eCt
performanci . Pokud nen2 zapnutl par ametr i spl a Hol do
(viz str. 140) , okno se auto®mitské&m ZzhkoSe bnedSeobe vineMuust r ¢
performance. zvol2te. Stiskem kdekoliv na di
vol by pSzkazu.
Menustr 8nky Performance Sel ect v
Stiskem ikony otevSete menu str&nky. Copy and Paste S2kazu | ej
zvol2te. Stiskem kdekoliv na disple Roraic menu bez
vol by pSzkazu. T
ele
==
Copy and Paste PS2kazy jsou stejn®, jako v menu
Rename
Delete

PS2kazy jsou stejn®, jako v menu str§nky Style Select.
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STS Select

Directory ]
STS Select Vipis obsahu zvolen®ho zaS$S2ze

Stav souboru

Chcete-l i vybrat jedno ze |tyS ST S

aktu8ln2zm styl em, n e lBongBaok,0 | enou M”

pougijte |tySi tlal2tka STS na oJt+S$dac2m panel u.

Jako alternativu stisknhDte | m®nof|l_2|8ogky STS na hlflavn?
str8nce regimu Style Play nebo b ghothePloiacls a obj ev2 | se

j m®na dostupnich STS.

Canyon
(=1s3) e 54 Lovesony =
Piano Bell Pad Distortion Gtr e I
Glide Guitar Electric Piano
Typ Jm®no slogky /souboru

logky./
na str§ncessoudgr§ry|cs a Markers:

Pomoc2ce erzadl ujete uveden® pol
mTgete poug2t kolel ko VALUE.

Je-l i zvolen gt2tek Name nad s
SHIFT a dotykem jedn® ze gip
nebo dal g2 alfanumerickou sek
Okno Song Select 9
Dotykem nRDkter ®ho gmBnhkue npd
uvedenl ch pol ogek. Dal gz m d«
Tato str§nka se objev2, kdygt S%dIlin’ konpelite, jrnesntao usco’n/g uk | ress a
obrazovce, nebo jednoho =z VYIipbdsakhu]jSONGNDkw!l iskkeTznlch
SELECTI ON na ovl 8§dac2m panel 8]l ogek.
Stiskem EXIT odejdete z t ®tre—st++8§naky—a—vrSt>t+e—se—ma
str&§nku Song Play bez vibnDru/ ™kHgu|Typr souboru/slogky
Adress§s Me nu str§nk Standardn2 MI DI soubor (
| pa
! Lid Eél'igﬁ&zg,ﬁﬂff!10,[' sE S KR FH'?- Karaoke soubor (KAR)
Another MIDI Song
MO canyon HP-:J}, MPEG Layer 3 (MP3)
Mop)  LoveSong
|
‘ﬂbj s se | X Jukebox soubor (JBX)
! MyJbxList v‘ "r:'
|| _crose | Locate | SRR Slogka
Play All | D

- . Song
PamNDSov® zaS2zen?

Na t®to str8&nce mJTgete zvoli Sosbandaretw2 sMioflk,a Kerhaoak e,T t
MP3 nebo Jukebox soubor. AProtecto a fAUnprotecto na s
zmNDnND stavu souboru).

Stavovsg |Stav souboru/slogky

E Chr§nhno

Nechr §nhDno

Page menu ikona i
Stiskem ikony otevSdétMenmerrstd r
Song Selectodo na str. 10, kde
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Okno Song Select

PamNSov® zaS2zen? Pokud jste v ~oknDh Song Sel ec
V. tomto menu vyberte nNNkter ®SELEHGSLONNObcay pPamOSoiEcasnici a
zaS2zenz, | 2sl a songu jej zvol2te.
Jestlige |jste na jin® str8nce
ZaS$S2zen|Typ kl 8vesni ci otevSete dv012~m sti sk
_ _ Pozn.. Pokud neodpov2d8 ¢g8dnl song
DISK ntern® pamds objevz se zpr§va fASong not avail
usB ZaS?zen?, pSipojen® do US Varov®&mnkoliv adres8S mTge obsah
9999 souborT, nel ze zvol9a, songy
Aktus8l n2 j m®no (gt2tek) z a $="; enpzomg(é nndjkrrbe>;|%16§®e1\<112§vvesn|ce
hranatlch z8vork&ch ([1]).
Menu str8nky Song Select
Song path ] _ _ i
Tento S§dek uvg§d? aktugln2 c&siekemzagonygnotevSete menu str!
] zvol 2te. Stiskem kdekoliv na di
OtevsSeno vol by pS2kazu.
OtevSe zvolenou slogku (pol ogku, j ¢ BE vypads
takto: D ) Export Song List
Close Show Song Murmber
Ukon| 2 aktu8§ln? sl ogku a vr8t2 se nal ShowSongExtention Jlodi | ovskouo)
Var oveR. Create Mew Folder
Locate Rename
. Eraze -
Dotykem tlal2tka se vr8§t2te do sl ogs=——————%k zvoOolenl
song. To j e ugitel n® pro rychl ® navr 8g8cen?z2, kdy g

proch8z2te obsagn® adres8Se ExportBenliGdtet ed do rTznlch

sl ogek. ’ .
T2 mt o pS2kazem ulogzte aktus8l n?

Select soubor do pamDti. Tak mTgete se.

Zvol 2 zviraznhDnou pologku nachgelpd 4z i de PSPHKk &4 . ji&kﬁrhjéla me
song, zastav?2 jej a pSiprav2l kPolSehrisnte dalgknliyongyng BledesCet ,

vri§ceni na hlavn2 str§nku. vipis songT chcete ulogit do t
2. Zvolte pS?2kaz Export Song List
Play All 3. Objev?2 se dialog s dotazem na
Stisknete-| i toto t| asltzatnkdoa r dwmg e cMilnDyl ngb(‘)‘“J"Edh HOS T USB portT.
soubory v aktu8ln2m adres8Si bud ®ho
Jukebox l'istu, kterl j e aut omi ro
pSehr8val. PoSad2, v jak®m se bu| _ s2 na
aktus8l n2 metodhD tS2dnNn2, tedy ne - bubory
zobrazeny na obrazovce.
Jukebox list vyugljete k vipisi \p S.
spugtnn? pSehr&§vgn?2 pomoc?2 PLAY/ cancel | ok | g 2
song Vv seznamu stiskem SHIFT + >] ' B nce
Jukeboxé). .
Pozn. Jukebox |ist mTge obsahdvadvybalgterzz ngagpgiy a stiskem OK
Jestlige sIogkapoIod»gthUj@Se’Hrc§no bude
pouze prvn2zch 127. Pozn.: J.m®no~text0\{®hq sou‘boru~za'h
Tip: Pokud nechcete pSij2t o &AKkt®§dRas KT pka&r Opy pin ytP23pp & A* . j &
n§stroje, jdPDte na str8nku J8ReBB%O0ORBTr&8%F%5¢gte ji na disk.jako
i JBXO soubor . Po ylogen2 bude mzlt te>ztvtm\lllen®ou|
l ogky NapsS. sl ogka, poj menova
N soubor ADummy .t xto Pokud je s
VI bDr songu podle | 2sl gakejig v c2lov®m m2sth existuj
L. ) , otvrzen?. Souboys, obsahuj2c? v
Kagdl song ve slogce Za_SzZe”ﬁo%@ﬁo%%)%@bd?“ée;r@éﬁ@jﬁé%&@u@dyr@ fiRo
| 2sl o | D. Pokud je aktivn? \(/cplplp§ ﬁzsdkhor"\ﬁu%‘éngpo'&%rﬁbpenr@) V2 s |, 0V §
menu str8nky Song Select (ViFm(@ﬁQe);ouBbFi t g tcGtq olyys ! °o|pe5teds
j m®dnem songu v _oknD Song Selserprt vnT@tzooH_rzaszleonZVyaUg |1§I5€vlkp|su
vibDru songu, jeho pSzmim Zdaa%§or\.|2mvelpis('osi’yh(lnee%g'vo%rbrCI0n§|n
songu na harddisku s midi soubory. editoru.

gear: CAMHYOM.MID
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Okno Song Select

Show Song Number Rename

Touto volbou zajist2te vipi®owtliegmiijlegnsledjgeklaD zsohgha uve

j m®na. Touto funkc? pSej menujete st
sl ogku. Nel-zreakmhii ttyd soubo

Show Song Extension sl ogek, jelikog jsou nezbytn

Touto volbou zajist2te vipisnesbabosrdgkyetnhD typu fi* . mido¢

A*. Ka&r. g ,bxo, A*. mp30), za j m®nem

Create New Folder

Tento pS2kaz umogRuje vytvoSit
koSenov®m adres§Si zaS2zen2, neb
Slogku fA.SETd nelze vytvoSit t2m
typ slogek je rarcer \Saw&®n (mr omTgpee
vytvoSit tlal2tkem New SET na str

Create New Folder

Stiskem Il(a'llezxttkaEdit) otevSet
editoru. Zadsejti skpm®@OKzaeSebt
textovl editor.

Delete ]
T2mto pS2kazem vymagete zvol e

Stiskem ll(a'[é’xtkaEdit) qtevéete okno Text Edit.
Zadejte j m®no, sti ska&wmsSelbKe jtee xptootwlr Nt e a
editor.
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Pol 8tel n2 nastaven?

Pracovn?

Rggim StyltenkPl akt ejreT je aktu8ln2z po spugtfDnz -~
pS2stroje. V tomto ,reglmu @’[X? alldxt na kl aviaturu
rTznl mi styly (naps. s t i ck doprovodem

pSil emg hrlaje j edna -&aeLI(()\A,/et).yS op ppler

MTgete zvolit rTzn® zvuky a ity 0 0

STS. Na | t ySech padech j sou pSlltpéed( esg?lléaezgdegnrt{ordulcthéSLE]%%“EOEF??%TI
zvuky nebo opakovan® pattern n r i,z o0 e

stylu. Rovnhg |l ze vyug?2t Songéoo§k gkli]eitzﬁtoomzft%ickoér%uu Tempo.
vibDru stylu a pogadovan®ho hudebn2ho ¢g8nru.

Master Volume a Balance

Pol 8tel n2 nastave

Knob MASTER VOLUME ov Cel

| 8§d§
Jelikog pSi zapnut 2 n§str017§5tr°J t &ALOit Ok ykn9 b, IBéo‘rlrﬁ v
Performance, ulTdcitte rdeos tn@ven 31 ($ér°®tbhcsét°é3 Ster Atop® |man|

m2t pSi zapnut2 n&stroj k di EYPIF ¢ masren
Nastavte zvuky, efekty a dal g2 nastVet¥YMEn2 BA °§r§ chcete m2t
automaticky =zvolena pSi zapnut 2 § oj e podr gt e
tlal2tko MY SETTING na 1s. Jakmlle\@og& BEkno Write
Startup Settings,pot vr Nt e sti skem OK.
Pozn.Pokud byste r8dio nRkter® nastaven2 r8di chovali,
i kdyg zvol2te jinou perfor m&nalckiovs ST&sifost svyydgenzaktdpy 5 tlie
pS2slugn® fAzEmkyo, kter® zabf%nZ° froveden2a PRHNMT! iystopsm
zvolenich parametrT (wik® m@ermdral Control s: Kpkead
141).
Pozn.BALANCE knob f unguakeo aolvtl eSrdnSant
hl asitosti. Viz fABalance Slidero
Prov8§z8n2 styl T, wvariac?2,

performanc? a ST SFactory, User a Favorite styly

Styly, variace, performance 3s58§StiEson| BRVAYEZE§RY thzetMhz st
zpTsoby. £ Factory Style banky obsahuj 2
EPokud sv2t2 souvisle nebo bl PRY¥YKIEDKkRE IS ebpeyat (pokud
vibhRDrem stylu tak® zmRDn2te stdyy ”‘Kteyb‘%'ﬁz?ﬂra@(q@'l”sanf‘ sEYIT a p
zvolena automaticky). Nastaven?aS§d4} or mance se pSep2ge.
FPokud LEDka STS MODE bl ik8,g vFlabVDOrre|rqevag{§pg tpaakn® y zahrnuj
zvol 2te odpov2daj?c? STS. extern2ho zaS2zen?2, vytvoSen®
Blest|li geL EDkv@ t 2STYLE CHANGE, vﬁ”ib'nren?§'°9ky v. oknD Style
perf ormance rovnhig zvol 2te ﬁ,qjm%r}%\bagtmago\yghyzos_ét tak pr
performanc?) . o pro dalg hudebn g8nry, k t
ENast aven? aktu8ln2 stopy | ze 19Ib§ |gtenM N §g§d Q}FB tkﬁé‘HggCh ‘
STS, nebo setupu stylu, podle %%o0 en®h%5psq< Vinfeeny Nforn
str8nky. E User Style banky zahrnUJ2 (po
styly, nalten® z extern2ho za

avee$h2®mo vEmMi  (ugivatel em).
ny jakoil tpdwncandrs @, kde p
g§vu styl T a bank pSed ul ogc
kapitolu AStyl e/ Pad Reco

upr
br §
spr
Vi z
informace o tom, jak editovat



Pracovn?2 regiLniL3St

HIl avn? tr 8nk

Recognized chord

2 Zobraz? detekovanl akord, k d
HI avn str8nka kl avi atuSe. Pokud nejsou zobr
zda j e aktACGAMWMP. LEDEk a
Tuto str8nku vid2te po zapnuimTgegetrwileit, i ak budou akc
Chcete-l i vstoupit na tuto str 8nKar avmdtirn®mMi OHF ARCP®VREMogni ti onc
regimu, stisknDte tlal]2tko S{¥srEl4aHLAY.
Chcete-l i se vr8tit na tuto str§nku z nNkter® editaln?
str8nk Style Play, stiskniDt 2tko EXIT.
Y Y Y ?’ eménmkona
Oblast stop Keyboard ) ] 3
Style oblast HIavi!ka/str§r1klor3amenu ﬁ;lzi(rem é;ongdeOtjeevsveztcee n;ennfuor
1 1 ' ’

Oblastst y I T

Zde j sou zobrazena j m®n a S
parametr T ryt mu.

Oblast
songT

Nylon Guitar STS 2 | Trumpet & Muted

Style name

Oblast : : e Aktu8l nz do
Performanc : : Distortion Gir Electric Piano v TS
el STS e | votume | Pad | seit | Sub Unplu‘gge\dﬂal[ad
I e
Akt us8ln
Panely 2 tempo
Podrobnosti o aktu8lnz2ch st opygREenentmoey d2Re kap h*sizog8 F dkg ¢ e
Vol ume. Tl al2tkem TRACK SELECT pSep2n8te n8hled
Nor mal (stopy Keyboard, aseskupen® stopy Styl e)
Style (jednotliv® stopy St yS$teepname( Vi z fiVol ume panel 0
od strany 15). Akt ug8l nn zvolenl styl. Dotyke
tlal2tka STYLE v sekci SELECT
Select.

Page header

Tento S8dek zobrazuje aktu§|r$t$’|el€?kacovn2 regim, transpozicg
a detekovani akord. Ban kam aktu8§ln2 styl pat S
STYLE PLAY : <no chord> Style Element meter

Ryt mus (time signature) aktusg
Pracovn? r #MastemTranspose Recognized

(vpTlt- nechox Measure length/number

Pokud hraje styl, objev? s e
Operating mode name znNj2c?2ho prvku stylu. Pokud
Jm®no aktu8l n2zho pracovn2ho d®§kmu(cel kovIl pol etstyluaktT) a

Master transpose

Hodnota hlavn?pTtntamepdzi cTatwc hdphBpt u | ze
zmPDnit tlal2tky TRANSPOSE ”aARYlugﬁjﬁ?Jz'E‘nPJ?B%bUdoba_

Pozn.. Transpozice s e mTge zmDni t automati cky, pSl

zvolenz jin® Performance neb@dmeatTempPe .  Transpozic Tget e

tak® zmDnit automaticky nalt®RBRI Metyd PdN0rMin 2 (hGd l\)'13I0DIdo 25

souboru, vygem&gstorvamjni®hdady KdEMPINEL €.

Aby nedoglo k transpozici, jpakbéupkeer MRSt \ed pld RMNFtPL St€l a |

standardni fiuzaml ejn 8de/aktivov@lhce2 i8Rt e t em ) MT § e pale Tenmpi @ s

uzam|en?, pSepnhDte stav para@gfége,{\/&anspperrst'grqrés&qnqg%,t, n

lock (viz fAGeneral Controls: dy@fekp M™ay\Sdifat 14Ethpo, ul ogen
stisknhDtéeaTEMPOuU]| asniD.
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Hl avn2 str 8§

ZmDnfempa zabr8n2te aktivac? gPaorkardetjreu jTEHEMB® olp@QCK vol ena (b2l
LED. zvuku otevSete okno Sound Select
Pozn.Tempo | ze zmRDnit, i kdyg¢g #hProakjued psrtvoepka snteynl2u .z vkod gednfa (t mav ®
prvek stylu mTge obsahovat daval Tempos€Chakhge. j mBna zvuku ote
Okno Sound Select ot @&y 2&t &OtUND®
v sekci SELECTION na ovlI &8dac2zm p

Song area V2ce informac?2 o oknD Sound Sel e
Zde vid2te spSghr pBalSiazenT Selecto na str. 7.
f m Keyboard track octave transpose
Y ~ <nosong>
Nelze editovat. Ok t § viorvéSnspozi ce odpov?2da
Chcete-l i upravit okt8vovou transpo
Jm®no songu editaln2 str8nku AMixer/ Tuning:
MTgete tak® transponovat vgechn
UPPER OCTAVE na ovl 8§dac2m panelu
Song name
Jm®no songu pSiSazen®ho pSehkenBass& LoweTBagking zvol it songy
bNDhem pSehr 8v_8n? styl T, talfleqlei ‘jiﬁgluvngSifpurna}(vceenyBaéosro& Lower

b N i
pSepnut v.regimu Song I:)Iay'Backingvoblas'[iLower

track Lower Sound (viz ABass & L

Oblast Performance/ STS 144).
Zde vid2te jm®no posl ddAS. zv géyBoar® trdti€dahe r mance
EReﬁ:E I?Setting Nelze editovat.t I m®no odpov2daj ?2c stopy:
|
Zkratka Track Ruka
Zvol en8 performance nebo STS
UP1 Hornz 1 Pravg8 ruka
upP2 Hor nz 2
Zvol en8 performance nebo STS|upr3 Hornz 3

Naposl ed zvol eng§ Performanclgow (PERF|)po meDO S
Touch Setting (STS).

Dotykem jm®na otevSete okno|fgﬁgol5g1ﬁ§|§ezvsuekl-[ect (viz
AOkno Perf ormance Selecto “"I’atsotri-koﬁl)a-ud\§\;§r6‘z§ﬁlil)’°”kajmeaktu
pr vibnr jin® '

D8Js€ ruka

pougit?2 sekce PERFORMANCE o}
Performance. _ o L Keyboard track status
Cheete-l i zvolitbougn®Pt STEtySi tpladythiat eSTsS aBudpna AkouGénstopu
displejem. stiskem t®to oblasti zmhRDn2te sta
G8dng i&8pbpaw Play. Zvuk stopy |je
Oblast stop Keyboard WlSEEA St av umllen2. Zvuk stopy ne
Zde vid2te stopy Keyboard.
Jm®no zvuku Panel
\,‘ Jm®no stopy y
Grand Piano RX 5 Dol n2 polovina hlavn? str8nky ob
1 vol 2te dotykem pS¥2skeugnfFfohmagPog
Dark Pad 1™ kona banky v odpov2daj2c2ch sekc2ch, od str
= : 2 zvukT Volume panel
Strings Ens 2'¥8%f g |

DRI
Transpozices t opy po okt §vEch ([ yom

Name

Sound name o Z§1l ogky
Jm®no zvuku, pSi Sazen®ho odpov2daj2c2 stoph Keyboard.



Pracovn2 re¢i|ldSt
Panel STS Name

Panel STS Name Volume panel

Dotykem BS§FSofNkyne zvol2te temooybhemek§| &gyl ¥ol ume zvol 2t

Touch Settings (STS) jako pam@stagsibuljPaproosychkagd®vel dp

zvukT klaviatury, obsagenT chPoan.:Hlaagsdi@np sstt ysituwo pa Kpybogcd |

SongBook. Na tomto panel u niethdot ST .mE®HERas|ittyost SM8z8vi sl |

ng8l egej2c2ch naposl edy zvol dracRshluz es tulowyi ned o SptoylloegcSeet t i

SongBoo k . Stiskem jednoho ze jmen zvol2te odpov2daj2c?

STS. : :

e — s— ZmNDna hl asitost.i stopy
Piano Bell Pad Distor tion Gtr MTgete mDnit hlasitost kagde®

Glide Guitar Electric Piano di spleji. MTget e tak® zmhDni

,_j.gi’\,ou,melpadlsmlsig‘;e kagd®ho parametru a d8le kole

Pozn.. Vt omt o pol i nel ze upravi t |1
zvolte STS, kter® chcete pSej|mehs
Single Touch Setting Vv menu

Touch Setting dialogd na st

Slidery

ZmNDna stavu Play/ Mut e

Pl ay/ mute status na aktu8l n?2
stiskem t ®to olsthvast i zmNDn2te
T T | ENJE@ENDE]D

piau || Pisu | Fiau | T
S5 5

STS
Name

Ikony stavu stopy

Flstav pSehr&8§vsgn2. Zvuk stop)

m:Stav umll en2. Zvuk stopy n

Ul ogen2 hlasitosti stop

Kagdou sadu stop mTgete ul ogi
nab2z?2 skviDl ou f | etapi Keybbairdt au P
Accompani ment, pSi pougit?2 Pe
PHlasitost a stav play/mute stop Keyboard mTget e ul
do Performance nebo STS (viz
str. 32 a fizZz8pis Single Touch
PHlasitost a stav Nez §vi sl T ch Iszteo pulSa i
aktug8lnzho stavu stylu (viz
styludo na str. 32).
PHlasitost offsets es k upenT ¢ h setuwomaticky y |
ukl §8d8 jako gl ob8l nz.
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Volume panel

Jm®na stop Style Tracks View

Pod sl ide

ry jsou ¢gfTtakytrkcedn®hk &i ¥T kdmsTRACK SELECT pSepnete
TRACK SELECT
s

pSep?2Nofnale SEECH § hh @hdlyedu St Wl et ofmmtaoc krs§hl edu  vi d2t
(seskupen® topy st ybéstile t o psyt okpeyy botayIld] & dol n?2 | §sti di sp
Tracksview( nez8vi sl ® stopy S l enhlavn2 str8nky jsou parametry zv
Track Popis
Normal View Zvol e
DR/PERC (% Skupina bic2ch a per ?thlgit
ACCOMP (¥ Skupina doprovodhlch info
BASS # Skupina basovich st o p Pk | A
LOWER Dolnz stopa. Oblast (===
UPPERLGE 3 Horn2 stopy zvuk]
Style Tracks View
DRUM Stopa stylu bic2ch.
PERC Stopast yl u perkus?. Style tracks Volume
BASS Stopa basov®ho styl u
ACCles Stopy doprovodnich s Dal g2m stiskem TRACK SELECT se

Nor mal (stopy Keyboard, sesku

(*). Hlasitost tRchto seskupenTch stkgml‘oiewwd/m)bal of fset, kterlT 1lze nastavit
na str8nce Global > Mode Preferences >

Style tracks Volume
; Zde mTgete nez8visle mDnit hl a:
Normal view kagd® stopy Style.
V n8hINermal view vi d2te sesk®plen® stop
(pouze Play/ Mute) a nez§V|sI@flgdll”laHS@'G%OHWdSstop Keyboard:

_ , Tento parametr umogRuje
[ LTy ulogen® v Performanci n
-k = = ulogen® v kaSgd®m prvku s
——dr 8% 11 Pozn.. Kdyg pSi Sad2te zvuk stoprJ s

vypne parametr AOriginal Styl e S
Pozn.: Tento para met r l ze ulogit do Per
nastaven2 styl u.

|_Play | | Piay | Plaul

e
DR-PERC|ACCOMP | BASS
Hame | Molumell Pad | selit

Sub
Scale

Seskupen® stopy StopyKegboard

On Stopy Style vgdy poug?2vaj
nahran® v kagd®m prvku
Grouped Style tracks pSi Sad2te stophD stylu jinl
V. n&hledu Nor mal vi ew, jsou stoply® Reutjognatkegkyprupnutl. ‘
spolelnn (Dr/Perc, Accomp, B@fs grdupky h MEoégta mpgrépdit kag
okamgitou zmhDnu stavu play/ mute nDKbPOkA siteo d@ajPeddPu.mance
styl u. Zvol en® zvuky jsou
— prvky stylu (nejsou tedy
! ::[g::[m:r_m:\: L2 kagdl prvek stylu). Tyto
piay ||| pray || Py | _‘#.55,-‘#47_:;_; SE I Performance nebo nastaven
DR-PERC ACCOMP _BASS OMER | UPPER3 | UPPER2 | UPPERL AWrite Performanceodo nebo
Home | Vume | Pad | seit | Sub Sty |l e Settingso (str. 32) .
| vid2te v oblasti zvukT na
Seskupen® stopy Style
I nfo oblast zvolen® stopy
ZmDna hl asitosti seskupenlch, sto Sty% | ze prov®st
ré&mci obecn®ho ovlI 8§d8&n2) tak gn%tv(%nltr%n nd$#qi;@£félesotbfa\gﬁt§é IpS
Mo d e Preferences > Styl e (sitir§nﬁkséé§hlee FraddKls Gl obal

Vol umeod na str. 144).

Keyboard tracks
Zde mT g et e ne z § Vvisl e ovl § @ at Triz:Uppey ¥ Graad Piane RX Ftu-Pisno 221,318.627 TR}
kagd® stopy Keyboard.

Jm®no stopy Zvukovs8 bapka

Jm®no zvuku program Change sequence



Pracovn2 reg¢gi|l/St

Panel Pad

Track name
Jm®no zvolen® stopy. Padpane|

Sound name

Zvuk pSiSazenlT zvolen® s$®ipDotPhteynk ezn§ | lodjyklyolPavd vzvol 2

t e
oblasti otevSete okno Sound $68i Satli a 24do$ &nhee fHii et TyP andeybkol t y
padTm a jasnBbD vid2zte, jak jso
Sound bank mognost2 najdete na str8&8nce 0
Banka zvol en®ho zvuku.
Prggram Change Pad1 || Padz | Pad3z Pad"a—j"'
Lz2sl o sekvence Program Change |lpecconas ||6rwFunk1 |{sunthSeq 11 [ orch. Harp 2
Bank Select LSB, Program Change). b = ,
e ] vome | Sl o [ 5.
Sounds area
Zde vid2te zvukovou banku a FadpssigmeRtu transpozici osmi
aktu8l nhD zobrazenlch stop stylb,, Hitu nebo sekvence, p
l kona o kanspozioews®py stylu Dotykem pole otevSet efi Gkknnoo PP
Selecto na str. 8).
Je-l i z8mek odeml|lenl, mTgete
@0 (o (o D I @0 0o o zvolili styl nebo ol ogku Son
M E » i @ ) g 2 CARSAY
Pads lock ikona (I
Il kona banky zvukT i i
Je-l i uzaml|l eno, nedojde ke zml
jin®ho stylu |i pologky SongB

l kona okt8vov® transpozice stopy stylu

Nelze editovat. Okt §vovs8 transpozice odpov2daj?2c?2 stopy.
Chcete-l i zmDnit okt8&vovou transpozici, pougijte tlalz2tka
UPPER OCTAVE, nebo jdnt e na editaln? str8nku

AMi xer/ Tuni(vizgtr.22f uni ngi

Il kona banky zvukT

Tato ikona ud8vs§8 banku, kam aktusg§l n? zvuk patSz.
Dot ykem i kony poprv® zvol 2te odpov2daj2c? stopu
(podrobn® infbnfmaceblvadttezvol en® stopy, Vviz

str8nku vige). Dotykem podruh® otevSete okno Sound

Select.
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Panel Split

regim Style

ay

Split Panel Sub-Scale Panel
Dotykem z8logky Split zvol 2?iDetykemozpBegky Fuel 2mTejetteent o p
nastavit dnDl2c2?2 bod a aktivoeditBasnsgd IsntvwemkivoniMi xer/ Tuni ng:
— . = Pokud stisknete tlal2tko Quartert
[ta  [m cloa QUARTER TONE na ovl(fde ®3600 panel
uarter tone).
(TSRO (TVRTRTOTOOIOONONOND) | Q )
,,,s:n?e ll)olurnel Pad l[ sPIQ l S?:';ll'e ) l]l;_a.:'t:r
Split Point
T2mto par ametjrienth zdv I22ct2e bod.
vid2zte plnou klaviaturu piana, |l 2c2m
bodu. Hor n? stopy jsou naprayv 2
nalevo.
‘Scale: v Equal | Key: ~ C |
Keyboard diagram : :
Dot kniht e s e kdekol i v na 0br§ZT "L 2 Fi%khkoorolary v .§e N
dotaz na zad§n? novreshokldaMizactzthde bodu H oeiglial fer Toneo
Pa600 (nebo dotaz stiskem EXIT ukonl2te beze zmDny).
Global v —
DNl 2c2 bod mTge bit globs&lnz all® Hrone ogit do
Performance a STS. [
On Editace glob8Il n2ho dnDI 2c
dnl 2 c?2 bod j e aktusg8l n?
Performanci nebo ST S, kter 8§ neob
|l ok8l n2 dnDI 2c2 bod.
Off Editace Al ok8l nzhoo dnDI 2 (! - v
v aktu8lnz Performanci ng| s =] s = s =] sa = ol
SIS 'olume a Pi“‘&h'.
Bass Inversion .__N_a;nelu"‘ l fd l Seit _

T2mto parametrem se zal/vyp2n§ funkc® iBalsiskpht\Rellsajl ko

On Detekovg&8&na je vgdy nejni§gg? nota akordu,
hran®ho i pa&ozn; ni ka akordu.

MTgete tak zadat, aby arang®r komponoval
akordy nap$. AAmM7/ GO nebo AF/ CHo.

Off Nejni gg? not a se skenuj e soul asnni s
ostatn?2mi not ami akordu a j e vgdy
povagovs8§na za t-niku.

Pozn.. Tut o funkci mTgete automaticky aktivovat tvrdg?2

hrou maskl 8Viz AOvI §d&8n2 dynamikyod na str. 144.

AQuarter
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Edit menu

Page menu ikona )
i Stiskem ikony ot evSete nab?2c
Edit menu \ RS

N a l' i bbovol n® str8nce, stlskgblatsltap raﬁmehégy ot evSet e
editaln? menu Shmghe wPalmyz2 T d? li sahUje frn®
rTznTm sekc2m editace Style geésrlrﬁ'kpterou z dostupnlch str
y %7 ch typech parametr T, vVviz
V menu zvolz2te sekci editace, nebo stiskem EXIT 1i
STYLE PLAY menu ukonl] 2te azZshrgdRye s e na hl avn?2
str8nku=: iChsceetver 8§t i t na hl av nZ28 | otgrkgn kvuy, u g Tj geettee k ak®bNru n
zvolit pologku menu Main Pagektu8ln2?2 sekce.
Pokud j st e na weditaln? str8nce, se stiskem EXIT nebo

tlal2tka STYLE PLAY vr8t2te na hlavn2 str8nku pracovn2ho
regi mu Style Pl ay.
SEERERESERS Mixer/Tuning: Volume/Pan

kagd® stopy Keyboard nebo St
stejn® jako na panelu Vol ume

na Style a naopak.

STYLE PLAY: Mixer 7Tuning
Trk:Upper 1 Grand Piano RX F—Piano 121.816.6008

Kagd8 pologka tohoto menu odpov?2d.

Kagd8 sekce editace seskupuje |rTzn® e
takge jeoltz«ewmoloidipod2daj 2c2ch (z8llogek |v
| 8sti displeje.

ACCOMP | BASS.
FX EQ EQ 3 Sub
end Gain_J Control | TUNINS | scale

Struktura str8nky

Vgecldytovan® str8nky sd2l| 2 bapérVaum® Link )
z8kl adn2z prvky. Tento parametr umogRujhiasitosg f i n
jedn® ze stop Upper, pS2slugn
On Pokud zmhDn2te hlasitost
Pracovn?2 rSekgéEdit Zvol en§ i nfPageméno p a hl asitost dal g2ch Upper
zmDn?2 tak®.
P — ' Of  Kdyg zmdntte hlasitost |

zmNDn?2 se hl asiQsotsatt np2o ulkzpe
stopy zTst8vaj? beze zml

Wolume [ Fx EQ EQ : Si
_Pan ) send | cain_Jcontrol)] Tunind § scale

Z8l ogky Obl ast parametr T

Operating mode
Uudgvsg, ge |je rm@lsRlayoj v regi mu

Sekce Edit
ldenti fikuje aktu8ln2 sekci editace, odpov2daj?2c?2 jedn®
zpol oggkikt al n2ho menu (viz AMenu Edito na str. 19).
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Mixer/Tuning: FX Send

Dry
Znal kou za/¢pPhmtp srgnsgl stcr\m;(efa/q'u\hlﬁg pxsend
On Je-l i aktivnz2, pS2 mi smg-ﬂ-l-—_ﬁ-n-hﬁ-nq—hi__
stopy, bude posl &§n na vistup a sm2ch8&n s
Master FX. Pa600 je vybaven dvBDma skupi nami
V. regimu Style Play je skupina

| Trackl 7y =IL/R Outl Style a Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard.
VIibBRDr a Yravu efektT provgd2te

Y (viz AEffects: A/ B FX Configurat

| Master FX_|
Off NeHd2 oznal en, pSZmT signghlatopSdtcrhrrked 2ymogBUj e nastavit
stopy bude odsvtirsamnupmu za(8edi ef ekt T), pSich8zej2c2ho do
posl 8n pouze do Master PrFXCesSdrghm §jl seu zapojeny paraleln
efektem bude st8&8le v pan&gemse( polwed e rozhodnout, kol
stereo FX) podle hodnoty Pan. posl 8no do procesorT Master FX.

V pS2padh, ge nechcete slyget p

—>|L/R Out vypnout parametr Dry na Off (viz

Master FX mTget e pSi Sadit l'i bovol

| MasterFX| doporul uj eme j e sestavit ngsl
Pan vyhovuj2c2Zzm vDtginn styl T, STS i
Poloha stopy ve stereo poli. Pa600:
L-6 4 é-1L Levi stereo kangl. A-Master 1 Reverb procesor pro stopy Style a Pad.
C00 St Sed. A-Master2 Modul al n?2 FX procesPak pro
R+1éR+6Bravi kae8ko B-Master 1 Reverb procesor pro realtime stopy

Keyboard.

Hlasitost B-Master2 Modul al n2 FX procesor pro
HIl asitost stopy. Relativn? LI' E?ﬁegy %&\'9293\%!@ §OEFU'1:\}| TUIp°§eepnn§ete
stylu (Style Settings), perfng%tym Ha ebo . ci‘ge
zmRnit, pokud zvol2te jinl er ormanci nebo STS.
0él127 MIDI hodnota hlasitosti g

STYLE PLAY: Mixer /Tuning S
Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.618.988

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flstav pSehr§8vgn2. Zvuk stopy

mStav uml | en2., Zvuk stopy nen

Pan _Sent

FX Group

Vyznaluje skupinu S&&ou(sk umpémd B)

zobrazenich stop.

Send level (Master 1, Master 2)

06127 ProveR pS2m®ho signglu na
vysl an®ho do odpov?2daj?2c?2h
procesoru.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Fe] stav pSehr§vsnz. Zvuk stopy

M= Stav umllemédpy Zveak2 sl yget .
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Mixer/Tuning: EQ Gain

Mixer/Tuning: EQ Gain Mixer/Tuning: EQ Control
Na t®to str8nce -mgketEQ n@aso Al tpd@u r §nka umogRuje resetov
jednu stopu. ) stopy, naprogramovanou na pSe
Tl al 2t kem TRACK SELsHwTKeypodrd p nTeltee] 2ztzek em TRACK SELECT pSepne
na Style a naopak. na Style a naopak.
STYLE PLAY: Mixer /Tuning A STYLE PLAY: Mixer/Tuning
Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Piano 121.818.988 Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Piano 121.618.9808
\‘Reser( AN Tracksl Track
' J — Reset
Bypass 0 T tlalz2tk:é
" = Em
AL | s Play || Mute Mute Play
DRPERC_ACCOMP | BASS _ OWER_| UPPER R
Volume |~ FX eQ 1 Ea fo Lo Sw
Pan Send Gain__} Control Scale
Hi (High) Gain Reset All Tracks tlal?2tko
L Dotykem tlal2tka se resetuje
Tento parametr umogRuUj e nasél@\ﬂdltiz\é)(:%0|£|®véé@ﬂ<V§tn§p’»‘ (Real
ekvalizace pro kagdou jednoffih¥QURSEOPUL| ajedrk&, se o
regs8lovl filtr. Hodnoty j~sou-|-|p3yn¢qi@ny|\é! d@q‘('ybgleg@hui dBk. (t
-18é+18d|'BOanta poszdbcd:)e‘é,chvlgelékWa||zace u 0dp0v2daj2c2 sto
Bypass

Mid (Middle) Gain

Tento parametr umogRuje nasdkaonttrogugé@nzvgfercchknwenae@mal ky .
ekvalizace pro kagdou jednotbdpou?dappaz2chedn ®pse be hf§izI2t.r
kSivkou Bell. Hodnoty jsou ue&d8ehyzacegediabeslt@phu @EB)NI vIi
-18é+18dBodnota pos2len2 stSedpchodddiybelPoOkiud v boxu nen?
znovu aktivuje.
Low Gain On Funkce Bypass je aktivn?,
Tento parametr umogRuj e nasffaviﬁgﬁsgt §'e§ rﬁzagg\fa&"fe‘%e&%“a?gﬂ?
ekvalizace pro kagdou jednotliv 0&5&)&) ZCZJésdtno ugs e kv a
reg8lovl filtr Hodnoty jsou HY'F'& ny v Jiecibelec?h ?néB)
Input Tri .
-18é+18dBodnota pos2len? basT V decibelech.
Tento knob umogRuj e omezit
Play/Mute ikona proch8zej2c2ho ekvaliz®rem.
Stav play/mute stopy. ekvalizace mohou pSebudit au
zkresl enz. Tento knob umo g RuU

MStavaehr§v§n2. Zvuk stopyppdlel pgeeby a soulasnhD pSed
0699 Mezn2 LAondpet aygg2, t2m n
Mt Stav uml|]en2. Zvuk stopy nen?2 slyget.
Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

] stav pSehr§vsnz. Zvuk sto

b= Stav uml| en2. Zvuk stopy
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Mi xer/ Tuni ng: Ladnn?2

Mixer/Tuning: Tuning Mixer/Tuning: Sub Scale

Na t ®t

o} mTgete nast awligtet @k tp&Sv dSvacdu t¢ ajailmsBp olgd dopre2m  (Ksew
jemnh do gdou

stopu. sPopSm mJgmeeare nperboog rvagrom ast op 8 m.

i
rozsah Pitch Bend pro kagdousstopus konkr ®t n2z m ltvrtt-novl
Tlal2tkem TRACK SELECT pSepnédberpeosn®pgt keyebnpseaip? an®madnn?
na Style a naopak. Na t®to str8nce mTget e program
STYLE PLAY: Mixer/Tuning : scale) |l adnNn2 zvolenlm top§m, j
r;:;l_l;.p.:-.rl Grand Piano RX Fty—Piano 121.610.900 nebo STS pak mT gete p Si adit | ac
' - je obecnlT a mTgete |ej prov®st
J £ @ 2 Mode o na st r>3ode Pref@dnced aStyle (str.
I | Il - (- 2 144).
' J J @ Zblvaj2c2 stopy poug?2vaj?2 z8kl
S 0l |- str8§nce Global > Tuning > Scal
€& & @ str 148) Standardn2 | adidn2 n
T A

-v
)
&

<3
n =8
"

=

c

S

0

=

[

&

DR-PERC  ACCOMP | BASS STYLE PLAY: Mixer /Tuning

o B
Valume FX EQ s Sub Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Piano 121.910.908
Pan Send Gain Control | THRING § 53je = ppe y—Friano 2

PB Sensitivity

Tyto parametry ud8vaj?2 rozsah |
stopu, v pTlt-nech.
1é12 Maxi m8l n2 zvlgen2/sn2gen?
bend (v pTlt-nech). 12 =
0 G8dnl ohyb t-nu nen2 mog
Octave Transpose Pan Gain
Hodnot a dranspdace.v ® Ned2 stisknut® tlalz2tko fAQuarter
-3 Nejni gg2 okt 8va
0 St andar dn2 laanz . STYLE PLAY: Mixer /Tuning
+3 N e j vy g g 2 okt 8va Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano
Detune EEG B
Jemn® | adhn?2 . (e 222
64 Nejnigg?z vig . G |

gka
00 Standardn? | adlDn2z.
+63 Nejvygg?2z vigka

Play/Mute ikona Ny | e
Stav play/mute stopy. DePERC ROCOM

Volume
Pan

) stav pSehr§vsnz. Zvuk stopy je %liygelbanuteo nQuarter Toned

e Stav umllen?. Zvuk stopy pzRMNVolSHlw I@®tarter Tone |l ze pSijm
externz2ho sekvenceru nebo pol 2
hodnoty Quarter Tone | ze vysl at
MI DI rekord®ru jako System Exclu

Scale

Zvolen® | a®60md esVina str. 242,
pougitelnich | adnnz. Kdyg zvol 2t
s c h®ma kl aviatury jako napr a\
programovat viastn? |l adnDn?2 (vi z
l adNn2, s jemnlim doladhRlDn2m kagd®g@
Key B

Tento parametr je nutnl u nhDkter
referen|n2 t.-n (viz ALadRNn2d6 na
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Mixer/Tuning: Sub Scale

Quarter Tone Tak mTgete vywk®@olSadNouy viet et ®
Pouze Pa600 Quarter Tone: Je-l i tato vol baperkftOr mazncep a! kI STS.

tato str8nka odpov2ds§ sekci QUARTER TONE na

ovl 8dac?2z m panel u. LadiDn? :

programovat na di spleji,
Ovl 8§dac? prvky na panel u

pSejdete na jinou str8nku.
. |
Stiskem tlal2tka Quartepouzdone aktivujet h®ma
Pa600 Quarter Tone: t2m tak® aktrvu1eteﬁ°dno ! J(SUTA%‘?EIaan
TONE na ovlI 8dac2Ma pamradagvce snz?
dotykem |l ibovolnou notu o | tR*¥tzvg er1L:og|Uss‘ﬂrgn|a thzj eS®odo

noty. Dalg?m dotykem. noty tekkavbpghuSgmiaz kolel kem VALUE

. hoty v centech.
sc1 =| sc2 = B -
] | Pozn.. Tat o nastaven? l ze ul ogi t
—scs, sca. STS, jak popisujeme n2ge.
|Ouarterane .

Na obrazovce dotykem jednohoJ A& Ip@@m@if@llaﬁtere-rl@nesscsqaPree%eé)f
vyvol §te odpov2daj?2c? preset dot yke e l? Qv ol
notu, kterou chcete sn2git ?%%;fﬁ;ﬁpngéﬁgg{ s:etrl in\/r
telka u rozladBDn® noty ve scb,&@ﬁljat%r Dalg d% k% 5"{[@
tel ka opRt zmi z?2 eset T, vyv al preset
’ ' (Pa600 Quarter Tone: tato tl a
Ppravy |l adhiNn2, proveden® na v®teksir @ARBRTERsDH PONH oh asawl &d
neukl §daj?2 se do pamDti. To 1z mMamermnir anuj mMEdat esl bgck! €1 as
obmhDnit | adNn2 | bNDhem hran2,. Preset
Chcete-l i provsgdnt zmDny rychlejl lg‘BtédJBi‘?s 8|feq Iz?tl(ﬂ
Quarter Tone tak® nogn2mu- sp2 |a eb gra K/l?n NG\BN
telmu®sp2znali (viz n2zge fAJak vyﬁ d P aztn [
Quarter Tone S nogn2m spznalesnl( %Jer}ﬁj awg%ovgrese TN"
telnlm sp2nalemd, kde je v2ce a #61 5'(:2) as en (viz n

na str. 155) .

Pougit? SC PresetT umogRuUj e. ‘beastr@ss:@enlarm uM v altatSnku a
pSedchoz? naprogramovan® | tvrtTtonmed & ylvadiBnze {H8CzPrme&det o
iJak poug-?2Quaatr tfeunklcoine s SC Preseykem Ké€&ndio z tlalz2tek

vzce informac?). preset ugivatelsk®ho | adnNn2.
Kagd.]l preset obsahuje ugiv

SC Preset tlalztka noty a pamatuje si tak® zvo

Tato tlalz?tka slei odjreav|?enj emarnggmet r zvol en ¢g§dni preset,

AQuarter STos&ém t Dchto tIaIZStteakndavryovrpzl§1gd|gnz_ Tot-BO | :

odpov2daj2c?2 wugivatel sk® presedgnt TVikZe Wh@hmevﬁgﬁl@érﬁ@arfouznlkacd'

Quarter Tone s SC Presetyd n2ge, kde je o tom

i nformac?2. SC Preset m‘[gete zvolit tal
funkce voln®mu pSep2nali (

Keyboard diagram str 31) nebo Programovat

) R AiControlleys: Foot Controll

OznaH?teiQuarter Toneo, toto y,soqh®ma yBHERY Ic&% ®S igllt,mtzuge

kagdou notu o} ltvrtt. n. Pokufgdpty zvol 2te User scal ,

umogRuje jemnhD doladit vigku k@g,(}l@vaots)é vel k§ telka na oo¢

Scale lock ikona nebo se | adhn?2 resetuje, kd

.. . o O, ese t e vodn?2 | adiRn?z.

V. uzam|l en®m staegl,my_'[Stéwanez lb% oty-IEem tlal2tka Qus

pSi vol bD jin® Performance | i z 0I§ e hlavn | adDn 2

V2ce i nformac? o] uzam| en? par Gener al

Controls: Lockd na str. 141.

Jak vytvoSit ugivatelsk® |l adhn?2 jemnim

dol adhPDnzm kagd® noty User | adhRDn?2

Jakmile jste zvoliel iseUsseah®@nmadlnc2k,8 akti vuj

klaviatura. Nyn2 mTgete mDnit | adhNn? kagd® noty v centech

pTlt-nu (v rozsahu N99 centT, viz Temperovan® | adhbDnz) .
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Effects: A/B FX Configuration

Jak vyug?2t funkci Quar

sp2nalem nebo programO\EifE(?-ztSnA/BIFXCOI’]fIguratIOH
spznal em

Funkci fAQuarter Toneo mTgetdapbi SadiShkaodmdbRujs@2pabiit ef
nebo programovatel n®mu spPralyi), a BteKeéyyboapradk) . Na postrar
programujete ugivatel sk® Iadnl’.l:n)(2 Bw mséﬂ)ih|®§ntelasskeu,p|tnzykge
napS. provs§d2te n§hl® zmhny | A= < ® abskou
hudbu. Tyto zmDny se zpravid adnDn?

se zrug?2, jakmile zvol2te jinll ne b o : iX a STS,
nebo kdyg sti srenTereenoymed§! Qua i "'Gm“p

Pozn.. Pokud jste v reglmu Styl g ; : . B {

ugi vatel sk® l adiDn2, pSi Sazen TS,
pouhou volbou a editac?2 User NDn do
Performance |i STS. Viz vige el sk®

l adNn?2 j emrrTmm kdagylda®d Mty User

Pokud jste v redgimu Global, tel sk®
ladNDn2 a wulogit je do jednohal. vyvol at
je jednzm ze |tyS SC Preset |fe D&l e
mTgete spustit editaci | adiDn? zvolen®ho presetu v re8l n®m
| ase. Viz vige fnJak pougz2t funkci Quarter Tone s SC
Presetyod. FXGroups(FXA FX B)
1. Naprogramujte nogn?2 sp2nal ebo abd|te
4 2 ; ge vendv skuplnaml ef ekt T
pSep?nal jako Quarter Tone a%;?)o na vibhRr ze dvou master FX
JdDte do regimu GIlobal a Stay | ®t rP8inakyu jfeCosnkuildar A: rezer vec
Foot Controllerso. Zde n &pddskupira B palaprostopy Keyboard.P e d a | /
Foot switteecrh@mu kchcete pSiSadit funkci Quarter
Tone. Master FX 1, 2

2. St8hnnNte vigky nhRDkterTch tEpg 3 o ov2adai2czm
K" liaggj J

. . b Si Saz
Podr gt e st.lsknutl- ped§I Qf é\?knga%nesRu &r b kde
nyn? nehraje. StisknnDte @ chee t? grp equt OX .
ekty us, | g el ay é)
ltvrtt-n. UvolnRDte ped§gl nadetevA end|xu
3. Nyn2 hrnaojve®ne lvadRlDn?2. ] PP B
Noty, st ikrekld n2ujt ®ouv nyn? s nBfgeekntyy , o pSi Sazen® obRNma skupin
ltvrtt- -n. Performance. Efekty, pSiSazen® s
4, Resetujte pTvodn2 | adiDnz, stopy) lze dol oo@ast aven? styl u.
StisknhDte a uvolnDte znovuskkrsnN QuXr Ber( Keybeo,ardnisgt opy) |
byste zahr 81 i t-n. Vgechily. vTgky jsou nyn?2
resetovsgny a bude vyvol 8no l adnDnz2, zvol en®
performanc2, |i STS W/D

T2 mt o parametrem nastav2te hodn
pTvodn2mu sign8lu (Dry), pSichsgz

MFX2 to MFX1
Hodnota efektu MBX2, nht evrs& upe e
MFX1.

M.T. (Modulating Track)

Zdroj ov § stopa pro modul al| n?2 |
modul ovat parametr efektu MI DI
intern2zm fyzicklIm kontrolerem.
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Effects: Master 1, 2

Effects: Master 1, 2 Track Controls: Mode

Tyto str&8§nky obsahuj?2 editalTa&t opasrtarngentkray ulktofRae fee ntapwh ¢
procesorT. Zde je pS2klad szv@ghkkyl FXenfer §somSaSamendxm er
efektem Reverb Wet Plate. ugi tel n® bT v§ nechat stopu
expander em, nebo hr 8§t na di
Keyboard stop Pa600. Krom to
pol yfonn?2 argel®@ium sgrog uk
FX Group Selected effect

STYLE PLAY: Track Controls

STYLE PLAY Effects

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.818.988

LOWER | UPPER3 | UPPER2 | UPPERT

Drum
Edit

Iiifn'_a ERC ACCOMP | BASS

FX "A" Hasterl Mas(erz

Config.

FX parametry Int./Ext. (Internal/External)
Internal Stopa hraje zvuky, gene
zvukovim gener 8torem. N
ng§stroj, zapojenl do Ml
Selected effect External Hr aj e na extern? n8stroj
Zvolte jeden z dostmemunT ch efektT vOUTomtZoapojen® zaS2zen? 1
Pozn.. Ef ekty se mohou |igit na kadd®!l edan&llwn?2 pSi Sazen®ml
str8nce. Pa600 (viz AMIDI: MI DI (
151).
FX parameters Stopa, nastaven8 do tohoto stavu
Parametry se mo hou ligit pol@qk?/nZS voole NN efgik uzenvcrﬂ.%o
odpov2zdaj 2c?2 kapitolu Append]l Hi’k< td aliﬂ)lr)%ccon%'pshlaio?/sntZUpsmtlrc

parametr T pro kagdl typ efektStOIOy

Wet/Dry
T2mto parametrheondnma st aevf2etket u ( Wet )
pTvodn2mu sign8lu (Dry), pSich8zej?

EGI#);A18.A8A)

Oblast Control Change/Program Change
Src (Source) g g 9

Zdroj modulace. Chcete-l i zvol it stopu,Tehq melithigi kst bHt 9al2nsg z K
zpr 8vu, viz AM.T. (Modulatqu,grg@apn[g)gxtp@,r@met(ngok @
jsou v #HAEffects: Al B FX Coryfaitg udoantiirogn 0 Ch‘éhéevdglfr?o 4! nE
odpov?daj?2c? kapitolu Appendiyyg2|lgdeyg epmyvppi pymoduyl aﬁl@% ceh
zdroj T. Control Change 0 (Bank Select MSB), CC#32 je Control
Change 32 (Bank Select LSB), PC je Program Change:

I}I-BBIH-BKB

CC#0 hodnota CC#32 hodnota PC hodnota

na

Kdyg se dotknete obl asti Sol
Sound Sel ect numer i ck§ k1 8§\
Control Change/ Program Chang

| 8stech, oddnhnlenTch tel kou (.
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Track Controls: Drum Edit

Both Stopa hraje jak na ext

do MI DI OUT, tak 'ﬂtEfﬂ?acktkWHnﬂs DruwnEdn

Type
Drum Drum/Percussion stopa. Nastavte stopu do Na t ®t o str§nce mTgete nastavit
redgi mu Drum, pokud chcBfBEamasi wdiy@ER®4 9ji Toshrum a Perc
nez§visle a wurlit jinfVvoliediodp SphepU kaVgddus tNchto od
perkusn2 rodinu zvuku TydiosaP@f@ MBl EY slagyu psttupn®
(Viz fAiTrack Controls: DR&maEg@ni ghnadostrregiongy Drum (viz
Pozn.Pokud jste v regizmuSiSQR§&h.Re®&i $azenlch bic?z sadhb,
AiTrack Typed na str.negdyg?2tra8dsnoypyzmidnu.
nastaven® do regimu Dr g wm&szWJﬁU%%m@w SELECT proc
zde editovat nelze. Tato volba je tedy g yp ny volen2 stopy Vv
nepS?stupnl. Ostatn? Storﬁ’e\’nu Efi’tﬂ\a&ngéedoeltrheclz%eslygzte 0
nastavit do regimu Druon: vgechny hodnoty jsou offse
Pozn.. Bi c? sady nejsopodRY{ hVEPP&®dn2ch zvukT.
transpOZICZ’ aﬁakbkqlllw STYLEPLAYTrackControls
stopy. Trk:Drum  Brush Kit RX1
Tipp Nastavte nRkterou sto[ldE
Dr um, pokud nechcete p
transponovat (bude br 8n ||ean
Poly Tyto stopy jsou polyfonn]|e
vz2ce neg jedn2m zvukem n¢
Mono Tyto stopy ]s;camgmon(cafgajnnZ\
t-n ukonl? pSedchoz?.
Mono Right Mo n o stopa, pSednost m§
zcela napravo. i CEsr.
Mono Left Mo n o stopa, pSednost m§ (nejnlgg‘) nort a
zcela nalevo. .
Family Select
Play/Mute ikona TOmi to ikonami/tlal2tky zvolte r
Stav play/mute stopy. upravit. Tlal?2tka jsou pS2stupng8
o) stav pSehr§vsnz. Zvuk st Gipjarogng S Rodj @d bicich
bic2ch
mie | Stav uml|len2. Zvuk stopy "°"J2 s || o kY
Virbly
£
Tomy
Hi-Hat | inely
Ride, Crash a dalg? |in

N2zko | adhRn® perkuse

Vysoko | adlRDn® perkuse

Speci 8l n2 efekty

N8hl ed aktu8ln2zho parametru

Pod i konami rodin Drzuvno | enm @B 0 e
parametru pro vgechny rodiny. T
hodnotu zvolen® rodiny se vgemi
gedi v® (nepS2stupn®) .
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Track Controls: Easy Edit

Drum Edit parametry 5. BDhem poslechu stylu zvolte
TDmito parametry zmRDn2te hodnoparameggenol ume a kos$te§kremt
hlasitost.
- Vgi mnDte si, ge vgechny vir
Parametry zvuku | VI z nam 6. Tlal2tkem Reset Track na
Hlasitost Hl asitost n§stroje. pTvodn? hlasitost virblu Sn
EQ Hi Freq Ekvalizace, p&smo vige
EQ Mid Ekvalizace, p§smo st Se
EQ Low Ekvalizace, p8&8smo basT)| TraCk COI’]'[I‘O|S EaS Edlt
Attack Attack time. Doba, pokterounar Tst § z ' y
nuly (ve chv2li, kdy wu
maxima. . -
5 5 -~ 5o b - Na t®to str8nce mm[?gepear aeneittroy
ecay ecay i me. oba, po L0 & 7
“%roveR Attack na minim pSiSazenlch t®to stoph.
Cutoff Filter cutoff. Urluje |j Tip: Tl al 2tkem TRACK SELECT p
i 2
Resonance Pomoc?2 Filter Resonanc SkuDlny Stop' Po ZVOle.n stop
frekvenci. z menu, takge bDhem editace n
- - Pozn.. Vgechny hodnoty j sou of
Fine Tune Jemn® dol adhDn2 n8stroj hodnot D p'[vodnzch zvuk'[
Coarse Tune Hrub® dol adhln2 n8stroj STYLE PLAY. Track Controls ~
MFX 1 Send Ur | u ] e send |l evel u Ma Trl--::l_lpper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 1'21.5419.‘1313
MFX 2 Send Urluje send |l evel u Ma G @e,eaia%i.?;und <l rtamento
06127 Hlasitost (viz vige) |__ResotTrack |
64é0é+6Dddnot a Of f set pro vge | Reset All Tracks |
zvukov®ho gener 8toru. 60 e
zmNDnu pTvodn? hodnoty, (el R » | | e
pro bic? nebo perkusn? ngbvéiéch%éd#‘)gg;g' o e ey | e
hodnoty znal2 zvigenz | iflrese] S ] SR
hodnoty.

Easy Sound Edit parametry

Select _ , TNDmito knoby zmRn2te hodnotu
TNODmito tl al 2t ky iztvaocli2.t eT lsatlc?ptuk opr o ed
odpov2daj2c?2 zvolen® stoph S'P;ratmétryzx?uﬁjl e
Reset Family Attack Attack time. Doba, po
T2mto tlal2tkem se resetuj?2 gmhdDny zvd;qui'nqgn®verd=dﬂ2n'y: kdy u
Reset Track Decay Decay time. Doba, pokteroup Sech§z2 |
T2mto tlal2tkem se resetuj?2 gmBDny hl|&sdvte®RsAtit apk mk upson &icgh
ng§strojT u zvolen® stopy. Release Rel ease time. Doba, po
f8ze Sustain k nule. F
Play/Mute ikona uvolnhNn2m kIl §vesy.
Stav play/mute stopy. Cutoff Filter cutoff. Urluje |
, Resonance Pomoc?2 Fi |l t eprosRels?o nparnach
Pulstav pSehr§vsn2z. Zvuk stofpy j e sl|yegded .
LFO Depth Intenzita vibrg8ta (LFO
”'—'te] 2 nen? el vlaa
Stav umllen?. Zvuk stopy 'LlfO'épeed""ﬂ))'cth'lost vibrgta (LFO)
. . LFO Delay 4 gdnNn2 pSed spugtnNn?
Jak editovat jednu skupinu bil:€2rem 20oku.
Nab2z2me rychlT pS2klad pougit?2 funkce Drum Vol ume.
1. Na t®to str8nce stiskem TRAGK 0SEL6EBCTHovdynvootlag8tf f set . 0600
jednotliv® stopy Styl e. pTvodn? hodnoty, zlaip@am
2. Stiskrnmtletko fiSelectod na obrazovicebho odpervkeudsan?2 c2n§str o]
stophN Drum, kterou chcete editovhednoty =znal?2? zvligen?
3. Stiskem START/STOP spust2te st yl hodnoty.
4. Chcete-l i , pS2kazem fASolo Tracko v menu strg§nky , )
nastav2te Solo bic?2 Stopy_Portamento knob &a@ pSep2nal
Knobem Ti me nastav?2te rychl c
me z i notami ). Zad8n2m znal ky
nebo je jej2Zmezrugen2zm vypnet
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regim Style
Keyboard/Ensemble: Key/Velocity Range

Pl

ay

Select
TOmito tlal2tky zvol2te sto
odpov2daj2c2 zvolen® stopQh

Reset Track
T2mt o t | ale?stekteun) 2sepr oveden®
parametrT zvolen® stopy.

Reset All Tracks
Tz2mto tlal2tkem
parametrT vgech

se resetuj?
stop.

Play/Mute ikona

Stav play/mute stopy.
Felstav pSehrsvsnz. Zvuk st

LTS PRy

uml | ®mMépy Zvelik?

L KepbogdlErsembre: 2! * ke

Key/Velocity Range

zmNDny zvukovich

Na t®to str8§nce mTgete progr amd
dynami ky (velocity) kagd® stopy
Key range je ugitelnl _pro vytvo
prayedeg® amiknyz nZiveukk o¥ I'wdich kil av
homy a dSevhln® dechy uprostSed k
dSevhDn® dechy samotn® hraj2 vige
Dynamickl rozsah se hod2 pSi vyt
dynamickich vrstvsgch, takge pSi

cfflynamickl rozsah.

IR

zvuk EI . Piano 2

nap$S. npSilSadiotp Nz Wiplp el
stophD Upper 2.

slyge ﬁBottom:O, Top=80] a Upper 2 na [Bottom=81, Top=127].

ElI . Piano 1 bude zn2t, kdygdg bude
Jak nastavit parametry jednoho zvuku 2 Si_ _tvrdg?m Y%hozu.
~ 2 .. STYLE PLAY: Keyboard7Ensemble

Nab?2 z2 me I'yChll p52 kl ad pougl t Tr[-::l_lppr:rl Grand Piano RX Ftu—Piano
1. Na t®to str8nce stiskem TRA Upper Tracks Key & Uelocity Range

jednotliv® stopy Keyboard.
2. StisknDte tlal2tko Select na

1.
3. Chcete-l i pSi hran2 na kIl 8vesy s

Cutoff a kolelkem VALUE | ej

Slyg2te, jak filtr postupnhib -

takge je zvuk temnhDj g2 a mbDk]|
4. Tl al?tkem Reset Track na obr

hodnotu Cutoff.

Top/Bottom Key (Key Range)

Tento dvojparametrur | uj e horn2 a dol n2 Kk
na stoph.

C1éG9 Zvolen§ kil 8vesa.

Top/Bottom Vel. (Velocity Range)

Tento dvojparametr urluje horn?
na stoph.

0O Nejnigg2z hodnota dynami ky.

127 Nejvygg? hodnota dynamiky.
Play/Mute ikona

Stav play/mute stopy.

M) stav pSehr§vsn2z. Zvuk stopy
Mtz Stav umllen2., Zvuk stopy nen
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Keyboard/Ensemble: Ensemble

Trill Kdyg zahrajete na kIl av]
Keyboard/Ensemb|e- Ensemb|e volba mezi nimi provede trilek. Pokud
) zahrajate2de&inot, trile
posl edn?2 mi dv Dma. Ry ch
Tato str&nka umogRuje programovatna‘fsutn‘s‘kvc'it PRSBMEFEEM Tenm
Funkce har moni zuj e mel odi i Repead ' aZ@& hmacg® ndtraanped opakov
re8l n®m | ase) s detekovanlmi akordpavyamev®u Tempo (Vviz n?
Pozn. Funkce Ensemble rovnhDg fungujeakornr@didpakSoOwadt se bude
Play (se stejnlm nastaven2m). Akordle/ j sou o‘etekov§ng %
oblasti Lower Chord Scan. Echo Jako ~u volby Repeat, a
vymi zen2m opakovanlch
STYLE PLAY: Keyboard/7Ensemble Ur! en® parametrem Feedb
Tr'f-::l_lppr:erl Grand Piano RX Ftu-Piano 121.610.9808 AutOSplltl J es t | | g e h r aj e v 2 ce ne
= ) -
E"“": - pak stopa Upper 1 hraje melodii mono,
Tope: - TN zat 2mco ostatn? stopy

Note Velocity: -2
Y akordu.

Pokudhr aje pouze stopa Up
polyfonnhD vgechny noty

Ensemble Trk Assign ) . .
dfflwrlﬂw-d AutoSplit2 PodobnD jako AutoSplit]l

hraje vgdy nejvygg?2 not

. ! Play Mute Mute Play
DRZPERC. ACCOMP | BASS PPER PPER PPER
Keu—tVel] Ensem— [ Kbd i
Ranae | ble. ] control Note Velocity

Tento parametr urluje rozd?|
prav® ruce a t-ny pSidan® har
ho

Ensemble' -10é 0 Odel tensg dnota dynami
Typ harmonizace.

Duet PSi d§v§ k melodii jednu neddg

Close PSid8vs8 k melodii uzavpgRpItedkopr dyar QPrfet rliigwelena wipe vz |
PSid8vs§ k melodidi Otevsfrﬂl,'hbpeé’lﬁ‘eﬂorEho. Open 2
Jako vige, ale dle jin@Reo359abluhBia BheCKkol bu Tril
Bl okov§ hairtryopniicZa@Bmepur © gnsemble. Je synchronnz k tem

muziku. Power Ensemble
PSid§vs kvintu a okt 8V igglpdel odii, jak to
zn8te z hard rocku. . it Al 2

Third Up Tato volba pSidgvs Eg,%‘:é][—%ntmoelpoadriacr{](eloaﬂ'”e‘Igimrllegaumlb(?pvodI
detekovan®ho akordu). ; ;

Fourths LO Typick® pro jazz, tatg|:\,:3\(§9r£§|lqéar Héi!é’§3§ kpooldlkr§t s e
mel odii dvbD |ist® kvarty.

Fourths UP J a k o vige, ale nad me'%rﬁ’sérﬁbleTrackAssizgn

Fifths PSi d8vs8 nhDkolik kvint ”T?J%iPSVBQ?ameTt'rS}eWastavzte ne

Octave PSid8vs8 k melodii jednHnditnsembiE e 0okt 8v?

Dual Tato volba k melodi_ck(%fflince;§d)r$§'dr$ardngounhiozuace na t @®
notu, v pevn®m i nt Rdm¥al | Y Tato stdhj@ 2BHFhuta do harmonizace.
parametrem fiNoteo. Kdyg,eZV ol {faf todaUntaR pYu2e Roty: Ensemble,
objev? s e t rans fRo4zi+|2m? hodnppitag (v pTvodn2 noty.
pTIt-nT vTIli pTvodn2 not ).

Brass Typick8 harmoni zace ge§|§mﬁ@ik§ngkce.

Reed Typick8 harmoni zace pz%éﬁpfaﬂn’{u@st&pﬁkce-

P%] stav pSehr8vsnz. Zvuk sto

= Stav uml| en2. Zvuk stopy
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Keyboard/Ensemble: Keyboard Control

Keyboard/Ensemble: Pad/Switch: Pad
Keyboard Control

Tato str8&nka umogRuje zvolit jin
, pro kagd® ze |l tyS tlal2tek PAD
Na t®to str8nce mTgete de/ akt a
Expression, plus Joystick, pr o|[-Prad ,‘.ard
Stop' I[V Pad 1 Pad 2 ][ Pad 3 Pad 4
STYLE PLAY: Keyboard/Ensemble Grv Brush VPerc Shak+Tamt || Gtr Steel Mute 1| Sunth Seq 11
Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.818.888 Uakirne: Yol i 69| a7
Pan: C 88 |Pan: C 98 | Pan: L-85 | P:
-
Master-*i:'iSMlshrlM
Master 2:
H:
DB PERL{CON PSi Sazen2 |alet usSllongihto dnoast aven:?
Renge jako pologku SongBook. Pady sd:
stopami Style.
Damper Pozn.MTgete tak® pSiSadit jin® Hit
On Kdyg stisknete Damper padgl uaPadonazfpéavn? str8nce.
kl §vesy, zTstane zvuk ®ezopyagprio dsitoyd gemeib.o pol ogku Songt
Off Ped§| Damper nen2 akti P®i Spzengs®adu.stopu
s t2mto stavem.
Pad assignment
Joystick X Jm®no Hitu nebo sekvence, pSi S
Def/aktivuje pohyb Joysticku vievo/vpravo (Pitch Bend a Dotykem pole otevSete okno Pad
nNDkdy i kontroleru gvakoa®haSegrercd Metnrau;str. 8) .
Pitch Bendu, viz fAMi xer/ Tuning: Tuningo na str. 22).
Hlasito
Joystick Y st i
De/ aktivuje pohyb JoystickuHhpSiedo ¥tzakiagido®y sztei dkk ybystop Pad
Modul ation a nRkdy i dal g2 R612%/ontHlasitpser u zvukov®ho
parametru; Y- r Tzn® parametry, neallgtivnz).
an
Expression Panorama kagd® ze |tyS stop PadT
-6 4 él Lev I sktaenr8el o
T2mto parzaamevtyrpernet e kontrol erg Expresgigen .  kagd®
stopy Keyboard. Kontroler Expnessiopr 8] rei{atéyngamgoyveRr,
kter8 se vgdy odel 2t8 od hodnoty Volume stopy
Jako pS2?klad si pSedstavte z¥nxksSBhdanpMapbebazen) Upper 1 a
zvuk Strings, pSiSazenl UppeSen2. |kded Mapn@terS@rpc?)@@éorT p
Expression u Upper 2 a vypnewdT] e]j u Upper 1, mTget e
poug?t plynull ped8§8l k ovlI §d&n27pouoeeR|l @pb2médhi o) Sstirg mglsu s
kdegto zvuk Piano zTst8v8 beze zmhDRyslan®ho do efektov®ho pr
Chcete-l i naprogramovat ped§lI S bl e Slidery,
aby ovl §dal j ako ExpressnorEé)cga'Q/ﬁj%](H" ) e g
Controll erso str. 146. Tut o ag zac & @?(% ‘L |Sad|t
ped8lu typu vol ume, nikoliv' Dialoﬂ‘en'llg é th |_P
AKB Expressiono ped8l u nebo ASSIg 0adb 0eta |a<!i£'r %rg igh, N
volbou Write Global-GI o b a l Setu V. men t e
nastaven?2 jako glob§lpn2. lbzg}n[gﬂgypgé?g -
Tento z8&8mek zabrg&n2 zvolen?2 jing
Play/Mute ikona g%?%:ggﬁyéhalp:d:};kcb Hitu nebo Se
Stav play/mute stopy. V2ce informac?2 o uzaml|lédn?2 par ame
] gtoav pSehr&8vsgn2. Zvuk stocpoyr]tjreolSlygl'eotc.ko na str. 141.

" sStav uml|len2. Zvuk stopy nen2 slyget.
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Pad/Switch: Switch

Pad/Switch: Switch Style Controls: Drum/Fill

Tato str8nka umogRuje zvolitNaTz®®o zvukABwnale bt Trf rdnme®c io bpercon
kagd® z tlal2tek ASSI GNABLE StWwl TCH.

Pad7Assign_Switch STYLE PLAY: Controls
1 Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Fiano 121.010.908

St Su.n l:nntrollerl

ound Controller 2

Programovatel n® pSep2nal e | q i . do Rer f ar, c e,
STS nebo jako pol ogku SongBoolr<u}“h R/Igbblng (Var_olem/aar}_4)

Drum Mapping umogRuj e zvoli

Switch 12 perkusn2ch n§stroj'[ pro zvol

Z[VOlIt D

Kagd® ze tS$2 tlal2tek ASSIGIﬁé@EI%O@g\IYﬁ'E: 0|un I§ o i
menu pSi Sad?2te funkci kagd®mdff é rlnh v§nﬁ2 Akt
pSi SaditelnlTch pSep2nal To naD§hm M%%fﬂng 1é7
Uzam|pndgramovatelnich pSep2nal T Drum\Map n;meer. Mapplng
Tento z&mek zabr§n2 zvolen2 jin® BYUKSr mdfde MO M2gPENT
ale tak® funkc2, pSiSazenlch 2
V2ce informac? o} uzaml en? %E'a%ne??'[i{()p\ﬁkf aﬁGe'nreqlalf
Controls: Locko na str. 141-Kick Designation nahrad?2 zvuk
buben) zvukem jin®hoskdpgkikd:
Snare Designation nahrad? zvu
jin®ho virblu ze stejn® bic?
Tip: Zvol te i ou definici bNDher
jakT to m liv na styl. Pok!
nastaven?

jin
§ v

do Perdtoavwream2c es tnyelbw
dn2z kop8k nebo virbl
k nebo virbl, nahr a:

Stav stopy
Stav play/ mute stopy. Stisken

"] stav pSehr8vsnz. Zvuk sto

e Stav uml|len2. Zvuk stopy
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Style Controls: Keyboard Range On/Off / Wrap Around

Style Controls: Keyboard Range Menu str 8nky
On/Off / Wrap Around

Stiskem ikony otevSete menu str
\ zvol 2te. Stiskem kdekoliv na di
Na t®to str8nce mTgete progrgam vsatkak}%d Wrap Aroun a
zal vypnout rozsah Keyboard RarYCBe, - g d ®
stopy stylu. -
STYLE PLAY: Controls Write Performance
Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Piano 121.618.888 write Sing‘le Touch Setting
Write Current Style Settings
Solo Track
I::rjlpu FX
Paste FX
Easy Mode

ACC1 | ACCZ | ACC3 | ACCA | RACCS

Write Performance

T2mto pS2kazem otevSete dialog

Keyboard Range On/Off ulog2te posl edn? nastaven? oVl
Tento parametr j e vyp?2nal Pefgmagcee.hu Key Range,

zapamatovan®ho na kagd® stopMi%tﬁlDéaEIOe:gmeVWti.te Performanceo
informac?.
On Rozsah kl aviatury j e br 8n j ako

naprogramovanl (vi z ”S\F\/rYtéS?ngI@'I*o@cH‘Se"t‘uhg Track
Controls: Keyboard Ramgeft ond sftkawseht® Vdialog Write
regi mu Style Record) sethgkny | @sTSfoRa ulog2te nastave
pSekrol? bod doln2ho | &dnoOon?zhe® S ag$@Nouch Settings
Keyboard ~ Range,  automaticky  se Viz fAWrite Single Touch Setting
transponuj e, aby ZaAsd ajl @f or macz2 .
naprogramovan®m rozsahu.

off G8dnl rozsah Keyboard Ra n ggte Cufréhf StyleBttngd -

T2mt62kpmzem otevSete dialog Wri

Wrap Around Settings a ulog2te nastaven? st

Bod Wrap-ar ound j e nejvygg? re |ilstrovan§ hranice )
doprovodn® stopy. Doprovodhi®z HWritted n§i ngplyegolyouch Setting
transponovsgn podle detliekomdvan@ce hRbPHMAC e

pSZIig vysoko, stopy Style mohou hr8t v pS2lig vysok®m
rejstS2ku, cod zn2 nepSirozeaodrackyestl i ge vgak dosS§hne
bodu Wrap-ar ound, automaticky JQvotlrtaenssptodﬂ'pouvaﬁ‘roo Solo a oznalte

S _ . ;
okt8vu nzge. pouze zvol enou stopu a indikace 6

Bod Wrap-ar ound | ze individu§lnnwhha¥thoptshrHnkvagdou
stopu v pTlt-novich krocz2c hChPeteﬂ)'[ltUkrﬁJdl\l'Ildhfkﬂ5@Pcﬁ0|nQa, zZrug:
maxi m§lnzch 12 pTlt-nT, relaﬁqﬂ/hﬁme vfmhotfhngmezhaaﬁ@uVodli
regimu Style Réoodd (ai stiikKe@ph@len® stopy:
Doporulujeme nastavit body Wk&%ar&fra%wrk%onﬂ§k§9% 9 Keyboard
stopu jin® —aby se zabr§nilg to o”&“' kEBr ¥ IFPENPat%t% P hha ki av
iposkol|l 20 na jinou okt8vu soyk He stopy Keyboard jsou uml|
1612 Maxi m§l n2 transpozice '(Q/nz '[th|'nVerbr?1n) stopy, _

vTIli pTvodn2 t-ninh patzstt)@erttﬁaﬁk divpll en& stopa je jedinol

kterou slyg?2te. Vgechny ostatn?

Play/Mute ikona Stav stop KeybohrdnBbDAm nen?
Stav play/mute stopy. gGrouped Styletracks: Funkce Sol o u tRchto

stop nefunguije.
] gstoav pSehr&8vsgn2. Zvuk Sthjoedrsgltygettl'al2tko SHI FT a dot

| 2 Sol o. Stejnim
ute 2
g Stav uml]en?. Zvuk stopy dealgwulete olo}simusmostop
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Di al ogovl box Write P

Copy/Paste FX

MTgete kop2rovat jeden (Mastﬂlalbg WEE!E£EHUIIIIHIICGB ?ekt

skupiny FX (AneboB) . A to mezi rTzn-l-m—p-l-u-H—(-l—u-p-s_

Styly a Performancemi, nebo STS a Songy |i zvuky).
Pozn. Tat o operace pouze zkop2wjte onasvawveéry SefekwvlibRrem pc
sekci AEffectso. Parametry, noebnsua@ean &tv Sh@®eo Ze&cin T ¢ entagp Su
ADryo | AFX Sendo, s e nekapol ejnd . sIP;aImaaur]IEn§ heastpven
parametry jsou platn® pro cel kov Write Performance ng se
ted jen o jejich jemn® dol adidDn?2. . o, -y
Chcete-l i kop2rovat jeden efekt: e [T] ty setting
1. Zvolte zdrojovou Performanci, STS, Styl, Song nebo Te
2vuk. Perf.Bark: Usr1-Piano . £ Pian
2. Vyberte zdrojovou skupinu FX (A nebo B) dotykem 0o ]
pS2slugn® z8&8l ogky po stranh. :
3 JdNDte na str&nku jednotliv®ho Cancer | ok | cete
kop2rovat (Master 1, Master 2) |

4. Zvolte pS2kaz fACopy FXo z w str§nk¥.

5. Zvolte c2lovou Performanci |:’TOSd,rg\"gteyl,l agdhfonSHLFT a s
2vuK. RFORMANCE otevSete toto okn

6. Vyberte stejnou skupinu FX (AneboB) | ako je c2lovg,

dotykem pS2slugn® z8l ogky B‘adnestranr).

7..Jdnte na str8nku jednotliy®ha ‘e %I(*%rma ceT sheede uk
viogit (Master 1, Master ?

8. Zvolte pS2kaz fAPaste FXOo ztmgnJgﬁéﬁnkE(“t) u j m®n a, d
Chcete-l i zkop2rovat vgechny ef etbkxtBditve skupinhD FX
1. Zvolte zdrojovou performanci styl | i STS, pak jdnDte

na str8nku Effects > A/B FPKrfB@rrknfig, kde zkop2rujete
vgechny efekty.

2. Vyberte zdrojovou skupinu FX (A nebo B) dotykem
pS2slugn® z8§8l ogky po stran

C21]l ovs§g banka performanc?2. K
bednomu z tlal2?tek PERFORMAN
zvolte Junou b?nku

3. Zvolte pS2kaz ACopy FXo z §nky.
4, Zvolte c2]lovou performanc|F,erfoﬁ,,lt'(.:“g(cka song, STS | i zvuk,
pak jdDte na str8nku EffecbﬁlﬁvéleZFthé:onp o9 - performanc
5. Vyberte skupinu FX (A nelke| S)keimkqolitee cj||nfb\{1§!pamrJS
dotykem pS2slugn® z8l ogky po stranhn.
6. Zvolte pS2kaz fAPaste FXOo zseepdteteBakytko
‘ Stiskem tohoto tlal2tka otevsS$
Reg?m Easy azvol2te c2lov® m2sto.
Regim Easy vwmoj§iRw®wj eregi mu Style Play a Song
Pl ay s jednodugg?z m ugivatel skTm rozhran2m.
Zal 8teln2kTm i profesion8l Tm doporul ujeme, aby se
pokud mogno nezabTvali mi moSg8§dnimi parametry regi mu
Advanced.

Regim Easy mTgete kdykoliv zal/vypnout rul nn, pS2kazem
Easy Mode v menu str8nky regimu Style Play a Song
Play.



34|Pracovn2 regim Style Play
Dialog box Write Single Touch Setting

Dialog box Write Single Touch Dialog box Write Style Settings
Setting

Toto okno otevSete pologkou Wri:t

. , nce. uZaodgi mTheatse aven2 sto
Toto okno otevSete pologkou Vyr||tee Squt,q,r@arhq(e[u§|m£ﬁH styl u.

na S t r § nce. Z dnea SmTagveet neZ USItOngI yt e y ¥rite Current Style Settings ,
zvol en®ho Voice Processor Preset |l tysS
Single Touch Settings (STS) aktut =1

'

- Style Bank: BB@6:Unplugged
Name: [T] huton Guitar . Wi SO .
=1 ‘Current Style: ©1:UnpluggedBallad1

Cancel I 0K I

SHIFT) Podr gt e tlal2tko SHIFT a stis
SELECT otevSete toto okno.

e tlalztko SHIFT a &aznshkoekid eddoRyorenpt wdl ba fFac:
STS otevSete toto oRPhRetecto na sﬂ\/lod§ﬁ’referenc(é$>ol\bed|a >
e

) nhel ze zapsat a pSepsat t ak
Pozn.: Pokud | zvolena vol ba n"F\l@rCittoeryCuSrtryenet asrl@lga‘éettlng J‘

Protecto na str8nce Global >n eM 0,02 JPerezf\)ed'|e_lntces\/e>g I\/érlg p'[vodn
nel ze zapsat STS a pSepsat i'ﬁ‘é‘t §svtayjlz %eyérgp]mn PS2

"Write Single Touch Setting" sou Vv str nky ged® a

nel ze je zvolit. Veglydar'l'§zp'[/\lg{ﬁér‘gg)hknastavenz st

zTst8vaj? beze zmDny. Nelze editovat. Banka, kama kt u§1 n2 styl pat S2.
Name Aktugln2 styl

i 2
Jm®no STS, kter® ukl§d§tl| P'\éekz%eg'm\fsaté‘”% njoevazktu§|InZthko stylu.
(Text Edit) u jm®na, dotykem otevSete okno Text Edit.

Aktus8lnz styl

Nelze editovat. Nast aven? se ulog?2 do jednoho ze |tys$S
STS, ngl egej2c2ch Farakteu | niPdnBuv 8st y | u.

j m®dno "rodil ovsk®ho" styl u.

STS

C21l ov§g pamhNS STS. Uudg8vsg§ jm®no STS, ulogen®ho do
c2lov® pambDti . Kol el kem zvolte jinou pamiS.
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Obl 2ben bank

Pracovn?

. PSejmenovg8n2 bank Favor
BankyFaVO”te Pokud je na obrazovce okno S
pS2kaz ARename Favoriteo v m

MTgete si vytvoS$Sit vlastn? sFaadvuo;r-‘IJt'QJy'g“-lg*k*ppl'sgaujdeets

obl 2benlch bank Tyto mTgete poj ch,

kter® vid2te v oknhD Style Select hudeb

g8nry, kter® nejsou ve stylech z

Obl 2ben® styly jsou obsageny ve ch,

automaticky vytv§8§Senfch O8BylIPa,60(

obl asti SYS intern? pambDt i Al ko g i spleji

objevit rTzn8 j m®na bank, tyto s dan§

j m®n a

Tm®no souboru |FAVORITE Banky Zvolen® jm®no mTge bilt -lifako dv

oddnDIl ov al paragr alfi (zB)al iNtadpjSm

FAVORITE01é10. §Bank 1é10 Musico na dva S8dky, zadejte

Dbejte, abyste nezadal.i sl ov a

Tip:Nov® styly jsou | as od !asohna§weesgleecﬁ'l'?ov§ny na nag?

webost®r §nce.

VytvsgSen2 bank Favorite

Jsou dva zpTsoby, jak vytvoSit obl2ben® banky:

E V regimu Style Record mTgete zapsat novl nebo
upravit st8§vaj2c? styl i Ve Favorite bance, cog | e
alternativa k User Style bank§gm. Viz kapitolu Style
Record, kidef gemaézeo ukl 8d8&8n2 stylu.

E V regi mu Medi a mTget e nal 2 st i bovolnl styl do
Favorite banky, cog j e alternativa k User Styl e
bank§8m. Viz kapitolu Medi a, kde je vzce informac? o]

operac2ch Load.
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Recor
padT

Regim Style/ Pad
Nahr 8vg&nz styl T a

Regim Styl e/ Pad

d

Record

Po vstupu do redgimu Style/PhagdiecmrwWek mfyétue jeva¥iotSen mal
vliastn2z styly nebo pady, pop €hordevdriationsv(@\), ad¢ ei siteu jvzgexc.hny z ni ct
polet CV. iamajaxead 6 CV kagdsg,
prvky stylu maj?2 jen 2 CV.
Pokud rajete v oblasti pro det ¢
Nahr§v§n2 Stle dnetdoa ITI, podle stavu On/ Of f
skenuje klaviaturu a wak|/padiee, | ak
zvol en®ho prvku stylu urluje, Kkt

Styly a Pady sd2z| 2 viDtginu byej’nrﬂﬁ@tasmrrroukstkuernyov,aapiapakac%j.plSi~e
nahr 8vsg§n2/ editaci Pov2me siodppaRdgsojue dvryatvioiSelny . skenovanln
nastaven?2m s tChorduvariatioa Bable.k okia ¢ d |
prvek stylu obsahuj tabul ku Cho
Struktura stylu prototyp je n8sleduj2c?:
Ter m2n AStyl eod se vztahuj e k hudebn?m sekvenc?m,
hranlm automaticky arang®r emakef@at60o0. St yRkoscosy®§wa§ i ax e
pSeddef i novan ®3tye Epeménts (E) (PacOOk T )
je vybaven patn§cti rTzni4mi | prvky samatyndlu:'”t"(/lf’lc&‘e“ﬁ"?éﬁgil#ﬁ_3 1
Intro 1-3, Fill 1-4, Break, Ending 1-3) . PSi hrap2 mTggte
vDt ginu tDchto prvkT zvolit |DrS2 mo, odpov2daj2c?2mi tl gl 2tky
na ovl 8§dac?m panel u. 6
Chcete-l i objasnit strukturu styf-u, mMIgeme poug2t strukturu
stromu, jak vid2te na n§s|ed'Mj7(b2)c2m sch®mat u:
5
sus
sus2
(C) Pop Ballad ——
) Variation 1 9 -
mé
| A o, —() Variation2 [
% Drum —E] Variation 3 m7(es)
—— §# Perc - mn ) )
CV1i CV6 CV1i CV2
—— §F Bass _E] Variation 4 . i i
—— @ Acc (b5)
— ] Introt
— @ Acc2 7sus4
—— @ Acc3 .
. Vi dim
@ Accd dimm7)
—EACCS CV2 pe
D cve —E] Intro 2 7#5)
—DCVS M7 #5)
s —() mroscn g
- —() Fill 1 1+8
—E]CVS b5
—() Fil2 am7
—{_J cve
—{ ] Fill3
< Po urlen2, kter8& CV m8& hrs8t, ar
_E]F”M sekvenci pro kagdou sekvemgiye Jel i
zaps8na v konkr®tn2 t.-ninhD (nap
—E]Break Emin), arang®r i transponuje ¢
Noty v sekvenci jsou pellivD tre
—E]Endingﬂ sprg&§vnhN u vgech detekovanlch ako
] Jdeme-| i ve struktu$e met, y Igue hleo ukbd:
_E] Ending 2 akordov§ var iSekeenceni\swi @ rPas00
) podporuje ag 8 rTznlch stop. DR
f]EndmgS bic2 a perkusn? sekvenciGproBASS
doprovodn® sekvence (smy| ce, kK y
doprovodn® n8stroje).
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Nahr 8vgn?

Sel|l tenppodtr geno, kdyg zahrajEethr;an Qﬁ(ﬁgdbt%a;)ob,,seagsﬁtgp“iVJ®akT'
detekce akordT, arang®r wur]| 2, ter p,r v ek ~ét-yluu 2P QY Qi
o Ll P g gita_ 'n-a® fcvilrit-u 8l l§/ F
pak wurl] 2, kter § akordpowu§g|vtaar|parc§k ml’.%lyajbslotu hr&ny a ki
tento akord, pak sekvence stylllllOBhoGlljfaggloum 58 {§k® v
akordov® vari ace, kter® Jsouotrroavn noonovsf§tn D vf&g a ug
pTvodn2mu akordu na detekovanlfoglé%tg K gﬁi paosog«zg.d ,

kdyg zahrajete akord.

Struktura padu Co nahrg8vat do stylu
~ 2 i 2

Pad je vpodstatnD jednostopl stygahrv%\i%nln psatg)’os'ﬁuatme%”‘ah%§"§”

aplikuje pSi nahr8§vg§n2 stylu ady "4 BN ah@%@ rs§vacI§u

padu. J y Stflu Lahdtd dno.

Jsou dv rTzn® kategorie padNemus2te nahr 8va vgechny ako
Hi t A pady. @b&jliv se prvky stylu H_ra§stt01 est ajleednu a
viDt gi nou j e § o} pro kagdl prvek stylu. VIjimk
netransponovan® |l osti, se pSedpokl 8d§, ge nahr 8vgte
mTgete transpono. tvﬂ\oty iakordov® variace.
akordy Pad Track

E Vpodstatnh se j edns§ o Co nahr 8gvat do padu
sekvence not neb@%bzord]’

(viz n2ge). Nahr 8vsgn2 Padstgted vhahr §v§n?

g ASequencei pady edy tedy akeaodydovlI chr &maii aR&du vsamo
kompl exn? jea—nap\@pc@ Nemus2te nahrgvat vgechny ak
patterny, ktarﬁ] | ze stal? nahr 8t jen jednu.
transponovat hro rC)f4znTch
akordT na K1 §_Ej Data patternu vs. data stopy
pSesnh jako na oo styl T.

Zhruba srovln | n® Zatzmce)glvmu Style Record mTge
sjednoduchT mi —aﬁj\, ' hudebn? patterny styl u, sitogtar a
Jednosto\p@ceakordov@ pan, Pan, nastaven? I'FE@) monu S3

variace styl T (viz obr §zek#Play. )
1 Po vytvoSen? nebo Yapr avi

PSesnh jako u styl T, @bhsig zaROaMet St wkerRady Record, e

detekce akordT, vyvol § se odpSDtvyldeag 2eebakdWaov§ wardidacze.
Detekce akordﬁkpeNdeponenarisacZSIVYe| es niyescioyr d  (vi z ofgyWrbiotxed St
Tabul ky akordkaddh RaddtabblRiah ujb7).

akordovich variacz2. T Po editaci paranqeet@ri‘[must&btpyyle
Jako u styl T, talar®p03|t|oabullk|y09tl\leotd@ SIS pS?kazem Writ

Tables (NTT) se aplikuj2 nZdaphdky str8nky regimu Sty
Apl i kuj? se stejn® rozdz2ly meQPX'%/rdnto?I?T/?‘?‘mnatysptyr'st%ﬂ'p)'(
ATyp stopyd na str. 61).

Zvuky

. . Jsou dva zpTsoby pSiSazen?2 zv
Ordinary, Guitar a Drum stopy E Pokud jste v regimu Style
Jdg 0 r'[zn_® typy stop ‘(viz__ﬁ;IZE)dekétdpeydt‘ﬁro %(' \éé ntro\%l5Tm SS
kagdou z nich bere arang®r Jlnﬁ b?a@%o%\tn&k'[wa) Padu mT§
g Acc (Accompaniment) a Bass stopy: Jakmile je akord na t®ge str8nce regi mu Pad

detekov§gn, naprogramovan® oty akor du j S0.U

transponovsgny do vhodl\u‘o@ho’IZ Irta?/otltndZSJtst;?%dyseerjtetgi'nmus Stgcl,&;

Transposition Tables (NTT). NTT umogRuj'e oR) yt F® 9 st(§va )

nahr 8vat jen nhRkter® ~akordog IQ/Hla’ri%\c% a pv?é(ech-[ J

noty zahr §t na spr8vnlch 2.8t i ’ tak‘e.pSePg

di ssonanc?2m a transpozici E?‘\/E Fgrrﬁgﬁ‘ﬂﬁtﬁé ?us§t:p§§th
E stop Drum a Perc (PerCUSSiﬁ)SQ%Kd)'/\P&[aSaéiigéjéze vggéé]nvé reg‘;%

transpozice. Vgdy se pSehraje pTvoau zompaefitc(irynse vypne parametr
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Style/Pad Import/Export

Pozn.. Po nahr8vce a weditaci se p
Style/Pad |mp0rt/Export pSerovng§g. Stiskem SRHARITK STOPo dlas
neg zazn? aktu§|n2 styl. Tato
_ ., kterT obs e v2zce MI DI ud§lost
Jako alternativu Kk vytv8Senpg,siyyl Te n%u PeR(gQ:Q”dm]]ge tRogn? 5
i mportovat standardn? MI DI sQidpdwy V(O%INLFrﬁe/Zexppor'essqlen hedsly
stylu Pa600. Viz Al mport: |l mport SMFO str. AEXxXport
SMF() na str 65 —
Ukonlen2 ul ogen2zm n
Vstup do regi mu S zmin
Record PSikonlen2 editace mTgete styl |
nebo vegker ® szn zrugit
Pokud jste v regimu Style Plz@&ete-lﬁtiz?fnhfﬂIQ |8§CDRDzvblate pS2
displeji vid?te: menu (viz fADialogovli box Write S
gEChcete-l i vgechny zmRny zrugit, zv
= Current Stylo: UnpluggedBallad] ——— Recorddo v menu, nebo stisknDte REC
i i nahr8vku a vr8t2te se na hlavn?
(» | Record/Edit Current Style Tip: BDhem nahr 8§vgn? ukl 8dejte co
pSedegl i nelekan® ztr8thD stylul/p

) Record New Style

) Record/Edit Pad

% e Poslechstyluvr egi mu Edit

Cancel | ok | Pokud jste vi e i mu Retor anfTedt e si pos

zvol enou akordovou variaci nebo
na kter® jste.

MTgete editovat styl yli parametri r qb pro . .

iFactory Style and Pad wodﬁtegr}c%e'ln'e §YpPL§hE élorbdaolvo>u variaci

Preferences > Media na Off (str. 145) S rsnku reg|mu Record/ .‘Ed'tN'

g  Zvolte Record/Edit Current Style, chcete-li editovat fiEl ement (Style Element)bdoa)a@Cha
aktus8l nz styl na str. 40.

2 2 P ste na strs8nce Mai n, [
73 \S/tc;/IIbouRecordNewSterspust te novlh, ﬁljgélns se, Vel ocity nebo De
Vyvol 8 se standardn2 nastave qslec% ranog] glﬁgr%ovqutvzar;am Stlskemk ,
ukon| 2te nahr 8vg8n? Favariteo gt e n ] s 92, ] a Z§n
nebo User styl (Styly | ze u rizg ﬁglvdileépilegr Y
pouze, kdyg je parametr nFEc Seé]?%/_lj? N Xpresst
A an e, Chord “Table, ngger/Tensmn Delete All,
Protectodo na Of f)
Volbou Record/EditPadur | 2t e exi st uj 8{1 2SY! ad Element Controls nebo Style/Pad
B . C , mTgete si posl echnou
pro editaci. N Stlske START/ STOP pSehrajte
g Volbou Record New Pad spust2te novl, g<ro§rzdd]-nl Zvol teek Isitbyolvuo/lpnald up rtvl a

pad. Jakmi lneahulBorginZt, e ul ogtegWpnoydacPad panel u-4, (NFRARO-B3,TI ON
jako User Pad. (Pady | ze ulOAgJTdFuLmGBREAK<END|»@GJ103§)InZDaSngzlny sti
pouze, kdyg je parametr nFaS?'I’fNF(TS’/SS'tO)P'%a@f‘gvzptaed pSehr §v§&n

Protecto na Off). £ Pokud jste v egi mu Guitar
Pokud jste wukonlili nahr 8vsgn?2 @@Ibé’chendo'uttac'naﬁﬁMbpanh‘oevbaonl p
padu, ulogte je (viz AUkon!engagbﬁ@ep Ai Apbo vymazg&n2m
zmNDnNnA n2¢ge) a ukon|ete regim Style/ Pad Record.

Pak upravte nastaven2 stopy &Z§IPP Vel Ppiaggdo. regi mu Style Re
gEditace stylu: JdNRte do regi mu StyR%COFgIndJ'Orﬂl eoPpé podle toho, |
nastaven2 stopy stylu (TempoPR! O\8d|Sede, rPeagn' Mg xS bSyet edaRbeay. dMg
viz str. 19 a n§sleduj2c?, vmukséﬁletdlaé”ﬁpr@bélﬂlﬁn PRyl Ml sSB9l ¥
Pl ayo) a ulogte volbou AZS8pi {ChordRecognition Mode luo v
menu (viz fADial ogovl box Wri 34) .
EEditacepadu:PSede’Jte na str§nku FR&@imvStryé@iPnR&@iS“t § 1 yd e | Noty (min)

Pl ay nebo Song Pl ay, pSi Saz Aov®&ho H+—t— Ae-bo
sekvence tlal2tkuw Tad can rhaosdta(rjﬁl?gmrqpﬂnﬂl F?hgered s

(Vol ume, Pan a FX Sendé Viz |[EP¥H/ swith®e¥pado nh str

30) . Nakonec ul ogte nastavelfdet Padu pS$Bxdetazem AW ite

Cur

rent StyhaebSdktyi sgs@nky.

Pozn.: V.t omt o regi mu se pattern
smyl| ce, dokonce i kdyg je par ame
na fAOne Shotod (str. 61).
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Regim Styl e/

Vipis nahr anl|l

uklll8d wrrs2t 2 s Recogdnlk a

Regim Style/Pad Record filtPojestin®dkt et I®alu?dt8kia sRECORIDt ear @
mohou pogkodi't spr8vnou funikltrBousatf 2o0persayi sepbuvpeboSit
padu. Zde jsou nahr8ny wudS§lSotsytlie ®ewvdrtd, nae a&lod gintoluc e §1
odfiltrovanlch ud§l ost?
Funkce Control cc# Obl ast par ame tinfoPblast

Povoleno nahr §vgn?2 zvolen® stopy
Note On Podnadpis |strBhayil| ka] st ri®makgnu
RX Noise On
Pitch Bend
Channel After Touch
Modulation
Breath 2 Brl.fsh Kit RX1 Ftu—Drum
Pan 10
Expression 11
CC#12 12
CC#13 13
Damper (Hold 1) 64
Filter Resonance (Harmonic Content) 71 Key/Chord oblast Track volume/status oblast NTT oblast
Low Pass Filter Cutoff (Brightness) 74
CC#80 (General Purpose #5) 80 Style Record
CC#81 (General Purpose #6) 81
CC#82 (General Purpose #7) 82 Obl ast par ame tinfoPblast

nahr §vgn? zvolen@ stopy

Pozn.:Nert.er® zpr8vy Control Chafodpagpisnel ze ahr§t pS2 mo
pomoc2 integr ovmRasoo.ch kontroleﬁ']"gf”ky‘ HI avi] I rikpmakngnu
Vgechny povolen® kontrol ery | z i i
tel n®mu ped8lu/ slideru/sp2znali
Zpr 8vy Ml DI Control Change, v
vexterpn?lmt ali se i mportuj?2 fun
Il mport SMFO na str 63)

Track volume/status Key/Chord
Pad Record
Hl avi ]l ka str8nky
Tento S8dek udg§vs aktuglnz pr
STYLE RECORD MT:8
Pracovn? r Masiemiranspose(Vp Tl t - nech)

Operating mode name

Jm®no aktu8ln2ho pracovn2ho
Master Transpose
Hl avn2 tr @onidpgoaxnieceh.v Tut o

tlal2tky TRANSPOSE na ovl

hodr
g§dac



40| Regim Style/ Pad Record

Hl agm?% §iRécard 1

Page menu ikona Rozligen? mS2 gky, v hudeb
) NapsS. kdyg zvol2te 1/ 16, v
Stiskem i kony otevSete menu str8nkposMhut JPagee wmepbodi gg? hr
str. 66. zvol2te 1/8, vgechny noty
nejbligg2 hranici 1/ 8 Zn

znal 2 triolu

Podnadpis str8nky
Tato oblast udg§8§vg§ nhDkter® infolgvamiiggei $istiyli

<,
[

agsmesmuge}nmun Ew-r--- T

N | :ﬁ oo N
1 1 1 1 1 1 1
Nahr 8vka/editacle? tSaly Iliedsi?taofl t akt u 1716 ! ! ! ! ! ! f

]
1/8 w

i
ovan®ho nebo nahr 8van®ho

Styl pro a
Jm®no aktus
stylu.

L2tal dob

yn
Tento indi k8tor zobrazuje ak{;Dou ad)'ldeonbtuo' paramet r umogRuUj e

synchronizace pro pattern padu.

hr §
I nD

L2slo taktu
Off G8dn8 synchronizace. Sekyv
Ak I n2 takt nahr 8vky. "
us 3 y stiskem tlal2tka PAD.
Obl ast parametrT nahr §¥gmt2inued Pattern se spust? ih
arang®ru nebo k tempu akt:i
Element (Style Element) Podl e pol ohy l2tale dob
i pSehr8vg8§n2 spustit zcela o
(pouze Style) Tent o parametr umogRuje zvobokrptoektsbdbdl aktug§ln2z pol
pro editaci. Kagd.]l prvek stylu E‘dp vzds dnomu Z,, |
tlalz2tek na ovl8dac2?m panelu se g@énllﬁoﬁténtbﬁyn%o' ta"z‘
vibDru prvku stylu zvolte variacP>% Vofrdeu p?o éakdto té)xalnaz zn-=
editaci (viz n2ge). spust od 1t Set doby, od ti
Var 1éEnd3 Zvolenl prvek stylu Lztal dob
Chord Var (Chord Variation) ) |
Tento parametr umogRuje zvolit wvari al pro editaci
(uvnit®hevplteku stylu nebo padu).
Pozn.. Pokud j e tento par ametr a pS2sl ot a
me}ITmi pz2smeny (cv:icvl), j e akor dov §E¥aY pr 8§zdng, v
pS2padhD vel klch p2smen (CV:CV1l), J%uﬂaﬂf%ngéesnn jako Fill

gJe-li Style Element na Varl, Var2, Var 3 nebo Var4, _
mTgete vyylWrdtacprgednu ze 6 aéegtr dovﬁg,{ht yarx i asc2 .

2 . . e Sspust 2 od d
gJe-li Style Element na Introl, Intro2, Intro3, Filll, Fill2, r ni z | meun & ®r u
Fill 3, Fill 4, Endingl, Ending?2 ne Bhggﬁp '[Inlfg\(;agﬁpu g Spu
vybrat pro editaci jednu ze 2 akor@gyggéuvgib? tic 1 nebF())
ES padem mTget e vybrat jednu ze gesti Y ] gl T h
akordovi ch variac2 (CV1l é CV6)

Pozn.. Pokud j e tento par ametrRecLen[.%tggRe(g;lorrdmgHIégngtWondansota d®I ku
me}ITmi p2smeny (cv:cvl), j e olr g |ac§eH6§ étj)}!jg]ota

pstpadh velklch p2smen (CV:C }jelhed@@?'ﬂ&"y &orgﬂzovpﬁ@arvaametarc)e (v
Rozligen? Nejde o celkovou d® ku akordov®

- 2
T2mto parametrem nastav?te k%:a()&E%@cMinggtﬁJﬁg{nr?nnt Q{%S{gﬁ]eakokrtdeor
Kvantizace | e zp'[sob opravy rytmlci ,%B%%’dnnﬂ%\ aramet
zahran® brzy ebo pozdD jsou £ eutnutyerbq_erh%b ﬂ;ﬁSe 0 ppgt
rytmi ck® ﬁms2gkyo, ur| en® IZEn R 3§ RME L em, S'[tabkpgye ry Sehr
pak. sedz_perfektnl’J z g 2 edita4:aksoylupabU1
Pozn.: Chcete-l i prov®st kvant|zaC|PDp8d gﬁb # Ha'8p é'IgT!:ﬁetakt'[ ako

funkci QuantizevsekciEdi t (viz AStyl el aro &eéthug p'SzleS d2te CVLen ho

na str. 54). :

. . Length, pak hodnota Rec Length se na displeji ihned

High G§dn8& kvantizace. neobnovz. Proto mTgete kdykol.
F Length, neg dojde k vymaz8§n2 hod
(1/3'“1/8) pSekrol 2. Podrobnnji Vviz wvarovs

Variation Length)odo n2ge.
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Hl avn2 -Recor@§hlk a

Ovgem, pokud stiskem START/ STr&@Pnamgp ust2te nahr 8v§n2,
re8l ng8 hodnota Rec Length selJm@®mn?2zvnoal ema® osu,opiy. kdyg | e
na displeji jegtn star§. DruméAcc5 Stylovs§ stopa.

Nap$S. kdyg m8te CVlLen = 4 agyR@Ramé&ength = 4. Pokud
nastav 2t e CVLen na 2 a stiskeny,,R J§I 3424 PP zS\Pdr‘ISén@estopD D
nahrSvsn:, Rec Length stSIgieddhid? blkho “soubesel®ct a
skutelnosti je na 2 a nahr 8vgn bude ykllt dvou
taktech. Po stisku START/ST@gundsognknahr§v§n2 zastavz,
Rec Length se wuprav? na 2 aga@iesLhnyant a&ktoy end QOHE"B‘atSZ
taktembudou vymaz8ny.
o Program Change
CVLen (Chord Variation Length) L2sl o sekvence Program Change
Tento parametr nastavuje celSRIGFUSRPOgAMGIITe)r ag 32 taktT)
zvol en® akordov® variace. Pokud hrajete stylem, zde bude
d®l ka doprovodn®ho pattlenanuomaqueg,mﬁbrqjv§n2, j e
kl avi atuSe detekov8mralom®d vacdmpav2daj 2c? ak
Varov8@rexsitlige sn2gz2te d®|ku dov® variace p o
nahr 8vgnz, vegker® takty K(_:‘ﬁé%&alenou d®l kou budou
vymaz8ny. Proto buNte opat rnTem)tSm m&rsdalv oy &ma meCtViL elmmon@R u |
ni g2 hodnotu po nahr8vg8n2! PbobbpyYy aetypkakbdbmrde, pKonhktas
nahr8vsgn2 bevi akfi@ké&8nken2 nam$&NWE¢ Hn2napastttrernu, bude ten
67). jak byl nahranl, bez dal g2ho
Pozn.:Podlespeci fi kace Korg doporu
Tempo idurov®o, tak fAmoll ov®d akor
Vol bou tohoto parametru z nERdNG 1 weprvkutst@lunp o pomoc?
kontrolerT TEMPO.
Tip: Tempo mTgete zmDnit vgdyZV&tgsS tjospoly, 2987 84y S€ pPTvo
ostatn2 parametry, paklige erVQltee”@llsatlthQ(o \ég-lelCFKT”ya N@¢hgr | @
kKol el kem DI AL . -nlnrJ/Niakp)S-ldlprvoan t-ninal

Pozn.. Pokud uTempd.e star§ dataA7BUdoGaK/g\ﬂ‘§/|b0U stopy Accl
nahrazena novlIi mi -ninN/ akordu A7th.

Pozn.. Akt ug§l n2 tempo stylu je Vtotonktpesr@j)asdéj PEHF & zi tggstop
ukl §d§n2 nastaven? ylu v i St ¥t er P Q)Sdp() i ahﬁkt""d‘?l
tempoo na str. 13). tenopatternkdykollv j e et ov

ek
Pozn. To se vgak netl k§ regi mu

Time signature viastn?z roli. Viz fHlavn2 st
Rytmus (time signature) prvku stylu nebo sekvence padu. Kde j e vzce informac?.

Tento parametr ngete editovat jen, pokud je prvek stylu
pr8zdnl, tedy pSed zah8jen2m nahr 8§vgn2,.

|l nfo oblast zvolen® stopy

Na tomto S8§dku vid2te zvuk, pSiSazenl zvolen® stoph.
Tr'l-:::E:lrum Brush Kit RX1 Fiy—Drum & SFx

T
Track name I Zvukovs§ bapka

Program Change sequence
Sound name
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Hl avn2 -Recor§h k a

NTT oblast Parallel/RootT - ni ka (v CMaj = C) se tra
sch8zej2c?2 noty.
NTT Type/Table Parallel/Fifth Dominanta (v CMaj = G) se transponuje na

sch8zej2c?2 noty.

Je-l i nahr 8no
NTT (Note Transposition Tabl &8Ty=Rpogepoy Sasufl zahrgiqteiC’k o PHUA 28nrajete
algoritmy, kter® umogRuj2?2 ar ah@EeEMS KSYH R®0 nve CEsOV N

detekovan® akordy na hudebn? y 2l ¢ k a
k ® |k o Alr a
d, h
ariace. NapsS. y

Transposition Table (NTT) wur]|

transponovatnotypat t er nu, kdyg zahraje !!gi!&!ﬁ

pSesnhN neodpov2d§ pTvodn2mu akordu v g
jste nahr8li jen akordovou variaci pro akord CMaj, a na
kl aviatuSe je detekov&n CMaj 7, arang®r mus2 transponovat
nDkter® noty tak, aby vyt voSiiPdrallel/iSeliesngenou septi mu.
Pozn.: Tyto parametry nelze zvolit pro Drum nebo Vegker ® pTvodn?2 patterny s
Percussion stopy a jsou proto nepShapupg®amovat na akordy AN
Pozn.NTT parametry jsou naprogramovamm r¥d.§gBSiprmal&sstnrzojsTt ar T
kagdou stopu Style El ement. Korgi-Seri es, je tato volba a
automaticky.
Je-l i nahr 8no

Jsou dva obecn® typy NTT: NTT = i-Series Pokud za}hrajgtec Pokud ;ahrajete C7s
EPokud zvoRafaltee typy se trans p dVEPECM) s ETRd-Series NTT = I-Series
n

oblasti, nastaven® parametrem § o t ky
j sou ipde8lme2 odi ck® party.
.7. .7. | ..70 ] T,. .7. ]

¢ F Dm a Parallel/No Transpose
p— o Akord se nemBDn?2 a posune
| —8 8 8 8— t-niny beze zmDny. Patter
nahran® noty a pSesunhe se
I T tak, jak je.
je ps8&no je pSehrgno To je standardn? nastaven?
1 v pTvodn2ch stylech Korg
gPokud jste zvolili typ Fixed, arang®r pSesouv§Vicwoj zpravidla jig nahra
nej m®&nN not , s vyugit2zm legata @RndKkKowd | ask®kmhhv t-ninhk).
pSirozenhDji. lde§8ln2 jsou prhoisxadbd/pGhorkdr gt ¢ sthpbeaé kapipsSres,0u
atdé) . vyugit2m |l egat a a akord
C F Dm G pSirozehBpBIl n2 j sou pro s
(smyl ce, piano, atde) . N a
:§: § (e} g P=. Parall el kde nen? napr oc¢
O —_— transponovanl podl e par a
| W Around, ale vgdy zTst8vs
je pssgno je pSehrsno polohy a mezi akordy vyhle
Fixed/No Transpose
Naprogr a mov an® noty Il ze tr
Pozn.: Ve shodhD se speci fikac? Kor g,podneorfud ruf ce2me Mast er Tr ar
nastavit NTT na fiNo Transposeo u | nebaddbua Emansgodovsgny, p

akord.
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Hl avn?2 -Recor§ 2CGua

Del ete Note tlalz2tko

T2mp62kazem vymagete ze stop>!_I ead notuS&G&@%ﬁe
W

per kusn? ngsltironapSChceymazart
stisknutou notu D2 (na kter®(pbe v

a hl avn? str

n
1. Zvolte stopu. 5
: ~ N % Iogky AfRecord 2/ Cuebod na
2. Pergte tlal2tko ADel ete é?gmet na t®t o str&nce je
3. Stiskem START/ STOP spust2t esbYlh- 10_ Navz2c zde vid2te
4, Jakmil e dorazzteahkljlszéls§g|95¢1d Bsstopu Style a regim Cu
vymaz§gn2, zahrajte i na kIaV|aturu. Podrgte i ag do
posledn?2 noty, kterou chcet|8 iL z 11'* — A,ﬁf‘
5. Jakmile skonl|2te, uvol nit e * VK D: Lengl Gl Bebo€J. 1o P OT U,
kterou chcete vymazat a | |chor®ylr: I+ |Q‘;Le§gth:4zplegr:vu4/4
START/ STOP, t2m zastav?te 9LVl mn
Pozn.:Je-l i not a knua pzaat|tS8er nu, s {f |
pSed spugthDnzm styl u. | St\’,ajtkr

(4K )

Oblast Track volume/status = ) = f JES B 2| obiast cue
Virtuglinz slidery =

Vytagen2m virtu8ln2ch slider T no ) plejl e Z

hl asitost odpov2daj2c2 stopy.

Jako alternativu, zvolte stopb|datsytkemyay kgl el kem

VALUE upravte hodnotu.

Zde vid2te zvuky a okt &vovou
lkony stavu stopy . ) lkona okt§vov® transpozice
Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmhDn2te stav.

Flst av pSehrsvsnz. Zvuk stopy jle%s
e
MStav uml l en2. Zvuk stopy nenz2 B .
Il kona banky zvukT
Stav nahr §vgnz2. Po spugthDn2?2 nahr§8vgn2 stopa pSij2ms§
noty z klaviatury i z konektoru MIDI IN. )

Il kona okt8vov® transpozice
Jm®na stop , Nelze edltovat §tor ud &
(pouzeSt yl e) Pod slidery jSOU E §’péf|d6‘|°t|$t"6|§ Eﬁ&)@u nahr

A 2
DruméAccS5 Zobraz stopy st i-ranspouclzl zOikneitte t ut o hoo
tlal2tka UPPER OCTAVE, nebo |

AMi xer / Tuinngqa : r ef@inmu Style P

Tuto hodnotu ulodgte jako nast

l kona banky zvukT

Tato i kona ud8v§ banku, kat

Dot ykem i kony poprv® zvol 2

(podrobn® infbnfmaceblvadtt ezvo
AHI avn? str8nku Record 10 \
otevSete okno Sound Select.

Pozn.. Tyt o zvuky Il ze nahradit
Performanc?, kdyg ponechg8te
Soundsd bez oznalen2 v regi mu
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Hl avn? isRergS8innkaGui t ar

Oblast Cue

HI avn2 $Re§nkaGuita

Cue mode for [Style element]

Tento parametr umogRuj e ro?h dnou.t j ak r§1|asto,‘up2t 5
aktug8ln2z prvek stylu po jeeh O%Vgléﬁgel?é‘to A Q.tavsenrﬁ/l ndce ac
dostupn® pouze pro prvky sty |§ ¢ %F‘niéﬁig@ﬁya.n?#"i'ltlaé. 0deo ZV‘
lhned, na prvnzm takt u e mlgete zZahsgji programovs8n
Prvek stylu se zad§ i hne (Sgoscueunpuggeanariant = mmmm i —
prvnzhdotsakutpin.® pouze U p|[eement: ~ vari |[Reclength: 4 |Tempo J: 94
| hned, na aktu8ln2zm taktu Chord Yar: ~ C¥1 || C¥ Length: 4 |Meter: as4
Prvek stylu se zad8 i hne (|resouton: ~ Hish |
aktus8l n2os tt vgodurey . —
pSechodT.

Next measure, first measure
Prvek stylu se zad§ na z4{
aspust2 se od prvn2ho tak
paternu.Dost upn® u pSechodT
Next measure, first measure »
Prvek stylu se zad8§8 na zal 8t ku dal%zho taktu

aspust 2alsteu ®ldn 2Mhos tt lagkrt @Pozn.: Cheete-l i vstoupit na tuto str§

pouzeuVaria02_ ZVOlit~St0pu GUItar (ViZ ﬁTyp st
mu s 2 b1t typu Guitar na str8nce
Sound/ Expressi on, Vi z ATypy st
ostatn2ch pS2padech arT Mdde n e Z ¢
nepS2stupng (nelze ji zvolit).
Pozn.: Jestl i ge programujete stopu
sekvenceru, mus2te zajistit pSic
kang§l u. Jdnt e na str8nku Gl oba
Channels a pSiSaNte stopu stylu
stejnld kangl , j ako m§ stopa
sekvenceru. Pak jdhDte na str8nk

Track Controls > Type/Tension/Trigger a nastavte stopu
jako typ AGtro (viz ATyp stopyo

Regim Guitar umogRuj e snhadnou
ryt mi ckTch kytarovich partT, bez
prvkT, typicklTch pro MI DI progr e
Nahrajete jen nRkolik taktT a

rytmickIl mi kytarovIl mi stopami,
zahranl pSesnhD podle reaS8len® po
generovanil S jednoduchou tran
patternu.

PSehled nahr 8§v §n?

Nahr 8vsgn2 stopy Guitar se |ig?
kde je nutn® zahr 8t pSesnihD vgect
nebo vgechny akordy doprovodn®hc

stopamimT g et e:
ahr 8t na odpov2daj2c2ch kl §ve:
vybrnk8vgnz2,
byhr §t arpeggio s vyugit2m gest.i

gesti strun8m kytary (a speci 8§l
dominantu),

chr 8§t gumy RX Noi se, jeg dodaj:
dojem,

dpSi dadul §r n? patterny do kr §t
pas8¢g2, bez nutnosti poug2t dopr
e)vyug?2t Kk nejjemniDjg2zmu nastave
pro vibnr tvaru akordu a tvo$
kytarovich techni k.

Ng§sl eduj2c?2 sekce popysupddst dTpnd
pro tyto kytarov® simul ace.
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Hl avn? isRergS8innkapui t ar

Nahr 8vsg8g§n2 typT vybrnk8vgn?

Okt 8va od C1 do H1 jtgpuvyhrazena pro v [Xrsves
vybrnk&uwsm?kem t Dmiget k|l Eabs§t ‘ B i
nejrychlejg? vybrnk§van® sampl)” "‘Ill“ ! |H||!H H!‘

Il §ves

6
1

k
k

i

L

Vge uml ] eno

Detekovanfi | akord
s kvintou Power akord

Pl.nnD dol T pomalu s uml]en2zm
Pl nn n a h ¢ r 4+Struny nahoru T-ni
suml | en2 m suml |l en2m detekov

akordu
P e / 4-Struny dol T

suml!e\an J/suml |l en2m
VI Struna (E) /

V Struna (A)

/PI nD nahoru/dol T

Dol T/ Nahor

| Struna (e) 4-Struny

1l Struna (B)

Pl nD dol‘[‘

Nahoru
4 st
Pinn bl strny IV Struna (D) Il Struna (G)
PInD nah pomalu Do | Btrudy

Plnn dol T PInD nahoru pomalu
suml |l en2m tDNI a

Nahr 8vs8n2z RX Noi se
D8l e se vyug2vaj?2 hornZ&RXokt 8§v

~ Noise:

Nahr 8vsg8§n2 jednotlivlich strun 76Kl Sy es
61 kl8ves

LS S s HL'\M!;HJNHQM A 0
(pS2p. v2ce neg jedn®) pro hran l'a g l alk or d-
MTgete tak® zahr 8§t vol n® arpeggio se gest.i kytar ovI mi
akordy, pSiSazenTmi kIl 8&8vesg&m C~A, nebo zahr8t jednu z
rychl ejg2ch sampl oviamT ol d'rylghy“fcharpegg
kl 8vesS8ch T-nika je vgdy dostup 8 degto
kvinta je vgdy pSiSazena kIl §ves 5 i \ stal?2
zahr 8t nejnigg?2 noty arpeggia. ) 2 E )Mz hrnuj e
celkov® umllen2 déall muted kI 8vels

Gumy RX Noises
VibNr kapodastru

Soul asnhD s typem vy
RX gumy, S i mTget e vybrat |
Pamatujte, ge to mTge v®st k
podl e kompozice akordu. vVgdy
hraj2 a kter® ne, dle popisu

Nahr 8v8&n2 bRNDgn®ho patte

brnk8vgn?

SoulasnhD s vybrnk8v8§n2zm a ar
tak® bhNDgn® patterny, stejnn
typu Acc (viz ATy p stopyo na str.

doprovodnou stopu, pSilemg vy
kr8§tk® melodick® pas§ge (naps$
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isRerg8innk aGui t ar

MTgete nahw8tropaBhernuveden®m[Yge[.sch®mat u. "
Vel. | Range from 5tr. to Str. Position
Ty ‘ 34 | 45trings Treble | v 3
A N T
' ; 36 | 45Strings Treble I IV 5
37 | 3 5trings Bass IV Vi 0
38 | 3 5tringsBass v vl 1
39 | 35trings Bass v Vi 2
40 | 3 5trings Bass IV Vi 3
41 3 Strings Bass v vl 4
{ 42 | 35trings Bass IV Vi 5
43 3 Strings MiddleBas n W 0
44 [ 3 Strings MiddleBas 11 v 1
Nahr 8v §n? for my akor du 45 | 3 Strings MiddieBas 1T v 2
. . 46 [ 3 Strings MiddleBas Il W 3
Nakonec mTgete zvolit tak® f r;n;sak%drbﬂdu, TR pcmcc:
MI DI zpr§v. Kdyg zahrajete pdt[ytingehydety ynlami kduy
uvedenou Vv n8§slp8eht?tafe tabulagker|dstringgddesas - v 5
konkr®t n2 pozici a s ur|itlm pgod {z2etmsmvsddieledlen . [ v 0
50 [ 3 Strings MiddEeTreble 1
Vel. | Range from Str. to Str. Position 59 3 Strings MiddieT eble 2
0 6 Strings | Vi 0 52 [ 3 Strings MiddleTreble 3
1 6 Strings | Vi 0 53 | 35trings MiddkTreble 4
2 6 Strings | Vi 1 54 | 3 Strings MiddleTreble 5
3 6 Strings | Vi 2 55 | 3 5trings Treble 0
4 6 Strings | v 3 56 | 35trings Treblke 1
5 6 Strings | Vi 4 57 3 StringsTrebiE 2
6 6 Strings | Vi 5 58 [ 3 Strings Treble 3
7 | 55Strings Bass I v 0 59 | 3StringsTreble 4
8 5 Strings Bass I Vi 1 60 | 3 Strings Treble 3
9 | 5 Strings Bass I VI 2 61 | 2StringsBass 0
10 | 5 Strings Bass I vi 3 62 | 25trings Bass '
11| 5 Strings Bass I Vi 4 63 | 25trings Bass 2
12 | 5 Strings Bass I VI 5 64 | 25tringsBass 2
65 25tri B 4
13 | 5 Strings Treble I v 0 rhgs o
» 66 | 2 5trings Bass 5
14 | 5 Strings Treble | v 1
67 | 25trings MiddleBas 0
15 | 5 Strings Treble | v 2
68 [ 2 Strings MiddleBas 1
16 | 5 5Strings Treble | v 3 - -
69 | 2 Strings MiddleBas 2
17 | 5 Strings Treble | v 4
L 70 | 25trings MiddleBas 3
18 | 5 5trings Treble | v 5
= 71 | 2 5trings MiddeBas 4
12 | sumoriow [ il 2 72 | 2 strings MiddieBas 5
20 | 4 Strings Bass il Vi 1 73 | 2 Strings Middle o
21 4 Strings Bass 1] Vi 2 74 | 2 Strings Middke 1
22 | 4 5Strings Bass il Vi 3 75 | 2 Strings Middle P
23 | 4 Strings Bass il Vi 4 76 | 2 Strings Middle 3
24 4 Strings Bass 1] Wi 5 77 2 Strings Middle 4
7L) 4 Stl'iI'IQS Middle Il \ 0 78 2 Strings Middle 5
26 | 4 Strings Middle I v 1 73 | 2Strings MiddkeTreble 0
27 | 45trings Middle Il v 2 a0 | 2 Strings MiddieTreble 1
28 | 45trings Middle I v 3 81 | 2 Strings MiddleTreble 2
29 | 4 Strings Middle Il \ 4 82 | 2 Strings MiddkeTreble 3
30 | 4 Strings Middle Il v 5 a3 | 2 Strings MiddieTreble 4
31 4 Strings Treble | \% 0 84 | 2 5trings MiddleTreble 5
32 | 4 Strings Treble | v 1 85 | 25trings Trebke 0
33 | 4 Strings Treble | v 2 85 | 25trings Treble 1
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Hl avn? isRergS8innkapui t ar

Dyn. [ Rozsah Od str. Do str. | Poloha Parametry re QI mu Guitar
87 | 2 struny I I 2 Nab2z2me podr obnTs tpro§pniksy praergaim
88 | 2 struny | Il 3
89 | 2 struny | I 4 Key/Chord
90 | 2 struny I T 5 Tento pS§rovi parametr umogRuUj
stopy a typ akordu. Parametr
- ] neg jin® stopy. Zat2mco u ji
VIibDr t-niny/akordu pr erdnshps0i ci \ayuﬁn\dglnngeflerenl
, ~ . rozd?z| z ahr v§t~e akordo
Pattern ] e nahranl v t - ni PvkuY Sznyal enlntP Enc
parametrem Key/ Chord. Ovgem Eaﬁd}é'o parametr se vyug g
pouze pro pSehr8vsn2 prvkT sty hBddhel, blde 2t EMdd NPk ord
Vgechny ostatptu pbulpu pSehr§rv(§fné(repnc1 le . p pro akordovT
detekovan®ho akordu. ' . '
S Intro 1 a Ending 1 (s Chosﬁrdiivoar\r/(f%vt)}uo u%rg g‘\lfﬁzlﬁgf
radbDji wvstoupit do akordov®ho h yg{[ P}g tqu pe
Ml DI ok#L§K-D) (CTypy akordT se v %e%’%l?orjdu pomoc
dynami ky, jak viamikee e v n8sl eduj c 2 '
Capo Fret
Vel. | Typ akordu Vel. | Typ akordu
' ' Kapodastr (zi t al sk®ho ficapotastoo,
1 | Major 2 [ Major 6th posuvng pS2]|ka, pSipevnhDng 1
3 | Major 7th 4 | Major 7th flatted 5th jednotnnN zvyguje vIigku t-nu \
5 Suspended 4th 6 Suspended 2nd Zkr §C ﬁ n?2 Slt ru n, zmRDna vyzn0Dn
. . jejic rozlogen
7 M'ajor7thsuspended4th 8 anor 0 OtevSens beztkapcwlasau
9 | Minor 6th 10 | Minor 7th | éX Poloha kapodastru na h
11 | Minor 7th flatted 5th 12 | Minor major 7th odpov2d8 prvn2mu prageci
13 Dominant 7th 14 7th flatted 5th ) .
15 7th suspended 4th 16 Dimished Strings High/Low ~
T2mto p8rovlim parametrem ur]| 2
17 Diminished major 7th 18 Augmented pattern.
19 Augmented 7th 20 Augmented major 7th 1é6 Pol oha kapodastru na h
21 | Major w/o 3rd 22 | Major w/o 3rd and 5th odpov2d§ pr vn?2rmuh ®@mua,gca:
23 Flatted 5th 24 Diminished 7th
Sch®ma
i Sch®ma ud8vs§, jak bude akord
PSehr §8v§n? patternu Zde je vliznam rTznlch symbol T
Lerven8Ptel kma strunh (hrangtg§
Pokud jste vr e giSmw | e Pl ay, nahranlszkﬁtareqpkinpathgrm§Vese D# 2 .
j e t.rans,ponov§n podl e akorp{uNghktae,@ nezbaoh|r|ajuem|e!em@,noty
klaviatuSe. ZpTsohb transgomtre gedBBarra@® ( pvage c hpnSye ss't
naprogramovan®mv odatotuer pozi cse, regi mu jako pohyblivi kap

vybrnk&vgn2z, atdé TmavhD gedl Kapodabtr.
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Procedura Style/Pad Record

Procedura nahr8v_g§n?2 v re§

Procedura Style/Pad Record

1. Vol ba stopy pro nahikodasr & n?2 . J

nastav?2 na ORecordo. Pro v2ce

2st o} stavudo na str. 43.

Jsou dvDbD rTzn® met odyV nraeh8rl 8nv&m §’tpyll5)/ll@d§c§u. Vstoupzte do F e
| ase a krokov®. 932 ol en st R 4, jlg v
E Realtime Recording umogRuj e @8 gemt £Z'|a,&|:£'|e/§§'ﬁ'o|§t%’ vstupu

v re8l n®m | ase. .

Record mTget e rovrn§ovu§nszpus it n

E Step Recording umogRuj e vyelvioSgat Sebbar,T vwzlydugejte si p:
vkl 8d8n2m jednotlivich not |EBEUmMKdredTsthapiltopakoVankm stis
hod?2 pSi pSepisu st 8vaj2c? yoxkargt istel MpYe: n\&'@)ao i kdndg
potSeb/u‘thgthe podrobnosti a kon%q@g[{@mseSThAchJT/spr@ mTget e p S
tvorbnD bic2ch a perkusnzch STS?Bpu a cvilit podle n2 na kI a

Krom toho mTgete programovat sE'S/qylgbachnoaﬂ'ﬁdleztﬁl"SFTARg/S-B)Ek stis

i mportovat funkc?2 Import (viz 4‘149mtp%\f2tteI@ﬂp%qg@fSNﬁFozrnUag s'fte‘r.urT

63). otykem i kony stavu, dokud se

(Record).
PS2prava nahr 8§vs§n? 2. Pokud je aktu§ln2 stav ikony F
. . Lo STQOP spustz2te nahr 8vsgnz2. P

1. Checetel i edi tovat ezdlisjguj?2c? sty rp§Vd§np2m stea ptS@W® aEdp dl Jak mi

2. Stiskem RECORD vstoup?2te doseres'iurquSty ehBed hr§t.’ NDK ol
Record. Budete vyzvEgni buN kgl % HFeath ynﬁ%e i%)‘nk?\f'h rest
nebo st8vaj2c2ho padu, nebo i vytvoSen?2 nov®ho styTu
| i padu. Jelikog nahr §vgn? se dnj e

_ _ (overdubbing), mTgete pSid§vatl
Zvol te fARecord/ Edit Current vsélyrhieou'b?l%%lrh@)ecﬁ)éid/'%da'htr§v§n2
Current Pado, edalotkwvdatchackettue§lnn§tsrtoy-l-l/ P&d, | i bovol n®m cykl u
nebo vytvoSte novl styl / papdreussiof*Pr avou tohoto
st8vaj2c?2ho. ARecord New Stpézﬁ/gﬁﬂgmzvnoalhte§,v§p,ekujde rozsa

chcete za!Zt_ tvoSit styl od T(é’ybo%rhhéhges(tvyl l,ulgpgdu 60) ignorov ¢
3. Po zvol en? jedn® z mognost 2y voset|o®|pgi§| droozfsea%'u_'Bébdl(saeV|atur

Style/Pad Record. fiLocal Control Ond na str.

4. Pougiijte pawafﬁet(rsytyl(@ouzdilemenﬁsrta)’enna On, C°g~ umogRuje hr§t
Style) a Chord Var (Chord Vapighkmn) e @ke6n|v2lthedrnahr §vgnz, s
akordov® variace k nahr8v8n2hbadthacte arang®r . Zvolte jinc
Pozn. V2 ce informac2? o par amet raRofdbvourdriic. € El ement s
a Chord Variations, i o] StrLszhU\]SenoSutys|tLb/anadzl,\/0(|)bQ(‘enr}],en, Kk
viz AStruktura stiySituawknaratmp.add® nebo
na str. 37. 4, Jakmil e ukon] 2te ak orjeauv ou Y

5. Parametrem Rec Length (Recording Length) nastavte akordovou variaci nebo prvek stylu (pouze u stylu) a

d® ku (poltem taktT) patternfidaRrahheséshi styl/pad.
6. Parametrem Meter nastav2te Jsadkipinlieci Ukpanlk’yt estyahyr 8vinz s

nebo padu (time signature). AWrite St yn @l Pdaidyw gtr8nky 0
) dialogovl box Write Style/Pad

Pozn.Tent o parametr mTgete ediymojviad Steynle[kléja)/dgcegn@aére@trzmnm‘}y) ul

zvol i | i mognost ORecord New Style/Pado pSi vstupu

regi mu Record nebo pSi edi tCacete-l i r@%&r‘ﬂ@hé préevdkium St yl e/ P

stylu. ukl 8dgn?z zmiDn, zvol te pS2kaz
7. Zvolte parametr Tempo a nastavte Tempo. Localv. menu, nebo stisknDte tlal
8. (pouze Style) Dot ykem z8l ogky Record 2 o

zobraz?2te obl ast zvukT. Zde mTget e pSi Sadit

sprg&vnl zvukshuagd® stoph
(pouzePad) St i skem tl al2tka SOUND zvol2te zvuk pro
pSi Sazen?2 stophD padu.

9. Je-l i pot Seba nastavte pro kagdou stopu Octave
Transpose. Pozn.:. Oct ave Transpose m8 vlIiv jen na
noty, pSich8zej2c2 z klaviatury, nikoliv z arang®ru.
10 V. tomto bodiDrneatheewvat nahr §vgn? v
re8l n®m | ase, pSeltNhNte si n2ge fAProceduru nahr 8§vgn?2
% re8§ln®m | aseo. Pokud vgak chcete nahr 8§vat
krokovn, pSejdhNte na AProceduru ®ho nahr§8vs&n2o na

str. 49.



4%

Regim Styl el

Procedura Style/Pad Record

Step Record procedura Vtomto bodhD mTgete vkrleSic

overdub (dS2ve ahran

1. Pokud j ste na hl avn?2 str8ivymazgny) . To se od?
Record, pS2kazem fiOverdub Stperkusn?2 stopu a chcpet\u
vstoup?te do regimu Overdub cyklu, virbl-hatee druh®m a

2. Parametr APosO ud8§vs8§ aktu8ln|ineld§slveduj2c2ch cyklec
PNechcete-l i na tuto pozici vVvlo@gd{.Po ukonlen?2 nahr 8vg&gn2 s
pauzu, jako v kroku 4. di spl eji ukon| 2te regim
EChcete-l i pSeskolit na dal g2 t«Objev2 se didotazern, adathceteo x
pozice mezerami tlal2tkem NepSeruglt, odstranit nebo

3. ZmNDRte hodnotu IBtepTknenap ar a me't
dlSplejI. Step sequence has been changed. Do

you want to save it7

4 VI ogte notu, pauzu nebo akor cancer [l w0 W ves |
EChcete-l i vl ogit jednu notu, z
D®l ka vliogen® noty oMpPpodet2da § Stisknete-l i Cancel, pSerug?
zmiDni t dynami ku a relativn pokral evdatt awgi Pokud zv
parametrT ADurationd a fAVelaoneulog?2 a okno Step Rec:¢

Yes,zmRDny se ulog?2 a okno
PPauzu vliog2te stiskem tlalz28Jakmile se vr8§titg€akmar
Jej? d®l ka odpov2d8 d®l ce kr Record, mTgete nastavit
FChcete-l i | i gaturou propoj it vl Play, paksistiskem START/STOP poslechnout styl.
spSedchoz?2, stisknhDte tlal2t Dalg2m stiskem [START/ ST
Nota bude vl ogepnSae,dcphrooz?oj epnSa9. Na hl avn?2 str§nce regir
stejn®ho j m®na. Neamuksl28tveeshyr.§ iWrite Styl e/ Padoemas tiag
EChcete-l i vIogit akord nebo drtRecordo ukonl] 2te regim
adruh® hled@syuv St ep Recordo rfAaDialogovl box Write St

5. Po vliogen2 nov® ud8losti mTgzrug2te vegker® zmDny.
tlal2tka Back na displeji T2m vymagete dS2ve
viogenou ud8lost a nastav?2 A&k zmdwu &hladkr v he®i tor u.

6. Jakmil e dorazz2te na konec patternu, zobraz? se
ud§l ost fAEnd of Loopd a n¥hP8pHP2 ”@é“uﬁééﬁar”tauﬁetod)dl v K
pozice fi001.01.0000. KagdsnNRkeh! kkzoddsopJek ik wleq kiut
patternu, vliogen®ho na konkBfopbmhae? ;RpEEdeEhE ,Va§gfk§é iAl
vegla do celkov® d® ky pat 8eEfpRuRecordo na str.



50| Re g iStyle/Pad Record
Edit menu

Edit menu Struktura str8nky E

Na | ibovoln® strs8nc
MENU otevSete edita
Toto menu nab2z2 p$§
Style/Pad Record.

e (krom SWVWégpcRayoerd) fovan®kesmr€hnily2skal ?
I n2 menu Style Record nebo Pad.
2stup k rTznlm sekc?2m editace

V menu zvol2te sekci editacePraqoihp st iAprk eZmo IEXZP T! embliesg v |
ukonl2te a vrs8§t2te se-na skl aur?'i® kK u.| SEPR'Ye ek menu
na hlavn2 str8nku, mTgete tak® i ¢ men#/ Mai n
Page_ STYLE REC: SE Track Ctris C .

Pokud jste na editaln? v‘k:l’)run‘: Brush Xit RY1 B<t2te na
hl avn2 str8nku pracovnzho regfl it YID |

STYLE RECORD Menu

Style Element
Style Element Style
Chord Table Track Controls

DRUM PERC ER

Sound Kbd No
Exp Range A Guitar

Z8l ogky Obl ast parametr T

Ostatn? str8nky maj2 ponRkud od]l

Akort
Menu Style Record Pracovn? ord lkona

r egi m Sekce Edit menu

PAD RECORD Menu

Event Edit Pad Track
Controls

“E.: - Varl ll:\":‘» N CV 1[

End Tick: ©85.81.000
Top Note: G9

r Execu‘e I
[ piay J1 piou J1 piau J pras Il piau I piou Il iou ]I ricu J

PERC RASS ACC1 RCE2 ACC3R ACCd ACCS

Pad Chord Tabte Export S

(le 3
Menu Pad Record ‘ Oblast
Z8l ogky Stav stopy parametr T

Pozn.Pokud hraje styl/pad, nem8te psttup do sekce Edit
z hlavn2z str8nky (viz str. 38peratinfmédd stiskem MENU zastavte
pSehr §vg§nz.

Pozn.: P Si pSepnut 2 str8&nek sgﬂg\é§’Ec9ietJe(Qnu§asnttrione,V regimu St

Transpose, Vel oci ty, Del et e }yitR@ondal 92 str8nky, nebo

naopak, se styl (pokud hraje) aytomakufky ak®36?2%%  sekci edit
pol ogek editaln2ho menu (viz #@Me

Chord
(pouze Style) Editace akordu.

Selected Style Element
(pouze Style)V. redgi mu Style Record, se
u zv ol pviustylo.

Page menu ikona
Stiskem i kony ote

Y te nab2dku s
str8nkyo na str. 6
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Event Edit: Event Edit

Obl ast parametr T
Kagd8 str 8nka podrsaanmeutjrey . i Na® 74y
vyberte nRDkterou z dostupnTc 1 0 3 ce
rTznlch typech parametrT, viz sekce, uveden® od str. 51.
Track status Evc(jen§t|Ed|t Jeo setr§nkarI kdee m'['gee
TODmito tlal2tky nastav?2te stg 191Isle y ét@? ﬁ@l (%&lta}(!\“—g
Z§8l ogky Event Edlto na str. 52, kde
i nformac?2.

~ Akord
Z8l ogky vyugijete k vIbRDru nDlpdedpis® z HELiil d {Ecgmna%énd§nek
aktu8l n2z sekce. str8nky | /rg |

Seznam
uds8l o

M:801.01.

M:601.081.

Track M:001.01.
dialog

Hl avil ka str8nky

Viz AHlIlavilka str8nkyo na str

Page menu ikona

Stiskem i kony otevSete menu s
str. 66.

Podnadpis str8nky
Tato obl ast wudmBacsSosonkt er ® i nf

[[ == Event Edit _ T:ficcd =E Marl  Scoyl ————
7 Y <
Zvoleng sZwoplaenl prZweKkK en§ akor |
stylu variace

Zvolen§8 stopa
(pouze Style) J m®n o editovan® stopy
vyberte jednu ze stop Style.

SE/CV (Style Element/Chord Variation)

Zvol enl prvek stylu (pouze u
Tento parametr nelze editovat. Chcete-l i zvol it j
stylu a akordovou variaci, st

str8nku regimu Style/ Pad Re c
Record 13).na str.

Seznam udS8l ost 2

V seznamu Event list vid2te v
zvolen® stoph, u dan®ho prvk
ud8l osti . MTgete jej tak® pr
kol el ko.
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Event Edit: Event Edit

Dotykem ud§losti ji zvol2te. GZMead.en® ud§l osti se zvlirazn?

mTgete si je poslechnout. Jestlige nebnNg2 styl, dotykem t|
box Go to Measure:

Position - Go to Measure:

Pozice ud8losti, vyj8§dSen8 formou daa

g Gaaad | e t —

t ak
g Obbd je doba
g 6cccd je tic
T

k (ka
nto parametr mTget
t omu

gds ItvrSov§ dob‘-'ﬂj—J '[)
e

i ck
e am upravityg AAY 8% BYTugakesh B8R sknn
jinou pozici. K mTget e Bﬂ%go vehmn B S J c
ZzpTsobT:
(@ Zvolte parametr a kolelkemlngeﬁ\DRte hodnot u, bo
(b) Zvol te parametr a dal gzmStidskerRel adétkoabﬂen\/ sert na obraz
numerick§ kl8vesni odu Zpdahbadkbldgyolhrmazen® pozici. Standa
tS2 | 8§st2 |2sla, oddDIenTcNOtetPétf}hEQ‘hVebN)uquOLﬁffwthzhg?-ic}tku | ze
vypustit jako nepod tatn® dokonce i nul ovou | 8st
| 2sl a. - ChoeatpeS. zada 002. Defete1 93, stal?2 uv®st
iz.2.1930; nebo pro 002.04St010-°0kesrmat||2alrf2tk4ao,De|doe|d§ n@gr ®br az
002.01.000, stal?2 fA20. vymagete.

Type, Value 1, Value 2 Event Edit procedura
Typ a hodnot ud8l osti, uvebq)e% ~naosotbrazosvcee.dip | ud§l os

y
zvolen® ud8l ost se mTge hodn
(]

i par r
rovnhDg ud8vs§ je gedl, tedy he ye‘rt%sity#drpro d'tal?'@§lsﬁ S kg L’Sn C|OR/I
(Expression) na zal 8t ku patte ﬁﬁ l?éﬁ Eﬁ Lﬁ:drgf tyle
Tracko, ¢ge fjopyt e na konci s str regim
. _ _ 2. Vyberte parametry nEI(pomzent ( St
Cheete-l i zmDnit typ wud8§losti, zvstlea® rpcarfoarn”det\/arTY(FCm,orI@laK/ar|ati
kol el kem VALUE vyberte jinl tpy%g gd® ~ud8l osti se
automaticky pSiSad? standardn? BdV informac? o Epeentametr e
Cheete-l i zvolit a upravit hodnotu2u EPbgtNar\hﬁBéPtné i o strul
odpov2daj2c?2 parametr a pougijﬂq(,S KSKEUES FAYL na str. 36.
3. Po stisku MENU zvolte sekci E
Length _ str§nka Event Edit (viz fAEvent
D®l ka zvolen® ud§losti Note. Fegnm8fqhodrotyY ciee i hlk @irlaczl)ako
hodnota Position. To vgak plat?2 pouze pro ud8losti Note
) ) . 4.  Stiskem START/STOP si. poslechnete zvolenou
Pozn.: Pokud zmiDn2te d®l ku 000 .;50005 104050, u "& 4 il acoju. Stlske ST
hodnotu, nelze se jig vr8tit nzﬁap,}'\gggrh%_ho@rp(prt&. aatnonlsan dR e
neoEvykI2§h raul s 8§ t d®E K nl’.)kterlcphOS bEﬁﬁ@teapattern na pJvodn?2
perkusn=c stop. 5. Dotykem z8logku Filter zvol2te
Jezd znal ku filtru 2z tDchetteypvli dudd §
ezaec . ~ n a o(b azovce z, AEvent Edit:
Jezdcem proch8z2te vyjetl seznganm. o ‘F?’n‘f%r% rnat|v
pougijte SHIFT + VALUE DIAL)B Dot ykem z§|ogky Event Edit S €
Event Edit.
Ost at n? prvky 7. (pouze Style) V menu Track zvolte stopu pro editaci
(viz ATrack menuod na str. 52).
Track menu
8. e §t2vlpa :
ZLgTLgvgecgrf‘gngte stopu pro %‘? ai@?'do%%tgﬁ Miace, z
- : NI’Jkter® ud§|ost| na zal 8tku a
DruméAccS5 stpay | ov 8§ AREnNdOf Trko (s oznalen2zm koncc

editovat, proto jsou ged®.



9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Regim Style/ Padl R

Event Edit: Filter

Jezdcem projdPDte uds8l osti.
Dotykem vyberte tu, kterou chcete editovat. Event Edit: Filter

Zpravidla jde o notu, kterou Ize upravit.

M:861.61.86858 Hote Caz (=2 ] D:BBB-BB.BSGI . .
Na t®to str8&8nce mTgete zvol i

Vzce informac? o typechKobidgihesna Hilhr Snce jEvent

hodnot &8ch, viz fAEvent .Edi t : |FMMSESSSISl & =151

Upravte ud§l ost. [Fitter

FZvolte parametr i Mo . Kol el [ Note/Rix Noise [ after Touch

pol ohu ud8Il osti

EZ vV 0 | t e p arametr y p ) KO | e ! [_Program [_Pom After Touch

t2yp ud8l osti, podobnhD jako h - [ Pitoh Bend e

FPPokud jste zvolili.i ud8l ost [ Temgorieter [ lpacoron r

Length a kol aalpkeamt ¢éAUd®E ku ud

PS2kazem Go Meas. pSejddte d|—7 50

Meas.fAi na str. 52) Eat | TS

Dle popisuvk r oku 4 si mTge sti_skem START/ STOP

posl echnout, jak ;[n patt%?’ﬁn toe grﬁl’jntgchproDaVIgﬁ:;ez ty

stiskem START/STOP zastavz2VYbdpPhiparftrsSnce Eve Ed"-
Pozn.:" NNk ter® ud8Il osti j sou ne

Stiskem t1l| anla? t&khlar alznosvecret vI eg?tevatd8l joslti kog odpov2daj2c

na pozici, uveden® na 0 b stglwpadu.c e (bude viogena

ud8l ost Note se standar dnNoe/RXNose not ami ) . Stiskem

tl al2tka Del et e na obrazovce Noolyemo R X zgnuaryk. u

vymaget e Control Ud§l osti Control Chang

Po ukon|len2 editace mTgete zvolpoug?tnouosizepunpsloedu]
editaci (pSejdnNte na krok 7 Change.

Po ukonlen? editace zvol b‘nkde(:orﬂr&“' d cht#ﬁ(c:omr\sléhbnge%mser)

stiskem EXIT pSejdhRte zpht hl avn? u regi mu
Style Record, pak po pSech deIetlonlna kriok 2 vyblerte a
upravte jinou akordovou variaci. Modulation 2 2
Jakmile ukon|2te wpravy st/ u/padu, |[pS2kaze¥Ww AwWrite
Style/Pab$pdlgtr §nky otevSet|expreskingl ogoVyl box 11
Write Style/Pad (viz ﬁDialglgvT box——Wri—+t—e Sl*éy'e/Pado
na str. 67) nebo pS2kazem %xnt from Recorddo velker @
zmNDny zrugte. CC#13 13

Ribbon 16
ESti skem llla (Téxt |Edit) vstupte do Damper 64
di al ogov®ho boxu Text Edi t|FiterRegodaec§ t e |j m®Ono a potvr Nt e
stiskem OK. Low Pass Filter Cutoff 74
EVyberte c2lovou pamhRS, kanfc og2te [styl/pad® JIJm®no
jig existuj2c?2ho styl u/ pajda#sl v e zvoll en®m mBist N se
zobraz? pOd-L¢Catien| em Bank CC#BZ 82
Varovs8hnestligge zwjol @2 e s teyxh{sp=a - -
potvrdete zSpis, starg? sg AJT““EQSbeuSEXé’vaSSQn"a?z§%Li%néér"3'm
nahrazen novlI m. Ul ogt e st wuyebopopy@dayu, kter® nechcete
ztratit, na kartu, neg je pSep2gete.

Stiskem OK ulog2te styl / pa8mpMeteri 4midnTempo aaMgigh ('ytmy) e(preze
stiskem Cancel vymagelteglpmmveden®Ma§t?ﬁﬁQP§) v

Sty e/ Pad Record. Pokud se Rt@$Bng:2 UdEd o5t haPEt glhyBend.
sure?i, stiskem OK potvrd2te a Cancel se vr8t2te do
di al ogov®ho boxu AWrite Stylefi nebo fAiWrite Padif.
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Style/Pad Edit: Quantize

Top, mTgete vybrat jeden perkusn

Style/Pad Edit: Quantize nebo Percussion.

Pozn.. Tyt o par amet r ypoyzeje-luzvalkenast up n ®
bic2 nebo perkusn?2 stopa.

Funkce Quanti ze vyruygtiniectke® kchnaté; apvoen2

nahr 8§vsgn2, -niebpatctherne dodat oovyo .
STYLE REC- Style Edit C - |2tﬁ<em %pUStzte oper aci
[ Quantize str§nce.

Track: | ;m E: v varl |ev: ~ cvi
; ) : Ikona Track status
rm”-l""fmfl_l"} o 7 Stavy stop. Stiskem t®to ikony z
Shrt:,Tiel:‘ 8081.81.080 ErlndTiek. B885.81.6860 Play St av psehr §V§n2_ 7 v uk st opy J
Bottom Mote: C-1 Top Note: G9

: Melstav uml | en?. Zivjuketstopy nen?

_Execute | Jm®na stop

Pod tlal2tky jsou gt2ztky jednot!l

Po nastaven2 parametrT stiskrSrf}t”%/ﬁédeldiﬁ-Transpose

Track

ouze Style) T2 mt o arametrem zvol2te stopu. .
,(AF:I Vg)';/e)chny s'?opy j sou zvoleng‘fjl g@tg str8nce .m'[.gete transpono
Drumé Acc5 Zvolen§ stopa. ozn.. Po tr~ans.po.2|C| nezapomeRte
parametr ioriginal Key/ Chordodo n
E / CV (Style Element/Chord Variation) (vizstr. 41).
TNDmito parametry vyberete SRE':S'““’E“" L =1a
akordovou variaci pro editaci. — “*' s ~OZOW & - vert fevi - ovif
Rozligen?2 Value: a
, . Start Tick: ©81.81.888  End Tick: ©85.81.600 .
Tento parametr ur|uje kvanti zad( , kdyg
zvol2te 1/ 8, gechny noty bud il i ggz
hranici 1280l 2Ky g1/ 4, vgechny Execute |
posunuty na nejbligg2 hranici
Bez ! ! ! ! ! ! ! ! !
kvantizace 1 ﬁl 1 |ﬁ| 1 |ﬁ| 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1
' ! ! ' ! ! ! ! ;
: : : : : : : : | Po nastaven?2 parametrT stisknDte
ey ) 0 ) 0 )
1 ! : 1 1 1 1 Track
(pouze Style) T2 mt o parametrem zvol 2te s
. . . . . All Vgechny stopy j sou zvol en
14! ! ! ! ! nastavenlch v regi mu Drum
. ' ! Percussion). Cel 8 zvoleng§
budet ransponovg8na.
DruméAccb Jedna zvolen8 stopa.

(17 3dpma )
Rozligen? mS2 gky v h & 0V §Styte Elemerit/Chbrd ovarigtioh) .
i

Znak Aibéf o, pSi damial 2ZZ@® mihtood npoatrua met ry vyberete prvek
swingovou kvantizaci . @&Kdrdovou Ragiavigno &ditacir i ol u .
Start / End Tick Hodnota .
TNODmito parametry nastav2te pol| 8teln2 a koncovl bod
rozsahu pro vymazg§nz2. Transpozi!n2 hodnota (N127 pTI;
Jel i akordov§ wvariace ItyS| %Zélnd ouh§ a chcete je zvolit
vgechny, Start bude na B%a%%a?ﬂi’g]e %Oo?it}telnz a ko

Bottom / Top Note I’OZS&hU transpozice.

TNODmito parametry nastav2te horn2 a doln2 bod rozsahu
klaviatury pro kvantizaci. Pokud jste zvolili notu jako
parametry Bottom a
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Style/Pad Edit: Velocity

variace | tySi
bBEndina 5.014€001 . 0 1.

Je-l i akordovsg
vgechny, Start

tEd RM (StyledElementiGhora Vadahiane t e
OOi ao parametry
akordovou variaci pro editaci.

je zvol
vyberete prv

Bottom / Top Note

. Hodnot
TNODmito parametry nastavz2te horng a dol n2 bod rozsahu

kl aviatury pro transpozici. IEE zvol2 j otu ,ja
u parametrT Bottom i Top, m'[ge L'j]dovyb rjny'S'gié?'nlhQrpny}]tk ict(kﬁ/
Ngstroj na stophl Drum n‘bb“zgtﬁrf/%ﬁ’dsrn%llon' Jelikog v
sadh | e kagdl n8stroj PSi Sag®Ri tlol rrtlﬂqntertl nz§§1“£ tcé'p
transpozice perkusn2ho N8stroqi&gafk :f%mnnylstaze t u
jin®mu n8§stroji Je-l i akordov§ variace !tySi t
Execute vgechny, Start bude na 1.01.0
T2mto tlal2tkem spustzte opgdttgnqllTochp[eastavenou na t ®to
str8nce.
TDmito parametry nastav2te h
Ikona Track status . . kl aviatury pro zmBDny. Pokud
Stavy stop. StisRéem s®bo.i kopuram@or T Bottom i Top, mT g e
feulstav pSehrsvsnz. Zvuk stoP§Sféecs|l pgestopn Drum nebo Pe
st av umllen2. Zvuk stopy A@BAntedS | YOet .
Jm®na stop , ) ) Pokud .Iento pbax amenay2fienten:
Pod tlal2tky jsou gt2tky jedpathiyl oh|SlcqRy valued a AEnN
editovat.
- : Intensity
Style/Pad Edlt VeIOCIty (Dostupn®r ep@iqmle AdVzamtcedpar am
url2te stupeR, jaklm budou da
. .. zadan?2 kSivc v ACurveip
Na t®to str8nce mTgete mDn".tOZ]i'@@‘%‘Hoﬂ 18 Mtenbitd. $ ontot’duor[%)]Ee na
zvolen® gtisepPzi Ki m8te regim Advaa‘l £ & mi ate em:ltbnlOO[%Bse
umogRuj e zvolit kSivku dynamiKky n%Y’n‘?k%nzmbH jv2(9e
se hod?2 k vytvg8Sen? roz/stm2va!ek. '
STYLE REC: Style Edit C -
— ¥elocity - " — Curve
ks = Drum [~ ivar BB~ icvi| (Dostupn®r @epiume AdV2amtcedpar am
Intensity- 188 X o S zvol2te jednu ze (Jest.i kSiv
velocity valve: NI =00 v o0 o dynami ka mRnit v | ase.
StartTick: ©@1.01.008  End Tick: 895.01.000 ’
BottorNoter (C=1t Top Note: Ga Start Value = 0%, End Value = 100%
l,_ e S l P Curve 1 & Curve 2 s Curve 3
Velocity i Velocity| / VCIUCWV'
Vstan End 1 Stan End " Stan End
Value Value Value Value Value Value
Po nastaven? parametrT stisknDte, EX&cut,g. “™*
Pozn.:J~estIig~e pSi Sad2te RX Souncvmgdi ovan@ st/op
se vislednl zvuk zmBDnit, ponhRyvadg tento dru
tvoSen nRkolika rTznl mi vVrstvamig = -0 U g th m
hodnot 8ch dynami ky. Value Value Value Value Value Value
Zes | ab e ro?u thand'[ege tak® v®st ke Askokuo v ZYarovni
ag na t®mNS nul-bvowrbkbdaotu §t9r]g/§ndVe,t,,l-lgd\mq{a
zvolenasnig g2 dynami kou. (Dostupn@® e@iume AdZmhrceae djy.na mi
na prvn2m a posledn?2m ticku v
Track 06100 ZmDna dynamiky v procen
(pouze Style) T2 mt o parametrem zvol2te stopu.
All Vgechny stopy |jsou zvobXeEWs Dynami ka pro
vgechny noty cel® zvol Bh®t &kiolralodiek &M rsmkset 2t e oper
se zmDn2. str8nce.

Drumé Accb

Zvol eng§

stopa.
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Style/Pad Edit: Cut

lkona Track status

Stavy stop. Stiskem t®to 'kO'StyI?eTIﬁathBdlftDélete

st ay pSehrS§vsn2z. Zvuk sto

elstav umllen2. Zvuk stopy nen2 slyget. ‘
N a t ®t o str8nymazmTgeMleDI ud§8l c
Jm®na stop stylu/ padu. Tato funkce neodst
Pod tlal2tky jsou ¢gt2tky jedfheetaliivi edssfapit cell takt, pol
Aistyle/ Pad Edit: Cutd na str. 56

Style/Pad Edit: Cut

Tato funkce umogRuje rychle vy
vZce) ve zvolen® akordov® var
ud8l osti jsou vr8ceny, nahrad?

STYLE REC: Style Edit

Po nastaven2 parametrT stisknDte

Track

(pouze Style) T2 mt o p arzavnoelt2rteem st opu.

All Vgechny stopy jsou zvolen
zTstane zvolen8 akordov§ v

DruméAccb Zvol en8 stopa.

. E / CV (Style Element/Chord Variation)
Po nastaven2? parametrT stiskmDmetbxpauvtemetry vyberete prvek

o akordovou variaci pro editaci.
E / CV (Style Element/Chord Variation)

TNODmito parametry vyberete prygsk ossttyl u (pouze Style) a

akordovou variaci pro editaci. Typ MIDI ud§losti pro vymaz§n2.
All Vgechny ud8losti. Takty ne

Start ) zakordov® variace.

Bude oSez8n prvn? takt. Note Vgechny noty zvolen®ho rozsah
Dup.Note Vgechny duplikovan®vRNDonyt:

Length se stejnou vigkou zapoltert

Polet taktT, kter® budou OdStranDnYasnlgjg/Znamlkou bude vymaz§r
E ¢ After Touch Ud§|ost| After Touch.
szecute t1alz2tk f2t Pitch Bend ud osti p®Pend.

tm§° a em spus € OPEehEGY: cHER %"e’bod%ﬁbast. °°’rogram
strance. zahrnutTch Control Chang

Select MSB) a #32 (Bank Select LSB).

Ikona Track status

Stavy stop. Stiskem t®to ikony zmr.lrggdzrt] Teglfg Q/Uh ia;%er gu\tlorgz;tlc;ky

st ay pSehr§vgn2. Zvuk st opgyChinge S/lg)égelhy ud§|ost| Control

e lgt gy uml | en2. Zvuk stopy nenz2 Sﬁynlg@plect Modulation, Damper, Soft
Ped

Jm®na stop al

Pod tlalz2tky jsou gt2tky Jedf?&PP/@?@I@C&?ap. _
Jednotl iv® ud8l osti Contr
| 2sl a Control Change (j a
bal 2] ky MSB/ LSB.
Pozn.: NNkt er 8 CC dtaraticky j s ou
odstranhDna bRNhem nahr 8v §&n

n
str. 39, kde je@ovdteniaoho
datech.
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Style/Pad Edit: Delete All

Start / End Tick All _~ Vgechny prvky stylu, te
TOmito parameproy 8halshnzavatekoncovl B/odTrack=AI1 a j@V=vAylnha z
rozsahu pro vymazgnz2,. avgechny parametry j so
Je-l i akordovsg8 variace ItyS| lyedjsta?h%ardn hhc0 Setajveu'zvol
vgechny, Start bude na 86 g astﬂxa 5.01.000.

V1-CV 1 é €V2
Akordov8 variace.
TNDmito parametry nastav2te horn? a dolnz2 bod rozsahu
klaviatury pPokudy man§rz.e ste$XW6t% notu jako
g2emte0 viylparla®tt kjee”@i eSnP Ursytt®rhiec KOTP e 1

Bottom / Top Note

u parametrT Bottom i Top, mT

ng§stroj na stophN Drum nebo P&8fESHEFON.

Pozn.. Tyt o parametry jsou dostupn® jen, kdyg zvol2te

mognost All nebo Note. lkona Track status _ ,
Stavy stop. Stiskem t®to ikon

Execute Pelstav pSehr§vsn2z. Zvuk stop

T2mto tlal2tkem spust?tnea Otp& ruie §{av nuanz?ltlaevnezno

str8nce. Zvuk stopy n

Jm®na stop

Ikona Track status Pod tlal2tky jsou gt2ztky jedn

Stavy stop. Stiskem t®t o ikony zmRDn2te stav.

Pl Stav pSehr8vsnz. Zvuk st

tyle/Pad Edit: Copy from Style
Mute St av um|!en2_ Zvuk stopyw

Jm®na stop . _ _ Zde mTgete kop2rovat stopu,
Pod tlal2tky jsou gt2tKky JedBrOekEtyluV\)r%%csltOsotyljmn@lmebstylu.
zkop2rovat tak® cell styl

Varov@pérace Copy vymagcezl.voev@&
m2 st@Sep2ge je).

Style/Pad Edit: Delete All

STYLE REC: Style Edit C A
Tato funkce umogRuje rychle vyri ”"" st YA
nebo akordovou variaci, popS. (
From E/CY: ~ Varil [ To E/CY¥: ~ Yari |
Sv: l""e Edit & — From Track: ~ Drum | To Track: ~ Drum
— Delete All = — m Trac L |
Track: ~ Drum ' E/CY: ~ Wari | Execute I

Execute | Po nastaven2 parametrT stiskn
Pozn.Pokud kop2rujete pS21lig m
fiti ckuo, objev2 se zpr8va AT
kop2rov8§n2 se ukon]| 2.

) . Poku op2rUJete na exi st
Po nastaven parametr T stlskgépateprE(;(gerCéJﬁ] Change se nezkop:?
origingln2 zvuky beze zmDny a

Track
(pouze Style) T2 mt o parametrem ZVOIZ&rSm?IOPU'
All Vgechny stopy zvol en®h \; , prvku s u

tyl
nebo akordov® variace. Touto mognost 2 zvol 2te zdr oj
DrumiAcc5 Jedna stopa zvolen®ho stypy, @kwokuowvt®ylviar Sacekembol

nebo akordov® variace. Selectot evSete oknav)shegd et &ed ckrcd

E / CV (Style Element/Chord Variation) Fromé To E/CV (Style EIl ement/
TNDmMi t o par ameivek stylupolure Styke) ae TNOmito parametry zvol2te zdro
akordovou variaci pro editaci. akordovlich variac?2.
Pozn.: Nel z e komp?¥i acat dw j i n®hc
(@anaopak), kvTli jejich odlign
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Style/Pad Edit: Copy from Pad

All Vgechny prvky stylu, t oottt btk m—
minit ez, kterl je auGtykyPadEditsCaopy from Pad
VarléEnd2 PrVP

VI-CV1e B2 ) Zde si mTgete zvolit akordovou
Akordovs§ variace. ,ygp2rovat tak® cell styl

Varov@perace Copy Vvymagce? |voevgRkne r §

Fromé To Track 2 4 2 ¢ ;
T2mto parametrem zvol 2te zdromjxgtn (pSep,geje)+. L
k0p2r0v§n2. STYLEREC:StheEdI C S 2
MTgete zduplikovat stopu, nebo
All Vgechny stopy zvol en®ho 4
nebo akordov® variace. . L
DrumiAcc5 Jedna st op astylmpreku stylu® h o Fromcy: ~ an_| T‘»’»““{."LJ
nebo akordov® variace. To Track: ~ Drum
Execute =
Ti mt§ 0 tla! 2 t k em S p u St 2 t € 0 p er adqf Play Play Play PI Plau Play Play Plau
str8nce.

Ikona Track status
Stavy stop. Stiskem t®to ikou'liy’ ﬂpﬁﬁktﬁﬁﬁ/é’k”§f2§@kaq‘eerEsxzelcu'fe A
o . ozn..Po op2rujete p ig mno
st oay pSehr8vgn2z. Zvuk StoﬂYljcﬁu%'y%ebtjeVZ se zprSva fToo
et av uml | en2. Zvuk stopy

Jm®na stop

kep2rovggeét se ukonl| 2.
Pod tlal2tky jsou gt2tky jedﬁ%zg'ipiovT“cgh r‘%?po“”‘ete na existuj:?
(0] |

pChange sehajezkep2r

at a rog

riginglnz?2 zvuké beze zmRDny akor
Kop2rovsg8§n? akordov® variace jin® d®l ky
MTgete kop2rovat akorjdomwau d\@rr}qog&gl do jin®, s

Pamatujte vgak na n§s|eduj2czl'outo mognost 2 zvol2te zdrojov

]
¢ Pokud i e zdr ojmkesn ¢®Illoa/®|; @%OV@ Svtairsikaecne .Seleca bt ek Set e okr
%B

zdrojovs8 akordov8§8 variace é¥Vvybne§rseotbeenzadr0!&8}’I pad.
I il a
t I

vypln c2lovou akellrzdtcl}&-ouFalmadV(cﬁ.' r('jVaralt\'c?n
takty dlouakt®h, cpak sbude 'I‘erﬂtJ glp\zayhfegj\)’zrﬁrgjmou akordovou
2X.
variaci. ~
1121314 All Vgechny variace, tedy cell
c2l, kterl je automaticky
t } CV1écCVve Jednotlive® akordov®

variace.

L{2(3[4]|1[2(|3]4

To CV (Chord Variation)

g Pokud je zdrojovs d®l ka E th‘ﬁeaéﬂ‘ar&q}%t@emd@zlvkoylzte czlovo

zdrojovsg akordovs§ vari ace el Us/ oPp e n
vyplnila c2lovou akordovoucvv’}ﬁpvgcpzl akoggkou\//oé yvagriace.
zdroj 6t akt T dlouhtfakaT,c2bud& zdr of "’Je"' para Friom cvo
zkop2rov§8n jednou, p ak budou zkop2rovs8ny jegtn
prvn2 2 vaptygilabybivaj2c2 2 takty.
11213|4|5]¢6 To Track
(pouze Style) T2 mp @ar ametrem zvol 2te c21lo0
# } kop2rovgnz,
- All Vgechny stopy zvolen®ho st
L1234 |5(6]1|2 nebo akordov® variace.
DrumiAcc Jedna stopa zvolen®ho styl
Pozn.Nekop?rujte akordovou variaci | inre@®to arkytrmdw,v ® am$.i ace.
ze 4/4 na 3/4.
Execute

T2mto tlal2tkem spust2te operaci
str8nce.
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Style Element Track Controls: Sound/ Expression

Expression

. TDmito knoby nastav2te hodno

Style Element Track Controls: M 242" ¢/ <ropn. Hodnotu
Sound/Expressmn Event EditEqiviz BEeentEdi tid n
Pro kagdl prvek stylu | ze
I’ESSICLn. 2mt o zpTsobem 1
Na t®t o str8nce ngd<taegd®S|sS|§o|q0él’.l§ltjolsnt &5[{1 upomewkulnekcsnt@,
zvolen®ho prvku stylu. KagdlpoRhbg' QBVLheh,mBrﬂ/aﬁ | t vt esnd@) I .

zvuk, po ul ogen? nov®ho stylu nezapomeRte zko trolovat
parametr AOriginal Styl e Soundsn regi mu ?/ Pl ay (vi
str. 16), aby styl volil zvulR? nﬁﬁlo 1/|4I'aQtVal'\/2en2V Sk @1ZeU Set t i

n
N a t ®t o8nce mTget e t ak® zksgnadnd @rl yocvhalte @& p rzand®ntiet Yr ove R E
tu Expression (CC#11) pvreo $ta3g|d@u Ezemehop (wwravkwti on
r
e

hodno

stylu. T2m sn2g2te reIatlvnngegmejﬁ|na3vs|t§quarj pad eol K evdeeun W
stylu, anig byste sn2gili cebtfwovou hlasitost stylu. To s
pokud m§te pSiSazem®stjoap® wyjuigpw@is@dén PprvkT stylu stiske
prvku stylu a intern2? %roveR tRghtsgazvyk panel lui g2.

STYLE REC: SE Track Ctris C

Trk:Drum Brush Kit RX1 Fty—Drum & ZvolenlT prvek sty

STYLE REC: SE Track Ctris C
Trk:Drum Brush Kit RX1

Chcete-l i kopzrovat nastaven? na t ®to str§ngx§ress'oqﬂgveljln®ho
prvkustylupS2 kazem fAiCopy Soundfd a fCopy Expressionn

z menu str8nky (viz iDi al ogovl b o x Copy Soundsi
afnDi al ogovl box Copy Expressicompibdrdtset re.l ab8)t.ko SHIFT a s

zvig2te hodnotu Expression

Il nfo obl ast zvol en® staop ylu, stiskem TEMPOT j i naopak sn2 g2t
3. vol nDte tlal2tko SHIFT.

Viz flnfo oblast zvolen® stdapyYyhpakajtséadrtuvdd, obpdeage M2 ove

informac?2. stylu.

Pozn.. HIl asi tost stopy s e ,m'[g
Obl ast zvuk]’ Expression, zadanoul ij eowmaSistt,o
) . . ud8Il osti na stopDhD etlé Blamert & ,
Viz BOblkzaukTi na str. 43, kd§|bgu}/f5e nahf eBBC?strsnce E x

ajde e jednu | vz2ce udS8l oc

Oblast Expression trg§nku Event Edit a vymagte
Expression Monitor Oblast hlasitosti

Tyto indik8tory mTgete oznad|
zpr8vy CC#11 (Expression). ;

o hPPdKnU l%qquf‘ﬁ hsltaosplnt 0S|
_ _ zad b exp.ngf
l ze mDni t hl asitost stopyl %%dHS
Pa
g d®

Sl il 2N a
tDl 9l |Qrb@tle Zeacgqtyetjlﬁf
s§§'b§\ncﬁ"a§tv5\7‘2tt{€' lel at i
ho prvku stylu

dokudnepSel tete vgechny ud8l os gl
Tento monitor by mohl pomoci uchovat stopu a ponechat K a
pS2stup do sekce Event Edit

obsahuj?2 zpré8gvy. Stiskem tl al?
pSehrg8§vgn2 a sledujte izmdi k§tory.
rozsvza2at 2, mTdgete vstoupit do Even
stopu a editovat nebo odej mout zpr

ouze na stopy, kter®

ka START/STOP spusSte

Ag se nhDkterl

t Edit na odpov?2daj?2c?
§vy Expression.

p
t
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Style Element Track Controls: Keyboard Range

Style Element Track Controls: Style Element Track Controls:
Keyboard Range Noise/Guitar

Rozsah kl §ves automaticky tStarnSnpkoan uNoei skaGdot arnostluoug? pro
patternu, kter8 by jinak na adacnz®l |vdggtcr33nzzonDsltaoppg}ulntgarvysoko
nebo nzzko, vep  Twadmwzn n2ak lsst

ngstrojemramsipwduj ete z arangt

pSirozenhDj g2 zvuk kagd®ho n8&sti

NapS. doln2 hranice pro kytar et e
akord pod E2, transponovanl p ut o
hrani ci a znhnI by nepSirozenhih. {len8 na

E2pro kytarovou stopu tento pro
RTzn® hodnoty Keyboard Range |

RX Noise

T2 mt o parametrem nastav2te hl a
zvolen® stopy. Kontroler se apli
(jeg dod8vajRXNases).k v|etnh

Humanize GTR

TDmi to kontrolery se aplikuje

bnhem RQhPBEYUsnAYPaMLkYygn d® ku not u
t mdm®%0§ﬁ§o'n$sehr§v%%h-VKOHIFOIer ne

Pozn. Rozsah kIl 8ves je
Zvolen§ stopa mTge bl
g2Si klaviatury.

N a t ®t o str 8§nawk styluo Istiskem p

odpov2daj2c?2ho tlal2tka na ovl §dac?2m panel u
(VARI ATI ON1 ¢é ENDI NG3) .

Chcete-l i kop2rovat nastaven? na t®to str8§nce do jin®ho
prvku styl u, pS2kazem fACopy Keyboard Rangef z menu
str8nky (viz fADialogovl box Copy Keyboard Rangefi od str.
68).

Top/Bottom

TNDmito parametry nastav2te doln2 a horn2 hranici rozsahu

kl 8ves na odpov2daj2c?2 stophD aktu8ln2ho prvku styl u.

Oblast hlasitosti

Tyto hodnoty wurl| uj?2 hl asitost a stav kagd® stopy. Viz str.
43, kde je v2ce informac?2.
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Pad Track Controls: Sound/ Expression

Rt (Retrigger) Zvuk se zast a

Pad Track Controls: Sound/ noty, odpovzdajzc? dete
i Rp (Repitch) Budou pSehr&ny
EprGSSlon detekovan®mu akordu, a
vigka ak~u§InD znhNj2c2?
Na t®to strg&nce mTgete pSiSadit ngiNrsu Sp SEadeiMi
jej? hl asitost Vol ume (CC#07) a Viraz E x preSS|on
(cc#11) , dsgl e nastaviKeybdaadlgTraCRﬂ/{)eametry, j ako
;Q‘anged, Track Type, Trigger Mode, Tension a Wrap T2mto parametrem nastavte typ
PDREC_T — Drum Bic2 stopa. Tento typ s
Pad Trac:k- r:;useml.(i:oR:;Z Ftu—Drum & SFX  120.080.0631 v aran g ® ? v § ase y p g 0 b I c :
i Keyboard Range TrackType pr 0 St 0 p y’ kt eI ® nec h ce
Bottom | To hrajete odlignl akord.
RATTIEN | 00 Rao- | Bass Basovs§ stopa. Tento t)
Expession Trigger Mode Tension z mDn D a k or d u \ g d y t ni k
- | > iorr | . Acc Doprovodn8 stopa. Tentc
; Humanize WrapAround \ OI n D \ y u g 2t pr 0 mel 0 d
£ o dopr ovodn® patterny.
186 & -
. 2 | 9

Sound/Bank
Zvuk pSiSazenl stoph Pad.
Expression
Volume T2mto knobem nastav2te hodnot
T2 mt o parametrem nastav?2te qutgﬁotuPaQ/olLt'r%gm‘?c%t#l%u”geanmm
stoph Pad. Tato hodnota se neukl 8d8 s padem a vaug?vs§
se pouze pro testovsgn? hl as iEtxopsrteis sp adu jeDhvemdadi tpaoe-livlyiv ¢
nahr 8vgnz2. napS$S. z2skat mnRDkl2? pad, kte
hodnotu Expression.
Pad Type
Tento parametr ur | uj e, zda pad zazn&Fensioren jednou nebo

bude hr 8t ve smyl ce.

. . TenS|on (nonu

Pozn.V regi mu Pad Record se pat e’r .n q f
smy| ce, dokonce i kdyg | e t%r qEFC' Ua)d’ akdéeé dgyftgaa'ﬂ\y%otrgenn
nebyly vpatter O para

na fMone Shoto. nebo nebude Tedetehow&n@@u & k

OneShot Kdyg stisknete jedno zdbpab%bdh@PADppmSe,hraje
se odpo \Paddmyzé ednou. To se On Tension bude pSids8n.
hod?2 pro pSehr 8v§n? HOfft TT enreshiconSelkbene2 pSi d&n.

kter® mus? zazn?t jen 1x.
Loop Po stisku jednoho z RXINOIeZtek PAD, se
pSehraje Pad do konceT?mha pakmmetjremocastav2te
zal 8t ku. Stiskem STOPzvael ep®ksKonrAD®I|I er se aplikuj
pSehr&8vgn2 ukon|2te. Cbeg) dodiviajel n®upgSivl et nD RX
pSetgm&v cyklickich sekvenc?.
Humanize GTR
Keyboard Range TDmito kontrolery s e apli ku
Rozsah kl 8§ves automaticky t ony. akagd(sol %%Iku not
patternu, kter8 by jinak na §taé‘g§’6’ St l5pS ||g”¥)°?/'s%rk
nebo n2zko, ve Tvsordonv2nng n2a k usst'i ck T m

n8strojem, pokud transponUJe\yvr%A40uﬁ'3drang®ru. T2m z2sk§8te
pSirozenhDj g2 zvuk n8stroje B
Pozn. Rozsah Kkl 8ves je bDhem rBamWrépvagmzunldgr](Br onve§nv.y § g2 regi !

Zvol en8& stopa ppldu® mj2g%i hklgavPReadt.ur yPatt er n padu bude t

detekovan®hol iakaokdadrud pP®21i g

Trigger Mode m'[ge hr §t % pS2lig vysok®m
. , . irozenNDak JdessBhge -arguddy W

( Nel ze ploTuagk Type =jDum). Tot o nastagt}/tecp2 t K t

umogRuj e definovat, j ak budou %olu%t}/)njye brsaovs§00n0v§n ©
doprovodn8 stopa pSi zmhRDnn aBQﬂrV\draparound lze individu8lnn
t It l ch Kk 2 ch
Off Kdykoliv zahrajete novi] )% uﬁélnzp@]'ﬂ(tfglovz_[lc o[,])!Lr recla
se zastav?. Stopa ZTStrae”gq m'ﬂjmlPla%Q%ﬁK(gﬁﬁé'ﬁFaldo na st

nezazn?2 n @attérmunot a v
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Style Element/Pad Chord Table: Chord Table

1é12 Maxi m§l n?2 transpozice Tsaclolygpe (v pTlt-nech),
vTIli pTvodn2 t-ninhD paffeet oupBadmettryepm 0r1da|osc1va2vdtzatej2c2 st
Drum Bi c? stopa. Tento typ
transponovat a e vyugit
perkusn? zvuky. MTget e
. mapov§8nengivnu Style Play (
Style Element/Pad Chord Table: Mapping (Var.1évar. 4)f na
ChordTabIe Perc Per kusn? stopa. Telzet o ty
transponovat a je vyugit
L, er kusn? zvuky. NENZE pod
Str8nka, kde mTgete pSiSadit akor Poiagd vari aci kagd®mu
dTl egi t ®mu, detekovan®mu akpggsgdu. BJaaSkOm|§I estiopa.akgedto typ
detekovsgn, pSi Sad? se automati cky mBawyml &l@c§rd®k‘9rg@i‘9V§ ni ku
variace arang®rem a bude hr 8t doprovod.
STYLEREC:SEChordTabIe IZ EcN . ACC Dopr 0VOdn§ St Opa. Tent 0 t‘
- volnhD wvyug?2t pro melodick
|z icvi) doprovod N® patterny
el Gtr (Guitar) stopa. Tento typ st
o~ icvi vytvg&§Sen2 vybrnk8&vsgn2z (vi
|~ cvi] regi mu Guitar 0 Hitentostyp,r 44)
B - cvi pak parametr fATensiono jig
Trigger Mode
Toto nastaven? umojgaRku jbeu doeu isnpoovia
basov§ a doprovodn§8 stopa pSi zn
Off Kdykoliv zahrajete novl ak
N a t ®t o szvalt® nprvek stylu  stiskem se zastav?., Stopa zTstane
odpov2daj2c?2ho tlal2tka na ovl fidaza>zm2 pepaEiudot a v
(VARI ATI ON1 €& ENDI NG3) . Rt (Retrigger) Zvuk se zastav?

noty, odpovdetagkovan®mu ak
Chord / Chord Variation

TNDmito parametry pSiSad2te BQor(d?oevpo'utCJ?ArlBa”cdoukIfsde@n{ﬁ”y no

znejdTlegitnjg2ch akordT. detekovan®mu : to
vl,gka aktu8l nhD znDj2c2ch
pSerugenl . To se vel mi h o«
Bass.
Style Track Controls: Tension
Type/Trigger/Tension Tension pSi d§v§ undesimy anéboonu,
tercdeci mu), kt erk’d yhgr ap Tevt oed, n I onkeo
vpatternu stylu Tento parametr
Nat ®t o0 str8nce mTgete nast avinte bruaddi m'[émgrocgegtegsopdréon@niuop)akord
styl T a de/aktivovat tenzi ddppeveddhibhssoppsch
STYLE REC: Track Controls C - On Tension bude pS|Q§n.
Tr-;.rurn , Brush r it 3 26.‘3&:«.‘3-12 Off T ens | on ne b u d e p SI d § n
TrcTe
~ Per'Bas'Rcc." Hcc” ~ Acc
Trig erﬂode
,vRP ~ Rt w Rt Rp | ¥ Rt .V Rt
LA = V - ==
N a t ®t o str8nce zvolte prvek stylu stiskem
odpov2daj2c?2ho tlal2tka na ovl §dac?m panelu
(VARI ATI ON1 ¢é ENDI NG3) .
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Import: Import Groove

Import: Import Groove Import: Import SMF
Funkce | mport Groove umogRuFenkral 2lsmp oMt DISMBr amomoy Ruj e i
(soubory i. GRVo) ) . | mport emsttahcdhatrod nd b b Md DIst ospauubar u (
pSi Sazen? malzwukru®ho na Sezeekt esranmpmh Tsekwvaencer u aaktorrams/
stejnou stopu, mTge hr 8t or vagacen 8§ n 2 audi o groove a vy
mNDn2te jeho tempo. Pozn.. Tut o funkci nel ze vbhylugn2@h o
STYLE REC: Import C > songu. Standar dn? MI DI sSoub«
— lmport Groeve programovg8n jako bhRgng akordo
From: No Grooves!
STYLE REC: Import C -
— Import SMF
To E/CY: ~ PAEGTINE From Song: <no song> Select... I
To Track: ~ Drum [ Initialize
— To E/CY: ~ PAETANE
B
Sfoove SMF
pozn: Po importu groovu, gener o\lon] o I
' inkou (nikoliwv groove perkus - nl
groove asa_lmplyI transdponodvogtatyn2 %He!inma%orstu SMF. j.sou .paramet
stopami stylu. Audio at a e g)oth e?pP?Brgrﬁ’adhanraan%%lresesigh'
Pozn.:SDU_SSte operaci | mport ) Q%8 o gﬁg v.ya)pt ?Zm ameztry
_rlli’éfngrcs){?éeV_gseocuhnvy msaozu§bnoryv n \;?0 k§ Ergﬂ\eﬂ 1P y|0l9 855a_hu;
J y y ypgg n IQ (i p'arametrem Al niti
From prvkem stylu . '
T2mto parametrem vyberte jedT'ppP kk'/lijJ' MPOJ ¢ M 6 ttt "y 2. a
(soubor T A.GRVi), generovan )éLthBgf“ ukﬁe%dgﬁEanbe n|t|
operaci Time Slice. th poku mportujete nS§s
EZvuky, pSiSazen® kagd® stop
To E/CV (Style Element/Chord Variation) ud8l osti Program Change, Banl
T2 mt o parametrem mTget e zvonlai tprehA? mvbBt iperkvuesk SsttwhT av o |
(pouze Style) prvku stylu a ne jako zvuky,
a akordovou variaci. Pozn.: Zvuky vhl avi | ce prvku stylu
pSi Sazenl mi Style Performanc
To Track ioriginal Style Soundeéginmau h3

(pouze Style) T2 mt o parametrem zvol ZptleaVCZ(IVoW§J1B§IV&§3t gB

zvol en® akord(bty\®yk\l/aarisa€ci.pSelth@qngld§dv§Tge uveden8 data nej

perkusn?jeltiolb@ag bic?2 stopa jiemphoostoatamlehld vSWwFdnNn 8mus2te zv

pro standar dn? zvuky bic? gadywn(omMpgetesnd, ppSe®dody 0

apod.). Po importu MIDI Groove patte r nu  p Si SaNthebavurka Sstr§nce ASound/ E X |
T e

pSi SazenT mi Sezy samp
Groove pattern.

st ofetbrd. na kter ® hroaj

gKey/Chord, Chord Table, Expressi on a ost atn?
vari ac? styl T musz2te rul n
odpov2daj2c2ch str8nks8ch Styl
EPo| 8t el n2 tempo a hl asitost
naprogramovsgny j ako dat a St
ulogena do Style Performance.
EZmDny rytanugndatimree) nej sou po
detekov§8ny.

gD®l ka akordov® variace je s
S MF . MTgete zmBDnit d®l ku zmnb
CV Length, na hlavn2 str8nce
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Import: Import SMF

Tip:Jestlige nota pSes8hne za| p plrefdn? SMaEkt ak@dolv®n ®h o ;
variace, bude pSid8§n dal g? tsatyﬁ (tedy kdyg nota pSe hne
za |tvrtaktek®hae patternu,- bu vygenerovansg§ 5

taktovsg akor ddivButvak,i azmDnouw ahadknhtat i vnn , rtu jedn® ak
CV Length resetujete d®I ku ak,ﬁrg@lrotv@va/tar(schs@parat@gyg;emﬂ@gymdg,cz

not a bude oSez8na, aby zapjadgdd@n dgMrd ®l ks NP j®=hO2 vegker ®
patternu. (Variation 1, Variatiomrna)| katud. )

Pokud programujete akordovowPogdgPnRci akPy vV elkg gir¥ nSong Pl ay
sekvenceru, pSiSaNte kagdou %t'ﬂ%ut@tt%/ S1’trs§pnr¢§e’\/n5®trﬂu5kI\J‘IKUIe tl al
n 2

kan8l ung8§podceldaj 2c2 tabul ky. ndard i soubor pro i mp
2. Podrgte stlsknut® tl al 2tko SHI
Stopasty|u: MI DI k an 3. St§|e dl‘gte SHI FT a StISknDte
obrazovce.
Bass 09 4. Uvol nNnte tIa!Ztko SHI FT.
Drum/Pad 10 KdytgvoS2te novl tyl, doporul| uje
Perkuse 11 Znal ku zde neuv§ NDjte, pokud by
Doprovod T - dézvg exportovs8n ze stylu pro e
velmi dTlegit® zachovat vegker§
Doprovod 2 3 Stopy stylu a MI DI vh&m§l yj akws 2
Doprovod 3 14 pSedchoz? tabul ky, jako u defin
Doprovod 4 15 stylu Korg.
Doprovod 5 6 Pozn.:Sto_py/MIDI _kan§|y ] 1 n®, neg
bNDhem i mportu ignorov§8ny.
Pokud programujete akordovocc\lhcet‘?/l' i ¥éidNtnaV0esCthetyp2 MI DI udS|
sekvenceru, pSiSaNte kkamFdau 19PEPECEt y MPOMip) Vi z Sé¢Zmamansh
Pozn:MTgete nalz2st pouze SMF ve9forYgtAS%padh viskytu jsou
vyseparovs8§ny a automaticky pSenece
From Song stylu bRhem i mportu:
g Time signature (tato ud8lost |j
Jm®no standardn?2ho MI DI sogbgauz| ekt echbntt®!l-32t Baknelect #00
Stiskem tlal?tka Select vyvol §jysg sgg!l ekt or a zvol?te soubor
fi. SMFA g Program Change
IZ Control Change #11 (Expression)
Select

) . 8vy Control Change Contra
Stiskem tlal2tka otevSete Sebﬁ'éhab YR QRT yane rgqlttetl/gw%w na
I variace (tick 0).

Initialize

Oznalte tento parametr, pokud chcet e, aby nastaven?
padu (Key/ Chord, Chord Table, Soundsé) byl o pSi nalten?
SMF resetovgno.

Tip: Pokud i mportujete prvn? akordovou vari aci prvku

styl u, vypl at 2 se parametr Alnitialized oznal it a oznal en?
zrugokud i mportujete n8sleduj?2c? akordov® variace.

To E/ICV

T2mto parametrem vyberte c2lovou akordovou variaci

Execute

Po nastaven? vgech parametrT na t®to str8nce, stiskem
tohoto tlalz2tka i mportujete standardn? MI DI soubor do

c2l ov® akordov® variace.
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Export SMF

PSESIO®6U|Sb§daj2 do S MF, |l ze—Program Change,
Control Change 00, 11 a 32 sE&tpr RYFogramovat v redgi mu
Style Record, pomoc?2 dostupnlc 6et'(gl‘lg})talnzch f unkc?2.

VarovBao0 um2 pracovat pouze s form8tem SMF O .
(nula). Pokud m§te probl ®m sFuintkrert Exap @fotu b SIMF, umyhRBuj e
sekvencer (nebo DAW) nedok§gevaekipae¢i oako dot ajnjdmnaadditdvat divD |
form8§tu. Nahl ®dnhDte do manuSkedtseoht wasekvenceru.

ST E RE ort C

Struktura jm®na pro znal ky v
prvky vid2te v n8sleduj2c?2 taby

Kompong VT znam

E Prvek stylu (6vd = variac

6 e @nding)
n L2slo prvku stylu (616~064

vgechny ostatn?2 prvky sty
CcVv Akordovs8 variace (76gc8vdon @& j

volby nejsou k dispozici)
n L2slo akordov® variace (60

vgechny ostatn?2) ToSong

) Tento (]nemrJ_nnT) parametr

Varov§8me?l:k§ p2smena ve |jm@nggherpVah@®hol Sstlandardnz2ho M

zak§z8na. NDpdlaitkjhee:$z k1 adT  (automaticky pSi Sazea®pohbudea
60i lcv2o0iakdrndaws variace 2 0 VvahCov34i v=® Waglrijagtcigo N
iakordov8 variace 3.

, . From E/CV

PS2khap@gijajmed: nl ch Vit ®t 0 vyjet® nadldiudedosrzuphit
6Vlicv206, o0v1iCV206, o6intro ilcyigkerdevienlvahonesdaktusgl nzho
PoSad? akordovlich wvariac? v SMF je libovol n®. V r 8mci
SMF mohou bTt um2stiDny dle petequby jakkoliv.

Na konci t®t o str8nky vid2te screenshot testovac?2ho
souboru, vytvoSen®ho ve StePabe&rng! edbaskordenw® juabiace
pS2klad toho, | &SKF sefapted byyp ¥y gxportujete jako standardn
Markers. S ohledem na analogii b&Widsgised ekt oras®WMODdl . Zvol't
stanic, nebude se pSz2lig 1ighat pmostiSekntags Kua w®aVv & askep oLb
Digital Performer, Pro Tools nebo Sonar. box, kterl umogRuje soubor po

v | 1 ] [l [
Marker

I
1 9 17 25 33 41 49 57 65 73 81 89
[ Tl[Desergtion | =] i1cv2 i2cvt [i3cvt vicv2 f2cv1 v2cv2 f3cv1 v3cv2 facv] vdcy: orcvt e1cv2 le2cv1 [e2cv2]e3evt
_ If1cv1 f2cv2 f3cv2 facv2 brev2 le3cvy
1 ilevl I J ficv2 le1cv
2 ilev2 JJ
3 2evl 12 3 7 5 1 12 11344 5 16 139 120 123 24 125 126 | 12728
4 i3l
5§  flevl
B flev2
7 vievl
8  viev2
9 foevl
10 feev2
1 v2evl
12 v2ev2
13 f3evl
14 f3cv2
15 v3evl
16 v3cv2
17 fdevl
18 fdcv2
19 vdevl
20 védcv2
21 brevl
22 brcv2
23 elevl
24 elev2
5 G Clean GH|_Ciean G Clea | || Ciean G Clean Gt
26 e2cvw2 |
27 e3evl
28 e3cv2
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Me nu

str8nky

Export Sty|U jako SMF |, ettt et e——
znal kami Menu str8nky
AlternativniD k i mportu jedn® akordove Vvariace mJget e
mportovat SMFIrorsDl pafitesy 28] KREh | kony nabdey strsnek v:
jako. je_den S MF, o.bsa_huj 2 c?  Jrejgkied (R askzq(radzouv e‘iarziva EBtej e . St
(Variation 1, Variation 2, 3hg&bte VAdvuy BbbbPIveNBy? pabkay u)
(podobnnD jako v redgi mu Song Pl ay).
1. Nat ®t o str8nce podrgte tl al
2. St8le drgte SHIFT a stisknl]| writeStle Copy Chord Table

obrazovce. Undao Delete Current Track
3. Uvol nhDte tlal2tko SHIFT. Copy Keu/Chord Dverdub Step Recording
4, Zadejte jm®no standardn?2 mu Copy Sounds Solo Track

kter®ho chcete ulogit edito - -

Copy Expression Exit from Record

U zvolen®ho zaS2zers? tSaFo fop{ ureme i
(nUla.), s e Vgemi MI DI daty, Tt ot o \ Z V OT © T oI oLylu
a jednotl i vl mi akordovT mi vari acemi, Stpe®dkoidnalj e dal ¢g?2
znal kou (pojmenovanou dle pravidel, popsanich v sekci
| mport vige).
Kagds akordovs§g vari ace bude zahrn~»~* ol ®m
zal 8t kuy (ntS8isdkeduj 2c2 informace: =
7 Rytmus Yrite Pad
g Bal 2] ek Contr oi32 (Bdnk rBglect #00 Undo

MSB/LSB) Delete Pad Track
74 Program Change Overdub Step Recording
g  Control Change #11 (Expression) ey R

Pad Record

Write Style/Pad

T2mto pS2kazem otevSete dialog
Pad a ulog2te nastaven?2 stylu/pa
Vi z AiDi alog Write Styl e/ Pado n .
informac?2.

Undo

Dostupn® rpeoduizneu vHPekadojstedvr e g i mu
Record, zrugte naposl edy nahr a
pSedchoz?2 situaci. Pokud | ej zZv

nahran8 data (funkce fARedofi).

Delete Pad Track
Dostupn® pouze naehl munPadt REro
T2mto pS2kazem vymagete stopu pa

Copy Key/ Ch (Copy Key/ Chord) tl a
T2mto pS2kazem otevSete dialog
zkop2rujete nastaven? Key/ Chord
do vgech ostatn2ch stop stejn® a
cel ®ho styl u.

Viz fiDialogovl box Copy Key/ Cop
68, kde je vz2ce informac?2.

Copy Sound

(Dostupn® jen na nhDkter Pokdd edi t
je zvolena sekce editace Style Element Track Control,

t2mto pS2kazem otevSpgtSeunddai al ogo
zkop2rujete vgechny zvuky, pSi S
stylu, do jin®ho prvku styl u.
Vi z ADi al og Copy Soundso na S
informac?.
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Dialog box Write Style/Pad

Copy Expression

(Dostupn® jen na nnhkt erHokut eD|a|Q!gan)ﬁWﬁ|te§8L)§emad
je zvolena sekce editace Style Element Track Control,
t2mto pS?2kazem otevSete dialogovi box Copy Expression

a zkop2rujete vgechny hodnoT gt OE xopkrneos soitoenv,Sep 8i Pareg®ou V
aktu8lnzsnuypuyvkdo jin®ho prvinensit witu.8nky. Zde mTgete ul o
Viz @ADialog Copy Expressionétwyh/ pad . do6PamRRtie. je v2ce
informac? . T D |

Copy Keyboard Range Neme:  [T] UnpluggedBatiadt
To

(Dostupn® jen na nDhDkt erPRokutd edita!-@ggm;smawmnw

je zvolena sekce editace Style Element Track Control,
t2mto pS2kazemowlteb8rt €odyalKey b ste  EEREE

]‘ Select..,il

Range a zkop2rujete vgechny hodn : . ; 2
pSi Sazen® aktu§lnzmu prvku stylu, ST Lok styl u.
Viz fADialogovl box Copy Key Rangeuv T1Ta st oo, ruae | e
vzce informac?2.

Name

C Chord Tabl ~

Opy hor aNe Jm®no stylu/padu, kterl wuklI &d
Dostupnl jen na sttrcglmw'éableStyFT-J El emen )

T2mto pS2kazem otevSete dia QOO Kt pRodxi t Loy MHoa.d dot yke

Table (viz Adialogovi box Copy Chord TablefA na str. 69).
Style/Pad Bank
Delete Current Track C2lov8 banka styl T/ padu. Tl a

(Dostupn® jen na stTer§moe paikhezlRenckod!dg!l. kem VALUE zvolte ji
vymagete zvolenou stopu.

Style
Overdub Step Recording C2lovi stzyvdlpeand® vheance. Tl al 2

(Dostupn® jen na stTe§moe pldaikdal z%RRedc®irid) .nebo kol el kem VALUE
otevSete okno Overdub Step PozngkKdyai agcetwei Zamoktnost yl / p:

Overdub Step Recordingid na sfebogfpvorite styl, popSs. USE
styl z viroby, kdyg ponechS§t

Solo Track andPad Protecto neoznalenl (viz
Zvolte stopu pro Solo a oznalte tuto pologku. Usl yg2te
pouze zvolenou stopu a indiSdeet @shlldal?tkwde blikat
vhl avilce str§nky. Stiskem tohoto tlal2tka otev
Chcetel i ukonlit funkci Sol o, za&Zwptle tiegtcqd | PN R |MEpS2t O .
GHFD Podr gte tlal2tko SHIFT a do
zde nastav2te Sol o. Stejnlm|f§ L B
deaktivujete Solo funkci u Solo stop. Favgrite Faverite
. Fav%rite oA N Favio{ite
Exit from Record e e
T2mto pS%klomiéme regim Record b|—=% 12
do stylu. = T T e

Favonte User 2

Favg'lte - llser:i:

oy N s oo [

Pokud jste voknhD Styl e/ Pad Isel et | !
okna vol2te buN User nebo Fav
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Dialog box Copy Key/Chord

Dialog box Copy Key/Chord Dialog box Copy Expression

(pouze Style) Tot 0 okno otevSete vI IfpBuzeeStyle)pTooltoog koyk n@o poyt ev Set e vibhDre
Key/ Chord \Y me nu str8nky. EZxdper e snJig@en e v k arpeznruovatr §nky . Zd
nastakemPChord aktu8lnhD zvolvegne&t hsaiyompdudot y giexcphr essi on, pSi S
ostatn2ch stop stejn® akordovw® kwaritygde, dnepbdbn@®@o cperlvGkhuo st vyl
stylu. To se hod?2 pro urychl en? Copy Expression rnu a Kk

tomu, chcete-l i pSedej2t tomu, ¢ge budou

stejn® akordov® variaci rTznou 't
Copy Key/Chord

From Style Element B
Nelze editovat. Akt u81 nnRN zvstyhenl prvek

Current Chord Variation Tracks

Key/ Chord aktu8l nn2 stoTOStyIIeEL%mer}tko 2rotvaltudo
vgech stop aktus8lnn?2 akglrbg\yb \pélylgcgzy ' K )

All Style Tracks Nastaven bude z op roy§no
Key/ Chord aktus§l nz stog) ezcegrz\r:l{(({pzsrté'\}apg P§8 editaci.
vgech stop stylu glv PcLh e}(l{‘ordqvlch

; R rve stylu, do kter ®ho se
variac?2) . Kop2rovat

Dialog box Copy Sounds

Dialog box Copy Key Range
(pouze Style) Tot o okno otevSete vI W

Sounds v menu str8nky. Zde g&eeég,pe K% Po® T PkVrAdt V198 CdeMYe T bNr e
zvuky, pSi Sazen® stop8m aktu é)ﬂb E{))d)rﬁ(é<ﬁ’ge3t\)’ I'heﬁYL? éfp@ﬁle
prvku stylu. vgechny hodnoty rozsahu klaviat

Copy Sounds

aktu8ln2ho prvku stylu do jin®ho
Copy Key Range

From Style Element B
Nelze editovat. Akt u§1 nD zvol enl prvelg s Stylé Blement

ToSterEI~ement Nelze editovat. Akt u81l nhD zvol enl prvek st
C2lovl prvek stylu. ToSterEIment
All Nastaven? bude zkop?row8pg,do,ygeghstyl u.

o prvkT stylu pro editaciy Nastaven2 bude zkop2rov§no
Var leCountln | u pro editaci .

Prvek stylu, do kter®h@a§§é%gé¥lrl}{ﬁgttgven

kop2rovat. Prvek stylu, do kter®ho se
kop2rovat.
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Dialog box Copy Chord Table

Dialog box Copy Chord Table

(pouze Style) Tot o okno otevSete v
Chord Tabl e v me n u str8nky
tabul ku akordT, aktu8ln2ho
stylu.
Copy Chord Table

To Style Element
C2lovl prvek stylu.
All NastavemrXkolpddeovgno do

prvkT stylu pro editac
Var 1éCountln

Prvek stylu, do kter ®h

kop2rovat.

zad8m2 mmTjdeedtneot kbpfchvabt

Okno Overdub Step Recording

umogRuj e
) t neboc
pSekbu §82 ml madok !l jaivin @ @@ Se r \phkou

FOné&me poStoegpk y ReCopryd

vt empu. To se hod? pSi pSepi
kdyg pot Sebujete vRDtg2 podrob
tvorbnD bic2ch a perkusn2zch st
Na tuto str8nku se dostanete
Rec or dimegrmiu zstr §nky.

LE RECORD-Overdub Step
Vg
i
o se bude nastaven:?
Track (Selected track)
Jm®no zvol enna® rs8tvocpey. Vv

DR UMEé A C C 5Stopa stylu.

SE (Selected Style Element)

Viz AEl ement (Style Element)f
CV (Selected Chord Variation)

Viz AChord Var (Chord Variati
Pos (Position)

Pol oha, kam bude ud8lost (not
Seznam ud8l ost ?

DS2ve viogen® ud8losti. Tuto
avedi toru znovu nastavit, sti
Step Time values

D®l ka ud8losti, kterou vkl §dS§
o---ﬁNotovﬁotahod

Standard Standardn?2 hodnota zvo
Tel ka Prdpdloug?2 zvolenou notu
Triola (3) Hodnota trioly u zvol e
Time signature

Ryt mus aktu8ln2ho taktu. Ten:
Met er mTgete nastavit na hil :
Recor d, neg spust2te nahr 8v_gn
je vzce informac?2).
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Okno Overdub Step Recording

Free Memory
ZbTvaj2c2 pamBRS pro
Duration

Rel ativn?2
odpovzdaj 2
25% Staccatissimo.
50% Staccato.
85% BRNgns§
100% Legato.

doba trvsg
hodnotDh

d®l ka.

nahr8vs8&nZT2mto

n
kr

Rest

tlal2tkem vliog2te pauzu.

Tie
viogen®tneskegm Ptaténka eggyet e
oku.

viogeno

Back

PSejde hazpS&dok a vymage vlogen

Next M. (Next Measure)

PSejde na n&sleduj2c?2 takt a
Velocity pauzami.
Tentopar ametr nastavte pSed za 2m noty nebo akordu.
Jak bude vliogen8§ uds8l ost hr§tUk§J|n|!g r(ed‘inn"f‘mbkgb' Record. Obj e
Kbd Kl aviatur a. Tento parathetazemfgez@da vehgette pSerugit,
otolen2zm kol el ka zcel amDhgpr ava. Pokud
zvol2te tuto mognost, |nten"|:‘~‘ e
je detekovsg8na nahr 8na.
1é 27 Hodnota dynamiky. Udsgl ost k
stouto hodnotou dynamiky aakt ugl n?2 ‘._, N, 5 "
dynamika noty, sj akou je zahr §na | Cancel| Mo ] Yes |
kl 8vesy, je ignorov8na.
Stisknete-l i Cancel, pSerug2te akci a
vedi taci Pokud zvol2te No, zmDn
Record se zavSe. Pokud zvol 2te

okno Step Record se zavSe.



Pracovn2 reglfl So
MIDI Clock

Pracovn2 regim Song

Regim Song Play sloug?2 Kk poO S deSuGmkekmmeSntuniegm]mmmmsSstmninegn)mmmihuisOntmm
bl t standar dn? MI DI soubory niest nebo MP 3
formg§tu. For m§ty MI D+ G a ﬁgg’a-kG r-'|ysgotudz rovnrJg
podporovsgny.
MTgete hr&t v doprovodsit ospSicghinPAay nmaa | tSy DdEK h Keyboard
Keyboard (Upper 1-3 , Lower) a na |tyPeirfpaamancergfodom mTgete zm
zvolit rTzn® zvuky a efekty, vVi®oRpewm pPerfeoermancee.a STS.
V regimu Song Play mTgete vyNgst a8e8ngBcdk Py sSohmyu .vol ako
automatlcky, dlie pogadovan®f®endhud®enzsFo ng $miugpod ag. d nz?nmid nl
kagdo pol ogkou s olnmgea wposamgfs)amgmutyrsrd\eegdeﬁru@ Swng Pl ay,
STS. souboru aovsll@dn@eﬁ§lpm®|melak
Regim Song Play | ze tak® vyughcettelv rtergviadue ul ogit zmRdny r
Easy. mus2te upravit a ruelgoigmu Svlgbule
MIDI Clock St andaMi sotibory a zvuky
V redgimu Song Play je sign§8INatDVnTlbokm§tydgogbneunvnoBamig
intern2m pSehr8valem, dokonc®olubokdy@SWF) pateathegtunChveck§!
nastaven do regi mu MI DI nebovgkSB nval rsotbrcginc eP SFlpoobnaal soubo
MI DI > Setup/ Gener al Controllszs(t\uzam@I 0oScoku borwyr c® 0 pPBa poOho]l
150). V tomto regimu, Pa600 amTge o SiSksagmdBhrea gri §wy | Mit@ll e.
Clock z MIDI IN. okonce i kdyg je form§t st a
Chcete-l i vysz2l at zpr 8vy MI DI ?E%n ?rd ud's.'ZQnOhtiz‘Its se ESIQZ pSzeh
j IDE Iﬁneq 0 vuc?2cl
parametr na str8nce Gl obal P> kl\}{;eerpee[ad
Control sc viendicClma str 149) Pat (regl cerd) . > a
: ("GM/ XG) , mmgbehnsats ge tento
spr8vnhD prakticky na wvgech I
pol 2tali. Pokud jste wvyugil:@
pSehij8tnTwh n§stroj2ch, od jir
TempoLock Pokud nalteteeyi ®MF Seng Pl ay,
snal tesdmbor T, nahranlich v (
pSehr&8§vg&n2 songu, vyroben®ho
Pokud nechcete mRnit Tempo szvwikbyDr ¢ inn®o v ®haVv zsdoonrgyu, gi r ok @
zapnDte funkeci Tempo Lock td)ail,atttkfymiTEsMPaO”ndLa(D(dW 6hako GS
ovlI 8dac2m panel u. Pokud LED tohoto | a svz2t.:?2
mTgete rulnhD zmDni't t eimpebo t ‘5' (; 4t malit vt e
rul ni
dotykempole Tempo a kol el kem VA§J \? q\‘# up dobni m
podrgte tlal2tko SHIFT a koIRIIa %&u n%lrg I%tng e[Mqu ‘soub o
Song Play pak jig bude zn2t s

Master Volume, Balance

MASTER VOL UME knob ovl 8§ds§ cel kovou hl asitost
ngstroje, kdegt o BALANCE knob vyugijete pSi vyvggen?

hlasitosti stop SongaPad v Tli stop8m Keyboard.
MASTER
VDLUME BALANCE
SONG
2
Cel kovs hlasi t§gen stop Song a Pad

sto m Keyboard
ng§stroje pS y
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Stopy Keyboard, Pad a Player

__________________________________________________________________________________|] |
Stopy Keyboard, Pad a Player HI avn? str8nka (Nor
Pa600 j e vybaven pSehr§8val &m,j skekner$ONGmMP L A¥SehsnaujpP n ®h o a
maxi m§l nD 16 stop Song. Kr opm attcohvan2 mg gee gi nu.§t na
klaviaturu se |tySmi dal g&8mi Pognt: Kpayrgi skeeypdvbegmetfeUSpgt el Pl ay
a Lower). Pl ay, automaticky sm&T gevtod 2 mIBnoint

nastaven?2,

arametryI
®@tea stdi §ak

Pokud vid2te naelgi amun2Sosgr P R B 2 N8
Vol ume (vi z

a
X §t it pedn
§zek n2ge), m tgﬁéﬁelzmgg\‘{]rb, t'?Jl'l %%/’,]Ql?sﬂetbgsﬁbm@tt%v tl
) m e, ge tyt'o zmRDny se

obr
Pl ay/ Mute tDcht stop, ale N &3¢ PO e Rt e
do standardn2ho MIDI souboru neukl 8daj
Oblast stop Keyboard
Oblastson g T Hl avi | ka jst r 8lkokaymenu
. .

oblast /(I Cevs 1)
Piano & Sine Alto Sax
Guitar Pad

Stopy Keyboard

V regi mu Songv Plliaty Refrgfedremance | i{ el : E
vych8zej? z naposledy zvolen®ho stylu, 'bDrem jin®ho
stylu zvol2te odlignou sadu STS. Jm®na mwRytupnlch STS
vid2te na panelu STS Name, na hlavn2 str8nce regi mu
Song Play (viz obrszek): Podrobnost.i stak§aoalBl VicdiF te na
Volume. Chcete-l i pSep2nat stopy Keyb
ONG PLA - -~ Nor mal ) a stopy Song (n8&8hled S
Grand Piano RX | : tlal2tko TRACK SELECT. PSi- prvn?
) W °ﬁ 8; dal g2 stisk6zobghezsto K8yt
e P ok e Poot PPYEeY
Style:Easy Pop 1 .sftri'nga:E-:.‘zzft;ﬁb'__ Hl avil kay str §nk
H Perf: My Setting "'ﬁ°$‘"°!='f Tento Sgdek zobrazuje aktuS8lr
transpozici a detekovanl akord.
Cla & s Alty sax SONG PLAY MT:8  <nochord>
Guitar Pad WWurly
(o J vome | P""ls"’"t!l:ig?elJ‘:'J';"‘E Pracovn? r déstenranspose Det ekovani akord
(vpTlt-nech)
STS Name
Vol bou jin® pologky Styl e ne@perati8pmogeBnamnek mTget e zmDnit
tak® Pad. Jm®no aktu8l n2zho pracovn2ho regi
Kdyg vstoup2te Pdoayr ezgirneugiSTwn,\g§Sttey+ré?]sp5’Sbay,
stopy Keyboard a Pad zTst8vapfaghel 8@ aph@ibt8 zntecckh® 1 Wt ot ¥ b&not
Play. tlal2tky TRANSPOSdeeluna ovlI §dac?2m
Pozn.: Tr ansponovat mTgete tak® sol
vgak na pamDti, ge transpozice
5é+6 pTlt-nT. Tento rozsah je d
kl 8vesy tak, aby nedogl o k vir
sign8lu. Kagdg§ dalrgdverzadspadiyc &
dan®m rozsahu. Takge al koliv na
transpozice +7 (o pit vl ge), bu
nz2ge (o |tySi n2ge).
Pozn.. Transpozice se mTge zmBDni |
zvol enzm jin® Performance. MT ¢
automat i c ky, nalten2m standardn?2h

vygenerovan®ho n8strojem Sady Ko
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Hl avn2 str8nka Nor m§

Chcete-l i zabr &nit transpozici, fAuzamkb)teevd? paeaniekorna JBX,
MasterTr anspose v Gl obal (viz AGeneradktCodltmmM| svolloc®&Mo song
na str. 141). Pozn.: Chcete-l i vytvoSit nebo
Jukeboxu, jdhDte na str$§
Recognized chord str. 81).
Zobraz2? detekovanl akord, kdyg jej zahrajete kdekoliv na
klaviatuSe. Song name
Page menu ikona Zobraz? i m®dno songu, pSi Sa:
Stiskem i kony otevSete menu Qﬁ?@iﬁy?'{/rz i Me nu str§nliyc‘> (
na str. 82, kde je v2ce inforSFnﬁé,em ol e Song naomeSelect ev
Jakmile se objev2 okno Song
i Song nebo soubor Jukebox (vi
str. 9).
Obl ast songT Pokud jste zvolili jinT Song
Zdevi d2te jm®na songT, soulasr”‘lbeénﬁ)g”:cp@etré§ rdg eZastavs?
zvol en®ho typu songu. ong '
Zde vid?te, jak se zobraz? olghasIti Swdgit KdydgzvmTgeéee to
Standard MIDI File nebo Karaoke: SONG vs e k ¢ i SELECTI ON ovl §dac?
stiskem zvol2te song zad8n2m
songu podle I D |2slafd na str
Ikona typu Songu J m® nangus Meter
Tentopar ametr se objev2 jen, kd
/ soubor nebo Karaoke soubor.

Ryt mus aktu8l n2zho songu (ti me

o0

ey Measure number _ .

1-240 Tent o par amgtern,s e doybgj ezw20 1l 2t e
soubor nebo Karaoke soubor.

L2slo aktu8lnzho taktu.

ML

Tempo
Rytmus Akt u8l n2z takt

Jak se zobraz? | m®nMP3fFieegi mu, kdyg zvol 2te
Tempo

Ikona typu Songu J m® n agus o X .
Tento parametr se objev2z jen,

soubor nebo Karaoke soubor.

mmém:g A Metronome Tempo. Vtomto par amet.ru Z1
tlal2tky TEMPO+ Aat @EMRBOI vni
Time: ——— T-o parametru a zmhRDRte hodnotu p$
t _
Total time
Cel kovg dbbhl § dobédmNDny Tempa Tento parametr se zobraz? i en
Cel kov8 d®l ka (v minut8ch: sek
souboru.
Ikona typu Songu Elapsed time
PSehrgval Tm |l ze zadat i songVeptolphramplr $ataobkama |en
ur|luje typ souboru. UbNh!IT Jas (v minut8ch:sekund
MP3 souboru.
mStandaran MI DI soubor je zpravidla SMF (typ

souboru: *.MID nebo *.KAR). SMF (*MID) je ~ Tempo variation

bRngni m standar dem f oleEmEPuParsamegtur, se zobraz? jen
poug2van®ho Pa600fojrang¥ arzigkq & dtnempa pTvodn?2ho MP3 s
songu pSi nahr§vgnz sedyednMho|t ekapra.oklakmi | e zmDn

soubor (*.KAR) je pS2péRow! $MmE!l foEZmM§CchHh! > nebo zpoma
pTvodn2ho tempa). JevRotsev § ov
-MPEGLayer-3 form§t, nebo MP3 @ty¢pgl!l §dop¥gfuto mohou jen-sofi
* MP3). Komprimovani z¢t@ekRhp¢Korgdoubor ,
kterT lze vygenerovat v pol2tali, nebo v

Pa600 samotn®m.

B ) ukebox soubor (typ: *.JBX) lze pSiSadit pSehrsgvali
1, al e j eho j mMm®no se Y t ®t o obl asti
nezobrazuje.
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HI avn2z str8nka (Norm8ln2z n8hl ed)

Obl ast styl T Vzce informac2? o oknBD Sound Sel
Selectd na str. 7.

Aktu§lnn zvolenl sbhbPhemMTgehe§e§wod it styl

songT, takge jsou pSipravenyKeyboard track equavertrtartspoge regi mu Style

Pl a D81 e umogRuUj e zmDni t Pad a STS vyvol an® .
: 2 8 d J NeIzeedYtovat.Okt§v0\5§ytransp02|ce odpc
vibRDrem stylu). . . )
Chcete-liupravit okt 8&vovou transpozi
Stiskem pole Styl e name ot eevdSettael nekgor Skl eAMI &leg dtT.uni ng:
Al t er nanTigwer 2 poug?t sekci (YTYLEAMVxeseRaini ng: Tuning" na
SELECTION na ovl 8dac2m panel podrobnost?2).
- MTgete tak® transponovat vgechn
StU]E:Unp]ugfedBa”am UPPER OCTAVE na olwl 8dac2m pane
! Keyboard track name
Zvol gghT s Nelze editovat. I m®no odpov2daj?2c?2 stopy:
Oblast Performance/ STS Zkratka Track Ruka
Zde vid2te jm®no posledn2 zvp/hPlen® peHio'mhnce |Redyd rsiks).
upP2 Hornz 2
EF‘erf: My S'etting UP3 Horn2 3
| LOW Dol n2 Levg ruka

Zvolen§8 performance nebo STS

l kona banky zvukT

Zvolen§ performance nebo S.I.STatoikonaud?;v§ banku, kam aktu8ln2 2z

Naposl ed zvol ens§ PerfOrmanc%eybgal?aEtr%é:k)statugebo Singl e

Touch Setting (STS). )
Stiskem pol e oP&rfmrﬁmcteeSeleot.knoPlay/mUte status na aktus§ln sto

. . o zm 2 t_e \VA -
A!ternatlvou je pougit? sekc(gggﬁn'ké?FiOé?ZM;A‘aCFﬁl apyr.o Zvvlutknrstopy i e
jin® Performance.

Checete-l i zvolit jin® STS, pougdiZEmeEa ! té'tsév td ! 12etnea ST,§, kP &4 opy
displejem. ' '
Oblast stop Keyboard Panely
Zde vid2zte stopy Keyboard. Dol n? polovinabbhaun® sfeéd®kpane
vol 2te dotykem pS2slugnlch z81 o0¢
Sound name v odpov2daj2c2ch sekc2ch, od str
_ Jm®no stopy Volume panel
Grand Piano RX d E
l)arl: Pad LB 1kona banky
- 4 zvukT
Strings Ens.2 GM o5 |
Movie Strings 1 '
| CEEERE Stav stopy

Transpozice stopy po okt 8vs8ch

Sound name o
Jm®no zvuku, pSi Sazen®ho odpov2daj?2c?2 stophD Keyboard.

gPokud je jig(bBilbPapervatizna stiskem j m®na

zvuku otevSete okno Sound Select.

gPokud stopa nen2 zvolena (tmav® pozad?2), nejprve ji

zvolte a stiskem jm®na zvuku otevSete okno Sound Select.

Okno Sou Select otevSete tak® stiskem tlal2tek SOUND
c

2

nd
v sekci SELECTInmpHneln.a ovl 8da
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STS Name Panel

To umogRuje ponechat stav st
STS Name Panel pSehr§vste jinl standardnz M
napS. basoml8]l sen®pa basovIl hr §
hraje ¢givD.

Na tomto panelu vid2te jm®anhﬁm$odogtmm@h@m®&ﬁSJeVW@ak
ASTS Name panel o r. 15, vhkdeoSenV?2cve po®dtr objnios tSiady P
speci 8l n2 pS2kazy ohlednhD st

(s1s1) (57s3) stop.
Piano & Sine Alto Sax [sTs4a)
| Guitar Pad Wurly
'«'olumel Pad | seiit | Sub | ke Jm®na stop

Pod slidery jsou gtztky +«wpcedno
TRACK SELECT prgeeziz nsn 8H{ e d:
Keyboard stop, stop Song 1-8 a Song 9-16.

Volume panel

Zkratka Track
UPPER1é3 Hor n?2 itospaystav play/mute
Dotykem z8l ogky Volume zvol 2ite tentd; @Mtovﬁaﬁd”o ™ gt @

I i A A 3 da /g + 1 v oy at |m||an2
nas'taV|t. hlasitost kagd® st opy—a—de ‘DBI‘n'z'ﬁaﬁto&éaséav&‘plé“r‘nule,“ sto
qun..HIa3|tos‘t stop Keyboard IZe ulogztapapl_t n oMa . Ce,

l'i STS, kdegto hlasitost sto songT wlogit nelze i
TO1éT1% Stopy #$lbmgltost, uloge
MI DI souboru. Stav Pl a

Ul ogen2 hlasitoplaymuet opy a sf°#%°]® nastaven®.

HIl asi tost a stav play/ mute u kagd® stopy mTge zmDni't
stejnnD, jako u stylu (Vviz 0V omekekkSesbetebnemtmmbntmS et b—l b m—)c 1 €

podrobnosti). Pad pane|
o T Ly ST AL o z = :_1 W_I’

Na tomto panel u vdedierce Pad et er
pSi Sazenl kter®mu ze | tyS pai

str. 17.
,. e
Virtugln Pad 1 Pad 2 Pad 3 Pad 4
slidery | 6ru Brush Perc Shak+Tamt || 6tr Steel Mute 1| Sunth Seq 11
|‘. T =

JEESES

,f:"?e lvolumel;‘lj Pad

Split Panel

Ikony stavu stopy

Tento panel zvolte, chcete-l i nastavit bod
stopy Keyboard. Bl2ge viz APa

Ul ogen2 hlasitosti st opy t am| prb‘

Kagdou sadu stop mTgete ulogl|t ‘ To
nab?2z?2 skviDl ou fl exi bi lardta

Song, pSi pougit?2 Performanct DI
soubor T.

gStav stop Keyboard mTget e ul ogit do Performance nebo

STS (viz fnz8pis Performanced na str. 32 a fAzZgpis Single
Touch Settingodo na str. 32).

gStav stop Song mTgete ulogit jako obecn® nastaven? na

str8nce Gl obal > Mode Preferences > Song & Sequencer
(viz ASave Trk & FX0 na str. 145) .
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Sub-Scale Panel

Vipis songT

_ V tomto vIpisu si prohl ®dnete

SUb Scalepanel Pomoc2 jezdce rolujete obsah sez
. . L Zv ol T, song
Tento panel zvolte, chcete-l i nastavit jin®] d5h'z r'o’ s
Keyboard. Viz ﬁMixer/Tuning:‘]g‘@B"Scsaf)l'j?eqéj’naﬁ(?%¥I azlﬁtuil DjFra
vZce odrobnost? song zé séznamu a strskem Ia,2
D = jej aktivujete pro pSehr§nz.
:y Quarter |

Tone

Tl al2tko Select

Stiskem tlal2tka vyberte zviraz
pSehr§vali. Fokjd,s axmetjaivg se a
pSehr&8vsgn2 zvolen®ho songu.

Soubor Jukebox
Jm®no zvol en®ho soubo-li uentoJukebo

‘Scale: ~ Equal | Keu:| v iC | soubor upravit, viz AJukebox Edi

[ 1$me | volume | Paa | seit l\ L

OvlI §8d8n2 posuvu Jukeboxu

Kdyg zvol2te soubor Jukebox, ovl
funguj?2 ponRNkud odlignhD od ovl §d
Jukebox Panel << a>> Stisknete-l i j e samostatniD, tat«
pS2kaz pSevinut?2 vpSed a v
Forward).
Jel i pSiSazen pSehr§vali sou pggk@pg}tq.glis)‘()tkopos%qn:j-rtea st
vipis na tomto panelu a zo r@czﬁgzezt\élppﬁgjngé Pj%2%ckbosong v
dotykem tlal2tka Select na ohgazovce pak zvol2te song pro
pSehr 8§§nz. T2mto zpTsobem mTgete vybrat | ibovolnl song v
seznamu jako pol §tieal| 2 SadrulskBi@imprNgvrat na takt 1 aktu8ln?
pSehr §n2.
Pozn.: Tent o panel j e dostupnl’I.a(PI‘AY|{)S\,:;£OP)na![léen2 .
souboru Jukebox poug a zastavu1e aktusg
- e - . zast v ong, asta 2 S €
Tip: Chcete-l i vytvoSit nebo upravit soubS rlske %VP#AE VrSt2te
na str8nku Jukebox Edit (viz str. a ]'z) I soﬁBSTSOb j ak
nal 2 st Jukebox 1ist jAe |l &8t ivs koeknm Dt | & ?%
Song Select (viz str. 10). Jel i alptaln\eri2 Jukebox, mTge
Varovge3tlige vymagete song, obsagemninzv slarkg b gx o pSehr §v§gn
listu, kterT aktu8lnnhD hraje, zastaVdkebpSehvisyal a objev2z s
zpr§va fANo Songodo. V tom pS2padh mJTgete stiskem z8§l ogky
JukeBox otevS$S2t panel Jukebox a vybrat ji T song
Al ternativou | e zvol it dal ¢g?2 song stiske SHIFT + >>
(FAST FORWARD) v sekci PLAYER na ovl§dac2m
panelu, pak stisknout (PLAY/STOP) v sekci PLAYER
Znovu.
Vipis songZlvol enl song Soubor Jukebox

1 Another MID. Song.mid
2 Canyon.MID

3 LoveSong.mid
4 My MIDI Song.mid

Volume




Pracovn2 reglf So
Edit menu

Edit menu Mixer/Tuning: Volume/Pan

Na |libovoln® stré&nce, stisk®&at ot Isat|r28tnkkaa MENY R wjt e vitegstea Vi
editaln?2 menu SongnaPd2az2 prdkdtYu® ntut opy Keyboard nebo Son
rTznTm sekc2?m editace Song PPeay:.Stav play/ mute stopy Song
V. menu zvol2?te sekci editacezvnkbbessbdbalemvEKbDehl SBONEst
PLAY menu ukon] 2te. Tl al2tkem TRACK SELECKeybpale pne
Pokud jste na edit In2 str 8noaSpnganmabpgkk em EXI T nebo tlal 2tk
STYLE PLAY se vr8t2te na hl avEEEEEESIALL :

r e . | mu S on g Pl a y . rl-::l_lpperl Grand Piano RX
SONG PLAY Menu

Parametry

Kagds8 pologka tohoto menu od Esgza gtvjriéd&(%m%(é@elt(rgi-rsuéna?tngg VJOS|O

Kagdg8 sekce editace seskupu jVQCgTE)B r $BA 4 &d N2 str%%k ,

takge je |l ze volit dotykem odpov2daj2c2ch z8logek v doln

!§st| di spleje.

Pozn.NRDkter® z editovanlTch parametrT funguj?2 vihradnhi

v reg8l n®m | ase. Obecnnih pl a

Keyboard l ze uklsdat do Per VUX@dnid@l fe QBook

STS, kdegto stav Play/ Mut e

ukl 8dat jako obecn® nastaven?2 na str8nce Global > Mode

Preferences > Song & SequencePaf¢Q®z jisavweybraken, HEywddmia sk

str. 145) procesArg B). V redgimu Song |
vyug2t ke zpracovg§n?2 stopy Ke
g Stopy Keyboard vgdy vyug?2va
g Stopy Pad vgdy vyug2vaj? ef
73 nndardn2 MI DI soubory a K

Struktura str8nky® EQU I soppract onsy
g Standardn2 MI DI soubory, vy

) i Pa (v regimu Sequencer) moh

Na vgech editaln2ch str8nk8ch pspop stejn® z8kladn? prvky,

jig \popsan® Vv regi mu _Style Vi Br (aVi%pr%%tur'-él?teLkrtaf Ep{)gghy

Edito na str. 19, kde jsou ppgif9bRestkekbts: A/B FX Configu
V pS2padh,e gl wegethce$2mli sign
vypnout parametr Dry na Off (
Master FX mTgete pSiSadit I|ib
efektT, ale pSedpokl §dg§me, ge
dl e n8sleduj?2c2?2ho sch®mat u:

A-Master 1 Reverb procesor pro stopy Song.

A-Master 2 Modul al n2 FX procesor
B-Master 1 Reverb procesor pro stopy Keyboard.
B-Master2 Modul al n2 FX procesor p
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Mixer/Tuning: EQ Gain

Tl al2tkem TRACK SELECT
na Song a naopak.

pSepnete ze stopy Keyboard

SONG PLAY: Mixer /Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Piano

121.618.888

Mixer/Tuning: EQ Gain

Na t ®to
jednu stopu.
Tl al2tkem TRACK SELECT
na Song a naopak.

SONG PLAY: Mixer/Tuning
Grand Piano RX

str8nce -kt EQ naso akag

pSepnete

Trk:Upper 1 Fty—Piano

Pozn. Jakmil e zastav?2te

zvol2te jinl song, na
zvolena znovu. MTget e
efekty a song znovu spustit. Chcete-l i z mnD

editujte songvr e gi mu

Pozn.: Nast aven? F X mTge
nastaven? na str8nce G
& Sequencer (viz fASave

upravit zvuk Pa600 dle o sobnzch p
standar dn? MI DI soubor
Pa, kter® mo hou m2 t
preferencemi).

Parametry

Parametry na t®to str§
Pl ay. Viz fAMixer/ TugDn

podrobnost 2.

Sequencer.

a spust?
staven? ou
vgak s 0
nit efek
t e ulog
lobal N'QQFavé 53&6 ?y%%e?es%”% Lt ja
TrK E o iy ol RRBECr o
otSeb rqueI V‘ivr?lz~ iSave FXo
v T 94 ulogenbgh ,H?ﬁtroosjobnzcl
pSedegshdam‘ae M9 € T oMib ot (s vl im
Pa, kter® mo hou m2 t pSednost
preferencemi) . Pot Sebujete na s
spr8vnou ekvalizaci a basa s e
nce js®auU¥iteein®c2¢Rk®O0VIT-egi mu Style
gkdEXj) 8enmdoena str.
Parametry
Parametry na t®to str8nce jsou s
Play. VizAiMi xer / Tuni ng: EQ Gaind na

podrobnost 2.



Mixer/Tuning: EQ Control

Tato str&8nka umogRuj e
stopy, naprogramovanou
Tl al2tkem TRACK SELECT
na Song a naopak.

r

na

O So

Pracovn?2 reg
Mixer/Tuning: EQ Control

Effects: A/B FX Configuration

eset ofmdto mabhdEnkbejulntog®ky el izzveodii t
 pPS¢sohg)? astBr §rKkeg.board) . Na po:
pSepnetRFX eBstPPeypKe§theo askdupi ny .

SONG PLAY: Mixer/Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.618.8688

|_Tcack Reset |

Sequencer v n8stroj2ch Sady P
skupinu).

Typy efektT a FX matice jsou
Style Play (viz AEffects: A/ B

SONG PLAY: Effects

=

Parametry
Parametry na t®to str8nce | sd
Play. Viz AMixer/Tuning: EQ Q4@ s oy
podrobnos t 2 .
Pozn.: St andar dn?2 nastaven? ef ek
- - - obecn® nastaven? na strg&nce (
Mixer/Tuning: Tuning > Song & Sequencer (viz fiSave
Pozn:Jakmil e song zastav?2te a
zvol 2te jinT song, rs@ngut jaou e n ?
Parametry na t®to str8nce ZhbIgeRUF 2 ZMoavstt-av MT g ert Bz n\@Y a k
parametry ladRn2. Vgechny p a efekinasopgygnov gpustiteGheeted i r g mPda i t s 6
stejn®, jako u regdgi mu GI ob a leditutesongvriad ixey / Seithy vyt erL.adnnz *
na str. 22, kde je v2ce podrobnostz2z).
SONG PLAY: Mixer /Tuning 2 Parametry
Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Piano 121.616.908 Par ametr Yy na t ®t o str § nce ] S C
i Pl ay. Viz AEf fnddtgsu:r aAfiBnbBXne@&

PE Sensitivity |[uun

¥

jsou podrobnosti.

M.T. (Modulating Track)

Zdroj ov § stopa pro modul al n?
parametry mTget e modul ovat
generovanimi intern2m fyzickl
TTez . Tes ' zprT 8vou ze stopy Song.
["an=] sens |
Parametry
Parametry na t®to str8nce jsou stejn®, jako v regimu Styl
Pl ay. Viz AMi xer/ Tuning: LadPDn2z™" na str. 22, kde je vz2c
podrobnost 2) .
Pozn. Hodnoty stopy Song, editovan® na t®to str8nce se
neukl 8daj 2 a jsou wurleny pouze pro pougit?2 v re8l n®m

| ase.
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Effects: Master 1, 2

Effects: Master 1, 2 Track Controls: Easy Edit

Tyto str8&nky obsahuj ? edi t allyrt2o arr aameett rrijyj eemﬂm@lgtRaagd?mmz‘ edi
procesor T. Zde je pS2klad sparmakegt rFIX zAukE, ppSiSaazzeemiineh st o
efektem Reverb Hall.

. Easy Sound Edit parameters
Zvolenl efekt

Parametry na t®to str8§nce jsou s

SONG PLAY: Effe Pl ay. Viz ATrack Control s: Easy
I on || podrobnost 2.

Pozn.: Hodnoty stopy Song,edi t ovan® na t ®t o s

neukl 8daj 2 a jsou ur]|eny pouze

Keyboard/Ensemble:
Key/Velocity Range

FX parametry Tyto parametry umogRumjamic&dtavit
rozsah stop8m Keyboard.

Parametry
Parametry na t®t o str8nce jsou s
Parametry Play. Viz "Keyboard/ Ensemble: Ke

28, kde jsou podrobnosti.
Parametry na t ®&teoj ns&,r §nakeo jvs orue gsi mu Styl e
Pl ay. Vi z AEffects: Master 1, 20 na str. 25, kde jsou
podrobnosti.

Keyboard/Ensemble: Ensemble

Track Controls: Mode Tato strg&§nka umogRuje programova
Parametry

Tyto parametry umogRuj? nastpyirbmétryyYnhnie®tbaktExheengkoda s

Poly/ Mono stop songu. Play. Viz "Keyboard/Ensemble: Ensemble" na str. 29, kde
je vzce podrobnost 2.

Parametry

Parametry na t®tejﬂ®[§hak0ng

Play. Viz fdTrack Control s: Qs oard/Bnsemble; «kde je vzce

2

podrobnost?. Keyboard Control

Pozn.. Tyt o parametry mTget e ulogit jako obecn® 1

nastaven?2 na str8nce Gl obal > Mode Preferences > Song

& Sequencer (viz fASave Trk &TKFXO0 nmarsamet rlyy5)Ju.mogRuj 2 nastav
Keyboard.
Parametry

. ; Parametry na t®to str8nce jsou s

TrackControIS. Drum Edlt Pl ay. Viz "Keyboard/ Ensembl e: K e

30, kde je v2zce podrobnost 2.

Tyto parametry umogRuj 2 nastavit hlasitost a &editovat

hl avnz parametry pro kagdou Padi/Switcér Pagnzch ns§strojT.

Drum Edit parametry

Parametry na t®to strg&nce jso% % t%?k ak 3o le”eeiZ\(JOIS'tt b

Pl ay. Vi z nTracEd|Ctocntna>IsIrﬂ?rr|fﬁh 8 % Ityg tlag!Z ek FyAI%

v2ce podrobnost 2. P

Pozn. Hodnoty stopy Song, editO\?rgrﬂe@yna t®t o str8&nce se

neukl| 8§8daj 2 a jsou urleny poRZEanpertor yp magitt®® ovstrre®d né®m sou s

lase. Play. Viz f@APad/ Switch: Pad" na
podrobnost 2.
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Pad/ Swi tch: Progrlamovat

__________________________________________________________________________________|]
Pad/Switch: Programmable Jukebox Editor
switch
Funkce Jukebox umogRUJe pSeh|
L 127), al 2t kem.
Tato str8nka umogRuje zvolit élTéﬁ'@erhVMkaSéW? ?vgluinkcﬂop{\})o
kagd® z tlal2tek ASSI GNABLE §W|9]Tgﬁ.]ako kdyby glo o bhgn
Parametry ' =
Parametry na t®to str8nce Tupe Hur Styl
Pl ay. Viz #APad/ Switch: Switch'l|a 1cayonmo 1|l v2ce
pOdrObnOStz' @D 2 LoveSongrnid
GID 3 PinballMID
-
Delhlll
Na t ®t o s rénce mTgete tvoSi
Jukebox. ukebox I|ist mTge o

soubory, Karaokeéoubmy.ubory a N

Jestlige soubor Jukebox je |
str8nku a soubor j editagi.i Jnak p S|
vstoup2te na tuto str8nku s p

Cheete-l i vytvoSit novli soubor
odstran2te vgechny songy z a
nov® songy, pak stisknDte Say
operaci potvoubHdteJuNebbxsbud:
pamNDSov®ho zaS2zen?z,

Move Up/Down
T2mto tlal2tkem posuneézeamuzVv o
nahoru/dol T.

Add

PSidg§ song na konec aktu§l n?

mTgete pSidat ag 127 songT.

objev22olsreammavce selektor stan

Pozn.: Jukebox | i st mTge obsaho

stejn® slogky.

Tip: Nam2sto jednoho songu mT
|

Jukebox a pSidat cel jeho o
listu.

Insert

VIiog?2 song na dltdy8§limezipoak
pSedchoz? pol ogku) . Vegker ®
odsunou o jednu ©pozici. Do s
127 songT.

Pozn.: Jukebox I i st mT ge obsaho

stejn® slogky.

Tip: Nam? st o jednoho songu mT
Jukebox ap Si dat cell jeho obsah
listu.

Delete ) ]
Tento pS2kaz umogRuUuj e vymaz:
seznamu.

Del All ) y
T2mto pS2kazem vymagete cell
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Menustr 8nky

Save

|
Stiskem tlal2tka ulogz2te souMo Jukehox. b e se dialog
Save Jukebox Fil e, kterl umoégl{]ujﬂe I%St(ejrmgnn)vk%yz a

|

souboru.
Write JukeBox File

ul ogen?

Stiskem ikony otevSete menu str¢
zvol 2te. Stiskem kdekoliv na di
vol by pSzkazu.
Write Performance
Save Song Marker
Export Jukebox List
Solo Track
Stiskem ll(a'[éxtkaEdit) otevSete okno l;ongx
editoru. Paste FX
Jestlige uprasegpeam at SeadDnéze | me® Eaincds
pSep2ge s e pSedchoz? obsah. Pokud j m®n o zmBDn2te,

vytvoS2z se v pamhDSov®m za$2? z ¢tk PeRf@ManceSs oubor .

Po ulogen2 nov®ho seznamu se automat, cky vytvqéz,ém®no_
ANEWNAME. JBX0, kter® mTgete JEmL}OitP.SZkazem Write P&fermance @i al og
Pozn. Soubor fi.JBX0 mT&ete¢ n®l csgl{-‘)i t§Hgd® deosledn? nastaven? ov
k

de jsou tak® soubory songT forgancen a mu . )
Viz #fADialog Write Performancebo

i nformac?2.

Save Song Marker
T2mto pS2?kazem ulog2te znal ky,
pSehr8vali (viznastMa86)ker s str 8§nka

Export Jukebox List ]
Dost upn ®li zvelem Jukepox list. T2 mt o pS2kaze

ulog2te aktus§ln? Jukebox i st
pamBDti. Pov2me si, jak to funguj
1. Jed i Jukebox soubor pSi Sazen

pS2kaz Exportmdukedbtox§nkyt v
2. Objev2z se dialog s dotazem na

nebo jednoho z USB Host portT.
¥rite JukeBox List

3. Vyberte z nab2dky a stiskem

volbu.
Pozn. Po ul ogen2? bude m2t textovl
zvol en®ho souboru Jukebox. Nap
poj menovanl fDummy. | bxo vyge
ADummy .t xt 0. NovT, nepoj menovarl
vygeneruje soubor ANew_name. t xt
m2sthD jig existuje soubor stejn

dotazu na potvrzen?. ~
VIpis zahrnuje p oesdt nuoptnl® v I £ &1 osvos

jmdna souborT a cel kovl pol et so
Pro spr8vn® zobrazen? a tisk vl
pevnh danou vel i kost (nepropor

textov®m editoru.
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Menus t r §nky

Solo Track Copy/Paste FX

Zvolte stopu pro Solo v aktwMfhetim hOSehRrdwvalti jedennalltie v

tuto pologku. Uslyg2te pouzeebwvolB)nouVisz ofiCopy/i hads tkeac & X

6Sol 06 bukldleawill|idcketstvr 8nky. podrobnosti.

Chcete-l i ukonl it funkci Sol o, zrugte toto

oznal en2. Reglm Easy

Eu\;\kceSolo fungIUJe trochu odllgnl n zEp SObuemr%gR%?%l evyugit2
ol en® stopy: . s

PIay s jednoduggzm ugi va

gKeyboard track: Zvol en8 stopa eybczaﬂ,@té!Ganke'[dninnbu profesion8l Tn

stopou, kterou slyg2te, kdygpbkajgemegna klkaabatval i. mVineSh

ostatn? stopy Keyboard j s o Wdvanced] | eny . Stopy Song

zTst8vaj? ve stavu Pl ay. Regim Easy mTgete kdykoKaiem z:

gSongtrack: Zvol en8 stopa je jedinSBassyt oM@ade omgune nlut esrtoru§nky r e
slyg2te. Vgechny ostatn? stoRay. Song jsou uml/| eny. Stopy
Keyboard zTst&8vaj2 ve stavu Pl ay.

SHF) Podr gt e tl al2tko SHIFT a dotykem jedn® ze stop
zde nastav2te Sol o. Stejnlm zpTsobem naopak
deaktivujete Solo funkci u Solo stop.
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Standardn?2 MI DI soubory a MP3

Pracovn2 regim Seqguence

Pracovn? regim Sequencer 00 PuOunbed bbbkt nGnie@uim—
sekvencer u, kde mTgete tvoS|Seq:U(etm@€rp)pa zaHQtauV QnZebo St §
st 8§vaj 2c? editovat . Tento u itaci
pol 8teln2ch parametr T standar
vytvoSenlch v —externzm Sek§@ﬁ§ﬁéM s%%%%NdéﬁsﬁﬂAW vstoup2t
sekvenceru Pa600. zj i n®ho pracovnzho regi mu. N a
Novl nebo edimJagwarel udorgg t | led Sdnawdarsdng a pSehr@sunuj ej p
MIDI soubor (SMF, tedy spS2ponou A. Ml DA)PLAWERp Sehr §t j ej.
viegi mu Song Play ipop® SeguwePemenrKehyd se pSeepgniemue Style Pl e
sekvenceru. Sequencer, automaticky s e zvol 2
V regimu Sequencer vyugijeteSetopuargo@Eeatze po/dnuiviu pRUIAWMER ry a nas
pro pSehr&§vg&n2 songu. Chcete-l i se vr8tit padn®@ta eti 8ak
str8nek Sequencer, EXKTi sekan Nt e
SEQUENCER.
Chcete-l i pSep2nat 8 taoPly6 , s osntgiTs k h Nt
2
Standar dn?2MIBlaM®3o rty?2!*tke TRACK SELECT.
Oblastson g T Hl avi |l ka st r Skeraymenu
Songy a form8t standar dn?qf : : L_

Nativn2 form8t songu pro Pa600 |j
(A. M DO soubor). Info oblast 11 L
Pokud ulog2te song jako S MFzv o1 Ml ® 9 g ;
pr&zdnl takt na zal §tek s ongu .stopyT[@g Srend i Pt Plano 21.003.000 ANING)
iniciali ztaylsangu. par a me | o 00 o (o o

Jakmil e se nal te S MF, automati
nastaven?2,. Oblast

Regi m Sequencer a MP3

Pokud jste v regi mu Sequencer, nel ze oba&tratk toldmesstatds N i nahr 8§vat
soubory MP3. Tento regim umogRuje pouze editovat MI DI
soubory. HI avil ka

Tento S§dek ud§vs§ aktug&ln2 praco

SEQUENCER MT:8

Pracovn? r dastemiranspose(vp Tl t - nech)

Operating mode name
Jm®no aktus8l n2rheojipmuacovn?ho

Master Transpose

Hodnota hlavnpTitameghzi deatw hoc
zmBDnit tlal2tky TRANSPOSE na ovl
Pozn.. Transpozici mTget e t ak® zm
nalten2m standardn2ho Ml DI soub

vngstroji Sady Korg Pa.

Page menu ikona

Stiskem i kony otevSete menu str§
na str. 105, kde je vzce informa



Pracovn2 regi 55 e g

Sequencer Play]HI avn

Obl ast songT I nfo oblast zvolen® sto

Zde jsou zobsangila kme@mid tempa, tomto S§dku vidzte zvuk,
parametrT rytmu a aktu8ln?2 taktavn2 str8&nce vgak nen?2 zobr
editaln2ch str8nek
L2t al dob

Trk:P-Tr@a1 Grand Piano Ftu—Piano 121.693.968
Song name L2sl o tak\tu
Tempo
/ Jm®no stopy Zvukovs8 banka
® LT IJm®no zvuku Program Change sequence
MNEWSOMNG ) 12
Meter: 474 B0 =
[ start from: 1 Tempo:| ~ [N Track name
Jm®no zvolen® stopy.
Sound name
Song name

T _zvolen® s$w®@oph
Zobraz?2 jm®no zvolen®ho songéjbI afo‘sNt%ﬁVS%?\I%\FS&ZetqeaerHﬁknn Swalnzdt e

ge je zvolen novihTdetr&zrafln§watn.g

Dotykem jm®na songSonsge Setl evwiWunghary @
umogRuje vibRr jin®ho songu QQ/W'&&,Ad‘kaan zsVoonl ge nd e | ZeVeUtkii Prad S 2
str. 9).

Program Change

Cheete-l i zvolit song, mTgete t@Qg2preve®eskvéncdi pkedr dhathdkde
SONG vsekci SELECTI ON ovl §dac‘3é]e@t|_sgepfb@a{mmhanggal g2z m

stiskem SONG zvol 2t song zad8n2m eho D |2sla (viz
AVibmrgus@odl e | D |2

e
sl ah )
Pozn.: Nal| 2 st l ze j en standardné)lbk/llaDats@quLbk)I MP3 v

regi mu Sequencer nal 2tat nel%%‘e vid2te zvuky a oktSvovou

Meter zobr azstopl ch

Akt usg8l n2 rytmus (time si gnatu'rkeo)”.a okt 8§vov® transpozice stop son

L2slo taktu ™ o gu@ o 4o o
L2slo aktu§ln2zho taktu. Ne * & L 27
Tempo
Il kona banky zvukT
Met ronome Tempo Zvoltetmpnto parametr a zmBhDRte
tlalz2tky TEMPO. J alkio =aMdleamatjiiwd, j e
parametr, nebo jste na |in®oksttgrviorcse.trnadpotecSHItFIp a&son
kolelkem zmDRte tempo sekvenceru,
Nelze editovat. Ok t § vtorvaSns pozi ce odpov
Start from Chcete-| i upravit okt 8vovou tre
) edjtaln2 str8nku AMi xer/ Tunin
Je-l i oznal eno, takt, zobrazenl t2mto parametrem j e
dol asnhD pol 8teln2m bodem 30|n|gd1na rbahrﬁkg,tq\,lg@-[( 1.
Pokud stisknete tl al2tko ( HOME) bo tlalztkem <<
(REWI ND) pSejdete na zal§tekTatsoongk%réa vUSE 8 dobainkhiotr ok at
bodu. Dot ykem i kony poprv® zvol ?
(podrobn® infbnfmaceblvadttezvo
Tempo (regim Tempo) str§nku vige). Dotykem podru
Vt ®t 0 nab? dgciem zzvrod ntye treemp a . Select.

Manual Vtomto regi mu mJTgete mDnit tempo tlal2tky
TEMPO. Song se pSehraje dl
zvol en®ho tempa.

Auto Bude pougito tempo, nahran® v songu.



86| Pracovn? regim Sequencer

Vstup do regi mu Record

Oblast Track volume/status

Zde mTgete nastavit hlasitostvkggtdéJ Qtogyoso[r‘\g%gal E‘l‘ﬁ Rec

aktivovat uml]en2 stop.

: : ; hcete-ivst oupit do regi mu Record, s
2
Hl asitost a virtu8ln slider ECORD, pokud [ste v regimu Sequ
Slidery nastavte hlasitost odgsesV®daj2c2chldiatog. MTgete tak®
zmNDnit hodnoty dotykem slideru EEEEEED

Virtu8ln2z slidery

Tl al2tkem TRACK SELECT p

stopami 1-8 a 9-16 songu. Zvolte jednu ze tS2 dostupnlch m
stisknDte OK (nebo Cancel, pokud
Ikona Track status regi mu Record )
2
Pl ay/ mute status na aktu§|ny Csetsot% der fv { entIOpEekvpeankcer
stiskem t®to obl asti zmDn2te stav sttoqqye a 'y ?%k%)o(}g'ée.st
se ukl8§d§ sbagashi@ songu. ﬁReglm Record Mul titrac
'F'J' i , . i .8nkaodo na str. 87).
Stav pSehr8vs§nz. Zvuk stopygj g d'rgTetsekvencer (Quick Reco
m- Jednoduch® nahr 8vgn?2 Hr aj
.Stav uml| en2. Zvuk stopy nen?: S'ﬁ(&’l‘?rt§v§te give pSedstaven?

Step Backing Sequence

Jm®na stop h n 2 ita
Pod slidery jsou gtz2tky Jednotl|vI86 ﬁgnz %i§ﬁl%¥§e/rgl'l;n$%%‘t:l<glt
SELECT pSep2n§t e8add@songs.t opami 1 kl§vesovl hr§I.
Zkratka Track
TO1éT16 Stopy $bmagTtost, uloge

MIDI souboru. Stav Play/mute,seu k | 8§ d §

MI DI souboru a v regim

nal 2st.
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Regi m Record: Multitiack

Overdub NovhD nahran® ud8l osti b
A . i t alp2c2mi udgl ost mi
Regl m Record: |vlu'Over\Iert(l: r;S\lovgiﬁahran® udgBoai?ch
Sequencer str8nka ud§l osti .
AutoPunch Nahr 8vg8&n2 se automati ck
AStaskdédnkh2 na pozici AE

V regi mu Ssetqgiuseknncletre t 1 al 2t ko RECOR Bozm: FunkceAuto Bunch nebude fungovat
zvolte mognost fAMultitrack Sequenceproszdobgheov 2s osneg Ust rA8 reksad
Multitrack Sequencer. mus2 blt nahrang.

Obl ast parametrT nahr §vgn?

Podnadpis sHIF&wklka s{r §n kkgnamenu

PedalPunch Nahr 8v8n2 se spust?2, |ja
lsoucm—:cono nastavenl na funkci i Pu
dal g2m stiskem t®hog pe
Pozn.: Funkce Pedal Punch nebude
fungovatupr 8zdn®ho songu. A
'”f‘Z"\’/b'gSlt stopa jig mus2 bit nahr
stopy
Start from
Oblast ; Je-l i oznal eno, takt, zobraze
zvuk |- dol asnnN pol|l 8teln2m bodem sor
" Pokud stisknete tlal2tko (PL/
(REWIND) pSej dete na zal §tek, sor
I bodu.

Oblast Track volume/status

Viz AProcedura v?cestop®ho nghrEyfehe na str. 88, kde je
nahr8vg§n2 v2ce informac?2.
T2mto parametrem nastav2te KkyV
. Kvantizace j e zpTsob opravy
HI avil ka str8nky zahran® brzy nebo pozdD jsou
Viz AHlIlavilka str8nkyod na stfytghpck® fimszgkyo, utla&g® Tyn
pak sed2 perfektnhi
. High G8dn8§8 kvantizace
Page menu ikona
. 3 . A F(1/ 301
Viz fAPage omenu na str . 8 4 . Rozligen:? mézgky v hu
_ NapS. kdyg zvolz2te 1/ 16
Podnadpis str8nky posunuty na nejbligg?
zvol 2te 1/ 8 ,budeugpesarutgiya n o
nejbligg?2 hranici 1/ 8.
Tato oblast ud8vg nhDkter® inf ®Bemac e, $:sdng:%: ' :ﬁ: '
kvantizace 1 | 1 1 1 1 1 1 1

Song: NEWSONG  — = -- smsssssm M1 2 — .

Song name Vol n§ pAIDSt%, dob\ L2sl o taktyu . . . . . . . .
me 1D L N N
Song name B
Jm®no songu, kterl nahr8vsgte. :) ! :)’ :) !
1/8 1 1 1 1
Vol ng pamhRS % : ' s : !
Veli kost pamBDti, dostupn® pro nahr8vs8n2, v procentech.
Start/End
L2tal dob
i ’ ; ok ry t t A to p:
ento indi k8tor wud§vs aktU§|begs(tr’nﬁun%lﬁtr@é%rﬁzhftt tR%ma:thl
Lzslo taktu bod Punch nahr 8vgnz2.
Aktus8ln2 takt nahr 8vky. Tempo
Zvolte parametr a zmDRte temg
Obl ast p amrahnred vr§Tn 2 kol el kem.
Pozn. Tempo mTgete zmBDnit vgdy,
ostatn? parametry, paklige di

Rec Mode (regim Recording
Tento parametr nastavte p
urluje regim nahr8vgnz2,

),
Sedkopelykem2 Bl Abhr §vsgnz2,
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Regi m Record: Multitrack Sequencer str8nka

Meter Procedurav2 cest op®ho nahr 8v§&n

'gdik“ie na St“pgigi_fytmus ®BQSH§;JFBE%d@@éam£éés M I®HE nah
editovat | en, poku je song prgzdnd, jyen 2. m
nahr 8§vgn2-li Chceve@supr ombied so-ﬁI agl tk e gE(?lJSEe'\gCEZR?IVStOUP te

pougijte funkci Al nsert Measuér%? Q‘f('nﬁtsetrtlallozst)ko RECORD a

Tempo Sequencero vstoupzte do regim
Tento parametr urluje zpTsob, hée Irﬁ]gggjiglrdgls %I TV|(tE;I22glr(aagw:|t{
| teny nebo nahr 8vsgny. 9 q
Manual Rul n? nal 2t 8gnz. Posl e éé"tez §g tél? egi/olena mo g n o
t empa (tlal2tky TEMPO' b r:§ n ' . ~
aktu8l nz hodnot aGg§emp a. m%gn;ayvg';/% Smliel'cordl)ng (viz iRe
zmiDna t empa nebude nah | )
ugitel n®, pokud chcet é& Nahta(ht tfdnrpgf sou dva zpTso

mnohem pomal ej g2 m temp%fmpo neg j
nastaveno v Tempo. Tlal2tky TEMPO.

EDotyke pol e AiTempoo a kolel] kem VA

Auto Aut omat ack®§nre . Rekor d®r pSehr 8§v § ,
vgechny nahran® udsg!l &stlil alPddpean TRAHCK SELECT pSep?i
G8dn§ zmNDna tempa nebudédrags b8 gnsang Tracks 9-16, a kagd® st

Record Al ZmNny tempa, proveden® bMAiea thiathe sushadovanT zvuk (vi z
budou nahr&8ny na Master d$as§gp.
Pozn.Tempo se vgdy nahr§é/§

pSepisovsnim (novs data Balbagindcdl8r vz
88).

Infoobl ast zvolen® stopy?7 Pokud se jedn8 o nahr8vs§n2z v
! _ ,paramejyrem fStart fromdo vsto

Na tomto S&dku vid?te zvuk, pSicpazer! spUeheR®nathorBNEsn2.

Viz flnfo oblast zvolen® stopyfhapayedh- mEFROKIGphEt & MRt r

i nformac?2. cviienz.

Obl ast zvukT 9. Stiskem [PLAY/SFT@IE’I]§VB§pnlJ?st2te

) taktov®m odpol 2t 8n?2 spus
Zde vid2te zvuky a okt§vovou tgpRE|P0Zg fad PS¢ eakztaq§|tnr¥1r§t_
zobrazenlch stop. Viz85ikdhd ast pywkk A jnd §k{i vne nahr§vac?

vice informac?. ahr8vsgn2 se spust2? ag po dosa
Pokud jste zvolildi nahr 8§vac?
pust2te nahrged®lPu.stbaslk@imm s
ahr8vsg§n2 zastav?2te.

Zde mTgete nastavit hlasitost Roany: d@kce Puogh yebigde urngavatapjp 83 d c®h o

aktu§ln2z zmBRny. Viz fAOblast VolsomguSt At espora jetdma &6opa jig

Oblast Track volume/status

Ikony stavu stopy 100 Jakmi l e ukonl| 2te (PRAYISBOPE n 2 , S
Play/ mute stav aktu8ln2 stopy.ZzazsvtodVvt?et est ok e npcaekr .st4 wkletme j
t®bbl asti zmhDn2te jej2z stav. cell song.

11. Poukonl| en? 2 nov®ho so

n
n

Flstav pSehrsvsn2. Zvuk stopy L'ea!sify‘g%t. bO zvolte

cordo v menu str8nky (viz st

st av uml |l en2. Zvuk stopy nenVaEPgE'&?gtﬁ song do pamNSov®h:

abrgn2te jeho ztr8&thD pSi vypn

B stav nahrsvs®iLAY/St 5T0eN se P%;“:jsqkz"”!e”zm Recerd,i seu Octave .

nahr §vgnz2, stopa pSij?2ms hgp§p95?<l%t| mng tr'ClTy Zresetu.Je

konektoru MIDI IN nebo USB Device. 12°Novl “song mTget upraV|t stis
vibDrem edlta!n2 str8nky.



Podnadpi s

Doba kroku

regi|l®B9 Se
St ¢gp Rec

Pracovn?

Regi m Recor d:

— Obl ast parametrT not
R e g iRetord: Step Record
Meter
B} i i~ ¢
Krokov® nahr §vgn? umogRujeRy\%ymtquo |.ttI me, Sv'lgn%épunrge) aktut
~ ne ealtova. z rytrﬂug
vkl §d&n?m jednotlivlich not ||~ akar it SEORY ¢ 2 $pe 0 d
X > . ] SV u Edit P <] nov®
pSi pSepisu st8vaj?2c? partltrurty e M p\;)i zkdfy§onp0§dei Eu_J eCIuet/VI
podrobnosti a konkr®t nhD se N o p%l t vVioron'r? rc2ch a
perkusnp@ch sto
Na tuto str8nku se dostanetErgeTpM\gg}?z%@mprAOOvrpa(rpruébvg%tzep
Recordingid v menu str8&8nky. '
V regimu Overdub Step Recording pSid§vs&te nov® ud§l osti
ke stg8vaj2c?2m, zat2mco v regrptginOverwrite Step Recording
vegker® st8vaj2c2 ud8§losti p Lé"’bggete.
str8nkwHl avi| ka st Pagamédirynot Rel ati vn? doba trvsgn?z V|Ogen®
odpov2daj2 hodnothD kroku.
50% Staccato.
85% BRNgn§ d®l ka.

VRest l - - Next M.I Done l
—I—

Tlal2tka Seznam ud§8l
Viz AProcedura krokov®ho nah
nahr8vsg8§n2 v2ce informac?2.
HIl avil ka str8nky
Tento S8dek udg§vs aktug§ln2 p

Podnadpis str8nky
Track

Jm®no zvol enna rs8tvocpey.
TO1éT1lstopysongT.

\

Pos (Position)

Pol oha, kam bude ud8lost (no

Step Time oblast

Step Time

D®l ka udg8l osti, kterou vkl &d
., Not ov8 hodnot a.

Standard Standardn?2 hodnota zvo
Tel ka Prdopdloug?2 zvol enioodnotyot
Triplet(3) Hodnota trioly u zvole

100% Legato.

Velocity

Tento parametr nastavte pSed

Jak bude vlIogen§((dynafkbh)ost hr 8§t

Kbd Klaviatura.
Tento par ametr mTget e
kolelka zcela doleva.
mognost, intenzita Z
detekov8na a nahr 8na.

ost?

e 1 Hodno dy,n i kpy § |

';L §v §Z2 %touaoa h%) notou %iyﬁasrn’%ky kagaek tl]JL%§ 1
dynamika noty, sj akou j e zah
kl 8vesy, je ignorov8na.

Exaens st oblasg gi m.

List of inserted events

DS2ve ViudEeé m® t i Posl edn?

vymazat a pSipravit tak m2st

Back na obrazovce.

Position Pol oha, kde byla ud8l os
je uvedena ve form8tu @

Note/RX Noise

ta, padP@p; VAiRgea® viodFene b

P v?nog?te akor)d, o%?evZ

j mdnem t - -ni ky.

Vel Dynami ka vIiogen® ud8l ost

Dur . % Relativn? doba trvgn?

procentech.

8t e.

Tl al 2t ka

L‘Fe%g]@p(?lo;\yi'gl{

2 A 2
n®mrt18t3t/.a! kem vlIog2te pauzu
Tie
Stiskem tlal2tka sv8gete VI
VytvoS2 se nota o stejn® vilg

pSedchoz?.
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Regi m Record: Step Record str8nka

Back
PSejde na pSedchoz2 krok a vymangae hvilaovinezn osut rugdnScl eo srte.gi mu |
buN pS$S2kazReficExriccdo fvr ome nu s

Next M. (Next Measure) L stiskem tlal2tka RECORD uk
Bosnzjde na n8sl eduj?2c takt a szJkaau]d sttperonsat Ohrlavynpzl nstrp§aruzam
Ukon|2 regim Step Record mTgete st i s(REAMISTOP)a sekct LAYER
' posl ouchat song, nebo pS2ik
str&nky ul pgmbSev®bodpasS?:
StepRecordprocedura Save Songod0 na str. 106) .

Obecnl postup pSi krokov®m nahr§v§n2.
1. Tlal2tkem SEQUENCER vstoup®AtkKeOldg Yredi mur uh® hlasy v re
Sequencer.

: N a st o,pu nemus?2t.e kl(§dat jedr
2. StisknDte tl al2tko RECORD v b'ou AMul tj:t.ragc
Sequencero vstoup?2te do reZplg}nfugli/l’Itji?|§a¥i<°9€'eE:orac!for\qy a zd
nebo TAOverwrite Step  Recpueit pddP S FLLRIL[ 0O msto
. P u g|og9i vde | MBnaon ®p ov nZk onduy
obrazovce objev2z okno Stepz%r%?kgu Aéo
3. Dal gz ud8Il ost se vlog?2 na pozi Ci pod 'indi k8tor em, Y
prav®m horn2m rohu na obraZed&s2 akordu s notamiMTgetrgzn@p
ENechcetel i na tuto pozici vl aeisttlndt horwPodtie dwpdwmZu,notu v a
jako v kroku 5. vyzn2vat na pozad? akordu. Jak v
EChcete-l i pSensskodiat g2 takt, 1ldEpliRtug t eahgdnotu Vel ocity prvn
pozice mezerami tlal2tkem ReRPbdMgtmawpobnadzovce.
4. ZmNDRte hodnotu kroku paramét Edi sugpeThmednotu Velocity druh
5. VlIogte notu, pauzu nebo ak8r BofdadhrtdsLMADUpPHRL Y . ]
EChcete-l i vIiogit jednu notu, Szabhdiatjujet € ihofdahokuaViedooed gy tSet
D®l ka vliogen® ®ltye okdpokyd 8§58 RAP§éedée tSet? notu a pak vgech
zmDni t dynami ku a dobu trvgn? noty, parametr
iDurationd a AVelocityo (iad8&a2 d3a)hOeMRY wﬁvwhwgnh:y@a§§g
ADurationd na str. 89 . jednu notu, zat2mco ostatn?2 hl as
PPauzu vlog2te stiskem tlaP®kka Rest na obrazovce.
Jej?2 d®l ka odpov2d§ d®l ce krroku ‘
EChcete-li  ligaturou  propojit v | ogenou not u aa}
spSedchoz?z, stisknDte tlal2tko Tie ej i Not a
bude vlogena, p%eadmplbgzna ktler§ ms§ 5;
pSesnh stejnou vigku. Nemuijs2t e hr8t| znovu na
K | §vesy. StepTime= o
ECheete-l i vlIiogit akord nebo druhl h t ordy
adruh® hleds ynuv St enpstrRO8.c or d 0
6. Po viogen2 nov® ud§losti mTgete pSegn2t zpiDt stiskem
t | a! 2t k a Back na di s p| ej i . Press E and C Release E (continue holding C)

Tz2m vymadgete dS2ve vlogenold ud8l os't a nastav2te
znovu krok v editoru. *

7. Po ukonl|l en?2 nahr §vgn? sti sk na
obrazovce. Obj ev? detazemdida | og
chcete pSerugit, odstranit n
Press G Release G and C
Siep sequence has been changed. Do
you want to save it?
Emcel] Ilu] \"es]
Stisknete-| i Cancel, pSerugzte akci a mTgete
pokral cewdatt agi . Pokud zvol 2te No, zmDny se
neul og?2 a okno Step Record se zavSe. Pokud zvol 2te

Yes, zmhDny se ulog? a okno Step Record se zavSe.



Pracovn2 regi Iseo
Regi m Recor d: B aStkri8i@kckSReaprd)

m Recor d: Back
(Qkiiek Record)

w —

Step Time = vh Step Time = oh Step Time = a§

Regim Backing Sequence (Qui
- 5 rychle nahrg&t ¢giv® pSedstaven
¥ s % e pougijeme jen dkbdl skupiny sto
On off On Pad ( Keyboard a Pady) pro nahr
Press F and C Release F Frossi Ch/Acc( Chor ds/ Ac compani markto)y dgr
(continueholding c)  (continue holding C) doprovodu,obsagernlch ve styl u.
StepT.me_. Steprme_. Stepr.me_. V regimu Sequencer stisknDte
__m M M zvol te mognost fiBacking Seq
Obj ev?2 s Baclking Beguehkca (Quick Record).
Release G Press D Releme D Oblast
(continue holding C) (continue holding C) (continue holding C) parametr T

nahr 8vgn?2
Podnadpis striinkwil ka_ st r 8aonamenu
Step Time = c Step Time =

- HWFH*HWHE

Tempo J
PressE ReleaseEandC s6 Memory: S Meter
(continue holding C) Zvol Perf: My Setting
stopa
PS. 3 info
Oblast B.S.
stop
] ;
Step Time = Step Time = Oblast Track volume/status
—>[Tie |-
Viz AProcedura nahr 8§v g@daickdopr
Record)o na str. 93, kde je o
Press C Press G (continue holding C) Release G and C Hl av | | k a str § n k y
Viz AHlIavil]lka str8&8nkyo na str
detekovanl akord.

Page menu ikona

Viz APage menu i konaodo na str.

Podnadpisstr 8nky

Viz AStr8nka podnadpisud na s

Obl ast parametr T nahr 8v

Style

T2 mt o parametrem zobraz2te
Stiskem pole Style (nebo jedn
Style Select, vyberte jinl sf
str. 6).

Free memory
Vel i kost pamdDti, dostupn® pro
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Pracovn?
Regi m Recor d:

regim Sequenc
B actkri SrikickReaprd)e

er
nce

Rozl i gen?z Kbd/Pad: St opa Backing Sequence zah
, . Keyboar al.tySi Pady. Po ukon]| en? f
T2mto parametkemnhhsaav?bBhem P;v)é 2 L : ’ P
Kvanti zace j e zpTsob opravy ggﬁm ck#'éﬂ8S’cth%p%y';(osﬂlgg]'§/§,sjjeduj (
zahran® brzy nebo pozdND jsou pSesunuty na nejbligg?2 osu
rytmick® fimS2 gkyao, url en® t2mt o rametr em, ak hu s
pak sed? perfektnh. PpmﬁPadstopa SI'(opag songyu/p
High G&8dng§ kvantizace. Hornz 1 1
H 2 2 2
F( 173008 , S
Rozligenz m$zgky, v hudebn?®h "’ h’odnot&ch.?®
NapsS. kdyg zvol2te 1/8, vgePhlmy noty buddu
posunuty na nejbligg?: hr angadi 1/ §. Kdy &
zvol2te 1/4, vgechny noty DGRZgOU posunuty pga
nejbligg2 hranici 1/ 4. —r Z
High((_3§dr;§ ! ! ! ! ! l l l a
kvantlzace): ﬁ: ! :ﬁ: ! ! ! ! Pad 4 8
' ' ' ' ' Tempo
1/16: ! ! ! ! ! ! ! ! Metronome Tempo. Zvolte tento |
! J»: J): A L zmNDRte tempo kolelkem. MTgete
. . . . TEMPO.
| | | | | Stupn
wih o AN N v
' ' ' ' (Nelze editovat). Tent o parametr uds8v § r
signature) zvolen®ho stylu jako
Chord/Acc stopa, Kbd/Pad stopa
Tyto parametry umogRuj 2 deflﬁFrN/:QePO55T§@‘?ff°r§1@n§q<n@bd)§ﬁsﬁch top
bNRhem nahr§vgnz. Tento sta '[Oge Fée t§V§'naZ ol énou p
indi k§toru nad slidery stop. dl volen® pologky)
Play Stopa Backing SeQUencezvoﬁte pe?@?’ﬁ'r%“%“”hé‘ebq(éed”zm z tlhalz2t
hran2. Pokud jsou ZdePllI:' Mg GEEB.&S LEGde otevSete ok
bnhem nahr§vgn? slygetSe cdt &pd Y B& ‘?njg'nou performan
Sequence. Selecto na st 8) .
Chcete-l i zvol it J|n® STS, pougi jte
Mute Doprovodns§ stopa Bac k tigplgjemSequence j e
uml | en§. Pokud jig tato stopa obsahuje
nahrugvknebude bDhem nahr?v?n2 na_ jinou
stopu Backing Sequence O8la§igéap Backing Sequence
Rec Na stopu Backing Segqguence se nahr 8v §.
Vegker § dS2ve nahran§tavdoavt® iy sitdyp Bedking $equence
vymaz8na. (BLAY/KTOP) S us'[2 . . .
nahr g§vgnz, na stopu h&‘;? r® 'ﬁ’éjt\f§t0fy u?§vajébo'lslt
kl aviatury a konektor I\}II 4 A N PFa USgl?t:gl/mpe (;T N
Device. cc topa a stopabod
Chord/Acc: St opa Backing Sequenc nu1
stopy Styl e, spolelnnD s det IkQ\?aQH blan? Oklo(ﬁpr®olglty0py
stylu i vybranimi prvky Styl\|a”to%?ou§§d‘ﬂ@nV|dW%%r§zV\/§Jrk2 pSi $
budou wulogeny jaké, staky songsl &dw *Cyl ast zvolen® stopyd n
'[abU|ce |nfor macZ_
Chord/Acc stopa Stopa songu/ K
Bass 5 Oblast Track volume/status
Drum 10 Zde mTgete nastavit hl asitost k
Perkuse 11 de/ aktivovat uml]|] en? stop.
Doprovod 1 12 i .
5 1 " Slidery (hlasitost stopy)
oprovo Grafick® zobrazen?2 hlasitosti st
Doprovod 3 14
Doprovod 4 15
Doprovod 5 16




Regi

B3 Se

nce

Pracovn?2 regi
m Recor d: B aStkrisi@kichkReaprd)

|l kony stavu jednotlivich stop Stav stop Backing Sequen
PSestoge mTgete zmDnit stav paﬁe%grga%r %/rl;%&d}?glﬁ%\/ccpapg%c@rllorrac:h/AC
Sequence u vgechnaslteodmoKJeyhmTagred cctoakanl en i s hamr
mDni t stav jednotlivich stop. vgtels pe nk Jyetzmr?nnaek§ e\é‘
odpovzdaj?c? jednotlive® StOpy'doprovod ponechejte tento stav na
y . stav stopd na str. 88).
Flstav pSehr8vgn2. Zvuk stopy vgrgvggeeésy, nastaven)® Nz
aut matlcky pSeps8ny pSi
B¥stav umi len2. Zvuk stopy nengasiviels@ildo stavu PLAY na MUTE, pokud je
Jm®na stop nechcete vymazat. Naps§S. k d
) . . . par- na 2 sts§wajuz cSt yl e, na:
Pod slidery jsou gt2ztky ]eantICh/Xc!:n%'&LA?Ss%BuKbd/PadnaREC
Zkratka Track 6. SpusSte nahr §vgn?2 stiske
UPPER1é3 Hornz stopy (PLAY/STOP) (nebo t|a!2tka
TOWER Dol n? stopa. chcete spustit styl ihned).

FSti skem | eviPhAYLt EEAOP)Y kaneb

Procedura nahr §v §n? Back?T?\RBST@)%'HTtpéhece”ahr§Vat Kl €
ick R d yl u. Po

(Quick Record) nahrs8vsnz. )

Obecni postup pSi nahrsvsnz dopgrrdv&ddeBatxli Ay! Vavod, pak

Sequence (Quick). doprovod stiskem tlal2tka S

2

1. Tlal2tkem SEQUENCER vstoup2Petighbemotgiagdtka START/ STC
Song. rovnou na za,§t|§g son_gu.

2. StisknhDte tl al2tko fREEaCoGRang Ses&lg'ﬁg%e;%temGVﬁl;gzt Ib'b %I(r)n
Sequence (Qui ck Record)o SEotchrFLGteilj d redir{ﬁu RDgn
Backing Sequence (Qui ck Rec'\ll yn?2 mTget e
pSipravit parametry nahr §v § Rdzn.: Pc(lBljdgjest\eiA/ MEigmm Bac
Recor d: Backing Sequence ( Qunahkr 8Reactor d) ksrtr Salkery SY
na str. 91). TEMPO/RESET, MANUAL BASS, BALANCE.

3. Aktus8lnz styl j e t e sledy. k/teTINanSZtem‘[ngeotIelIhr§nta.poDékom'[ogeet
jin®m pS$S2padnN zvolte jind st yhniat ssptuysiSt en enbaoh rj8evj§ nZ a st
(Viz AOkno Style Selectodo na pbpS’ 6)Jednoho z tlal2tek E

4. Akt us8l n?2 perfor manc? | i STS %T/éTBP g|r® gt(e \?8IulsltiI
naposledy. Chcete-l i , zvolte jinou orman0| IzlteSTSahﬁgxf
(Viz fAOkno Performance Sele!f%{Ap# TSSIJ ve sd . & gﬂllAa{\ErRZ
Selectd na str. 9).

str8nku Sequencer Pl ay (
Sequencer Playo na str. 84)

Nyn2 si mTget e (PLAYISEOPRwsektil a |
PLAYER poslechnout novl son
MTgete song tak® upravit st
AiMenu Edito na str. 96).
Song ul oagmieSodvo®hpo zaS2 zen?
Song0d na str. 106).

Var ov fmzhir anl song bude vy
vypnete n§stroj, pSepnete r
Pl ay, | i vstoup2te znovu d
pSejete song uchovat, ul o

z@&%enz .
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Regi m Record: StepSBa8kkag Sequence

Hodnot a I0k§toru je uvedena ve f

Regim Recor d: St eMgsueB gl §< mgho jeno 1zsio.

dnota v pomRDru Ti
3

i
Sequence St r 8§nka (napS |tvrSovs nota ve 3/
Tick Nej meng? hodnota pozice. C
pSehr&8vale Pa600 jsou vyba
Regim Step Backing Sequence umo§Rdj &i ckadgwatl tvr Sovou not
jednotl i veaytak®S$aty, nebo editovat part stylu
(Chord/ Acc) songu. Tento regStmeumogRuje zad8vat akordy
dokonce, i kdyg nejste kIl 8vesovl] , b
vzni kl ® pSi hran?2 akordT | i '\F OS'O? ZY(eln Poit” %Sh ét Rc}ltlattena
bDh hr§vsn2 Back s § tyﬂioemrjor?&mty' it
em nahrsvsn acking Seaqu@ufsg (p%‘ét“u'bm?%o standardnzhc
V tomto regimu mTgete edit ovseakci$EbECZIION. songy, vytvoSen®
pouze vyugit2m nahr8vac2ho Pegilek SBadkivhgmBegquehye u, vioge
(Qui ck Record) . PSi ukl §ds&r2 ecdyngdi, powytcveo §enm@ho neg MxXX.
nahr8vac2zm regi mu Backlng Segséteredej {QUhek t Retor d)Kdy@nynaps.
vegker 8 data Chord/ Acc zTjet 8vtayl2u uwx htorltnia MO O0AT.90e3x.e000, zvol
nal 2 st pozdnji a znovu &editodat aktu eM0 Onb. 0S1t.e0p0 OB a c(kFiunngg uj e
Sequence. Style Play).
Pokud j ste v regi mu SequerPozer Kdygt ivskk n§t8et e t EaPhukost yl u,

RECORD a zvolte mognost iSte@ziBackvilnoggi $e dwekn®c ezomNDnu t empa.
Objev2 se okno Step Backing 8etoenat e ckzymlidroyw | s§tsytl2u .

Page menu ikona

B_SEQ Step Record E Performance
Naposledy zvolen8 performance.
- — vyvol §te i styl, kterdlli jzmbDai n:
[Er LT | == performanci na aktug§ln? pozici
» [Performance: | b [ty Setting | (o) performance a otevSe se okno Pe
>|2l Del postupujte dle standardn?ho T
- PERFORMA&\ICE. )
— ._;.—A, = Pozn.: LEDka STYLE CHANGE se automaticky zapne,
e — i J jakmile vstoupzte Sdtoepr.)ég‘l‘{)omuzncahnoer\
ge vibRrem performance automati c
| v performanci.

Viz fAProcedura Step Backing Beaub®thkaodo Ba&Sst MODHG6 ,aattnmhBHyS e | s C
o nahr8vsg8§n2 v2ce informac?2. deaktivov8&8&na, cog znal2, ¢ge nel z
pokud jste v regimu Chord/ Acc S
Page menu ikona
Tempo
Stiskem i komenuotstvrSertky. Vi z -
Step Backing Sequenceodo na StParams%rnTgmH?éEhange 5%\(/9tgl?|e VInP%Ir.tmaup.‘s‘los
tu§ n 2 pozi cz2, ZVoO
kole!kem VALUE upravte hodnot u.
Obl ast parametr T
Akord
Gipka dosrava ( Parametr Chord je rozdDRDlen do |t

Mal 8 gipka u parametru znal 2, ge a-t) Q- odp.at a, efektivn?
na aktu8ln2 pozici. NapS. pokud j' H—p—oF—l—cJ 003.01.0000
g

a svatt® gipka u parametru Chord, 7 ®q1rcpen§rp |g0ez 2 &enz

zmDna akordu nastaven na pozici R0O03.01.000

Takt Zvolte jednukoiellléestVAaLUE ji
Al ternativou zahr 8t akord,

Tento parametr ud§vs§ aktu§|'Eizeté’IQG\'/éhT.VeP§|teFHeE@kEPrUakordu

Cheete-l i j2t na jinou pozici M1 8PPORa BRYYI J hee kg r T z

ng§sleduj?c?ch postupT: Vynech&8n2 -Jakandau2 ( ¢ge doprovod

E  Zvolte tento parametr,p a k kol e| kem VALE pgeddNipg zi ¢ z7n2?t (nez§vi sl

na jinl takt. Percussion). Chcete-l i zvo,) i tvyliierte | §st

E Tlal2tky Measure se na obP&Z&MedrgsLoorde RAKkj katel kem VvV,
takt. Tlalz2tky Step se na B89839b4YceCPHsuRtE L5 krokem
1/ 8 (192 tickT). Tl al 2t ky Event s e na obrazovce
posuRte na dal g2 udg§l ost.
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Regi m Record: StepSBr&kkag

Pozn. Pokud nahrad2te akord jlnDc;nnepatmptau“Ztakoge stopa
Lower (je-l i nahrang) se automaticky nemnn? a mTge
zpTsobit disonanci s doprovo%gn@

T2mto tlal2tkem ukon| 2te regi
Vgechny zmRDny data budou ul og

Jedn8 se o prvek stylu (tedy YAdd a6l o p§gchdod, é“ﬁﬁgoU@H
E§vDr).\D®I_ka zvolemr®lhw1qorp/a<w @ggrldgoﬂgg%/ me n u sptr§nky,
iLengtho (viz nzge). vypnut 2 n§s ro

Aof znal 2, ge na zvol en® pofici nehraje Jv
pouze stopy Keyboard a Pad.

Tip:VI ogte ud§lost Style ElemeMenaffspSesS Al vt anf ekpﬂeBsaeCkl

Style Element

mus2 automatickl doprovod zas Vit n konC|

P St?skem( io otevSeQe ‘menu ¢
Lenath zvol 2te. Stlskem kdekol iv na

g vol by pS2kazu.

Tento parametrinfor muj e, kde nastane n8s! adni 2,2 "ﬂg'ncfl_l
Styl e EIl ement Change. Kdyg nap§ —_ltro o
d®l ce 4 taktT, mTgete vliogit 4 Insert Measure ud§|
a uds§lost Variation na konec | Cut Measure rt ®ho

pr8zdn®ho taktu. Delete &11 from Selected

Del (Del et e) tl al 2tko Delete A1l StylessPerfs from Slected
Delete A11 Style Elements from Selected

Pokud vid2zte u Wparageli edugiepka

pozici wud8lost. Dotykem Del u Delete A1l Chords firom Selected na
aktu8ln2z pozici. Delete A1 Tempos from Selected

Tip: Chcete-l i vymazat vgechny ud8l osti od aktug8l n?

pozi ce, zvolte pS2kaz fDel et|gserfMebsurd "Om Sel ectedo v menu

str8nky (viz n2ge). ]
T2mto pS2kazem vilo
" " Chord/Acc ud§l
Soft transportn? gukn ngsleduj
Mxxx.Ol 000 (tedy pSesnB na
Event Signature nebo Style change) se neposunou.

(JeJPSedchoz? nebo n§sleduj2c? ud§l ost
Cut Measure

2 2 P
SI§ I:)g:nmitnchto tlal2tek pSergrr1n§% tpeszp ZZeIm nvayhmaagneltm' aktu
ud8l osti, obsagen® v n8sl eduj
jeden takt zpnDt.

J'Step

JE2lPSedchoz? nebo n§sl eduj 2 deletall brém Selected
T2 mt o pszkazem vymadget e ud§

TOmito tlal?2tky pBéjm@tséedaj;katéLp@hrpzk pozice d§l e.
(178, nebo 192 tickT). P opg2hd Udsil ® s tU d &lao sptr v P2Sedobn  ( MO
pSedch8§8zej2c?m nebo za n§slesq/mnérrfp&cr]brdStweeElementlvm&ttn@ue se
zastav? na t®to ud§|ost|. NapsS. p ok j ste na pozici
M0OO1.01.000 a pSed MOOL1. 10%|8teA|nSty|és/P@f§f¢om%e|eutéd§Iost,
tlal?2tko > se zMOS1t0A1O2. POkUﬂ P PeleteAll Styles Elements from Selected
existuje wuds§l ost na pozici DER@ All hdrdsGrdf Selecte 2! 2t ko >  se
zastav? na pozici MOO1l.01. 01Q)eleteAIITemposfromSelected
Tyto pS2kazy jsou efekt|vn2, i kdyg nen2 zvolepn parametr
Measure. Jedn2zm z t Dchto pSZkaZ'[ vyn
odpov2daj2c2ho typu, od aktu!
" Chcete-l i vymazat vgechny wud§l o:
o _ cel®ho ,sovnrgauéte se do pozice
(JClpSedchoz? nebo n§s|edu12(]=2edteq,] tNchto pS2kazT.
Stiskem tRchto tlalz2tek Spé) d_l_gggloﬁzs”nﬁ?saeddpcbn (ZMPq]i'Ol"
ngsl eduj 2c? takt. Tyto pS2k emgoocapor §tyée I{anpeot,vymazatnezq(dyg n

zvolen parametr Measure.
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Edit menu

regim Sequenc

er

Procedura Step B

acking Sequence

p o s Baokmg naJ—:hdrlgmnu Step

Uk &8geme si obecnnD
Sequence.
Tip: PSed vstupem do regi mu Ste Backing Sequence, .
kde chcete editovat stgvaj2d L ;’OIZF\‘/@I?lr§p”éozek’a25tﬁ'ssakveem tl
Songd Vv menu str8nky a ulogetét.él Seﬁl‘%‘béﬁdék%léov-r HP menu nal
zaS2zen2. T2mto zpTsobem zzskg%%lrﬁ‘ gp‘?lfczgrﬁneg I 1a,Cc ey gepkaverpcer u
ge se vEm ne edekadiacey § v sl menzu zZzvol 2te” sekci editace, n
1. Pokud |jste v regdgimu Seque 0enrI tsetl knDted.{Ir’allgtk{)
RECORD a zvolte mognost na§1 %3/% JéséF\ﬁ tneeb g '(Egai'nng S rh§|nce,2
Sequenced. K s e vr t e na avn
i mu n®rque
2. Zvolte parametr Measure a pS SEQUENCER Menu
posunout |l ok8tdmamemoci nfieshbf
na obrazovce. Viz fAASofto tr str.
95, Tuning Track Controls
3. Vyberte typ parametru (Style, Performance,
Tempoé) a vliogte, edi tujte \
pozici Pokud s e o I») budé u
zobrazen8 wud§8I os8l nv2l opdoezniac in.a
4, Kontrolery VALUE upravte
Vymagete i dotykem tlal 2tk
Pokud editujete par ametw),, U Kter®no nenct gr pka [
bude nov§ ud§lost viogena RagdBtp&l ogkporzobhdbto menu odpov?
5. Ukon|lete nahr8vac?2 regim Xtaggp §Bascekkicneg eSdeigtuaecnec eseskupuj e r
dotyke m tl al2tka Done na obr atzokvcee.j e | ze volit dotykem odpo
| §sti displeje.
6. Stiskem (PLAY/STOP) v sekci PLAYER si
poslechnete visledek edltaﬁn—ﬁﬁlﬂ-hﬁ—pﬁﬁ-ﬁ-h—ﬁ-ﬁg-
uchovat, ulogte jej do pam@Stovr@Uokzta@ZFeal str §nky E
gechny editovan® str8nky sd21?
nNDkter® z8kladn?2 prvky.
Pracovn? SekapEdi Page menu ikona
SEQUENCER: Mixer /Tunin
rl»fF'—Tr@l Grand Piano - itt;lp(a) len§
Info
| Oblast
parametr T
Z8l ogky
Operating mode
Udg8vs8, gJge je n8stroj v regimu Se
Sekce Edit
ldenti fikuje aktu8ln2 sekci edit
pol ogek editaln2ho menu (viz #@Me
Page menu ikona
Stiskem ikony otevSete nab2dku s
str8nkyo na str. 105)
Obl ast parametr T
Kagdg8 str8nka obsahuje jin® pat
vyberte jednu ze str8nek. Bl i g
typech parametrT, Vviz sekce, wuve
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Mixer/Tuning: Volume/Pan

Z8l ogky Parametry

Z8l ogky vyugijete k vibhDru wRlktcdm® zpaedmeal g2 mha < t@rt Hn eskt

aktug8ln2z sekce. t®ge str8&8nce regimu Style PI
Sendd na str. 77).

Mixer/Tuning: Volume/Pan . . .
Mixer/Tuning: EQ Gain

Tato str8nka umogRuje nastavit hl asitost a panor ama
kagd® stopy Song. ) Na t®to strgnce -hmElMetEQ n@SD a
Tlal2tkem TRACK SEL Eshfamipl8eap ? jadhd stopume z i
9-16 s Tlal2tkem TRACK SELECT pSep2n

SEQUENCER: Mixer /Tuning 2 1-8 a 9-16 a naopak_

Trk:P-Tr81 Grand Piano B SEQUENCER. Mixer 7Tuning

Trk:P-Tr81 Grand Piano
j|_Hi 6ain [dB1 || y

Parametry

Vgechny parametry na t®to spagmeteye jsou stejn® jako na

t®ge str8&nce regimu Song Plgaeychhyi parfaMiexery Tiai 0@t o st

Vol ume/ Pano na str. 77). t®ge str&§nce regimu Song Pl &
GAI N6 na str. 78).

Mixer/Tuning: FX Send

Mixer/Tuning: EQ Control

Tato str8nka umogRUJe nastavit YaroveR pS2m®ho signsglu
(bez efektT), pSich§zej2c2hoTd®oPrsaaesnkral UmdErRwjad F&set o
Tl al2tkem TRACK SELECT pSep2gﬁbpymenapsbgpambvsaﬂ@gqtbma pSe
1-8 a 9-16 a naopak. Tlal2tkem TRACK SELECT pSep2n
SEQUENCER: Mixer /Tuning z 1-8 a 9-16 a naopak_

Trk:P-Tr81 Grand Piano y—Piano 121.893.888 = =
SEQUENCER: Mixer /Tuning
Trk:P-Tr81 Grand Piano

|_Track Reset |

Reset All Tracks |

FX Groups B
V. tomto menu vyberte nDkter opgrandetrydost upnlch skupin FX
(A nebo B). Vgechny parametry na t®to st

Pa600 je vybaven dvDDma §)kB).p|& esLélgt; égxegA' r%u Song Pl e
V regimu Song Play je skuplna r 2ef B L'stopy
Song a Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard.

Avgak songy, vytvoSen® v redgimu Sequencer |ze pSiSadit
tak® skupinhD B stop songu.
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Mi xer/ Tuni ng: Ladnn?2

Mixer/Tuning: Tuning Effects: A/B FX Configuration

Parametry .

Vgechny parametry na t®to stirdg§PceS tjrs§d1d<ast“e"?°n9®?“l eakZVvod it ef

regi mu Global (Scing) B (Keyboardi ,I\_Ia postr

Viz AMixer/ Tuning: Tuningo n& dFX Bzoz)pSepZn§t\ey_tsvkw3)e|[1n®/.v (rSe
Sequencer Y ng§stroj2ch Sady Pa
skupinu B FX)

Mixer/Tuning:SubScale Typy efektT a FX matice jsou st

Style Play (viz fAEffects: A/ B FX

Tato str8&nka umogRuje progr amd
zvolenlTch stop (parametrem ATT
stopy (jsou-l i zde) poug?2vaj?2 z8kladn
regi mu Global (viz ﬁMain Scal ed

SEQUENCER: Mixer /Tuning
Trk:P-Tr81 Grand Piano Fty-Fiano

J Tcack Assion_ ‘ Pozn:Jakmi l e song zastzmoé hebo a spu

. M.‘. |. zvol2te jinl song, nastaven2 s
,J-lemm] zvol ena znovu. MTget.e vgak song
T 1o song znovu spustit. Chcete-l i zmRDnit efekty tr

song ulogit.

Pozn:Vol bu Quarter Sub®ealae akd i gx{agedup
songu mTgete pSij2mat pSes MrPth(a& exgledyéih o \syekKyiejnectegd U k v

| i kontroleru). Naopak, vTb@apm@fszt@zvegwtzop(gu_arter Tone
nebo aktivaci Sub-Scal e na stophD songu | ze ysl at z )
Pa600 do externzho MI DI g”k”‘&fo@®rl@ YBéltk%VESyéjtVéJrWa skupinam
Exclusive data. regi mu So Pl ay je skupi
stopy Song a Pad, skupina B pak pro realtime stopy
Parametry Keyboard.
Vgechny parametry na t®to stAVshhacke S 0oy s tVeytnved Sengk ov ur € §i mu
regimu Global . tak® skupsongd. B stop
Viz AMixer/ Tuning: Sub Scaled na str. 22.
Parametry
Track Assign Vgechny parametry na t®to str 8n
Zkontrolujte odpov2daj2c? pat @met rstnra8nscteopnNegikme SHa@t ePl ay
Sub-Scal e pougz2t. Configurationdo na str. 79).

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Fau] gtoavy peeéhr w8 k stopy je slyget.

itz Stav umllen2. Zvuk stopy nen? slyget.



Effects: Master 1, 2

Pracovn? regir998e

Effects: Master 1, 2 Event Edit: Event Edit
Tyto str8nky obsahuj ? edi t éElvent?2Edit st a Baertkray Iecﬂ@k;nifgétﬁ ed
procesor T. Zde je pS?2klad sud8Inkyt F2XvoA,en® 9iSoBSw.ze Ml het
efektem Reverb Hall. nebo zmDnit jej2 intenzitu. |
SEQUENCEREffects e str. 100, kde je o editaci wud
‘ SEQUENCEREvent
M:801.61.688 Ctrl 188 a
M:801.81.688 Ctrl 181 @ Jezdec
M:881.65. 188 Note A3 29 D:800.00. 9865
M:801.86.868 Note B3 82 D:600.00.862
: 48 M:881.086. 163 Bend
FX A" Hasierl fasterz
Config. 1/Reverb | Chorus !m so/l:atehl - -
QEﬁt‘ Filter

Selected effect "
Position

Zvol te j eden z dostupnlTch pmdzikdel ud§ltoosmtio wmejns&dSens§ fo
Odpov2d8 to paaraometor Thna fSRX § npc eo aakbdf of ejcet stia kt
A/ B FX Configurationo (viz vlzgé):)bo je doba

E 6cccd je tick (kagdg | tvrSo

Parametry ~ Tento parametr m'[gete upravit
Parametry na t®to str8nce jspunédepadeRici akr nvbkdiue §rii Trgze t ﬁet§3s|d
Pl ay. Vi z AEffects: Master zlp'[s:b(b'[na str. 25, kde j sou
podrobnosti. @ Zvolte parametr a kolelkem
(b) Zvol te par ametr a dal g2 m

numerick8 kl8vesnice. Zade]j

. tS2 | 8§8st2z | 2sla, oddDIlI enl ch

TraCk COﬂthlS. MOde vypustit jako nepodst at n®, dokonce

2sla. - ChmetpeS. zadat 002.0C

|
i2.2.1930; nebo pro 002.04.
Vi z fAComtckol s: Moded na str. T25.
yp
Typ ud8losti, uveden®jupravitobr a
zvol te par ameztmhRat ek ohl oed nkoetnu .
\ : Tento parametr rovnRDg zobraz?
Track Controls: Drum Edit AEnd Of Tracko na konci stopy
Value 1 and 2
Parametr Hodnoty ud8losti, uveden® na
Viz fAiTrack Controls: Drum EdU@§l patsétese mgge viznam mDnit
Jsou zde udS8losti, obsagen®
(1-16).
i . Type Prvn2 hodnot a Druh8 hodno
Track Controls: Easy Edit :
Nota Jm®no noty Dynamika
RX Noise [J m®no noty Dynamika
Parametr Prog L2sl o Program CHhi
Viz ATrack Controls: Easy Ed|jSo nplk& sba rContarpdl Cl Hodnota Control
Bend Hodnota ohnut?2 i
Aftt Mono (Channel) Aftertouch i
PAft Nota, na kterou je aftertouch Poly Aftertouch hodnota
aplikovgn
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Event Edit: Event Edit

A zde jsou tak® ud§8losti, ob&a@G&h® na stoph Master.
PS2kaz fpnkee. dv i
Type Prvnz hodnotalDruh8§ hod EPokud nebng:? sekvencer, funguje
Measure. Dotykem otevSete dialog
Tempo ZmNDna tempa T o
Hlasitost Master Volume hodnota ] Go to Measure:

Stupnice Meter (time T —

signature) change(¥)

KeySign Key Signature( A) T l Cancel I oK I

Scale Jeden z dostu|lT-nika zv

presetT Scale|ladnn2z _ Zde zvolte c2lovli takt a stisknh
UScale (User Scale) Upr aven§ nota[zmhna vIig ud8l ost v c2]lov®m taktu.
ot ouaerTong U : : ;‘JW(DY) — FPokud bRg2 sekvencer, funguje |j
uarter Tone praven notalZmiDna vIig 2
noty (0, 50)(b) Locator. Dot y k e se zobraz aktug8lni
QTCIear(Quarter Reset vgech z|i
Tone Clearing) ltvrtt-nT (QT Insert
(T) _ZmDn;r/J ryt mu neI;ke_ﬁt‘ej,t_niiitovaéltU d:beb({;twkgﬁ(deamk qu|d@|QntDkad |t|qbteurtcmcast@braz
vliogit zmDnu ryt mu, sekc 1 t a ngte é"fz § i ci St
T t . Existuj2c2z dat I dcp %t i
tsr;?(\{ TT rytmem xrstupre ata ze pl\iﬂote IBIICPI Cﬂ \/aeocny 2‘180 Eengt% a1{92 ¢ °
) s oo 4L TSR RIS RIS, NV B UEHEFhs 1 nelrse dnvan6aa
(y) d hditowatt mastaven? User Scale a Quarternepmehr ang®h oe sSrolmigu v | oCohictet @ d 8| os't
hodnot u, pak zvolte | adRn?2 pro editn(eij.pﬁd/ietuj\ypodgriuhounr‘n)lgoq)tiuka plrnl’.ngt@nT
lladOn? zvolen® noty ve stupnici. Measure (viz f@Song Edit: Cut/Ir
103).
Chcete-l i zmDni t typ a hodnot u, zvol te parametr a

kol el kem mTget e hpSi2npa dund unpu nadglete. k Tve h
hodnot mTgete tak® dvoj2m s8biiskleenm ottleas|S2ttk an Pad reitek e obr az
kl §vesnici. vymagete.

Pozn.:Ud81 ost AEnd of Tracko nel ze

Length

D®l ka zvolen® uds§8l osti N°teEVé'_h?Ednl§[5rOC@(9Lﬂ’ﬁ°ty je stejnl,
jako hodnota Position. Edituj2 se st r .
Pozn.: Pokud zmNDn2te d®l ku OOPOOpOOg OnbeOOS|n%be]cnn0l5)ostup editac

hodnot u, nel2$Twmdeghwm®mnwlnﬂ@t@t$@%@% Ev skem (PLAWSTOP) §i st i
neobvyklou nulovou hodnotu nalgegleite PUAPER? padasbetkHeneé soncg
stopy songTregymob®&8a®kvng SequebBag. zastav2te.

Track 2. Zvolte str8nku Fil filemprotgpy vypnnD
Vt®to vyjet® nab?2dce zvol2te stdBd ogtd,edkitteac® chcete vidDt |
Track 1é16bR@ninah zstop songu. Edyto FKitlotpggro na str. 101, kde
obsahuj? lata, djakb nsbu ndty 3. VraSte se na str8nku Event
a kontrolery. Edit.
Master Speci 8l n2 stopa, obsahUJ gnu arﬁc vybeirte Stopyl pro 2ed|ta0| Na
o1 az% ﬁ ]ev vipis ud
ryt mu, |l adnDn?2 a tranSpOQ'\/%?%eonpde]’J etfe tovlich
parametrT. VzZce informac2 o typech uds8los

viz vige.

Jezdec B 5 ¢ P K

Jezdcem prochg8§8zz2te vyj et sezczpvlonl e ]pgaétaénkeen: pat?zlmée![??)o.ote
: ) N

proch8zet kombinac SHI FT koIk |§vesn|0|) zmDnzte pozici ud s

6. Zvol te parametr "Type" a kol

ud8l ¥etbou parametr T fAValue 1
VALUE (nebo dal g2m dotykem p:
numerickou kl 8vesnici) a uprav
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Event Edit: Filter

7.V pS2padnN ud§l osti Note zRa@l €Centpraorlasmekoantired gtrly ulhrad
kol el kem VALUE (nebo dalg2m dotpkem nmesrtametni?u Scal e.
otevSete numerickou kl 8vesnici nahzdmRté nda®l| ktuopu Mas ]
ud8l osti. jako System Exclusive data.

FPokud sekvencer nebng?2, mTget e tlal2tkem
Go/ Cat ch na obrazovcke (vipSej 2t na jinT t a

fiGo/ Catcho vige).
PPokud sekvencer bhDg?2, ngSDQQtEd'I QuamUéQ/Catch

na obrazovce zobrazit akt u8bnD —hrajpzc2 ud§lost—(Cviz
iGo/ Catcho viIge).

BTransportn2mi tlal2tky PFARPEREe sSQuahhkizehh®Piieguje rytn
Song SEQUENCE i B, 2
8. Stiskem tlalJz2tka Insert na dqf ost
na pozici, uveden® na obrazo
ud8l os't Note se standar dn? mi
tlal2tka Del et e na obrazov
vymaget e.
99 Po ukonl| en? editace mTget e 0
editaci (pSejdnhNte na krok 4) ]
10. PSed ukon|en2zmo eddnaquw.e =zwdl®th | _pios "m"@'qﬁ.’
iSave Songo v me n u Str 8§nKky ||aantes] = cut
pamDéov@ho zaézzenz. Vi z i Okhro S a v T S U IT Yy uU T I S
106, kde je v2ce informac?2pe nkhkB8dSeh2semgunich parametr
dotykem Execute.
Track
Event Edit: Filter T2mto par amesiopem zvol 2te
All Kvantizace se aplikuje
Track 1Kué&ntizace se tIl k8§ pou
Na t®t o str8§8§nce mJTgete zvoli )”) ud§|ost2, kter® chcete
zobrazit na str8nce Event Edlt.ROZ gen
SEQUENCER- Event Edit = Tento parametr wurluje hodnot
r zvol 2te 1/8 notu, vgechny not
osmi novou hrzamilcit.e Kdyl§ vgec
posunuty na nejbligg2 hranici
Bez
kvantizace

1/8

ZapnDte f il

vidNDt na st

Note/RX Noise
Noty a RX gumy.

t pro vgechny typy u&/@l@stz,: kteir® ndjbhcete
r ce . ! . : ;

r
§n Event Edit.

Program Ud§l osti Program Changfg.1/ 3Jj1@)
Control Uud8l osti Control Change. Rozl i gen? mSngy, Y hu
Tempo/Meter ZmNDny Tempo a (@dauzeer (rytmu) Znak Aibéf o, pSidanT .
Master stopa). Swingovou kvantlzaC|
After Touch Ud 81 ost i Mono (Channel) Aftertouch.
PolyTouch Poly Aftertouch. Start / End Tick
Ud8Il osti Poly AftertouclHdmito parametry nastav2te po
PitthBend Udg&81 osti Pitch Bend. rozsahu kvantizace.

Pokud chcete zvolit 4-t akt ovou sekvenci
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000.
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Song Edit: Transpozice

Bottom / Top Note
TNDmito parametry nastav?te ESQng?Edﬂ:d\AQlQClt)Sod rozsahu

kl aviatury pro kvantizaci . Pokud —zvol2te stejnou notu, pr o

parametry Bottom i T o p, mTget e vybrat j en rytmickT

ngstroj na stophN Drum nebo P&deusmligeet.e zmBbDnit hodnotu dynan
Pozn. Tyt o operace mTget dizplenav §mifit e pawezge,m j Advanced, kterl u mec
bic2 stopa. dynami ky pro zvolenl rozsah. T«

roz/stm2val ek.
SEQUENCER: Edit

Song Edit: Transpose

Zde mTgete transponovat song, C

SEQUENCER: Edit

MMIMI- mm

T85 TO5 T87 T88

Po nastaven? rTznTch parametr ]
dotykem Execute.

- = = : Track
)| m\‘m\mmm]m- T2mto parametrem zvol2te stopu.
- X All Vgechny stopy jsou zvoleny
eloci Cut elete o) love RX e
BRI Veiooo] tnoece ] Doete ] Corw 1 Move Loorwent Track Zét@ben§ stopa.

Po nastaveparameni Th spustzt(ﬁod%&eram

dotykem Execute. Hodnotaz mNny dynami ky

Track Start / End Tick

T2mto parametrem zvol2te stofgp amet ry nastavite pol
All Vgechny zvolen® stopy (krR)iEzﬁué)rdealtac?h op) . T
Track 1216len8 stopa. Pokud chcete zvolit4-t akt ovou sekvenci od z

bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000.
Hodnota

Transpoziln2 hodnota (N127 pEétt{)rh/nrgp)Note

Start / End Tick TNDmMi to par aneet rhyormastaveéol n2 bod
TNOmi t o par ameptor|y§ tneal snt?a va? tkeo n ceovilt D0id. Pokud zvol2te stejnou r
rozsahu pro transpozici. Top, mTgete vybrat jen rytmickTI

Pokud chcete zvolit 4t akt ovou sekvencipnebdrPércussionl 8t k u
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000.

Advanced
Bottom / Top Note Pokud tento box oznal 2te, par ami
TNDmi to parametry nastav?zte toa@gt Vedloqwgtny{)o\gaallrwoe:znsta%uVaIuen
klaviatury pro transpozici. Pokud zvol 2te st &9 not u, pr o
parametry Bottom i Top, ngen;ensgyybrat jednu notu, nebo
! ) .
jeden perkusn nsstroj na bI%Dos %H@repgplumue AdVzamtcedpar ametr
urI2te stupeR jakTm budou dat a

zadan? kSivce v ACurved.

0 é 1 0 0 %Hodnota intenzity. S hodnotou 0 [%] se
dynami ka Shodnttou2100 [%] se
dynami ka zmRDn?2 nejv2ce.
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Song Edit: Cut/Insert Measures

Curve

(Dostupn®r ppiume AdNV2amtce dpar a it-
zvoljfednu ze gest.| kSivek ;gdmglEglg', Deilgke se bude

dynami ka mbDnit v | ase.
Na t®to str8nce mTgete vymaza
Start Value = 0%, End Value = 100%
Curve 1 Curve 2 Curve 3
Velocrry‘ j \felocny‘ i \blocny‘ i
Stan Stan End St:m End
Value Value Value Value Value Value
Curve 4 Curve 5 Curve &
127
elocity WVelocity \blocny‘ RANDOM
Stan Stan End 1 Start End
Value Value Value Value Valus Valus

Po nastaven? r Tznl coperaciedotygkeme t r
Execute.

Start / End Vel. Hodnota

(Dostupn® e@iume AdAmhrcae ddy na mlrack

na prvn2m a posledn2m ticku Vvémgoopaen@meioesmakduol 2te stop
06100 ZmhNna dynamiky v proceditech. Vgechny stopy jsou zvol
Track Z¢4ben8 stopa.
Master Master stopa. Sem se ne

Tempo, Scale a Effect.

Song Edit: Cut/Insert Measures

< Event -
Nat ®t o str8§nce | ze oSeat nebToypvlmgdlt utda§kltoystui s, 0ngu

SEQUENCER:

pro’ vymaz§8n
All Vgechmgs8l osti. Takty <
neodstran2, ale zTstano
Note Vgechny noty zvolen®ho roz
Dup.Note Vgechny duplikoWBan®vNDot
se stejnou vigkou zapol
tasni §g2 dynami kou bude

After Touch Ud § | oftertTouchA

Pitch Bend Udg8l osti Pitch Bend.
Prog. Change Ud8l osti Progr i
zahrnutTch Control Ch:
Select MSB) a #32 (Bank Select LSB).
CtIChange Vgechny 8§l osti Contr
Po zvolen2 parametrT Start a engt@ankSSBIéblStlvfodulﬁtloerEfarﬁp%rc'Soft
dotykem Execute. Pedal é
Po o0Sezg&n2? Cut budou n8sledujccedp/Bakcri1pesunuty zpht,
takge vyplnz vypr&zdnDn® takty. Jednotliv® ud§8losti Con
Po viogen? Insert budoutynSepSedj2ci6akt YXoR?$0l Change (]
takge vytvoS? m2sto pro vliogen® takhyz|ky MSB/LSB.
Start Start / End Tick

Prvn2 takt, kde se aplikuje gpemzEb’huractenty nastavzte po
rozsahu pro editaci.

Length Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od
Polet taktT, kter® chcete 0Sgggtnldé 5t&thh dozici 1.01.000 a End na 5.01.000.

Meter . . Bottom /Top Note

Rytmus (time signature) pro YhadeB®obakh¥try nastavete ho
klaviatury pro vymazgn2. Poku
parametry Bottom i Top,neboTget
jeden perkusn?2 n8stroj na bic
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Song Edit: Copy

regim Sequencer

Pozn. Tyt o parametry jsou dostugmﬁngdi{- MQJX/@ zvol 2te
mognost All nebo Note. ’
Zde mTgete posunout stopu vpSed
: nebo takyl ®
Song Edlt' Copy SEQUENCER: Edit
ZdemTgete kop2rovat stopy nebo f
SEQUENCER: Edit
_Excoute | |
_piay J| piay J| piay J| piau J| piay JI piau J| pray J| piou |
T83 TE Te8 87 T88
Po nastaven2? rTznlch parametrT,
dotykem Execute.

o Track
Po nastaven? rTznlch paramet pl o8P Ustp:the 0°pp?e{raeFrjnet rT
dotykem Execute.

zvol 2te

. osupout.
Pozn:.Pokud kop2rujete pS21lig m-ﬁ)q'o @kuP§d§lsérf§ n@tosﬁaejn®m
itickuo, objev2 se zpr8va fiToo many eventsS! o a operace
kop2rovg§n2 se ukon] 2. Start / End Tick
TDmito parametry nastav2te pol §t
Mode . rozsahu pro posun.
T2mparametrem zvol2te regim Copy.
Merge Zkop?rovan§ data jsou gofické&na k datTm v
_ czlov® pozici Tento parametr umogRuje nastavit
Overwrite Zkop?rovan§ data nahrad?syhedeesioppta v
c2lov® pozici
Varoveynwmazang8 data nelze obnovit!
From Tracké To Track

TNDmMito parametry clodvVdle stdo ;ﬁmEdht RX Convert

kop2rovgnz,
All

Vgechny stopy. C2lovou stopu nen?2 zvolit.
Track 1Bd¢6len§8 zdrojovg§ a c2I1S6vgnktuopRX Convert vyugijete p
souboru do RX Noises a naopak
Start Measureé End Measure programov8§n?2 songT v extern2m se
Tyto parametry jsou pol 8tel n2mEIIEES i -~ Jlo
kop2r ov§n i FronNMepsire=1 p €0 Measure=4, '
budou zkop2rov8ny prvn2z | tySi f
To Measure
Tento parametr je prvn2z z c21lo0
Repeat Times
Pol et opakovg&n?2 kop2rovgn2. Kof
PovibRDru stopy ke konverzi, doko.
Execute.
Track
TNOmito parametry vyberete stopu,
RX gumy, kter® chcete konvertova
RX Note Velocity
T2 mto parametrem nastav2te hl asi

zvolen® stopy.



Pracovn?2 regi n1§
r §n

Menu st ky

PSidg§n2 RX gumT stoph Guitar

T2mto parametrem se automatiMQ’naHal)Szpjre§Mmd( VYsoubor
a pSidg8 se RX Noi se pt op§ ®duCenmmamEeSek et

stopu nebo cell MI DI soubor, s vyhled8n2zm kytary s
nylonovimi, kovovimi strunamSti sikeon ekekyrotk®S&yeamgnu s
Po vyhled8n2 automaticky pSIS‘a@PZIZQ/UkSGUBkam (kdj[E(k\Dzlda/J 2ncé?
stop&m a RX Noise pSid§ autwolaby cky2 ktaazm,. kde jich e
pot Seba
Load Song Delete Current Track
Save Song Solo Track
Undo Copy FX
Overdub Step Recording Paste F X
Overwrite Step Recording Exit from Record
Delete Song
Load Song ) i
Zvolte tento pSzkaz tevSenz2n
song do sekvenceru. (Viz fAOKk
106).
Save Song
T2mto pS2kazem ulog2te novl
pamRSov®ho zaS2zen?2 | MI DI

ako
se automaticky pSid§ pS2pona
objev2 str8nka Save Song (Vi
106).
Varov¥gdpnut 2 mj m8symagete son
Ul ogte jej proto do pat#ifj&gov
uchovat.

Varov®mnhg se tak® ztrat?2 pS$§
Sequencer do Style Play nebo
neul og2te song do pamBDSov®ho

Undo ’
T2mto pS2zkauzgee te posl edn? prc
data vr8t2te do pSedchoz2ho s

Overdub Step Recording

Dostupn® rpeojizrey VRSEé Gamdem vsto
regi mu Overdub Step Record.

umogRuje zadat ud8l osti po

st8vaj2c2m. (Viz fHRegim Recor
str. 89).

Overwrite Step Recording

Dost upn® rpeodu zmeu VR&eé&kmadem vsto
reglmu Overdub Step Recor d.
umogRUJe zadat ud8l osti po j
pSepuj 2. (Viz @ARegim Record:
str. 89).
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Okno Song Select

Delete Song Stiskem EXIT odejdete z t®to str
T2 mt o pS2kazem vymaget e soBgrSnkwySepBeéneernbek, ul ogen?2 so
pr8&zdnl

Directory

Delete Current Track l
T2mipp&S2kazem vymagete aktug8lnh

oblasti Track (viz ATrack volume r 88)
L['J’J Another MIDI Song 23-09-03 14:59

Solo Track "0y canyon 21-01-11 22:33

Zvolte stopu pro Solo a oznalt 2s-objstksy|glR t e

pouze zvolenou stopu a indika P o T PR B -

vhl avilce stré&nky.

Cheetediukon| it funkci Solo, zrugte : Sl

SHF) Podr gte tlal2tko SHIFT a dotj [ 1

zde nastav2te Sol o. Stejnlm zp]’sobem naopak

deaktivujete Solo funkci u Solo stop.
PamNSov® zaS2zen?2

Copy/Paste FX

MTgete kop2rovat jeden, - & ag] Kupin
B). Viz fACopy/ Paste FXO0 na st? %Q 3S’§l§%ﬁ ]u%%l‘1/§

Exit from Record

Dostupn®rpedizru \Recor d. Directory

Vipis obsahuasf?¢alada®ho

T2mto pS2kazem ukonl2te regim R&teveybat a v r §t 2 Meligostsgueoru z p Nt
na hlavn2 str8nku regi mu Sequence Pl ay (viz |JAiHI avn?
str8nka Sequencer Playodo na str
Another MIDI Song 22K 23-09-03 1459 L=
Canyon 25K 21-01-11 22:33
LoveSong 22K 23-09-03 14:59
Okno Song Select
My MIDI Song 22K 23-09-03 14:59
Pinball 25K  21-01-11 22:32[—
Toto okno se objevz?, kdyg zvol 2 A 0 z
menu str8nky, nebo tlal]2tkem SON sekci SELECTI ON
na ovl8dac2m panelu. Viz @iOklhe SS(?E neg e |sé edky rPat ugt Ypr awy,
kde jsou podrobnosti. souboru Souboru
Podrobn® informace o tomto typu
Oknosavesong AfSong Selectod na str. 9.
. PamNSov® za§2 enz
Nahranl 'song se ztratSongkedygq yYppgtge 53)“9ér'te nDkter® z d
ztrat? tak®, k dyrge gji enju RS@m%g%@ge g}nz
kdyg potvrd2te varovnou zpr8vu pSepnut?2 do regi mu
Style Play nebo Song Play. Kagdl song, ktefrlb—=ehecete
zachovat, mus2te ulogit do extagrzne?TyBathl
Toto okno se objev?, kdy® ~wek 2t e[l pte? k2apamnsave Son
menu str&nky. USB ZaS2zen2, pSipogomn® do US
Aktus8ln2 jm®no (gt2tek) zaS2zen?
hranatlch z8vork8ch ([1).

OtevSeno

OtevSe zvolenou slogku (pologku,

tato:J).

Close
Ukon| 2 aktu8ln2 slogku a vr8t?2 s
Yar oveR.
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Okno Save Song

Locate Master transpozi,ce, _ul o
Stiskem tohoto tlalz2tka s e objev? Song, pSi Sazenl
sekvenceru. To je ugite1n® Kdwyg rwykclh§ dR8 t rea wsrofiggenzh,odkdy § M
proch8§z2t ea dorbessa8iSne® a isk§| etdwd seogu.Tzh&khkjoed utlactgoe ntgo djnaol
sl ogek. Exclusive dat a, dodr g2 se te
regi mu Song Play.
Save Tip:Vzhl edem k tomu, ge Master
T2 mt o tlal2tkem otevSete dipaogowmelir boxal $@ané Somgu a nes
ulog2te song do aktugln2ho atmPes$§Xke.neg8douc? transpogTl,ci
Save Song kter® neobsahuj 2 viastnz-itr
transponovat song, doporul i
el Transpose v sekci Edit, regin
TransposeoOo na str. 102) .
To
IR NE- W MTgete tak® Master Transpose
bR S neg8§douspo zirain. Vi z " Gener al
R T 141 kapitoly Global.
' i ObecnhD plat?, ge byste mnDli

(tlalz2tka TRANSPOSE na ov I §
gPokud |jste na obrazovce nevaootISerlujgg§d;nltrsamstpoorno\/[aSedsto
stiskem Save bude songu autemageemky MPISi dPy eaws p ooV f @

ANewSongo. (viz ASong Edit: Transposeo
Pozn.:JvestIige Jjste zvolili sPpaheponodainiik gren j In®PMA.
pamNRSov®ho zaS2zen2 se vIbhDr pagn:uy? .hl avilce strg&nky je v

gPokud jste zvolili soubor na obrazovce, pak stiskem Save Master Transpose.

bude songu automaticky pSidndleng  jmRQQ0
SEQUENCER

V ostatnzch p SZ.',.I;L(Meext(Euit) asupraviek n B4 Song procedura
j mdno songu.

. . tse, egi_mu Record
Varov®m%ud je v tomt®g adr és g bs ubolf %}e
stejnTm jm®nem, objev2 se varoU R \/epéze adn ' Bak
bude st §vaj2c? soubor pSeps§ Yt P r ) 8
ul ogen2m po-lzejeghpsSepsat (ted Ceurkzl§c1"’1§toen‘"1 str.
zmRy, proveden® ve st8§vaj2c?m B u)P.S?k Save

8 a’ 'Save Song.

Prg§zdnl takt na zal §tk@g YW afntcCFIaP'dOrﬂ*Ho drlgfllbtelf@) kC‘
souboru a 0ose proj te sl ogk)
Pokud wulog2te song jako SMPR, Jakmighke dor aztomatacrmysto,
pr§zdnl takt na zal §tek songu.sTerkoNDtaktl ab%akajsavgzan®
inicializaln2 parametry songu. EChceteldipSepsavaj2c2 soubor,

stiskem Save. o ]
EChcete-livyt vasivt soubor, Sa®ed

Stav Pl ay/ Mut egnguul ogen|l Holte ¢8§dni. Song je au
Kdyg ukl 8d8te song, stayv PIay/JMrUGP? LP|J\I| §Naf§nc9c9 soﬁah‘EWS
Tento stav se zachovg8 tak® pSi ﬁ nfd oﬁtS[] L'reglmu
Song Play. 5. o stl u tl al ka Save se
6. Je-l i pot Seba, r_Jj(eTteextstEdsikte)

upravit.

7. Stiskem OK potvr d2skemn Canceb g e
operaci zrug2te.
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MI DI kan§|l

Sound Edit pracovn?2 reg

V. pracovn2m regimu Sound Ed eSeiegeSkitmmbetnSmtnttininOnkisimm
jednotliv® zvuky a edltovatH| VY]Ztorrgct rrggnnkjalze
zvolenlm zvukem vgdy hr 8t pSes celou avi

Podrobnosti o tom, jak zvolit zvuk, najdete v kapitole —

Avibnr prvkTo (viz fAOkno Soumpd s9fakect PsRRaShfacb¥nzho regi mu

Pokud jste v jin®m pracovnzm regi MuayiMTad & s niSyMdn bl
zvolit zvuk pro editaci EgitSepnut2zm do, regi mu Sound

ProsthD zvolte stopu, kter® je z
pak podrgte SHIFT a stisknDtegy,d
Tip: P S programovs8§n2 songu N ainfodbkst
ugiteln® vidhNt | 2sla Bank Select

Oblast.]
Realtime L
kontrd

MI DI kan§gl

V regi mu Sow$idj 2Pra8 00 vys21 8§ na st

jako stopa Upper 1. Pokud je pSi

l ze pSij2mat tak® na tomto kan§lu
kang8lyo na str. 151 a AMI DI MI DI

kde je vzce informacz).

Hl avil ka str8nky

T to S8dek ud8§vs aktus§lnz raco
Jak vol it oscil 8tdht Yy P
SOUND MI:-8
Pokud jste na editaln? §ncePrakben?§ r Mayediandpesq (v T lvto)in baih
oscil 8toru pro edltaC|24 e svisl® Sadhd tlal2tek (1
ma x ) napravo zvolte jede z Operadinguradelnante osci | §t or T.
Pol et dostupnl ch napaamet@itjlor TIJ m®wo sdktu8l n2ho pracovn2ho regi
AOscillators Counto (viz tr 111) .
Pokud nevid2te pogadovanil os dastesttanspose st i sknht e .
nNDkolikr8t gipku, dokud i zblpdaseal hs§rvypHiTi samepdheo deatw hod
na displeji. Jestlige | szopi hettal Z2vEyi TRANSPOBEgNRe OV
parametr na aktus8l n? sotr ce glob8In2z a platnl p
cell zvuk, jsou tato t1l al tkfx_,aggeenqe%u?koﬂglze je zvolit
Stiskem i kony otevSete menu str§
. na str. 134, kde je vzce infor ma
Zvuky, bic? sady =

Pa600 je vybaven dvNDma rTznT§Pundjrl%f99bl§§;ukT:

E BDgn® zvuky. To jsou norm8kpg nNESLT 2ERYR®dAYUEYdrbBKBsti o
piana, smylce, basy. Dotykem podruh® otevSete okno So

g Bic?2 sady Zde jsou bic2 a perkusn2 sady, kde kagds
nota na klaviatu$Se m§ ji nTSopndpamgs n-> n§str.o§'. Bic2 sady
najdete v bank8ch Drum & SEN®ROyUZ¥PKkpk. PSi Sazen®ho odpov?d
PSed stiskem MENU vstupte na editaln?2 str8nku a zvolte
zvuk toho typu, kterl chceteB"EﬂlSravit nebo vytyoSit. 3
Pozn:Noty, kter® se t1T keogramuspeBaBk a2 nbbamizeploenl zvuk patsS?z.
jsou oznaleny ikonou.

Bank Select / Program Change sequence
L2sla Bank Select MSB / Bank Sel
Change, ve formhD ACC00.CC32.PCo.



Sound Edit prpajQovn?:

Hl avn?2 tr 8nk:e

CCoOTato sekce ud8v§ hodnotu Rer§vmn Gonitecel LHangen
(CC) 00 (neboli Bank Select MSB) pro

zvol enl zZvuk. Poly

CC32 Tato sekce ud§8v§ hodnotZV ukprbsudye dgBttr Plol g #mgd, tak
(CC) 32 (neboli Bank Select LSB) pro

zvolenl zvuk. Mono
Zvuk bumhenbf&tnhD, tedy daoouwze
PC Tato sekce ud8vs§8 hodnoctpy2zpr 8vy Program
Change( PC) pro zvolenl zvuk. Hodnoty jsou

v e standar dn? ml27 f MIDIMS { dgato O
|25|0V§n2. Tento

. ) parametr Ilsz\mlenamibaeMOHOJen,

Pozn. NNDkteS2 virobeci Vpordl:deai) 2iLkyaebBlna On, nnDkte

syst ®in2 8] kdyg zapoj?kpgvRa§O0GmoWl®u hr &t na nespr§v

takov®ho n8stroje, zvyphe hodeghtoPGe0 aktivnz. Kdy

(uadslt 2 -oMogt,e pr vonre  sNoout se

Ikona Octave Transpose zvuk, ale druhs i -ond al
Hodnot a okt 8vov®TlatamnskyoziUPPER ikoliv.

OCTAVE wuprav2te hodnotu.

Je-l i |l egato akti vnzon n

. v2acekr 8t (v2ce hlasT)

Obl ast Real ti me kontroler'[ zn? a dal g2 se spustz2,

Kontrolery v t®to str8nce mTge e yfjg\\;gfsgéll§\Br%{zubna€r?%r%(le§tkrﬁ

zvukT, pSi Sazenlch t®to stoph. Dot Q{%véﬁZjEuganQnﬁm”'p?iz

a hodnotu upravz2te kol el kem VAL stDr LT énte)p&y anal 0go

pohybemprstu). . Off ,gat.o j e vypnut ®. N ¢

Pozn.V@gchny hodnoty odpov2daj2 pTvo e rnogdgheort)g@ kagdou ud

zvukT.
Pozn.Pokud zvol2te pS2kaz Write Sounel iz megat et vymhwt8l ossry

aktusg8l nz hodnoty parametr u, po Netedrt acivukRem$iti hemgd®m
kontrolerT, se ukl&g8daj2 do zvuku. oPRaciulsd e o9od8REalti M€
kontrolery vr8t2 zpDt do standardnZznpobubobBpugtnDny) dle nas
Pozn.. Po zvol en?2 jin®ho zvuku se Realtime kontrolery
automaticky nastav2 na nul u. Hold
2 N 2
Attack (Attack Ti me). Doba, mj 51% @P%%\rg'[;nst%drg tke ngty
nuly (ve chvzli, kdy LszﬂPZ r€a nfkd t H%Y%S‘r‘nh 80p7tuon,
maxima. .
Decay (Decay Ti me). Doba, poChkCteetrGOLPrgt))gtla(?#é;zlzt'kone!n§
“%r oveR nfat tpood k8§t el n2 YiroveR Sustain.
. FX Area .
Release Rel ease Ti me. Doba, po terou zvuk vymiz?
z f8ze Sustain k nulev rke@zenu R&dermad eEdsiea jsou k di
spust? wuvolnhDn2m kI §v e prgcesory (MFX1 a MFX2).
Cutoff Filter (prahov8 hodnota). Urluje jas zvuku.
LFO Depth Intenzita vibrgta QOWGO).
LFO Speed Rychlostvibr§t a ( LFO) . Toto tlal2tko za/vyp2n8 odpov
LFO Delay Delay Time pSed spugthDn2m vibrgta (LFO), po
zah8jen2 zvuku. Selected effect
2 2
Resona;rghﬁvoufer?/ernj metrem Filte Neze B 23 bS & 2 uf %3 '’ ek . PSi Se
’ FX procesoru. Chcete-l i zvollt jinl efek
Configd na str. 132.
Send

T2mto knobem nastav2te YroveR
vysl an®ho do odpov2zdaj2c2ho e

Amount i
Hl asitost efektu, pSidan®ho Kk
(nezpracovan®mu) signs8l u.
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Edit menu

Edit menu Struktura str8nky E
Na | i bovoln® str8nce, stiskewgedmny t&di tMEWN & ssttoru§prekt ye sddo? | 2
editahb2dky Sound. Menu nab%Z#&%| p8asdtppvky.rTznTm

sekc2zm editace Sound. ) L .

V menu zvol 2te sekci editacPer,acoﬁ/gbééglécatﬁ?'tskem E X Page menu j
SOUND menu wukon] 2te a vr8t2te hl avn? str &nku.

Chcete-l i se vr8tit na hlavn2z s ? A% zjvol it

pol ogku menu Main Page ZvolenT
Pokudj st e na editaln2?2 str&nce, 3 105 Fikladtor
SOUND se vr8t2te na hlavn?2 g g i _mu

Sound. Oblast

T t
g Pokud zvol2te bRgnl zvuk: parametr T

Z8l ogky
Pracovn2 regim
Udg8vsg, ¢ge je n8stroj v regdgimu So
User PCM Sekce editace
Samples I dentifikuje aktudPlovz2 dagRciz ¢aidtr
pol ogek editaln2ho menu (viz #@Me
: ) o, ~ . .
3 .;Oaskenlw(lclee ﬁZDvroulmKtiet ob.IC Sadu’Pa%emelnun?onae ze sekce fAiBasico
——— . Stiskem i kony otevSete nab2dku s
str8nkyo na str. 134).

y zvol2te oscil 8to

Obl ast parametr T

Kagd8 str8nka obsahuje jin® par
vyberte nRDkterou z dostupnlch st
e rTznlch typech parametrT, viz se
Z8l ogky B
Kagd§ pologka tohoto menu odp8VPHEY| ¥odM®id &k i KedVilthalkreu nDkt
Kagds§ sekce editace seskupuja&ktpd§kn ek G@ | n2 strsnky,
takge je lze volit dotykem odpov2daj2c2ch z8logek v doln?2
| 8sti displeje.

Basic: Sound Basic

Zde mTgete prov®st z8kl adn? nas
nastaven2 oscil 8toru, l2tal osci
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Basic: Sound Basic

Oscillator Count Legato _
Tento paramet r -lizwlenabojbaMoho. Jee n,
Oscillators Count Sf[ejrjl’ Jak? na hlavn? str§nc
V tomto poli zad8te pol et o/d &i Iné‘tecgra]to?aﬂadsotr24)1,09°nakde
¥ parametru.

kterTch je zvuk zalogenT.

Cel kov§ polyfonie se mhDn2z Ryei#y e poltu oscil §torT, _
pougitich zvukemscmaxtor2dandehk9 . parametr -§evoleasdbyolbarMonoj e n

Pozn.: Chcete-li editovat zvuk Grand Piano, pamatuijte, Udgvsg, kter8 nota bude m2t p:

ge po stisku ped8§8lu mTgetenodl yspeatl asierPvige 10~15

oscil 8torT. Low PSednost m8 nejnigg? zahra
High PSednost m8 nejvygg?2 zahr a

Low priority Last PSednosapm§l edy zahranl t
Hold

T2mto parametrem wurlujete, szﬁtolipamléﬁnzetrbe]‘rﬁ LJ”derngZTtgee no

lzslova_n® osciI-§i_org/ot\S‘yeprautvvacoqj_rph[@sﬂ'|§Ve_sy_ B
pol yfonie. Pamatujte, ge u vy gg? polyfoni e nemus?2 bl t
sch8zej2c? oscil8tory vTbec slytt';et. )
0 G§dnl oscil§tor se nevypnelegaioas OSC Trigger i
1 Je-l i t Seba, j vI¢ | 2sl o, | . _
Oesclilpgotore. a vypne SePePrea{%gtgrey,O’t0®stscaogveaen®c|v se akti
2 Oba nejvige ol2slova @hroasjcqtl%t%lrl%/gaﬁ‘zg’ tedylpez
vypnout jedend popdt6am ’o [i}a?metryjrsoup at n® pr o cel | z
[n] é24nf2slovan® oscil§tory 9%%d% 24P"Y%e vypnout
jeden po diup®mSejpea . Max Time
Toto zpogdhDn2 umogRuje akti v
Rozsah transpozice ikdyg je mezi ni mi mal 8 mezer
zabr8nit, aby arklktdeir ®& yrd g/t yh r

Top/Bottom Key ajin® staccato.

TNmito parametry nastavzte rlio®%%% MS oNP@MRlIpRy | @ezengy yvi

jsou transponovsny v r&8mci tohot ol &9dd% alpdk o \iosho ﬁ-l?jgat,o;
transponovg§ny nejdsSou.d¢hiTezaba §hit I'vs ‘zpravidla br8na j:

transpozici RX zvukT, pSi transpozPEP"9Juku obecnn.
Pozn. Tyt o (obecn®) hodnoty na tf%VZIe t ak, ge vgechny
RX gumy, pSi Sazen® nhDkter ®m ax a?%eilgtory spadaj? pod
zadanl rozsah transpozice. KQMgsaﬁp§V PIi Padhelcd) RX yNoikg e
G7uOSClaRXNoise A7 u OSC2, papokud Rraleteovtyu rgf(?np intervalu, not
Keyo nezad8vejte vlige neg F#Sfacchthnedj ® oy glied @ 9Prrd" nR¥k t er
Noise). je legato momhaR®nmpoumeervwal u,
vgir g2z m.
R yim Voi A i n NapS. si zkuste zvuk TfANyl on C
€d 0 ce S S 9 5 pTlt -nT. Zahrajte |l egato s
pTIt-n3l yag2te, j akpumBkcleegmaa
Poly/Mono . Zahrajte legato vgi r g2 m intervalu a
Polyfonn2 regim zvuku. vvtrat?2.
Poly L pude s polyfonifypbakpeyglopbeshhSt pTit-ne
Mono Zvuk bude hr §t monof onnih, tedy pouze
jedent - ndamvnou chvz?2]i
Single Trigger
Tento par amet r -ligwlenatwwib&ePoly. j en, | e
On Kdy ¢ zahrajete stejnou notu opakovannin,
bude pSedchoz? not a uml | ena, neg zazn?
ng8sleduj2c2, takge se noty nepSekrilvaj?2.

Off g zahrajete opdlegwnamubD,not u
u
I

pSedchoz2 nota uml]ena, n
j T

e g zazn?
duj2c2, takge se noty pSekr a

e
vaj 2.,
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Basic: OSC Basic

l1sté6tBvuk se spust? od m2sta of
BaSiC' OSCBaSiC definovan®ho pro kagdl san
) NoAttack Pol §te|l n2 | §s mul tisampl v
AMS Aktivuje alternativn2 zdro

Mul ti samply (vzorky), na kteP%eL&d%Rar]d%m ZVvVuk. gostaven (Jc'nqg
zvol it zde pro kagdl ze 16ti OSC|I§'“"£%logru lm h v ks%y% §t:0§rdel

s N 2

mTge poug?2vat 1 nebo 2 multlsamplyN§h é %) Ilzze fSIdosgllutpn~cI

High nebo Low vrstvu.

T AT s (vlietnn Attack a Of f).
—0SC Multisample
High: ~ CIIGMNM Offset: ~ off | [ Rev |f Level
@  GrandPiano_L Level:[T27 Tyto parametry ud8vaj?2 %WroveR ka
Low: ~ ROM | Dffset: ~ off | [ [Rev 06127 ProveR
568 Ematy Losl: TS multisamplu.
Dct: 8 Transpose: B [iel b Pozn:V z8vislosti na multisampl u,
Tune:8 vel swiht |- SRS parametru zpTsobit zkreslen2 zvu
M‘:iftﬁzg:;a]"“" | Datm: BRBGS Vtom pS2padiN st8hnhDte YroveR.

[ 0SC Off when Sound Controllers are On

Octave

Sound | 0SC Vel Keu] Damper | Damper EQ
Basic ) Basic Zone Mode J Trigger

T2mto parametrem uprav2te vigku
okt §8vovicNokmé@théhokt §va multi sa
OSC Multisample 2e+1 Okt8&vovs§ transpozice.
. Transpose
High/Low Bank/Num Tent o par ametr vyugijNete k nast
TNDmi t o parvomhettrey jinT multisampi &€8ponu kvagdolut -movich kroc?2ch
vistev High a Low. Pro pSep?2rA@re2 lide Zlir adsPma i mel tvi pdmpl-ywech.
mTgete tak® vyug2t rTznou dynamiku. A naopak, Offset a
Level mTget e nastavit zcel aTUR®e z§visle na High a Low
multisamplech. Tento parametmavtyayenet el gky se
. ) centovlich kroc2ch (pTlt-n je 10
Ve vyjet®m menu Hi ghku@@Mneloow, gy gl 3t e ba ~
RAM) , kdegto numerick® polejompge184@pug? k vIibDru
mul tisamplu v r8mci zvolen® bankyjemh®®rye| £¥8Kk8 vS&entech.

objev2z napravo.

Multisample, kterl jste ZVO\Iblbc'ityMultpsérrg)leSWftcﬁLdWWithigh bude
spougtDn vygg? dynami kou ne nota parametru

ivel oci ty Muitht ios-Himgheé ESwi z é@ﬂnotlalzwnamlky oddnluj2c? wvr
Pokud S i nepSejete poug2vaiVOolh@nhmosSike | Htskrp2 nmey jse ttvatda

nastavte pSep2n8n2 na 001 ahodmatide gFahzei feldi a0 mylgthi sampl

multisample. .
AMS / Offset Intensity by AMS

ROM Banka z viroby. Obl ast FuFmgcujod Yj &n,i nNk@y§? je u par am
pamiDti obsahuje 560 rmagheBt MAMEY samMPld2 zdroj modul &
(presetT), dokK@vaunlsthamd/grpdrD.AMS (Alternate Modul ati on

RAM RAM muIt|sampIe, nal 2tanl z N )
Ugivatelem nalten® mul PPKH /D |n§§mep n0f~f59t Intensity

] hodnot u Ienl bod Offset buc
Pozn: Jestlige vytvoS$?taeys. b'NCa-pS H}de!ien AMS n-hi Valgti -
zal ogenou na RAM Samp'rﬁmh:e,m%s\/olat%A'\@ff nebo 1st Off
samply nal 2st z interﬁeﬁ,o}N@At& Giket! nebo ze
zaS2zen2, zapojen®ho do USB portu.
, Pokud m§ pareatmeltrrtem&flftsy by AMS«
V. pS?padshamplge nejsouhpodnloteu,y, probnNhne vibnr opal nr
nebude slyget ¢g8§dnl ZVhUokd,noél'b'u kdvweul 2iolleZy dS$2ve neg
zvolit a jeho jm®no se objev na dlsplejl
Pozn.KagdlT multisample m§ horn? nad nDhj zvuk
vyrobit nelze. OSC Tﬂgger MOde
Parametry OSC Trigger vyugijete

Offset r trJn2 zvol en®h sGil,8to

Tyto parametry wurluj?2 bod, vB T Re2R B e spus?2 p%e%r%v%nZ

multisampl u ( T) . Pro nNDkter® multlsamply nen? toto

nastaven?2 k dispozici

Off Zvuk se spust?2 od zal 8tku vzorku

multisamplu.



Nap§S.
Osci | |

Mode
Tentot r i
Normal

Legato

Staccato

Sound Controller 1

Sound Edit prapgig@vn?:

Basic: OSC Basic

Chcge 23 dyak ok dwelgg oz nlipngiat pao ug a

yg je sauai nami § e clidgatoa.T.
Trigger redimJ umogRuj
stereo multisamply.

gger umogRuj e zahr§t,Z\Rcalncdm®1muJ,aoIG,ocim@g\@rdm.alhevslbou

Oscil 8tor zahraje pSi kagd®npsSt Saken®| §kapiynh.

(ani ¢ by byl oznal en AfterTauchdriggerOA OSC Of f

when Sound Controllers are O|®G):1I§tor zalne hr 8§t ,
. . . After Tou shodn |n 90 Hodnota

Oscil 8tor zazn? j en, kdyg | e N z

- O ! @ y matule p

6l egat 0ob Delay a interval volg |9% docrho zast a

noty jsou respektov8ny, pod]l

str8nce Sound > Basic (viz qu%gogctﬁ' eﬁ &%Qer Toweh

Triggero vige). MI DI nebo zahrnuta ve

Oscil 8tor hraje jen, kdyg rseubosu. NEHRAJE

legato (hodnotaopa | n Skedchoz?2 vol bn). “Tip: To s e zvl§gtD hod2

2

Oscil§_tor zazn?2, ag stlsknethegfp{ﬂsgqiu{:q( glepne éol gerruyc)h

foot switch, naprogramovanl 'f( Sound

Controller 1. Kduyvgoljné}%ﬁgbl ete

n8sl eduj 2c? not a spust ®o T/g ys:L:\I kse m., p$i

il 8tor Kdyg je odr 2t(—:‘ s

oscl b yg jej p g Soun%l%&njrolle stisku?min’ nta%cﬂo&nu

spugtrJn‘I_, dokud kontroler EYnlr m %d sebe (hodnot ¢

Pozn.: Vr edgi mech Sequencer a So

L 5 - . joystick

pSi Sad automaticky Swi t ch poK/qrhtrOX;Sgrréj Contr o

Sound Controller 1. (Modulanon)

Tip: Tento (i n8sleduj 2c?2YTrigger®Rovi kontroler) )

je zvlggtn wugitelnT, kdyg Taketel gpowssatlieckse m, pSi

drobni rozdz2l| metami. n§s | eduj 2 &aumd Controller, po stisku max. do poloviny
Sound Controller 2 s mi@m od sebe (hodnota 64). Kontroler se

Stejnl jako vige, ale s pSep2pmel,emkhedbo joystick

footswitchem, naprogramovaniidpovid&o zpr8vhn Contro

Sound Controller 2. (Breath Controller).

Pozn.: Vr e gi mech Sequenc e rlegatoUp o dakallegate, @le aktivuje se jen, je-l i dr u

pSi Sad? automaticky Switch notakomitmol eednotu i Max

Sound Controller 2. 111) a jeprvwm?d.2 neg(
Sound Controller Y+

o . L gt o Down Jako Legato, ale aktivuje se jen, je-l i dru
Jako walégjeoystickem, pSl% en r?nnata% Mimo hodnotu A Ma x

Sound Controller, po stisku min. na polovinu .
11 n 2 ne r
smDrem od sebe (hodnota 64) Klontrojler Isgeg g prv

vypne, kdyg joystick I:)‘#aolnzte. Kontrol er

odpov2ds§ zpr8vn Contro Change CC#01

(Modulation). Tento parametr nastavuje Delay time od Note-on do
Sound Controller Y- skutel n®ho zaznhDn? zvuku. S

Jako v gaeystc la¢m, spSi Sazewkvo kjaamgd k-of Not 8o se hod? psS

Sound Controller, po stisku max. do poloviny jako je iclicko, kterl slyg

smRDrem od sebe (hodnotlaembhgl.a.KowtremepSseadhnN zde n

vypne, kdyg j oysti ck naOyvizbktn?26).e . Kontroler

odpov2ds§ zpr8vn Contr ©E50Chaa nDglay time Tms) 2 )

(Breath Controller). Key Off Zvuk se spust?2 pSi wuvo
Cycle 1 Vgechny oscbBt &f a®m v egi mu Dynamika noty je vzata z parametru Key On

spougt Nn? budou hr §t opakov¥edity. Nap§.

jsou-l i oscil §tory 1, 2 KeyRel pXeYazRelye atsrei.gg2vuk se s

regi mu Cycl e 1, ng8sleduj2czkl frvesay.s Pysntaami ka noty

Oscillator 1, pak 2, pak 4 a pak znovu 1. Key Off Velocity.

Tip: To I € zvliggtn v rﬂ\l%gel NSaQ li‘%tlnrhelease. Zvuk s

hod
jemnich rozd2| T vwteg6g
e

T T i 1 2
vekt orzowukcchv]l ch sekyv I§l\/esy Nota se lasipsts t

zvuku. Pokud je jig hl.
tento oscil 8tor se znov

nc?
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Basic: Vel/Key Zone

OSC Off when Sound Controllers are On

Parametr zpIsobdlprBce zvukoleﬂSkCorDamperMOd]&

l'i tento parametr oznalenl, aktu8in2 oscil8tor nebude zn?t,
pokud je aktivn? jeden ze zvukovich kontrolerT (Sound
Controller 1, Sound Controller 2, Sound Controller Y+, Zde mTgete programovat funkce D
Sound Controller Y-) . MDD by se &gt iok gReastonmanced ddial o a rozsah, v jak®
Normal, Legato, Staccato, Cycle 1, Cycle 2, Random, Of f vysl 8na do zvolen®ho oscil §t
After Touch Trigger On, Y+ Trigger On, YTrigger On,

Legato Up a Legato Down tri g|EIlEESE MT:-8 3
vypnout pSep2nal em, footswit c|[f P “f
naprogramovanlm jako Sound Conft Damper Mode: - [T NG
— Resonance 7Halo
Attack time: @ Release time: @
Yolume scaling: 188 %
HPa — No Note Off Range:
Basic: Vel/Key Zone o
Zde mTgete zvolit notu a dynanr ni
oscil §tor . B =2 Vsl Kev] Bameer [Coneer o
SOUND: Basic ™MT:8
— Yelocity Zone
Top: '
i o Damper Mode
_m""""’o,.g zde mTgete programovat regim T
Bt - oscil 8tor.
Poevitan o Damper Mode _ _
okt 104 Tentoparametr wurluje, jak bude Dam
: ‘ Nor mal Kdyg jej stisknete, f§&gze
o o R BT t_akge simuluje del g2 dozvu
12 Mode I Trigger p|ana.
Damper Off Damp e r ped§l j e pro ZVo
Velocity Zone y neaktivn?2. )
Zde_ mTgete zvolit dynami ckl rOZSTﬁ)hNaStQV{eBampér\ﬁé)daﬁ]ﬂb Off, pokud

oscil tor . ) -
Pozn.: Nel z e nastavit Bottom Veloc'tyDaPﬁthP t.pfel\éé'lio?p kezvolen.I ©

. ; o spougt DI
Vel ocity, ani ToBottoM¥dlootg.i ty n2ge ne ; -
06127 PS%i $azen§ dynami ka. ﬂapS zvuk AHaom®SteasDNCG

bude Damper Trigger fungovat.
Keyboard Range Resonance/Halo

Zde mTgete zvolit notovli rozsah prQamF}S r?edé akéttPH;I:):ngwlRE
Pozn. Nel ze nastavit Bottom Velocity dely% ﬁ lﬁ(tey

. g . skne €dsgl a no

g_ggggoggrggzgngengfg_BOttom Key. rychlostSJakou multlsample
a hIaS|tost, Jakou mTge dc

Scaled Velocity pgogramov§n2 parametr T fARE
nzge.

TNOmi parametry zmnNS2te hodnoty dynTmmlRle)glmpSJajnapte® j e mn o h e

oscil §tor em. Funkc? ivel ocity Zoneal i(svtiizc k VT ge e, rsebgeibma shddr

oscil 8tor omezit v zadan®m rozsahu0k(rSaed<enoere2il:© anjot20¢ el kov®

cog povede ke sl abg? dynami ce, zakinigh e n s pSesdpewsgt2?m pro s -

pSZSIugnI sampl e. piano.

PSi Sazen2m odl i gn® heotdrnorh y s @ Dmt oPozry: a Hadf-pie d § | stejnn j ako

omezenl rozsah konvertuje na girgper §¢pap $.Si jnehan®@ gpSes MI

hodnota rozsahu 10 mTge blt konveChawvge ma64hqgdnotvu §daj 2 Y.

Vel ocity O, a nejvygg? hodnotu r ozResohance/Mdlo. | ze konvertovat

na hodnotu Scaled Velocity 127). Vgechny hodnoty od

mini ma do maxi ma geyou pS2slugnh upr

\% souvisl osti s tzm mTgete vytvoSit R X ZvVvu kytary,

pSi Sazen2m gumu pragce dynamick®mu rozsahu 10~20.

Jakmil e doraz? dynami ck$§ hodnot a 10~20, skutelns§

hodnota je upravena podle Scaled Velocity na hlasitDjg?2

0é127 PSi Sazen§8 hodnota dynamiky.



Sound Edi't r]_clgvn

Basic: Damper Tngger

Repe daling Tento regim f UDgukjmtmmmjmbnked Gt o—
tak® umogRuje efekt Dailpgs qcp@ mMper foyceri e
stisknete a nota jig b uvoq E Igge of f
VtompS2padhD se Damper et e Spus
aktug8ln2 YrovnD Rel eas p I mi z 2 .
Varovﬁlebou92vejtpé3|Sank%d% rp{psatélvm[ez ng;?/ msepioruygtrr])g
hodnotou ARepedal ingo gﬁgg @nI'JEVEI?CélﬁltI?(S ui jednot
ve stylu, protoge prodloug mo h |
zpTsobit neg8douc? dison T TR =
Piano REdkjadem dr uhu 2z vV U[pamper on Trigger
se vyvarujte na stophD St || NteFs velocity:1 |m Hote 0ff on Damper Off

— Damper Off Trigger

Resonance/Halo it velooliiea

Zde mTgete programovat ef ekt R e
povolen parametrem rMiKkgismnabDamp ﬁﬁ'&%‘*ﬁ? “%“E?W‘Efm

(vi z vige). Tyto parametry iy
Resonance/ Habhbti knerTkdeg stis

ped8l a nota jig hraje. Sound | DSt Vezlgﬁssnargsgrlml =

Attack Time .
Doba, potBebng§abky efekt Resonancng pl_?azorRdJr#ade%Ih‘ab§rd§lnvl§as:/:vlle
maxi m8l n2 YrovnhD, kdyg st.i ﬁ g angslpgose an,ge ’n
0é699 Attack time |jako pomnrél SICOOd ia, ran%ibtousgl Rzange

hodnotn Amp Env Attack hotu mimo tento rozsah, nebo upravte rozsah Transpose

Release Time Range, takge nota kRume nad an

Doba, pot Sembns§aky efekt Resonance/ H
nul ov® %Yrovni, kdyg uvoln2te D—a—m—p—e—r—%p!zégah“‘g'a?]Sspgzn:é

0é99 Attack time jako pomDrn o y T.1 t u g 2
Volume Scaling

Hlasitost efektu Resonance/Halo, vp o mRDr ak tku §1 n? |
Yar oveNiuUkuz (ur| enou soul tem hodnot Multls[? 8 i S |
Vol ume, Velocity a aktu8ln2 Amp Env). amper trigger sample
0% Nulov§ hlasitost. )

16100%HI asitost, vyj§dSeng pDameae tOn Tagdei sl n2 %rovnn

zvuku. .
Stiskem Damper ped§lu ( Dampe
sampl e, pSlSazenI konkr ®t n?2
No Note Off Range zazn? skS2pnut? u zvuku fiGra
zvuku AHar meénica DNCO
From Note
Nota
Jako u kustick®ho piana, tNatmg ,t kiad emgleowma st PMi § pdceingl n
stuny ur | i t ® l gky. Od t®to vIigky dg8le stav odpov?2ds§
cel kovhD stisknut®mu Damper p &adityu.
Pozn. Tent o parametr m8§8 viiv pPeawzres§ vdymagmurkna Npemagl n2ho sa
Damper.Vr e i mu Resonance/ Halo nem8 vliyv §dn|.
Note Off on Damper . ~
Pol 8tel n?2 not a, od kter® jejpPp aIéré'ep§ets'tsaknneUth|r'§tUs

akustlck®h)obp|vz§napraV|ﬁjéa \pélnnnz Damper ped§l u.

Damper Off Trigger

PSi uvdmperr ped§l u
sampl e, pSlSazenI

Damper ped8lu u iGrand
Note
Nota, kde je um2stBhDn speci §ln
Velocity

Pevn8 dynamika speci 8l n2ho sa
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Basic: EQ

Basic: EQ DrumKit: Sampl e Set

Na t®to str §n
| e il

zZvo nT osci

Tato str8&8nka se objev2z, kdyg edi
zde zvolit jinproek&agsomad wvmaspv e
kl 8vesy

i Bi c2 sady vyug2vaj?2 jen jederl

) —C D)
PSep2ngn? )
dynamiky
Enable
Oznal enzm boxu aktivujete ekvaliz®r u zvol en®ho
oscil 8toru.
TRIM
Tento knob umogRuj e omezilkke€y wroveR signsglu,
proch8zej2c2ho ekvaliz®rem. Extr ®&mn? hodnoty ekvalizace
mo hou pSeb’udit audi o obvody Kkey v®st ke zkreslen2. Tento
knob umogRuje nastavit ekvaEldiizzaoovean okl v emrxtoS ey etd@mi nu, st
soulasnhD pSedej2t zkreslen?2. k| §vebsu, tpato parametr aktivn?,
0é99 Mezn2 hodnota. L2m je vygg2, t2m m8§8 vDtg?2
vliv. Layers
Pol et vrstev, pSi Sazenlch zvol e

Low Gain zvolenlch vrstev je dgn polet p S
N2zkofrekven|n2 ekvalizace. Jedn§8 se o reg8lovl filtr.
Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). Assign
-18é+18dBodnota pos?len? basTT¢vmdeciphelemehrem minglete za/vypno

] ] ) On Sampl e, pSlSazenI zvol en® |
Mid (Middle) Gain Sample nen pSi SazenlT. Bud:¢

]

St Sedofrekvenln2zsekvafitaces kédnﬁposq Sazen

Bell. Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). )

-18é+18dBodnota pos2len2 stSedT v decibelech. .
Layer Selector & Velocity

dal g2 nejvige pSi

Mid (Middle) Freq

St Sedn2 frekvence pro ekvalisae@tdeayrerSednzho p8&s ma.

-0.100e+10 kHz TNDmito tlal2tky zvolz2te vrstvu p
St Sedn2? frekvence ¥§kKHg2 na nastaven?2 Layers.

Hi (High) Gain _ Velocity Switches _

Vysokof r2ekekewmdlIni zace. Jedn§8 se o reg8lovl filtr. ]

Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB). ) Kagdg z thDchto hodnot oddDI uj

-18é+18dBodnota pos2len2 vigeRVe!l ga@hpwelseacpl u/ t-niny. T-ny,
pSep2naj?2 dynami ku, budou hr 8ny
t-ny zahran® mRk| ejinalbavdm.u mPmr\8n
a posledn?2 hodnotu nelze editova

Drum Sample

Bank/Num/Name

TDmMi to parametry zvol2te jind |
Vristvu. Pro pSep2ngn? me z i dviDn
vyugz2t dynami ku. Of fset da Level

nez8visle pro rTzn® druhy sampl T



