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Quick Start 



DŢleģit® bezpeļnostn² pokyny 
 

1. PŚeļtŊte si instrukce. 
2. Uchovejte je. 
3. Dbejte vġech varov§n². 
4. Postupujte podle pokynŢ. 
5. Nepouģ²vejte pŚ²stroj bl²zko vody. 
6. ĻistŊte jej pouze suchĨm hadŚ²kem. 
7. Ponechejte voln® ventilaļn² otvory. Instalujte 
pŚesnŊ podle instrukc² vĨrobce. 

8. NestavŊjte jej pobl²ģ zdrojŢ tepla jako topen², 
teplomŊrŢ, kamen a podobnĨch objektŢ 
(vļetnŊ zesilovaļŢ), jeģ produkuj² teplo. 

9. Dodrģujte bezpeļnostn² smŊrnice, urļuj²c² 
polarizovanĨ nebo uzemnŊnĨ typ z§strļky. 
PolarizovanĨ typ z§strļky m§ jeden konektor 
vŊtġ² neģ druhĨ. UzemnŊnĨ typ z§strļky m§ 
dvojitou vidlici a tŚet² uzemŔovac² otvor. Tento 
otvor je zde pro vaġi bezpeļnost. Pokud 
dodan§ z§strļka neodpov²d§ vaġ² z§suvce, 
poraŅte se s elektrik§Śem o vĨmŊnŊ za 
odpov²daj²c² model. 

10. ZabraŔte tomu, aby se pŚ²vodn² kabel ġlapalo 
nebo byl skŚ²pnutĨ, pŚedevġ²m na obou jeho 
konc²ch. 

11. Pouģ²vejte pouze doplŔky a pŚ²sluġenstv², 
doporuļen® vĨrobcem. 

12. Nepouģ²vejte voz²k, podstavec, nebo stolek, 
kromŊ tŊch, kter® doporuļuje vĨrobce, nebo 
jsou dod§ny s produktem. Pokud bude potŚeba 
pŚ²stroj pŚem²stit pomoc² voz²ku, dejte pozor, 
aby se pŚ²stroj nepŚevrhl a nezpŢsobil tak 
poranŊn². 

 

 
13. Vyt§hnŊte pŚ²stroj ze z§suvky pŚed bouŚkou, 
nebo pokud nebude delġ² dobu pouģ²v§n. 

14. Servisn² z§sahy svŊŚte odbornĨm servisn²m 
technikŢm. OdbornĨ servis je nutnĨ v pŚ²padŊ, 
pokud dojde k jak®mukoli poġkozen² pŚ²stroje, 
nap§jec²ho kabelu nebo z§strļky, do pŚ²stroje 
vnikne voda, byl vystaven deġti ļi vlhkosti, 
upadl nebo jen nefunguje spr§vnŊ. 

ǐ Chlazen² nesm² nic pŚek§ģet, dbejte tedy na to, 

aby nebyla ventilaļn² mŚ²ģka zakryta napŚ²klad 
novinami, ubrusem, z§vŊsy, apod. 

ǐ Na pŚ²stroj nestavŊjte ģ§dnĨ otevŚenĨ oheŔ, 

napŚ. hoŚ²c² sv²ļku. 

ǐ Neinstalujte zaŚ²zen² do mal®ho prostoru, jako 

jsou knihovny, a podobnŊ. 

ǐ VAROVĆNĉ ï Tento pŚ²stroj mus² bĨt zapojen 
do z§suvky s uzemŔovac²m kol²kem. 

ǐ Vypnut²m vyp²naļem neoddŊl²te pŚ²stroj zcela 
od napŊt², mus²te vyt§hnout napŊŠovou ġŔŢru 
ze z§suvky, pokud nebudete s pŚ²strojem 
pracovat po delġ² dobu. OvŊŚte, zda je hlavn² 
vyp²naļ a hlavn² pŚ²vod v m²stnosti snadno 
dostupnĨ. 

ǐ PŚ²stroj nesm² bĨt vystaven pŚ²m®mu kontaktu s 
vodou, nestavŊjte na nŊj n§doby s vodou, 
napŚ. v§zy. 

ǐ Instalujte produkt pobl²ģ z§suvky, aby byla 

snadno dosaģiteln§. 

ǐ Ġt²tek s oznaļen²m je zespodu na panelu 
pŚ²stroje. Na tomto ġt²tku jsou uvedeny ļ²slo 
modelu, s®riov® ļ²slo, poģadavky nap§jen², 
atd. 

 
 
 
 
 
 

 

S®riov® ļ²slo 
 
Zapiġte si ļ²slo modelu, s®riov® ļ²slo a datum 
n§kupu n²ģe. Tento manu§l si uchovejte, uģ 
kvŢli tŊmto informac²m o vaġem n§kupu. 

 
Model  
 
 
S®riov® ļ. t 
 
 
Datum zakoupen²  



 
 

 
 

 
 

 
 

VAROVĆNĉ ï ZabraŔte spolknut² 
bateri², hroz² chemick® pop§len². 
Produkt obsahuje knofl²kovou 
baterii. 

Jestliģe dojde ke spolknut² baterie, mŢģe doj²t 
k intern²mu pop§len² do 2 hodin a mŢģe doj²t k 
¼mrt². 
Snaģte se baterie udrģet co nejd§le z dosahu 
dŊt². Pokud nen² kryt baterie dostateļnŊ 
uzavŚenĨ, nepouģ²vejte produkt, odneste jej z 
dosahu dŊt². 
Po spolknut² baterie okamģitŊ vyhledejte 
pomoc l®kaŚe. 

 
ǐ POZOR ï Datum a ļas se udrģuje lithiovou 
knofl²kovou bateri². PŚi nespr§vn®m um²stŊn² 
hroz² exploze bateri². VymŊŔujte je pouze za 
stejnĨ nebo rovnocennĨ typ. Tuto intern² baterii 
nemŢģe vymŊnit uģivatel. 

ǐ Baterie nevystavujte vlivu pŚ²liġn®ho tepla, na 

slunci, u ohnŊ, atd. 

ǐ Likvidaci proveŅte podle n§vodu vĨrobce. 

 

 
 
 
 
 

 
Symbol blesku v rovnostrann®m troj¼heln²ku 
slouģ² k upozornŊn² uģivatele na pŚ²tomnost 
nechr§nŊn®ho Ănebezpeļn®ho napŊt²" uvnitŚ 
pŚ²stroje jeģ mŢģe pŚi doteku zpŢsobit zranŊn² 
elektrickĨm proudem. 

 
Symbol vykŚiļn²ku v rovnostrann®m 
troj¼heln²ku varuje uģivatele pŚed podstatnĨm 
z§sahem a obsahuje pokyny pro ¼drģbu dle 
doprovodn® literatury. 

 

 
 

Tento symbol slouģ² k identifikaci zaŚ²zen² 
Class II, vybaven® uzemnŊn²m. 



Dalġ² pozn§mky 
 

 
Automatick® vypnut² 
Aby se neplĨtvalo s energi², Pa700 se 
automaticky vypne po dvou hodin§ch nulov® 
aktivity (hry, stisku tlaļ²tek nebo dotykov® 
obrazovky). Vaġe data (kl§vesov® sady, styly, 
songy, apod.) si uloģte, neģ pŚeruġ²te pr§ci. 

 
Manipulace s daty 
V pŚ²padŊ nespr§vn® manipulace mŢģete o data 
v pamŊti pŚij²t. DŢleģit§ data nezapom²nejte 
z§lohovat na intern² harddisk nebo na extern² 
USB disk. Korg nenese odpovŊdnost za 
poġkozen², zpŢsoben® ztr§tou dat. 

 
Pr§ce s displejem 
Tak® buŅte opatrn², abyste pŚ²liġ netlaļili na 
displej pŚi pŚen§ġen² n§stroje, napŚ. bŊhem 
zkouġky. 

 
ĻistŊn² 
PotŚebujete-li pŚ²stroj vyļistit, pouģijte pouze 
suchĨ hadŚ²k. Nepouģ²vejte tekut® ļistiļe, jako je 
benz²n ļi rozpouġtŊdlo, nebo hoŚlav® ļistic² 
prostŚedky. 
PŚi ļistŊn² displeje pouģ²vejte mŊkkĨ, ļistĨ hadŚ²k. 
NŊkter® materi§ly, jako pap²rov® ubrousky, by 
mohly zpŢsobit poġkr§b§n² nebo poġkozen². 
Doporuļujeme pouģ²vat utŊrky na poļ²taļ, 
speci§lnŊ urļen® pro LCD obrazovky. 
PŚ²mo na LCD obrazovku nestŚ²kejte ģ§dnĨ 
prostŚedek ve spreji. Vģdy aplikujte kapalinu 
nejprve na utŊrku, aģ s n² na obrazovku. 

 
PŚ²klady obrazovek 
NŊkter® str§nky manu§lŢ ud§vaj² LCD obrazovky, 
dokl§daj²c² prob²ran® funkce a operace. Veġker§ 
jm®na zvukŢ, parametrŢ a hodnoty vych§zej² z 
pŚ²kladŢ a nemus² vģdy pŚesnŊ odpov²dat tomu, 
co vid²te na displeji, se kterĨm pracujete. 

 
Ochrann® zn§mky 
Acrobat a PDF jsou registrovan® obchodn² 
zn§mky Adobe Systems Incorporated. Mac a iOS 
jsou registrovan® obchodn² znaļky Apple, Inc. 
Android je 

obchodn² znaļka Google Inc. MS-DOS a Windows 
jsou registrovan® ochrann® zn§mky Microsoft 

Corporation. Vġechny uveden® obchodn² zn§mky 
jsou v majetku jejich majitelŢ. 

 
Pozn§mka k Open Source 
Ļ§sti tohoto software produktu jsou chr§nŊny 

Copyright É2007 ñThe FreeType Projectò 
(www.freetype.org). Veġker§ pr§va jsou vyhrazena. 

 
Prohl§ġen² 
Informace obsaģen® v tomto manu§lu jsme 
dŢkladnŊ zkontrolovali a ovŊŚili. D²ky naġ² 
soustavn® snaze o vylepġen² naġich produktŢ, se 
mohou specifikace m²rnŊ liġit od tŊch zde v 
manu§lu. KORG nenese ģ§dnou odpovŊdnost za 
pŚ²padn® rozd²ly mezi specifikacemi a obsahem 

tohoto manu§lu ï specifikace jsou pŚedmŊtem 
zmŊny bez upozornŊn². 

 
OdpovŊdnost 
Produkty KORG jsou vyrobeny s dodrģen²m 
pŚ²snĨch specifikac² a dodrģen²m poģadavkŢ napŊt² 
ve vaġ² zemi. Tyto produkty jsou chr§nŊny Z§rukou 
distributora KORG jen ve vaġ² zemi. JakĨkoliv 
produkt KORG, kterĨ nem§ svŢj Z§ruļn² list nebo 
s®riov® ļ²slo, je vyŚazen ze Z§ruky a odpovŊdnosti 
distributora. Tento poģadavek slouģ² pro vaġi 
vlastn² ochranu a bezpeļnost. 

 
Servis a Z§kaznick® stŚedisko 
OhlednŊ servisu pros²me, kontaktujte vaġe nejbliģġ² 
Autorizovan® servisn² stŚedisko Korg. V²ce 
informac² o produktech Korg a pŚ²sluġn®m software 
ļi pŚ²sluġenstv² pro kl§vesovĨ n§stroj, kontaktujte 
nejbliģġ²ho autorizovan®ho distributora Korg. 
Aktu§ln² informace najdete na naġich webovĨch 
str§nk§ch. 

 
Udrģujte n§stroj aktu§ln² 
U n§stroje lze ļas od ļasu prov®st update na 
novou verzi operaļn²ho syst®mu, vydan®ho 
spoleļnost² Korg. Operaļn² syst®m si st§hnete 
zdarma z naġ² webov® str§nky. PŚeļtŊte si pokyny, 
dodan® s instalac² operaļn²ho syst®mu. 
 

 
Copyright É 2017 KORG Italy SpA 
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Ļ§st I 
ZAĻĉNĆME! 
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01 Đvod 
 
 
 

V²t§ v§s Pa700! 
 

DŊkujeme a gratulujeme k zakoupen² profesion§ln²ho aranģ®ru KORG Pa700! 
PevnŊ vŊŚ²me, ģe v§m pŚinese nesļetn® hodiny pr§ce se zvuky skvŊl®ho 
piana a instrument§ln²mi zvuky, kter® bud² stejnŊ dobrĨ pocit, jak samy zn²! 

 

 
Ġt²hlĨ, vĨkonnĨ a snadno pouģitelnĨ 

 

D²ky elegantn²mu hlin²kov®mu kabinetu, m§ Pa700 profesion§ln² a stylovĨ 
vzhled, tolik ģ§danĨ na p·diu i doma. Logicky rozloģenĨ hlavn² panel zaruļuje 
snadnĨ pŚ²stup ke tlaļ²tkŢm, ovladaļŢm a vġem kontrolerŢm. 

 

Pouģit² Pa700 snadn®, d²ky dotykov® obrazovce a jasn®mu rozloģen², 
modern²mu uģivatelsk®mu rozhran², postaven®m na ikon§ch, s reprodukc² 
re§lnĨch objektŢ v re§ln®m svŊtŊ. 

 

 
SkvŊl§ zkuġenost jak s·lovĨch hr§ļŢ, tak kapely 

 

Pa700 je uzpŢsoben tak, aby v§m skvŊle poslouģil jak pŚi ģiv®m hran², tak pŚi 
skl§d§n² doma. Podrobn® a pŚirozen® zvuky, i jemnŊ vyladŊn® umŊleck® styly 
byly vytvoŚeny vynikaj²c²mi muzikanty dneġn² doby. Budete m²t pocit, ģe 

hrajete na re§ln® piano ï bez ohledu na to, jakĨ je v§ġ hudebn² ģ§nr. 
 

PŚirozenŊ responzivn² 76 a 61, polovyv§ģen® klaviatury jsou upraveny pro 
hudebn²ky vġech ¼rovn², od zaļ§teļn²kŢ po n§roļn® kl§vesov® hr§ļe, a 
dod§vaj² kompletnŊ autentickĨ feeling, a plnĨ pŚ²stup k ovl§d§n² vĨrazu. 

 

 
V²c neģ jen nahran® zvuky 

 

Obrovsk§, realistick§ kolekce klasickĨch a souļasnĨch kl§vesovĨch a 
orchestr§ln²ch zvukŢ, zahrnuje nov®, v²cevrstv® stereo grand piano (vļ. 
damper a body resonance), a nov§ elektrick§ piana; nov® dechov® n§stroje, 
basy a n§dhern® akustick® i elektrick® kytary; plus nov§ digit§ln² t§hla s 
leakage a key on/off ġumy. 

 

Zvuky byly nahr§ny s vyuģit²m nejnovŊjġ²ch technologi², a vlastn² technologie 
KORG EDS-X (Enhanced Definition Synthesis-eXpanded), coģ je zvukovĨ 
gener§tor, umoģŔuj²c² zdŢraznit jemn® detaily a jejich pŚesnou reprodukci. 
IntegrovanĨ sampler a editor zvuku umoģŔuje vyuģ²t nadbyteļnou user pamŊŠ 
novŊ vytvoŚenĨmi nebo importovanĨmi zvuky. 
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Vġechny tyto autentick® zvuky oģivnou d²ky KORG DNC syst®mu (Defined 
Nuance Control), jenģ umoģŔuje hr§ļi pŚesnŊ a vĨraznŊ vyuģ²vat i ty 
nejjemnŊjġ² nuance a zvukov® artikulace. NapŚ. joystick a programovateln® 
sp²naļe mohou nab²dnout vrļen² saxofonu, dechov® prvky trumpety, klarinetu 
a harmoniky, a pŚidat autenticitu pizzicata a ohĨb§n² zvuku ve smyļcov® 
sekci. Uslyġ²te dokonce otev²r§n² klapek pŚi n§stupu t·nu saxofonu, a pŚi jejich 
zav²r§n²! 

 

 
PŚirozenĨ poslech 

 

KaģdĨ zvuk Pa700 jde pŚes nez§vislĨ EQ a efektovĨ procesor studiov® kvality, 
kterĨ d§le zjemŔuje v§ġ zvuk, neģ projde na stereo audio vĨstupy v t® nejvyġġ² 
kvalitŊ. Efekty zahrnuj² standardn² reverby a delay, ale tak® m®nŊ obvykl® 
efekty (napŚ. Vocoder), realistick® simul§tory zesilovaļŢ a dŢkladnŊ 
promyġlenĨch vintage efektŢ. Fin§ln² masteringov® efekty tvoŚ² hlasitŊjġ², 
ļistŊjġ², plnŊjġ² a uhlazenŊjġ² zvuky. 

 

Zvuk je ļistĨ a podrobnĨ, i pŚi nejniģġ² hlasitosti, takģe mŢģete hr§t a cviļit i 
pozdŊ v noci. 

 

 
Vģdy pŚipraven§ doprovodn§ kapela 

 

Ultra realistick® zvuky Pa700 vģdy pŚipraveny pro hran², v hudebn²m stylu, 
kterĨ se k vaġ² hudbŊ hod² nejl®pe. VelkĨ poļet pŚibalenĨch stylŢ uspokoj² 
muzikanta v jak®mkoliv ģ§nru, a mŢģete je dokonce d§le rozġ²Śit, pŚid§n²m 
zcela novĨch stylŢ. MŢģete si tak® tvoŚit sv® vlastn² styly, upravit st§vaj²c², 
nebo jednoduġe konvertovat MIDI songy na styly. 

 

Je zde osm doprovodnĨch partŢ, kter® sleduj² vaġe hran® akordy. Funkce 
Auto Fill automaticky vol² pŚechod Fill. MŢģete hr§t t²m nejjednoduġġ²m 
zpŢsobem, nebo vyuģ²t bohat® harmonizace, nahrazuj²c² ġpiļkov®ho 
jazzov®ho hr§ļe. Naprogramovali jsme je tak, aby znŊly pŚirozenŊ, a nab²dly 
feeling re§ln® kapely, pŚipraven® v§s doprov§zet kdykoliv to potŚebujete. 

 

Praktick§ funkce Chord Sequencer nahr§v§ vaġe akordov® rozvoje za chodu, 
a umoģŔuje t²m uģivateli ihned hr§t sv® vlastn² akordov® sekvence, coģ se 
hod² nejen pŚi cviļen², ale tak® kvŢli uvolnŊn² rukou pŚi ģiv®m hran². Akordov® 
sekvence si mŢģete tak® uloģit do stylŢ a jako poloģky SongBooku, a kdykoliv 
je vyvolat. 

 

 
PŚehr§v§n² a nahr§v§n² songŢ 

 

PŚehr§v§n² songŢ ve form§tech MID a MP3. V songu i stylu mŢģete zobrazit 
texty pro zpŊv§ka a akordy pro doprovodn®ho kytaristu. Kteroukoliv MIDI 
stopu mŢģete konvertovat do snadno ļiteln® notov® partitury. 



4| 
 

 
Znaļky umoģŔuj² pŚeskoļen² na pas§ģ, kterou chcete opakovat, napŚ. ļ§st, 
kterou nyn² cviļ²te nebo zkouġ²te. 

 

Video vĨstup vyuģijete k zobrazen² textŢ nebo notov® partitury na extern²m 
monitoru, coģ je perfektn² pro karaoke nebo zkouġku kapely. 

 

MIDI Song mŢģete nahr§t do plnŊ vybaven®ho sekvenceru, popŚ. s vyuģit²m 
stylŢ nahr§t vaġi ģivou hru. A jeġtŊ jednoduġġ² je, kdyģ nahrajete svou hru a 
zpŊv (vļetnŊ MP3 songŢ) do MP3 souboru, a poslechnete si ji kdykoliv 

potŚebujete ï tŚeba kdyģ jedete na p§rty s pŚ§teli! 
 

 
Vaġe notov§ partitura 

 

Avġak k ļemu by v§m bylo obrovsk® mnoģstv² stylŢ a songŢ, kdybyste je 
nemŊli efektivnŊ organizovan®? Pa700 ve vĨbavŊ, mezi muzikanty velmi 
popul§rn² SongBook, hudebn² datab§zi, umoģŔuj²c² rychl® vyhled§n² songu 
podle jm®na, umŊlce, ģ§nru a tempa. Styly a songy v SongBooku snadno 
vyvol§te. 

 

SongBook je mimoŚ§dnŊ uģiteļnĨ pŚi ģiv®m hran², um² pŚiŚadit songy z 
libovoln®ho Set Listu konkr®tn²m tlaļ²tkŢm na ovl§dac²m panelu. Cel® vaġe 
show m§te na dosah prstu, s okamģitĨm pŚ²stupem k libovoln®mu stylu, songu 
a zvukŢm, potŚebnĨm pro vaġe pŚedstaven². 

 

SongBook mŢģete editovat v osobn²m poļ²taļi, v editoru, kterĨ si zdarma 
st§hnete. D§le jej mŢģete synchronizovat s nejmodernŊjġ²m tabletem, takģe z 
nŊj m§te uģiteļnou extern² digit§ln² ļteļku partitur (d²ky software tŚet² strany). 

 

 
Zp²vejte pŚirozenŊ 

 

Zapojte dynamickĨ mikrofon a nastavte parametry, jako EQ, Compressor, 
Gate, Reverb a Delay, jeģ tvoŚ² zvuk vok§lŢ mŊkļ² a studiovŊ zpracovanĨ. 
Vocal Remover dokonce umoģŔuje odstranit hlas z MP3 songŢ, takģe mŢģe 
zp²vat nŊkdo jinĨ v jejich doprovodu. 

 

 
VylaŅte svŢj ļistĨ kytarovĨ zvuk 

 

Guitar FXs umoģŔuj² pŚidat ped§l a studiov® efekty zvuku kytary, zapojen® do 
speci§ln²ho vstupu Guitar, na zadn²m panelu n§stroje. Vybrali jsme ty nejlepġ² 
kytarov® efekty z nab²dky KORG, jeģ pŚid§vaj² zvuk celolampovĨch 
zesilovaļŢ, realistick® zkreslen², chorus nebo delay ped§ly, a  studiov® 
reverby t® nejvyġġ² kvality. 
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Kreativn² ovl§d§n² KAOSS efektŢ 

 

KAOSS efekty dod§vaj² vaġ² tvorbŊ kreativn² moģnosti. Od jemn®ho 
morphingu mezi variacemi a typŢ bic²ch sad, pŚes jemn® m²ch§n² 
doprovodnĨch zvukŢ, tvarov§n² ģiv®ho z§znamu a rytmiky, po nejradik§lnŊjġ² 

drtiv® efekty odv§ģnĨch DJ, p§skovĨ delay a arpeggia, mŢģete pŚidat i óliquid 

mixingô libovoln®mu stylu nebo MIDI songu, a pomoci si vlastnostmi 

poļ²taļem podporovanĨch funkc² pŚi komponov§n². PŚekonejte vġechny limity 
d²ky hudbŊ s presety! 

 

 
OtevŚeno svŊtu, s viz² do budoucnosti 

 

Pouģit²m standardn²ch form§tŢ souborŢ, napŚ. MID nebo MP3, pro songy, 
nebo WAV a AIFF pro samply, se otev²r§ svŊt rozs§hlĨch moģnost², d²ky 
vĨmŊnŊ souborŢ. USB porty umoģŔuj² pŚipojit Pa700 extern² pamŊŠov® 
zaŚ²zen² nebo osobn² poļ²taļ, smartphone ļi tablet, aniģ byste potŚebovali 
speci§ln² MIDI interface. Pa700 mŢģete zapojit tak® do st§vaj²c²ho MIDI 
hudebn²ho n§stroje, d²ky jeho kompletn² sadŊ programovatelnĨch MIDI portŢ. 

 

 
Edice Oriental 

 

Verze Pa700 ORIENTAL zahrnuje veġker® funkce standardn² Pa700, a 
pŚid§v§ mini klaviaturu po lev® stranŊ, kterou vyuģijete pro ¼pravy 
ļtvrtt·novĨch ladŊn², a rychl®mu pŚ²stupu k presetŢm stupnic. Nav²c vŢļi 
standardn²mu obsahu, Pa700 ORIENTAL d§le obsahuje zvuky a styly, 
specifick® pro hudebn² ģ§nry StŚedn²ho VĨchodu. Oud, bouzuka, kanoun, 
rŢzn® perkusn² n§stroje, a mnoho dalġ²ch zvukŢ m§te k dispozici u cel® Śady 
extra stylŢ, vhodnĨch pro tradiļn² i modern² hudbu. 



6| 
 

 

Neģ zaļnete hr§t... 
 

 
 

Co najdete v balen² 
 

Po otevŚen² balen² Pa700 zkontrolujte, zda m§te vġechny n§sleduj²c² poloģky. 
Jestliģe kter§koliv z poloģek sch§z², kontaktujte ihned dealera Korg. 

 

ǐ Pa700 
 

ǐ Stojan na noty 
 

ǐ AC nap§jec² kabel 
 

ǐ Quick Start 
 

 

Co mŢģete pŚidat 
 

Po zakoupen² Pa700 mŢģete zapojit kterĨkoliv z robustn²ch ped§lŢ a 
footswitchŢ z katalogu KORG. 

 

 

Kontakty 
 

V§ġ dealer nejen Korg dod§v§ tento n§stroj, ale star§ se taky o pŚ²sluġenstv² 
hardware a software, a m§ i uģiteļn® informace o tom, jak tyto produkty 
pouģ²vat. MŊli byste se u nŊj dot§zat, budete-li potŚebovat jakoukoliv pomoc. 

 

Naġe mezin§rodn² webov§ str§nka je www.korg.com. Seznam vġech 
distributorŢ Korg najdete na naġ² webov® str§nce 
(www.korg.com/us/corporate/distributors/). 
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PŚehled n§stroje 
 
Na n§sleduj²c²ch str§nk§ch najdete popis funkc² pŚedn²ho a zadn²ho panelu. 

 
Ļeln² panel 

 

Na pŚedn²m panelu najdete ovl§d§n² n§stroje a reproduktory. 
 

LevĨ reproduktor PravĨ reproduktor 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sluch§tka Klaviatura 

 

 
 

Scale keypad 
(Pouze Pa700 ORIENTAL) 

 

Reproduktory 
Po instalaci mŢģete ovl§dat hlasitost vĨstupu z reproduktorŢ ovladaļem 
MASTER VOLUME. 

 

Zapojen²m sluch§tek se automaticky deaktivuj² reproboxy. MŢģete je tak® 
ruļnŊ deaktivovat, zruġen²m znaļky vĨbŊru u Speakers, na str§nce Global > 
Audio & Video > MP3/Speakers. 

 

 
Sluch§tkovĨ konektor 
Sem zapojte sluch§tka. Pouģijte sluch§tka s impedanc² 16 -200Ý (standard 
50Ý). 

 

 
Klaviatura 
Ke hran² not a akordŢ vyuģijete klaviaturu. Podle indik§toru SPLIT, mŢģete 
klaviaturu rozdŊlit mezi rŢzn® zvuky. 
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Ovl§dac² panel 
 

Ovl§dac² panel je souļ§st² ļeln²ho panelu, kde jsou kontrolery n§stroje. 
 

Ovlada
ļe 

 
Displej 

 
Oblast navigace 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Oblast stylŢ 

Oblast pŚehr§v§n² 
Oblast zvukŢ / Set ListŢ 

Oblast Metronomu a Tempa 

 

 
Displej 

 

Na dotykov®m displeji ovl§d§te n§stroj. Kolem displeje jsou kontrolery, 
kterĨmi snadno vol²te rŢzn® prvky. 
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Oblast navigace 

 

TŊmito kontrolery proch§z²te menu, str§nky a parametry, a vyhled§v§te rŢzn® 
hudebn² zdroje. 

 
 

 
 

 
 

 
Oblast zvukŢ (a Set ListŢ) 

 

TŊmito zvuky hrajete na kl§vesy. Zde si mŢģete vybrat zvukovou sadu, 
uloģenou jako Keyboard sady ve speci§ln² knihovnŊ. Nebo si vyberete Set List 
v SongBooku, coģ jsou kolekce zvukovĨch sad pro pŚ²sluġn® styly a songy. 

 

 
 

 
 
 

      
 

 
 
Oblast stylŢ (a PadÄ) 

 

Styly zajiġŠuj² automatickĨ doprovod virtu§ln² kapely. MŢģete hr§t zvuky 
(zvolenĨmi do Keyboard sad) a pady s automatickĨm doprovodem. 
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Oblast pŚehr§v§n² 

 

Songy mŢģete pŚehr§vat v integrovan®m pŚehr§vaļi. MŢģete hr§t zvuky 
(zvolenĨmi do Keyboard sad) a pady podle songŢ. 

 

 
 

 
 

 
 

 
Oblast Metronomu a Tempa 

 

Tyto kontrolery slouģ² pro ovl§d§n² metronomu a jeho tempa, d§le stylŢ a 
songŢ. 

 

 
 

 
Scale keypad (pouze Pa700 ORIENTAL) 

 

Na t®to mini klaviatuŚe zapnŊte ļtvrtt·nov® ladŊn² (Quarter Tone Scale) a 
Scale Preset tlaļ²tky vyberte jeden z presetŢ. 
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Zadn² panel 
 

Na zadn²m panelu lze prov®st rŢzn§ zapojen². 

 
Otvory pro pŚibalenĨ stojan 

na noty 

 
Konektory Konektor nap§jen² 

 
 

 
 

 
 

 
Baterie a 

microSD slot 
Video 
out 

USB 
Porty 

Ped§ly MIDI 
Porty 

Audio 
vĨstupy 

Audio 
vstupy 

 
 

NotovĨ stojan 
 

Stojan na noty je ve standardn² vĨbavŊ Pa700. ZasuŔte jeho noģky do dvou 
vyhrazenĨch otvorŢ na zadn²m panelu. 

 

 
Konektor nap§jen² 

 

Sem zapoj²te dodanĨ IEC nap§jec² kabel. 

 
Baterie a microSD slot 

 

Zde najdete baterii hodin a slot microSD karty. 

 
Video out 

 

Zapojte Pa700 do TV nebo video monitoru, abyste mohli ļ²st texty a akordy na 
vŊtġ²m displeji. 

 

 
USB porty 

 

Do tŊchto konektorŢ Pa700 zapojte poļ²taļ nebo tablet (DEVICE) nebo USB 
pamŊŠov® zaŚ²zen², jako je USB kl²ļ (HOST). 
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Ped§lov® konektory 

 

Do konektoru DAMPER zapoj²te damper ped§l, a do konektoru ASSIGNABLE 
buŅ plynulĨ ped§l nebo footswitch. 

 
MIDI porty 

 

Tyto porty vyuģijete k pŚipojen² Pa700 do extern²ch kontrolerŢ (master 
keyboard, MIDI kytara, dechovĨ kontroler, MIDI akordeon, MIDI 

pedalboardé), do cel® Śady expanderŢ, nebo do poļ²taļe s MIDI 

pŚevodn²kem. 
 

 
Audio vĨstupy 

 

TŊmito konektory vys²l§te audio sign§l (zvuk) do mixu, PA syst®mu, aktivn²ch 
monitorŢ, nebo hi-fi syst®mu. 

 

 
Audio vstupy 

 

Do tŊchto konektorŢ zapojte mikrofon, kytaru nebo jinĨ hudebn² n§stroj. 
MŢģete sem tak® pŚipojit audio vĨstup pŚehr§vaļe, smartphonu nebo tabletu. 
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02 Nastaven² ped§lŢ, audio 
zapojen², stojan na noty 

 
 
 
 
 

Zapojen² ped§lŢ 
 

 
 

Zapojen² damper ped§lu 
 

Do portu PEDAL > DAMPER zapoj²te damper nebo jinĨ volitelnĨ ped§l, jako 
napŚ. Korg PS-1/3 nebo DS1H. Ped§l DS1H akceptuje veġker® nuance half-
pedalingu u nŊkterĨch zvukŢ akustick®ho piana. Doporuļujeme 
experimentovat a zjistit, jak vġe funguje, s postupnĨm stiskem a uvolnŊn²m, 
kdyģ hrajete jedn²m ze zvukŢ Concert Grand. 

 

Chcete-li zmŊnit pŚiŚazenou funkci, nebo potŚebujete zmŊnit polaritu ped§lu a 
zkalibrovat jej, jdŊte na str§nku Global > Controllers > Foot. 

 

 

Zapojen² ped§lu nebo footswitche 
 

Do konektoru PEDAL > ASSIGNABLE mŢģete zapojit jakĨkoliv footswitch 
ped§l (volitelnĨ), jako Korg PS1, PS3 nebo DS1H, poŚ. plynulĨ ped§l (volitelnĨ) 
Korg XVP-10 Volume ped§l nebo EXP-2 Expression ped§l. 

 

StandardnŊ tento konektor funguje jako Expression ped§l. Chcete-li zmŊnit 
pŚiŚazenou funkci, nebo potŚebujete zmŊnit polaritu ped§lu a zkalibrovat jej, 
jdŊte na str§nku Global > Controllers > Foot. 

 

 

Co kdyģ se ped§l nechov§ spr§vnŊ ? 
 

Ļas od ļasu je potŚeba zkalibrovat dodanĨ ped§l, pro pouģit² v cel®m rozsahu 

hodnot, aby nedoch§zelo k ómrtv®mu boduô. Touto procedurou tak® zvol²te 

polaritu ped§lu. 



14| 
 

 

1 JdŊte na str§nku Global > Controllers > Foot. 
 

 
 

2  Kliknut²m na tlaļ²tko Calibration v oblasti kalibrace, se objev² dialog Damper & 
Pedal/Footswitch Calibration. 

 

 
 

3 Podrģte stisknŊte ped§l a dŢkladnŊ stisknŊte tlaļ²tko Push, t²m potvrd²te 
maxim§ln² hodnotu. 

 

4  Pokud se objev² n§sleduj²c² dialog, uvolnŊte ped§l. 
 

 
 

5  Stiskem tlaļ²tka Push na displeji potvrd²te minim§ln² hodnotu. OvŊŚte, zda 
funguje ped§l spr§vnŊ. Pokud ne, proceduru opakujte. 

 

6  Stiskem tlaļ²tka EXIT se vr§t²te na pŚedchoz² str§nku. 
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Zap²n§n²/ vyp²n§n² integrovanĨch reproduktorŢ 
 

Reproduktory se automaticky deaktivuj², kdyģ zasunete konektor do 
PHONES. Deaktivovat je mŢģete tak® na displeji. 

 

 
Vypnut² (a zapnut²) reproduktorŢ 

 

1 JdŊte na str§nku Global > Audio & EQ > MP3/Speakers. 
 

 
 

2  Znaļkou u Speakers On/Off za/vypnete (voliteln®) integrovan® reproduktory. 
 

3  Stiskem tlaļ²tka EXIT se vr§t²te na pŚedchoz² str§nku. 
 

 
 
 

Zapojen² sluch§tek 
 

Zapojte sluch§tka do konektoru PHONES. Pouģijte sluch§tka s impedanc² 16 
-200 Ý (standard 50 Ý). Kdyģ zapoj²te sluch§tka, ozvuļen² t²m automaticky 
odpoj²te. 

 

Hlasitost na vĨstupu nastav²te ovladaļem MASTER VOLUME. 
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Zapojen² audio vĨstupŢ 
 

Konektory AUDIO OUTPUT vys²laj² vĨstupn² sign§l do mixu, do aktivn²ch 
monitorŢ, nebo do audio zesilovaļe. Jedn§ se o nesymetrick® (TS) 6.35 mm, 

nebo 1/4ò, konektory. 
 

Pouģ²v§te-li dom§c² audio zesilovaļ, zapojte druhĨ konec kabelu do CD, LINE 
IN nebo TAPE/AUX vstupu audio syst®mu. Nepouģ²vejte PHONO vstupy 
audio syst®mu! 

 

MŢģete pouģ²t LEFT nebo RIGHT konektor pro vĨstup mono sign§lu. Hlasitost 
na vĨstupu nastav²te ovladaļem MASTER VOLUME. 
Pokud nejsou deaktivovan®, budou reproduktory pracovat paralelnŊ k hlavn²m 
audio vĨstupŢm. 

 

 
 
 

PŚipevnŊn² stojanu na noty 
 

Stojan na noty je ve standardn² vĨbavŊ Pa700. ZasuŔte jeho noģky do dvou 
vyhrazenĨch otvorŢ na zadn²m panelu, jak vid²te na n§sleduj²c²m obr§zku. 

Pamatujte, ģe nejnovŊjġ² 0,5 cm (0.2ò) vyģaduje v²ce s²ly. TvrdŊji zatlaļte, aģ 

uslyġ²te ókliknut²ô a noģky jsou zcela zasunuty. 

 

 



 
 
 

03  SpuġtŊn² 
 
 
 
 
 

Zapnut² n§stroje 
 

 
 

Zapojte kabel nap§jen² 
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Zapojte dodanĨ nap§jec² kabel do konektoru AC IN na zadn²m panelu 
n§stroje a do z§suvky. 

 

Jakmile zapoj²te pŚ²vodn² kabel, je n§stroj v reģimu standby. 
 

 

Varov§n²: Je-li n§stroj v reģimu Standby, je st§le zapojen do elektrick® s²tŊ. Snaha 
pŚ²stroj otevŚ²t mŢģe bĨt nebezpeļn§. Chcete-li n§stroj zcela odpojit od nap§jen², 
vyt§hnŊte nap§jec² kabel ze z§suvky. 

 

 

 

Zapnut²/ vypnut² pŚ²stroje 
 

 
Zapnut² n§stroje 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka POWER ( ) zapnete n§stroj (neboli óukonļ²te reģim 
Standbyô). Po zapnut² n§stroje vyļkejte, aģ zmiz² uv²tac² obrazovka, pak se 

objev² hlavn² str§nka reģimu Style Play. 
 

 
Vypnut² n§stroje (STANDBY) 

 

ǐ Ponechejte tlaļ²tko POWER ( ) stisknut® asi sekundu, pak je uvolnŊte, 

jakmile obrazovka ztmavne. V tu chv²li se spust² procedura vypnut² 
(Shutdown), kter§ trv§ jen nŊkolik sekund. BŊhem t®to procedury neodpojujte 
nap§jec² kabel. 
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Kalibrace dotykov® obrazovky 
 

 
 

Kalibrace obrazovky 
 

MŢģe se st§t (napŚ. Po naļten² nov®ho operaļn²ho syst®mu), mus²te 

pŚekalibrovat Color TouchViewÊ displej, aby znovu pŚesnŊ zobrazoval. 
 

 

Varov§n²: Nepouģ²vejte ostr® objekty, mohli byste obrazovku poġkodit! 
 

1 Ponechejte tlaļ²tko GLOBAL stisknut®, dokud se neobjev² str§nka Touch 
Panel Calibration. 

 

 
 

2  Na t®to str§nce se nejprve dotknŊte plochy pŚesnŊ mezi ġipkami, nahoŚe vlevo 
na displeji. 

 

3  Ġipky se postupnŊ pŚesunou do dalġ²ho rohu na displeji. DotknŊte se pŚesnŊ 
mezi nimi. 

 

4  Nakonec stiskem Save potvrd²te novou kalibraci. 
 

ǐ V pŚ²padŊ, ģe chcete ukonļit ļi zruġit kalibraci, stisknŊte EXIT pŚed 

ukonļen²m procedury. 
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Nastaven² jasu displeje 
 

Jas mŢģete nastavit tak, aby vyhovoval okoln²mu osvŊtlen². 
 

ǐ Podrģte tlaļ²tko MENU stisknut® a natoļen²m koleļka VALUE ovl§d§te jas 

displeje. 
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Poslech Demo songŢ 
 

 
 

PŚehr§v§n² Demo SongŢ 
 

 
Vstup do reģimu Demo 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tka DEMO souļasnŊ. 

 
 

 
Poslech vġech Demo songŢ 

 

ǐ Po vstupu do reģimu Demo, nesahejte na ģ§dn® tlaļ²tko. PŚehraj² se vġechny 

Demo songy. 

 
VĨbŊr jednoho Demo Songu 

 

ǐ DotknŊte se jedn® z voleb na displeji ( Songs, Sounds, Styles), pak vyberte 

jeden Demo song. 

 
Ukonļen² reģimu Demo 

 

ǐ StisknŊte jedno z tlaļ²tek MODE. 
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04  Z§kladn² ovl§d§n² 
 

Hlavn² str§nka 
 
PŚi zapnut² n§stroje se objev² hlavn² str§nka reģimu Style Play. Na tuto 
str§nku se mŢģete vr§tit stiskem tlaļ²tka EXIT, pokud jste v reģimu Style Play, 
nebo tlaļ²tkem STYLE PLAY, pokud jste v jin®m reģimu. 

 

Pruh n§zvu Str§nka menu 

 

 
ZvolenĨ styl 

 

 
 
ZvolenĨ song 

 

Zvolen§ sada 
Keyboard Set 

 
Prav§ ruka/ 
Horn² zvuky 
 

 
Lev§ ruka/ 
Doln² zvuky 

 

 
 
 
 

Z§loģky, jeģ vyvol§vaj² 
dalġ² panely 

 
Okno Keyboard Set 
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Uģivatelsk® rozhran² podrobnŊ 
 

 
 

Displej a uģivatelsk® rozhran² 
 

 

Grafick® uģivatelsk® prostŚed² Color TouchViewÊ 
 

Pa700 je vybaven vynikaj²c²m TouchView grafickĨm rozhran²m, postaven®m 
na dotykov®m LCD panelu. Dotykem poloģek na LCD obrazovce mŢģete volit 
str§nky, z§loģky a parametry, ale i nastavit hodnoty parametru pŚes menu a 
tlaļ²tky. 

 

 
Pracovn² reģimy 

 

Str§nky Pa700 jsou seskupeny do rŢznĨch pracovn²ch reģimŢ. KaģdĨ reģim 
vol²te stiskem tlaļ²tka na ovl§dac²m panelu, v sekci MODE. 

 

KaģdĨ pracovn² reģim je vyznaļen jinĨm barevnĨm k·dem, kterĨ pom§h§ 
rozliġit vġe na prvn² pohled. 

 

 
 

 
 

Dva speci§ln² reģimy (Global a Media) pŚekrĨvaj² aktu§ln² pracovn² reģim, 
kterĨ zŢst§v§ aktivn² v pozad². 

 

Do reģimu Record vstoup²te z reģimu Style Play, Sequencer a Sound, a 
mŢģete tvoŚit nov® styly, pady, songy ļi samply. 

 

 
Menu Edit a sekce 

 

Str§nky jsou seskupeny do sekc², takģe je lze volit dotykem odpov²daj²c²ch 
tlaļ²tek v menu Edit, kter® se objev² po stisku tlaļ²tka MENU. 
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Str§nky a z§loģky 

 

Parametry jsou seskupeny na nez§vislĨch str§nk§ch, takģe je mŢģete volit 
dotykem odpov²daj²c² z§loģky v doln² ļ§sti displeje. 

 

 
 

 
PŚekrĨvaj²c² se okna 

 

NŊkter§ okna je moģn® pŚekrĨt dalġ²mi, napŚ. Style Select/Sound Select, 
Global, Media, nebo Lyrics. Po zvolen² poloģky v oknŊ nebo stiskem tlaļ²tka 
EXIT se okno zavŚe a znovu se objev² pŚekryt§ str§nka. (V n§sleduj²c²m 
pŚ²kladu je okno Keyboard Set Select). 

 

 
 

 
Dialogy 

 

ObdobnŊ jako u oken, se mohou pŚekrĨvat tak® dialogy. Dotykem tlaļ²tka na 
displeji z²sk§te odpovŊŅ od Pa700 a aktu§ln² dialog se zavŚe. 
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Menu str§nky 

 

Dotykem ġipky dolŢ v prav®m horn²m rohu na kaģd® str§nce se objev² menu s 
pŚ²sluġnĨmi pŚ²kazy pro aktu§ln² str§nku. 

 

Dotykem jednoho z dostupnĨch pŚ²kazŢ jej zvol²te. (Anebo dotykem kdekoliv 
na obrazovce zmiz², aniģ byste pŚ²kaz zvolili). 

 

 
 

 
Pop-Up menu (vyskakovac²) 

 

Pokud se u jm®na parametru objev² ġipka dolŢ, buŅ se dotykem ġipky otevŚe 
menu a vyberete si zde moģnost, nebo pouģijete koleļko VALUE a projdete 
seznam moģnost². Jako alternativu se dotknŊte jm®na parametru a koleļkem 
VALUE projdete moģnosti. 

 

Chcete-li, aby menu zmizelo bez zad§n² volby, dotknŊte se kdekoliv na 
displeji. 
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VĨpisy a jezdci 

 

Soubor v ¼loģiġti, jakoģ i jin§ data, vid²te v seznamech. Pomoc² jezdce 
proch§z²te jejich obsah. Jako alternativu mŢģete pouģ²t koleļko VALUE. 

 

Je-li zvolen ġt²tek Name, podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotykem jedn® ze ġipek 
jezdce pŚejdete na pŚedchoz² nebo dalġ² alfanumerickou sekci. 

 

ZvolenĨ 
ġt²tek 

 

 
 
 
Zvolen§ 
poloģka 

 

Seznam 

 
 
 
 
 
 
Jezdec 
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Parametry 
 

 
Znaļky 

 

Tento druh parametrŢ jsou vyp²naļe on/off. Dotykem zmŊn²te stav. 
 

 
On  Off 

 
Đprava jm®na 

 

Pokud se objev² tlaļ²tko Text Edit ( ) u jm®na, dotykem otevŚete okno Text 
Edit a mŢģete jm®no upravit. 

 

 
 

Virtu§ln² kl§vesnice funguje stejnŊ jako ta u poļ²taļe. NŊkter® symboly jsou 
kontextovŊ citliv® a objev² se jen, kdyģ je mŢģete pouģ²t. 

 

 
Numerick§ pole 

 

Pokud m§te upravit numerickou hodnotu, druhĨm dotykem se otevŚe 
numerick§ kl§vesnice. 

 

 
 

Virtu§ln² numerick§ kl§vesnice funguje pŚesnŊ jako ta u poļ²taļe. 
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AlternativnŊ se dotknŊte ļ²seln®ho pole a podrģte je. Pak posunem prstŢ 
nahoru (nebo doprava) hodnotu zvĨġ²te, nebo pohybem dolŢ (ļi doleva) ji 
sn²ģ²te. 

 

To zahrnuje tak® numerick® pole Tempo na rŢznĨch str§nk§ch. 

 
Ikony 

 

RŢzn® ikony pom§haj² identifikovat typ souboru, song a sloģku. NapŚ.: 

 
Ikona VĨznam 

 
 

Sloģka 

 
 

Soubor banky Style 

 
 

MID soubor 
 

 
 
Zvolen®, zvĨraznŊn® poloģky 

 

Kaģd§ operace s parametry, daty nebo poloģkami, se tĨk§ zvĨraznŊnĨch 
poloģek. Nejprve zvolte parametr ļi poloģku, pak spusŠte operaci. VŊtġinu 
parametrŢ lze editovat koleļkem VALUE. 

 

 
 

 
NepŚ²stupn® (ġed®) parametry 

 

Pokud nen² parametr ļi pŚ²kaz aktu§lnŊ dostupnĨ, zobraz² se na displeji jako 
ġedĨ. To znamen§, ģe jej nelze zvolit, ale mŢģe bĨt dostupnĨ, kdyģ zvol²te 
jinou moģnost. 
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Virtu§ln² kontrolery 
 

 
Virtu§ln² slidery 

 

Chcete-li zmŊnit polohu virtu§ln²ho slideru, dotknŊte se jej a podrģte, pak jej 
vyt§hnŊte nahoru nebo dolŢ. PopŚ. se jich dotknŊte a kontrolerem VALUE 
upravte polohu. 

 

 
 

 
Virtu§ln² ovladaļe 

 

Alternativou je dotyk a podrģen² knobu prstem; pak pohybem nahoru (ļi 
doprava) j²m ot§ļ²te vpravo, nebo dolŢ (ļi doleva) ot§ļ²te knobem vlevo. PopŚ. 
se jich dotknŊte a kontrolerem VALUE upravte polohu. 

 

 
 

 
Virtu§ln² t§hla 

 

Chcete-li zmŊnit polohu virtu§ln²ch t§hel, dotknŊte se jich a podrģte, pak je 
vyt§hnŊte nahoru nebo dolŢ. PopŚ. se jich dotknŊte a kontrolerem VALUE 
upravte polohu. 
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Proch§zen² str§nek 
 

 
 

PŚechod na str§nku 
 

V tomto manu§lu pouģ²v§me odkazy na str§nku, jak vid²te v n§sleduj²c²m 
pŚ²kladu: 

 
Style Play > Mixer/Tuning > EQ Gain 

 
Mode  Edit section  Page 

 

 
Zde vid²te, jak to pracuje: 

 

1 Stiskem tlaļ²tka STYLE PLAY vstoup²te do reģimu Style Play. PŚi zapnut² 
n§stroje jste v tomto reģimu (tedy na Hlavn² str§nce reģimu Style Play). 

 

 
 

2  Stiskem tlaļ²tka MENU na ovl§dac²m panelu vyjede menu Edit, reģimu Style 
Play. 
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3  Dotykem tlaļ²tka Mixer/Tuning v menu Edit zvolte sekci Mixer/Tuning. 

 

 
 

Zvolenou sekci Edit vid²te na pruhu n§zvu st§le: 
 

 
 

 
Reģim Sekce Edit 

 

4  Pokud jeġtŊ nen² str§nka na displeji, dotykem z§loģky EQ Gain zvol²te str§nku 
EQ Gain. 

 

 

 
5  Editujte parametry. 
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6  Zkuste jinou str§nku ve stejn® editaļn² sekci. Dotykem z§loģky Volume/Pan 
pŚejdete na str§nku Volume/Pan, a zde mŢģete parametry upravit. 

 

 
 

7  Stiskem tlaļ²tka EXIT se vr§t²te na hlavn² str§nku reģimu Style Play. 
 

 
 

Pokud jste v reģimu Song Play, stiskem EXIT byste se mŊli vr§tit n Hlavn² str§nku 
reģimu Song Play. 
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VĨbŊr hudebn²ch zdrojŢ 
 

 
 

OtevŚen² okna Select 
 

Kdyģ stisknete jedno z tlaļ²tek KEYBOARD SET LIBRARY, nebo se dotknete 
jm®na v Keyboard sadŊ, stylu, zvuku, padu nebo Voice/Guitar presetu na 
displeji, otevŚe se odpov²daj²c² okno Select. V n§sleduj²c²m pŚ²kladu je okno 
Sound Select: 

 
Typ 

 
 

Zvuky 
 

 
 
 

Skupiny Skupiny 

 
 
 
 
 

 
Str§nky PŚedchoz²/N§sleduj²c² 

str§nky 

 

Jinak okno zavŚete stiskem tlaļ²tka EXIT. 
 

Okna Select u Pa700 zŢst§vaj² vģdy otevŚena, dokud nestisknete tlaļ²tko 
EXIT. Pokud chcete, mŢģete je nechat zav²rat automaticky, po nŊkolika 
sekund§ch, nebo aģ zvol²te nŊco jin®ho, vypnŊte parametr Display Hold (viz 
Display Hold na str. 40). 



Ļ§st II  
Hran² a zp²v§n² 
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05  Hran² zvuky 
 

 
Zvuky a Keyboard sady 

 

Zvuk je z§kladn²m prvkem, kterĨ u n§stroje slyġ²te. Pa700 m§ ve vĨbavŊ 

zvuky libovoln® n§strojov® rodiny (piana, smyļce, syntez§toryé). Sadu 

zvukŢ, kter® na klaviatuŚe znŊj² souļasnŊ, mŢģete uloģit jako Keyboard 
sadu. 

 

Chcete-li automaticky vyvolat zvuky a nastaven², zpravidla zvol²te Keyboard 
sadu. Keyboard sada je jedno pamŊŠov® m²sto, ve kter®m jsou uloģeny 

Keyboard zvuky a veġker® jejich transpozice, efekty, apodé 
 

Keyboard sady jsou nez§visle uloģeny tak® v knihovnŊ Keyboard Set 
Library (KEYBOARD SET LIBRARY, pŚ²stupn® tlaļ²tky). SouļasnŊ souvis² 
se stylem ļi SongBook poloģkou; skupinu ļtyŚ Keyboard sad vyvol§te vģdy, 
kdyģ zvol²te styl nebo SongBook poloģku (KEYBOARD SET pomoc² tlaļ²tek 
po displejem). 
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VĨbŊr preferovan® zvukov® sady 
 

 
 

VĨbŊr kl§vesov® sady óMy Settingô 
 

ǐ Stiskem tlaļ²tka MY SETTING vyberte preferovan® zvuky . 
 

Jde o speci§ln² Keyboard sadu, kter§ je zvolena automaticky, kdykoliv 
spust²te n§stroj. 

 

 
 

VĨbŊr Keyboard sady óMy Settingô 
 

My Setting je speci§ln² Keyboard sada, do kter® mŢģete ukl§dat 
preferovan® nastaven², jako zvuky klaviatury, efekty, programovateln® 
sp²naļe a styl, zadanĨ pŚi spuġtŊn². Tato Keyboard sada je zvolena 
automaticky, pŚi zapnut² n§stroje, a automaticky konfiguruje n§stroj. 

 

VĨbŊr Keyboard sady óMy Settingô 
 

Po dobu 1s podrģte tlaļ²tko MY SETTING, aģ se objev² dialogovĨ box 
Write, pak stiskem OK potvrd²te uloģen² do pamŊti. 
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VĨbŊr kl§vesov® sady 
 

 
 

VĨbŊr kl§vesov® sady z knihovny 
 

Keyboard sady jsou obsaģeny ve speci§ln² knihovnŊ, do kter® m§te pŚ²stup z 
ovl§dac²ho panelu nebo z displeje. 

 

 
OtevŚen² okna Keyboard Set Select z ovl§dac²ho panelu 

 

1 OvŊŚte, ģe LEDka SET LIST sv²t². 
 

2  StisknŊte jedno z tlaļ²tek v sekci KEYBOARD SET LIBRARY. VġimnŊte si, ģe 
kaģd§ z nich m§ nad sebou jm®no sv® n§strojov® rodiny. 

 

 
 

 
OtevŚen² okna Keyboard Set Select z displeje 

 

ǐ Pokud jste na Hlavn² str§nce, dotknŊte se jm®na zvolen® Keyboard sady. 
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Jakmile stisknete tlaļ²tko nebo se dotknete displeje, objev² se okno Keyboard 
Set Select. 

 

 
 

 
Zvolte Keyboard sadu. 

 

1 Chcete-li vybrat jeden z dostupnĨch typŢ Keyboard sad, dotknŊte se 
tlaļ²tek v horn² ļ§sti okna. 

 
Type of Kbd Set VĨznam 

Factory Keyboard sady z vĨroby nen² moģn® upravit.. 

Local NŊkter® modely mohou zahrnovat lok§ln² Keyboard sady, kter® jsou z 
vĨroby upraveny pro konkr®tn² zemi. 

User PamŊti, kam mŢģete naļ²st nov® Keyboard sady z extern²ho zaŚ²zen², 
nebo uloģit nov®, editovan® Keyboard sady. 

Direct User Keyboard sady pŚ²stupn® pŚ²mo z pamŊti, bez nutnosti je nejprve 
naļ²st. 
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2  V pŚ²padŊ, ģe chcete zvolit jinou skupinu Keyboard sad, buŅ stisknŊte jin® 
tlaļ²tko v sekci KEYBOARD SET LIBRARY, , nebo se dotknŊte jedn® ze 
z§loģek po stran§ch okna Keyboard Set Library Select. 

 
 

3  Chcete-li zvolit jednu z dostupnĨch str§nek, zvolen® skupiny Performanc², buŅ 

se dotknŊte jedn® ze z§loģek P1éP6 v doln² ļ§sti okna, nebo opakovanŊ 

stisknŊte tlaļ²tko zvolen® skupiny Keyboard Sets v sekci KEYBOARD SET 
LIBRARY, na ovl§dac²m panelu. 
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4  StisknŊte jm®no Keyboard sady, kterou chcete zvolit. 

 

 
 

5  Pokud chcete zavŚ²t okno Keyboard Set Library Select (a nezavŚelo se samo), 
stisknŊte tlaļ²tko EXIT. 

 

Nakonec vid²te jm®no zvolen® Keyboard sady ve vyhrazen® oblasti Hlavn² 
str§nky. Zvuky, pŚiŚazen® klaviatuŚe (v prav® polovinŊ displeje) se zmŊn². 

 

 
 

 

VĨbŊr Keyboard sady ze stylu nebo poloģky SongBooku 
 

Jsou zde ļtyŚi odpov²daj²c² Keyboard sady pro kaģdĨ styl ļi SongBook 
poloģku, podrobnŊ vyladŊn® pro pŚ²sluġnĨ styl ļi SongBook poloģku. MŢģete 
je vyb²rat z ovl§dac²ho panelu nebo na displeji. 

 

 
VĨbŊr Keyboard sady z ovl§dac²ho panelu 

 

ǐ StisknŊte jedno z tlaļ²tek v sekci KEYBOARD SET pod displejem. 
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Vyberte Keyboard sadu na displeji 

 

1 Pokud jste na Hlavn² str§nce, ovŊŚte, ģe jste zvolili panel Kbd Set. Pokud 
nen², kliknut²m na z§loģku Kbd Set ji aktivujte. 

 

 
 

2  Dotykem jednoho ze jmen Keyboard sad na displeji, jej zvol²te. 
 

Jm®no zvolen®ho Kbd Set je zvĨraznŊno v zadan® oblasti Hlavn² str§nky. 
Zvuky, pŚiŚazen® klaviatuŚe (v prav® polovinŊ displeje) se zmŊn². 

 
 

 
Digit§ln² t§hla 

 

VġimnŊte si, ģe nŊkter® Keyboard sady ve skupinŊ Organ knihovny, 

zahrnuj² ve jm®nu zkratku óDWBô. Tyto Keyboard sady obsahuj² zvuky 
Digital Drawbars Sounds, kter® simuluj² historick® elektro-mechanick® 
varhany. 

 

 

Display Hold 
 

MŢģete cht²t nechat okno Select otevŚen®, po vĨbŊru zvuku, Keyboard 
sady nebo stylu, a pokraļovat vĨbŊrem dalġ²ch prvkŢ v tomto oknŊ. Nebo 
je mŢģete nechat automaticky zavŚ²t, jakmile vĨbŊr dokonļ²te. To je d§no 
parametrem Display Hold. 

 

 
Tento parametr za/vyp²n§ funkci Display Hold. 

 

1 JdŊte na str§nku Global > General Controls > Interface. 
 

2 MŢģete za/vypnout funkci Display Hold: 
 

ǐ Zad§n²m znaļky u Display Hold On funkci zapnete. Okna Sound, 

Keyboard Set, Style, Pad nebo Voice /  Kytara Preset Select zŢst§vaj² 
otevŚen§ na displeji, dokud nestisknete tlaļ²tko EXIT. 

 

ǐ Zruġen²m znaļky u Display Hold On funkci vypnete. Okna Sound, 

Keyboard Set, Style, Pad nebo Voice/Guitar Preset Select se 
automaticky zavŚou, jakmile zvol²te prvek. 

 

3 Stiskem tlaļ²tka EXIT se vr§t²te na pŚedchoz² str§nku. 
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Factory, User, Direct 

 

Na str§nk§ch se setk§te se slovy Factory (z vĨroby), User (uģivatelsk®), 
Direct (pŚ²m®). Tyto term²ny odkazuj² na typ ochrany pŚed z§pisem, nebo 
jak moc je mŢģete upravit. 

 

ǐ Factory (Keyboard sady, zvuky, styly, pady, hlasov® a kytarov® 

presety) jsou prvky, kter® norm§lnŊ nelze pŚepsat ļi modifikovat. 
Zaruļuj², ģe hudebn² zdroje (poloģky SongBooku) zŢstanou vģdy 
propojeny s hudebn²mi zdroji (jako styly). 

 

ǐ User (Keyboard sady, zvuky, styly, pady, hlasov® a kytarov® presety) 

jsou prvky, kter® mŢģete norm§lnŊ pŚepsat ļi modifikovat.. User Style 
banky (postrann² z§loģky) lze volnŊ pŚejmenovat a vytv§Śet si vlastn² 
kategorie. 

 

ǐ Direct (Keyboard sady, styly) jsou User prvky, ke kterĨm m§te pŚ²mĨ 

pŚ²stup z pamŊti. 
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Hran² a ovl§d§n² zvukŢ 
 

 
 

Hran² na klaviaturu 
 

Klaviatura n§stroje je jako klaviatura piana. Vyzkouġejte si to! 
 

 

Pouģit² ped§lŢ 
 

Ped§ly prov§dŊj² rŢzn® vŊci, podle toho, jak jsou naprogramov§ny. Damper 

ped§l je prostŊ ï damper ped§l, prodlouģ² znŊj²c² t·ny do uvolnŊn² ped§lu. 

ProgramovatelnĨ ped§l (nebo footswitch) mŢģete zmŊnit podle toho, jak je 
naprogramovanĨ na str§nce Global > Controllers > Foot. 

 

Pouģit² programovatelnĨch ovladaļŢ 
 

Programovateln® ovladaļe mohou ovl§dat rŢzn® vŊci, jako hlasitost rŢznĨch 
zvukŢ, varhann² t§hla nebo nŊkter® programovateln® funkce. Toto 
programov§n² se prov§d² na str§nce Global > Controllers > Knobs. 

 

Pouģit² programovatelnĨch sp²naļŢ 
 

Podle zvolen® Keyboard sady a pŚiŚazenĨch funkc²ch DNC, tyto kontrolery 

mohou prov§dŊt rŢzn® vŊci. Sp²naļe mohou fungovat jako ópŚ²pravaô funkc² 
bŊhem hran², nebo de/aktivovat jejich óspouġtŊn²ô. 

 
Stav indik§toru VĨznam 

Off Ģ§dn§ DNC funkce nen² pŚiŚazena. 

Trvale ļerven§ Je moģn® pouģ²t DNC funkci. 

Blik§ ļerven§ PŚipraven§ DNC funkce se brzy spust². Pak bude sv²tit trvale. 

Trvale zelen§ Je moģn® pŚepnout DNC funkci. 

Zelen§ blik§ PŚepnut² je aktivn². Dalġ²m stiskem je ukonļ²te. 

 

Pouģit² joysticku 
 

Pohybem joysticku doleva nebo doprava obvykle mŊn²te vĨġku zvuku. 
Pohybem vpŚed obvykle spouġt²te modulaci, ale to z§vis² na zvolen®m zvuku. 
U elektro-mechanickĨch varhan, stiskem joysticku vpŚed mŊn²te rychlost 
funkce Rotary speaker. Funkce pŚi stisku smŊrem k sobŊ, z§vis² rovnŊģ na 
zvolen®m zvuku. Experimentujte! 
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06 Đprava zvukovĨch sad 
 
 
 
 
 

Hran² rŢznĨmi zvuky v lev® a prav® ruce 
 

 
RozdŊlen² klaviatury 

 

 
Klaviaturu mŢģete rozdŊlit na Doln² ļ§st (pro levou ruku) a Horn² ļ§st (pro 
pravou ruku). 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka SPLIT na ovl§dac²m panelu se rozsv²t² LEDka. Klaviatura je 

rozdŊlena na Doln² ļ§st (pro levou ruku) a Horn² ļ§st (pro pravou ruku). 

 
Doln² Horn² 

 
 

Zruġ²te-li dŊl²c² budou budou zn²t Horn² zvuky v cel®m rozsahu klaviatury. 
 

ǐ Stiskem SPLIT LEDka opŊt zhasne. Horn² zvuky budou zn²t v cel®m rozsahu 

klaviatury, stejnŊ jako u akustick®ho piana. 

 
Horn² 
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Split, reģimy Keyboard, zvuky 
 

Pokud zmŊn²te status SPLIT, poļet zvukŢ, kter® slyġ²te, se mŢģe tak® zmŊnit. 

 
SPLIT 
Indik§tor 

Reģim 
Keyboard 

Zvuky lev® ruky (Doln²) Zvuky prav® ruky (Horn²) 

Off Nabit§ Ģ§dnĨ doln² zvuk V rozsahu cel® klaviatury 
mŢģete pŚiŚadit aģ tŚi zvuky 
Upper 

On RozdŊlen² V lev® ruce mŢģete pŚiŚadit jen 
jeden zvuk Lower 

Aģ tŚi zvuky Upper mŢģete 
pŚiŚadit v prav® ruce. 

 

 

ZmŊna dŊl²c²ho bodu 
 

MŢģete si vybrat jinĨ bod, kde chcete klaviaturu rozdŊlit na Horn² a Doln² part. 
Toto m²sto nazĨv§me DŊl²c² bod. 

 

 
DŊl²c² bod mŢģete zmŊnit na ovl§dac²m panelu 

 

1 Podrģ²te-li tlaļ²tko SPLIT, otevŚete dialog Split Point. 
 

 
 

2  Zahrajte nejniģġ² notu Horn²ho partu (prav® ruky) na klaviatuŚe. 

 
DŊl²c² bod mŢģete zmŊnit na displeji 

 

1 Pokud jste na Hlavn² str§nce, dotykem z§loģky Split zobraz²te panel Split. 
 

 
 

2  DotknŊte se sch®matu klaviatury na displeji, pak zahrajte nejniģġ² notu v sekci 
Upper (prav® ruky). 

 

AlternativnŊ, dotykem zvol²te parametr Split Point a kontrolery VALUE zvol²te 
novĨ dŊl²c² bod. 
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Party, stopy, kan§ly 

 

Na klaviatuŚe jsou zvuky pŚiŚazeny jednomu z kl§vesovĨch partŢ (Upper, 
Lower). Propojen² s partem, kde je stopa. U stylŢ a MIDI songŢ, jsou zvuky 
pŚiŚazeny pŚ²mo stop§m. Stopy jsou ekvivalentem stop rekord®ru (s 
pŚiŚazenĨmi kan§ly mixu). Ve skuteļnosti je Pa700 vybaven rekord®rem i 
digit§ln²m mixem! 
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Hran² dvŊma nebo tŚemi zvuky souļasnŊ 
 

Na klaviaturu mŢģete hr§t aģ tŚemi vrstvenĨmi zvuky souļasnŊ. To se hod², 
kdyģ napŚ. chcete pŚidat vrstvu smyļcŢ nebo padŢ syntez§toru ke zvuku 
Grand Piano. Zvuky budou pŚiŚazeny partu Upper klaviatury. 

 

Je-li zhasnut§ LEDka SPLIT (v reģimu Full Keyboard), budou zn²t party Upper 
v cel®m rozsahu klaviatury, stejnŊ jako u akustick®ho piana. Jinak (v reģimu 
Split Keyboard), budou zn²t zvuky Upper jen v prav® ruce. 

 
Horn² 

 
 

 
Doln² Horn² 

 
 
 

Za/vypnut² zvolen®ho zvuku z displeje 
 

ǐ Pokud je zvuk, kterĨ chcete zmŊnit ve stavu Play, kliknut²m na ikonu 

Play/Mute jej umlļ²te (Mute). 
 

 
 

ǐ Pokud je zvuk, kterĨ chcete slyġet, umlļenĨ, dotykem ikony Play/Mute jej 

pŚepnete do stavu Play. 
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VĨbŊr rŢznĨch zvukŢ 
 

KlaviatuŚe mŢģete pŚiŚadit rŢzn® zvuky. Novou kombinaci zvukŢ lze jednoduġe 
uloģit do Keyboard sady. 

 
OtevŚen² okna Sound Select z displeje 

 

1 OvŊŚte, ģe jste na hlavn² str§nce reģimu Style Play nebo Song Play. Pokud 
zde nejste, stisknŊte tlaļ²tko STYLE PLAY nebo SONG PLAY na ovl§dac²m 
panelu. 

 

2  DotknŊte se jm®na zvuku, kterĨ chcete zvolit. 
 

3  Pak se dotknŊte jm®na zvuku, kterĨ chcete zmŊnit. 

 
Vyberte zvuk 

 

1 Zvuky proch§z²te v oknŊ Sound Select. 
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ǐ Chcete-li vybrat jeden z dostupnĨch typŢ zvuku, dotknŊte se tlaļ²tek v horn² 

ļ§sti okna. 

 
Type of Sound VĨznam 

Factory Standardn² zvuky Pa700, kter® norm§lnŊ nelze upravovat. Jsou to 
nejbohatġ², nejmodernŊjġ² zvuky cel® kolekce. 

Legacy Standardn² zvuky umoģŔuj² vyġġ² kompatibilitu se starġ²mi n§stroji 
Śady Pa Series. 

Local NŊkter® modely by mŊly obsahovat zvuky lok§ln²ho typu, kter® jsou jiģ 
pŚi vĨrobŊ upraveny pro konkr®tn² zemi. 

GM/XG Standardn² zvuky umoģŔuj² vyġġ² kompatibilitu se songy General MIDI 
a XG bic²mi sadami. 

User PamŊti, kam mŢģete naļ²st nov® zvuky z extern²ho zaŚ²zen², nebo 
uloģit nov®, editovan® zvuky. 

 

 

ǐ Chcete-li vybrat jinou skupinu zvukŢ, dotknŊte se jedn® ze z§loģek po 

stran§ch okna. 
 

ǐ Chcete-li vybrat jednu z dostupnĨch str§nek ve zvolen® skupinŊ zvukŢ, 

dotknŊte se jedn® ze z§loģek P1éP6, v doln² ļ§sti okna. 
 

2  StisknŊte jm®no zvuku, kterĨ chcete zvolit. 
 

3  Pokud chcete zavŚ²t okno Sound Select (a nezavŚelo se samo), stisknŊte 
tlaļ²tko EXIT. 
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M²ch§n² zvukŢ kl§ves 
 

 
 

Nastaven² hlasitosti zvuku 
 

StŊģejn² je u Pa700 mix. Jako u kter®hokoliv mixu, mŢģe nastavit hlasitost 
jednotlivĨch zvukŢ a upravit vyv§ģen² mezi zvuky na klaviatuŚe. 

 

 
Nastaven² hlasitost zvuku z displeje 

 

1 Pokud jste na Hlavn² str§nce, dotykem z§loģky Volume zobraz²te panel 
Volume. 

 

 
Doprovod 

Skupiny 
Zvuky klaviatury 

 

2  StisknŊte kan§l mixu, jehoģ hlasitost chcete zmŊnit. 
 

3  Podrģte virtu§ln² slider na obrazovce a posuŔte jej do poģadovan® pozice. 
 

AlternativnŊ koleļkem VALUE zmŊŔte hodnotu hlasitosti zvolen®ho kan§lu. 
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Za/vyp²n§n² zvukŢ na panelu Volume 
 

Zvuky lze umlļet, pokud je nechcete slyġet v mixu. 

 
VĨbŊr kan§lu mixu 

 

ǐ Vyberte kan§l mixu, kterĨ chcete za/vypnout. 

 
Vypnut² kan§lu (Mute) 

 

ǐ DotknŊte se ikony Play icon ( ) na kan§lu mixu, odpov²daj²c²ho zvuku, kterĨ 

chcete umlļet ( ). 
 

 
Zapnut² zvuku (Play) 

 

ǐ DotknŊte se ikony Mute ( ) na kan§lu mixu, odpov²daj²c²ho zvuku, kterĨm 

chcete hr§t ( ). 
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Transpozice 
 

 
 

Transpozice zvukŢ do jinĨch okt§v 
 

Vġechny Horn² zvuky lze transponovat o okt§vu vĨġe nebo n²ģe, stiskem 
jedin®ho tlaļ²tka. 

 

 
Transpozice Horn²ch zvukŢ o okt§vu vĨġ 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko UPPER OCTAVE+ na ovl§dac²m panelu. 

 
Transpozice Horn²ch zvukŢ o okt§vu n²ģ 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko UPPER OCTAVE  na ovl§dac²m panelu. 

 
Resetov§n² okt§vov® transpozice 

 

ǐ StisknŊte obŊ tlaļ²tka UPPER OCTAVE souļasnŊ. 
 

 

Transpozice cel®ho n§stroje 
 

T·ninu n§stroje mŢģete transponovat kvŢli snadnŊjġ²mu doprovodu zpŊv§ka 
ļi jin®ho n§stroje. 

 

Hodnota transpozice je vģdy uvedena v hlaviļce str§nky: 
 

 
 

 
Transpozice dolŢ z ovl§dac²ho panelu 

 

ǐ Tlaļ²tkem TRANSPOSE > FLAT ( ) sn²ģ²te Master transpozici v pŢlt·novĨch 

kroc²ch. 
 

 
Transpozice nahoru z ovl§dac²ho panelu 

 

ǐ Tlaļ²tkem TRANSPOSE > SHARP ( ) zvĨġ²te Master transpozici 

v pŢlt·novĨch kroc²ch. 
 

 
Reset transposition 

 

ǐ StisknŊte obŊ tlaļ²tka TRANSPOSE souļasnŊ. 
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Vyuģit² Ensemble k pŚid§n² harmonie 
 

Je nŊkolik typŢ Ensemble, ale u vŊtġiny z nich bude hra prav® ruky 
harmonizov§na podle akordŢ, hranĨch v lev® ruce. 

 

 
Zapnut² funkce Ensemble. 

 

1 OvŊŚte, ģe LEDka SPLIT sv²t². 
 

2  Stiskem tlaļ²tka ENSEMBLE se LEDka rozsv²t². 
 

Akordy hrajete levou rukou a melodii pravou. Slyġ²te noty akordu, pŚidan® k 
melodii. 

 

 
Vypnut² funkce Ensemble 

 

ǐ Stiskem ENSEMBLE LEDka opŊt zhasne. 
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07  Tempo a Metronom 
 
 
 
 
 

Tempo 
 

 
 

Nastaven² hodnoty tempa 
 

Aļkoliv je u kaģd®ho stylu ļi songu uloģena optim§ln² hodnota tempa, mŢģete 
ji volnŊ upravit podle potŚeby. Tento knob urļuje tempo pro metronom. 

 

 
Nastaven² hodnoty Tempo na ovl§dac²m panelu 

 

ǐ Kontrolery TEMPO nastav²te hodnotu tempa (nebo rychlosti MP3 songu). 
 

Jako alternativu podrģte tlaļ²tko SHIFT a koleļkem DIAL uprav²te tempo. 
 

 
Nastaven² hodnoty tempa na displeji 

 

1 Nen²-li zvĨraznŊna, dotknŊte se hodnoty Tempo na displeji. 
 

 
 

2  Kontrolerem VALUE nastav²te hodnotu tempa. 
 

Jako alternativu kliknŊte znovu na pole Tempo, t²m otevŚete numerickou 
kl§vesnici, a zad§te hodnotu Tempo ļ²selnŊ. 

 

 
Resetov§n² hodnoty tempa 

 

ǐ StisknŊte obŊ tlaļ²tka TEMPO souļasnŊ. 
 

Vyvol§ se hodnota Tempo, zapamatovan§ ve stylu nebo v MIDI songu. U 
MP3 songŢ, se obnov² pŢvodn² rychlost songu. 
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Vizu§ln² poļ²t§n² tempa, kdyģ nehraje styl 

 

I kdyģ zrovna nehraje doprovod, mŢģete vidŊt aktu§ln² tempo, d²ky indik§toru 
tlaļ²tka START/STOP. 

 

 

Vyklep§n² hodnoty tempa 
 

V reģimu Style Play, mŢģete hodnotu Tempo vyklepat. 
 

ǐ DŚ²ve neģ spust²te doprovod, vyklepejte tempo tlaļ²tkem TAP TEMPO. Poļet 

¼hozŢ je vyznaļen na poļitadle Meter (napŚ. 3x ve 3/4). 
 

Nakonec se spust² doprovod, dle ñzadan®hoò tempa. 
 

 

Uzamļen² hodnoty tempa 
 

Hodnotu Tempo mŢģete uchr§nit pŚed automatickou zmŊnou, pŚi pŚechodu na 

jinĨ styl ļi MIDI song. Na MP3 songy vġak óz§mekô nem§ vliv, budou vģdy hr§t 

v uloģen®m tempu. 
 

SamozŚejmŊ mŢģete nastaven² Tempo jakkoliv upravit ruļnŊ, vļetnŊ vyklep§n² 
hodnoty, s vyuģit²m funkce Tap Tempo. Pamatujte, je nez§visl® tempo pro 
reģim Style Play a Song Play. 

 

 
Uchr§nŊn² hodnoty Tempo pŚed zmŊnou 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka TEMPO > LOCK ( ) se rozsv²t² LEDka. Hodnota tempa se 

nezmŊn², kdyģ zvol²te jinĨ styl ļi song. MŢģete vġak hodnotu Tempo mŊnit 
nad§le ruļnŊ (jak jiģ zm²nŊno). 

 

 
UmoģnŊn² zmŊny stylu ļi songu hodnotou Tempo 

 

ǐ Dalġ²m stiskem TEMPO > LOCK ( ) LEDka zhasne. Kdyģ zvol²te jinĨ styl ļi 

song, vyvol§ se v nŊm uloģen§ hodnota Tempo. 
 

Ud§losti Tempo Change v ġablon§ch Style nebo v MIDI songu mohou tak® 
mŊnit tempo. 
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Metronome 
 

 
 

Zapnut²/ vypnut² metronomu 
 

 
Zapnut² metronomu 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka METRONOME ( ) se LEDka rozsv²t². OtevŚe se okno 

Metronome a zaļne zn²t metronom, v aktu§ln²m tempu. 
 

 
 

 
Vypnut² metronomu 

 

ǐ Dalġ²m stiskem METRONOME ( ) LEDka zhasne. Metronom se zastav². 
 

 

Nastaven² stupnice, akcentu a hlasitosti 
 

MŢģete oznaļit zaļ§tek taktu, nastaven²m hodnoty Meter a dŢrazu. 

 
Vstup do okna Metronome 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko METRONOME ( ). 

 
Nastavte rytmus (Time Signature) 

 

ǐ Zvolte Meter (Time Signature) pomoc² parametru Meter. 
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ZapnŊte/ vypnŊte Akcent 

 

ǐ Zvolte dŢraz pomoc² parametru Accent. 

 
Accent VĨznam 

Off Bez akcentu. 

On Prvn² doba v kaģd®m taktu je s dŢrazem. 

Bell Zvuk zvonu slyġ²te na prvn² dobu kaģd®ho taktu. 

 

 
 

Nastavuje hlasitost metronomu 
 

ǐ Zvolte hlasitost metronomu pomoc² parametru Volume. 

 
ZavŚen² okna Metronome 

 

ǐ Tlaļ²tkem METRONOME ( ) ukonļ²te okno a zastav²te metronom. 
 

ǐ Tlaļ²tkem EXIT zavŚete okno bez zastaven² metronomu. 

Pak stiskem tlaļ²tka METRONOME ( ) zastav²te metronom. 
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08  Hran² styly 
 
 
 

VĨbŊr stylu 
 

 
 

VĨbŊr stylu 
 

Styl mŢģete vyb²rat z ovl§dac²ho panelu nebo na displeji. 

 
PŚepnut² do reģimu Style Play 

 

ǐ PŚi zapnut² n§stroje jste v reģimu Style Play. Pokud ne, stisknŊte tlaļ²tko 

STYLE PLAY na ovl§dac²m panelu. 
 

ǐ Jestliģe nejste na hlavn² str§nce reģimu Style Play, vr§t²te se tlaļ²tkem EXIT 

na Hlavn² str§nku. 
 

 
 

 
OtevŚen² okna Style Select na ovl§dac²m panelu 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko STYLE SELECT. 

 
OtevŚen² okna Style Select na displeji 

 

ǐ DotknŊte se jm®na stylu na displeji. 
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VĨbŊr stylu 

 

1 Styly proch§z²te v oknŊ Style Select. 
 

 
 

ǐ Chcete-li vybrat jeden z dostupnĨch typŢ stylŢ, dotknŊte se tlaļ²tek v horn² 

ļ§sti okna. 

 
Type of Styles VĨznam 

Factory Styly z vĨroby nen² moģn® upravit.. 

Local NŊkter® modely by mŊly obsahovat styly lok§ln²ho typu, kter® jsou jiģ 
pŚi vĨrobŊ upraveny pro konkr®tn² zemi. 

User PamŊti, kam mŢģete naļ²st nov® styly z extern²ho zaŚ²zen², nebo uloģit 
nov®, editovan® styly. Jm®no tŊchto bank mŢģete upravit, chcete-li si 
vytvoŚit vlastn² banky. 

Direct Styly, dostupn® pŚ²mo z pamŊti, aniģ byste je museli nejprve naļ²st. 

 

 

ǐ Chcete-li vybrat jinou skupinu stylŢ, dotknŊte se jedn® ze z§loģek po stran§ch 

okna. 
 

 
 

ǐ Chcete-li vybrat jednu z dostupnĨch str§nek ve zvolen® skupinŊ zvukŢ, 

dotknŊte se jedn® ze z§loģek P1éP6, v doln² ļ§sti okna. 
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Jako alternativu, stisknŊte znovu tlaļ²tko STYLE SELECT. 

 

2  StisknŊte jm®no stylu, kterĨ chcete zvolit. 
 

3  Pokud chcete zavŚ²t okno Style Select (a nezavŚelo se samo), stisknŊte 
tlaļ²tko EXIT. 

 

Na konci vid²te jm®no zvolen®ho stylu ve vymezen® oblasti hlavn² obrazovky. 
 

 
 

 

Styly si mohou vybrat i vlastn² keyboard zvuky 
 

S vĨbŊrem stylu lze automaticky volit tak® Keyboard zvuky. To z§vis² na 
LEDce STYLE TO KBD SET (KBD SET = Keyboard Set). 

 
STYLE TO KBD 
SET indik§tor 

VĨznam 

Off Styly nezvol² Keyboard sadu. 

On Pokud zvol²te styl, automaticky je zvolena Keyboard Set 1. 

Blik§ VĨbŊr variace automaticky vyvol§ odpov²daj²c² Keyboard sadu (1 ï 4) 

v r§mci stylu. Kdyģ napŚ. zvol²te Variation 2, automaticky se vyvol§ 
Keyboard Set 2; nebo volbou Variation 3 se automaticky vyvol§ 
Keyboard Set 3. 
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Co je to styl? 

 

Styly jsou soubory hudebn²ch ġablon v konkr®tn²m hudebn²m ģ§nru ï neboli 

óhudebn²m styluô ï nab²zej² osmi-partovĨ automatickĨ doprovod, nahrazuj²c² 

osmiļlennĨ doprovodnĨ orchestr. Akordy, hran® na klaviaturu jsou 
detekov§ny a pŚizpŢsobeny ġablon§m, takģe vyhovuj² hran® hudbŊ. 
MŢģete volit rŢzn® sekce a tvoŚit tak kompletn² songy v re§ln®m ļase. 

 
Doprovodn® Party 

 

Doprovodn® party nahrazuj² ļleny kapely. S Pa700 z²sk§v§te pŊt vĨġkovŊ 
laditelnĨch n§strojŢ (napŚ. kytaru, piano, smyļce, syntez§tor), basu, perkuse 
a bic². 

 

 
Akordy a ġablony 

 

Doprovodn® ġablony jsou opakovan® hudebn² sekvence (napŚ. bass groove, 
kytarovĨ riff nebo pianovĨ akordovĨ rozvoj), kterĨ se dynamicky uprav² tak, 
aby odpov²dal detekovanĨm akordŢm. Mohou se liġit podle typu akordu 
(napŚ. C dur, c moll, nebo septima). 

 

 
Sekce 

 

Songy se skl§daj² z rŢznĨch sekc² (Intro, Verse 1, Bridge, Chorus 1, apod.). 
Pro kaģdou sekci songu jsou odliġn® patterny, kter® jsou pŚipraveny pod 
tlaļ²tky Style Element (INTRO, VARIATION, AUTO FILL, BREAK, 
ENDING). Zat²mco jm®na fr§z² Intro, Fill, Break a Ending jsou stejn§, jako 
jm®na odpov²daj²c²ch sekc² songu, Variace lze vyuģ²t pro sekce Verse, 
Bridge, Chorus nebo Special. Aranģm§ je t²m hustŊjġ² ļ²m vyġġ² je poļet 
prvkŢ. 

 
 
 
 
 
 
 

Auto Fill 
 

Pa700 mŢģe zahr§t odpov²daj²c² pŚechod pŚed kaģdou variac². Pokud 
LEDka AUTO FILL sv²t², pŚi pŚechodu z jedn® variace do jin®, je automaticky 
zvolen pŚechod Fill, aniģ byste museli stisknout nŊkter® z tlaļ²tek FILL. 
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Hran² ruļn²ho doprovodu (Bass & Lower 
Backing) 

 
MŢģete hr§t jednoduchĨ ruļn² doprovod, kde zahranĨ akord levou rukou je 
rozdŊlen mezi basovĨ zvuk (t·nika akordu) a Doln² zvuk (zbĨvaj²c² t·ny). 

 

1 OvŊŚte, ģe je aktivn² funkce Bass & Lower Backing. Pokud ano, objev² se 
ikona Backing v oblasti Doln²ch zvukŢ. 

 

 
 

Jestliģe se ikona neobjev², jdŊte na str§nku Global > Mode Preferences > 
Style 2 a zadejte znaļku Bass & Lower Backing, t²m funkci aktivujete. 
(Deaktivovat funkci mŢģete na stejn® str§nce). 

 

2  OvŊŚte, ģe sv²t² LEDka SPLIT, a ģe nebŊģ² automatickĨ doprovod. 
 

3  Zahrajte akordovou sekvenci levou rukou. 
 

VġimnŊte si, ģe v basov®m zvuku zn² t·nika, kdeģto zbĨvaj²c² noty akordu jsou 
hr§ny v Doln²m zvuku (i kdyģ je umlļenĨ). 
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Hran² s automatickĨm doprovodem 
 

 
 

SpuġtŊn² a zastaven² doprovodu 
 

Doprovod mŢģete spustit i zastavit ruļnŊ. 

 
SpuġtŊn² doprovodu 

 

1 StisknŊte tlaļ²tko START/STOP. 
 

2  Zahrajte p§r akordŢ levou rukou a melodii pravou rukou. 
 

Na tlaļ²tku START/STOP znaļ² ļervenĨ indik§tor prvn² dobu, kdeģto zelenĨ 
znaļ² dalġ² doby taktu. 

 

Pokud hraje doprovod, vġ²mejte si rŢznĨch indik§torŢ na displeji. 
 

 
 
 
 
 

Beat indik§tor 

 
D®lka ġablony v taktech (óLô) 
nebo zbĨvaj²c² takty (óMô) 

 
DetekovanĨ akord 

 
 
 
 
 
 
Hodnota Tempo 

 

 
Zastaven² doprovodu 

 

ǐ StisknŊte znovu tlaļ²tko START/STOP. 
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Automatick® spuġtŊn² a ukonļen² 
 

Doprovod se mŢģe s§m automaticky spustit a zastavit, kdyģ zahrajete na 
kl§vesy, aniģ byste museli stisknout tlaļ²tko START/STOP. T²m uvoln²te ruce 
pro hran². 

 

 
AutomatickĨ start doprovodu (Synchro Start) 

 

1 Stiskem tlaļ²tka SYNCHRO > START se LEDka rozsv²t². 
 

2  Zahrajte akord a sledujte, zda se doprovod automaticky spust². 
 

3  Doprovod zastav²te tlaļ²tkem START/STOP. 

 
Doprovod se um² automaticky s§m spustit i zastavit (Synchro Start a Stop). 

 

1 OvŊŚte, ģe LEDka SYNCHRO > START sv²t². 
 

2  Dalġ²m stiskem tlaļ²tka SYNCHRO > STOP se rozsv²t² oba indik§tory, START i 
STOP. 

 

3  Zahrajte akord, t²m se spust² doprovod, a drģte kl§vesy stisknut®. 
 

4  PozvednŊte ruce z kl§ves a sledujte, zda se doprovod automaticky zastav². 
 

 
Automatick® zastaven² doprovodu (Synchro Stop) 

 

1 Dalġ²m stiskem tlaļ²tka SYNCHRO > START je vypnete, a zŢstane rozsv²cena 
pouze LEDka SYNCHRO > STOP. 

 

2  Tlaļ²tkem START/STOP spust²te doprovod, pak zahrajte akord a ponechejte 
kl§vesy stisknut®. 

 

3  PozvednŊte ruce z kl§ves a sledujte, zda se doprovod automaticky zastav². 
 

 
Deaktivace funkc² Synchro Start/Stop 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko SYNCHRO > START a/nebo SYNCHRO > STOP t²m obŊ 

LEDky zhasnete. 
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VĨbŊr ¼vodu Intro 
 

Intro je ¼vod songu. Chcete-li zvolit ten spr§vnĨ ¼vod pro svŢj song, 
pamatujte, ģe Intro 1 pŚehraje pŚedem nahranou akordovou sekvenci a 
pŚipravenou melodii, kdeģto Intro 2 hraje akordy, detekovan® na klaviatuŚe. 
Intro 3 je zpravidla jednotaktov® odpoļ²t§n². 

 

Style Element PŚedpokl§dan® vyuģit² 

Intro 1 Intro s pŚedem nahranou akordovou sekvenc² a melodi². 

Intro 2 Intro s akordy, detekovanĨmi na klaviatuŚe. 

Intro 3/Count In Jeden takt odpoļ²t§n² (Count In). 
 

1 Stiskem jednoho z tlaļ²tek VARIATION na ovl§dac²m panelu vyberete variaci, 
kterou chcete pouģ²t pro prvn² verzi. LEDka tlaļ²tka sv²t², coģ znaļ², ģe 
Variace ļek§ na spuġtŊn². 

 

2  Stiskem jednoho z tlaļ²tek INTRO na ovl§dac²m panelu si ópŚiprav²teô jednu ze 

sekc² Intro. LEDka tlaļ²tka sv²t², coģ znaļ², ģe ¼vod ļek§ na spuġtŊn². LEDka 
tlaļ²tka zvolen® VARIATION bude blikat, coģ znamen§, ģe je pŚipraven§ po 
¼vodu (Intro). 

 

3  SpusŠte doprovod. 
 

 

VĨbŊr variace pro pŚehr§n² Verse nebo Chorus 
 

Variace vyuģijete pro verze, chorus, bridge nebo pro speci§ln² ¼ļely. Chcete-li 
naj²t tu spr§vnou Variaci pro svou verzi, pamatujte, ģe Variace maj² rostouc² 

óhustotuô a óhlasitostô. To znamen§, ģe Variace 1 bude m²t ónejchudġ²ô a 

ónejtiġġ²ô aranģm§, kdeģto Variace 4 z nich bude ónejhustŊjġ²ô a ónejhlasitŊjġ²ô. 
Zpravidla pouģijete Variaci 1 pro prvn² verzi, Variaci 4 pro posledn² chorus. 

 

Style Element PŚedpokl§dan® vyuģit² 

Variace 1 Verse, Bridge nebo Chorus (nejniģġ² hustota) 

Variace 2 Verse, Bridge nebo Chorus (niģġ² stŚedn² hustota) 

Variace 3 Verse, Bridge nebo Chorus (vyġġ² stŚedn² hustota) 

Variace 4 Verse, Bridge nebo Chorus (nejvyġġ² hustota) 
 

ǐ Vyļkaj², aģ skonļ² ¼vod nebo z§vŊr, a pak zaļne hr§t zvolen§ variace. LEDka 

zvolen® VARIATION sv²t² trvale. 
 

ǐ Jako alternativu mŢģete spustit variaci pŚed koncem Intro (¼vodu). 

Zat²mco hraje ¼vod, stisknŊte jedno z tlaļ²tek VARIATION. Variace se spust² 
od dalġ²ho taktu. 
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Hran² pŚechodu 
 

PŚechody jsou fr§ze, kter® lze pouģ²t pro plynulĨ pŚechod mezi rŢznĨmi 
sekcemi songu. Je-li potŚeba, mŢģete Pa700 automaticky vybrat Fill uģ pŚi 
vĨbŊru Variace. 

 

 
Zapnut² funkce Auto Fill 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka AUTOFILL se rozsv²t² LEDka. 

 
Automaticky se pŚehraje Fill, pak variace 

 

ǐ StisknŊte jedno z tlaļ²tek VARIATION. Automaticky se zvol² poloģka Fill. 

 
Za/vypnut² funkce Auto Fill 

 

ǐ Pokud jiģ nad§le nepotŚebujete tuto funkci, dalġ²m stiskem tlaļ²tka AUTOFILL 

jeho LEDku vypnete. 
 

 

VĨbŊr pŚechodu Break 
 

PŚechod je uveden kr§tkou pauzou v songu, vytv§Ś² tak dojem pozastaven² a 
n§slednĨ moment pŚekvapen². 

 

Style Element PŚedpokl§dan® vyuģit² 

Pauza Jeden takt pŚechod 
 

ǐ Stiskem tlaļ²tka BREAK se provede kr§tk§ hudebn² pauza. 



 
 

66| 
 

 

VĨbŊr Ending 
 

Chcete-li zvolit ten spr§vnĨ z§vŊr pro svŢj song, pamatujte, ģe Ending 1 
pŚehraje pŚedem nahranou akordovou sekvenci a pŚipravenou melodii, kdeģto 
Ending 2 hraje akordy, detekovan® na klaviatuŚe. 

 

Style Element PŚedpokl§dan® vyuģit² 

Z§vŊr 1 Z§vŊr s pŚedem nahranou akordovou sekvenc² a melodi². Pokud je 
volba pobl²ģ konce taktu, spust² se na jeho konci. 

Z§vŊr 2 Z§vŊr s detekc² akordu na klaviatuŚe. Pokdu je volba pobl²ģ konce taktu, 
spust² se na jeho konci. 

Z§vŊr 3 Dvou-taktovĨ z§vŊr, spust² se ihned, bez ļek§n² na ukonļen² Variace. 

 

ǐ Pokud hraje Variace, stiskem jednoho z tlaļ²tek ENDING na ovl§dac²m 

panelu, ópŚiprav²teô jednu ze sekc² Ending. 
 

Po doznŊn² ukonļen² se pŚehr§v§n² stylu zastav². 
 

 

Sekce smyļek 
 

Pokud c²t²te, ģe by mŊl ¼vod nebo z§vŊr trvat d®le, neģ je nahranĨ pattern, 
mŢģete jej d§t do smyļky. 

 

 
Nastaven² smyļky prvku stylu 

 

ǐ Dvoj²m stiskem tlaļ²tka Intro nebo Ending je spust²te ve smyļce. 
 

LEDka tlaļ²tka zaļne blikat a ġablona se bude pŚehr§vat opakovanŊ. 
 

 
Zakonļen² ze smyļky 

 

ProveŅte jeden z n§sleduj²c²ch krokŢ: 
 

ǐ StisknŊte stejn® tlaļ²tko Style Element znovu, nebo 
 

ǐ Zvolte jinĨ prvek stylu. 

 
Prvek stylu je ve smyļce, dokud je tlaļ²tko stisknut® 

 

ǐ Podrģ²te-li tlaļ²tko Intro, Break nebo Ending, budou zn²t ve smyļce. Pokud 

chcete prvek stylu ukonļit, uvolnŊte tlaļ²tko. 
 

ǐ Pokud je funkce Auto Fill zapnut§, drģte tlaļ²tko Variation stisknut®, tak 

z²sk§te smyļku prvku Fill. Pokud chcete smyļku Fill ukonļit, uvolnŊte tlaļ²tko 
a zaļne hr§t Variace. 
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Fade In/Out 
 

Lepġ² efekt z²sk§te, kdyģ spust²te a/nebo zastav²te song s plynulĨm 
n§bŊhem ļi vymizen²m. 

 
Fade in 

 

ǐ Pokud nehraje doprovod, stiskem tlaļ²tka FADE IN/OUT se rozsv²t² jeho 

LEDka a spust² se plynul® zes²len² doprovodu. 
 

Spust² se doprovod. Jakmile dos§hnete maxim§ln² hlasitosti, indik§tor se 
vypne. 

 

 
Fade out 

 

ǐ Jakmile se song bl²ģ² z§vŊru, stiskem tlaļ²tka FADE IN/OUT zastav²te 

doprovod, s plynulĨm vymizen²m. 
 

 

Vyv§ģen² doprovodu a klaviatury 
 

BŊhem hran² nŊkdy potŚebujete vyv§ģit zvuky Keyboard a doprovodu 
Accompaniment, aby zŢstal s·lista nad pozad²m nebo naopak v mixu. 

 

 
Vyv§ģen² doprovodu a zvuku klaviatury 

 

ǐ Dokud hraje doprovod, pomoc² knobu BALANCE vyv§ģ²te hlasitost doprovodu 

(Style) a klaviatury (Keyboard Set). 
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VytvoŚen² zjednoduġen®ho doprovodu 
 

DoprovodnĨ part mŢģete zcela vypnout tlaļ²tky Play/Mute na panelu Main > 
Volume. NapŚ. mŢģete umlļet skupinu ACCOMP (Accompaniment), pokud 
potŚebujete hr§t jen s basou a bic²ma. 

 

 
 

Pokud si chcete poslechnout jen bic² a perkuse, stisknŊte ACCOMP. Stiskem 
tlaļ²tka na ovl§dac²m panelu jeho LEDka zhasne. Dalġ²m stiskem se znovu 
aktivuj² vġechny doprovodn® zvuky. 
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Ruļn² hran² basov® linky 
 

MŢģete hr§t basovĨmi zvuk levou rukou, ļ²mģ nahrad²te automatickĨ 
doprovod. 

 

 
ZapnŊte funkci Manual Bass 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka MANUAL BASS se LEDka rozsv²t². 
 

AutomatickĨ doprovod se zastav² (kromŊ stop Drum a Percussion) a mŢģete 
ruļnŊ hr§t basovou stopu v doln² ļ§sti klaviatury. 

 

Pokud jste v reģimu Manual Bass, hlasitost basov®ho zvuku je automaticky 
vyġġ². 

 

 
VypnŊte funkci Manual Bass 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka MANUAL BASS LEDka zhasne. 
 

PŚi vypnut² reģimu Manual Bass mode se hlasitost basov®ho zvuku 
automaticky vr§t² na pŢvodn² hodnotu. 
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09 Đpravy stylŢ 
 
 
 
 
 

Nastaven² detekce akordŢ 
 

 
 

VĨbŊr, kde budete hr§t akordy (oblast Chord Scan) 
 

Akordy mŢģete hr§t levou nebo pravou rukou zvl§ġŠ, nebo obŊma rukama. 
MŢģete si vybrat oblast detekce, podle songu, kterĨ hrajete, a podle 
preferovan®ho stylu hry. 

 

Oblast, kde budou akordy detekov§ny, z§vis² na stavu indik§toru SPLIT. 

 
SPLIT/ 
CHORD SCAN 

Kde hr§t akordy (oblast Chord Scan) Pozn§mky k pŚehr§v§n² 

On Lev§ ruka (doln² oblast klaviatury) Z§vis² na reģimu Chord 
Recognition 

Off ObŊ ruce (cel§ klaviatura) TŚi nebo v²ce 
 

 
 

Detekov§n² akordŢ hran²m levou rukou 
 

ǐ Stiskem SPLIT se LEDka rozsv²t². 

 
Detekov§n² akordŢ hran²m obŊma rukama 

 

ǐ Stiskem SPLIT LEDka zhasne. 
 

Mus²te zahr§t vģdy tŚi a v²ce not, aby aranģ®r detekoval akord. 

 
Deaktivace detekce akordŢ 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka ACCOMP. LEDka zhasne. 
 

Pokraļovat budou pouze stopy Drum a Percussion. Automatick® drģen² 
akordŢ a basov® t·ny Lower (Memory) 
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Automatick® drģen² akordŢ a basov® t·ny Lower (Memory) 
 

MŢģete zachovat akordy a/nebo basov® t·ny v pamŊti, i kdyģ zvednete ruce 
nad kl§vesy. 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka MEMORY se LEDka rozsv²t², a akordy a/ nebo basov® t·ny 

budou zachov§ny v pamŊti. 
 

ǐ Stiskem MEMORY LEDka zhasne. Akordy a/ nebo basov® t·ny se obvykle 

zvednut²m prsŢ z kl§ves uvoln². 
 

 

Detekov§n² t·niky (Bass Inversion) 
 

Intern² aranģ®r n§stroje detekuje akordy analĨzou vġech not, zahranĨch v 
oblasti detekce akordu, s ohledm na jejich funkci v akordu. Vģdy vġak mŢģete 
zajistit, aby nejniģġ² t·n akordu (zcela vlevo) byl br§n jako t·nika sn²ģen®ho 

akordu (jako óC/Eô nebo óF/Cô). 
 

Tuto funkci mŢģete de/aktivovat na panelu Split. 

 
 

 
ZapnŊte funkci Bass Inversion 

 

1 Na hlavn² str§nce reģimu Styl Play se dotknŊte z§loģky Split a prohl®dnŊte si 
panel. 

 

2 Zad§n²m znaļky u Bass Inversion funkci zapnete. 
 

Nejniģġ² nota akordu, hran®ho inverznŊ, je vģdy br§na jako t·nika. 
 

 
VypnŊte funkci Bass Inversion 

 

1 Na hlavn² str§nce reģimu Styl Play se dotknŊte z§loģky Split a prohl®dnŊte si 
panel. 

 

2 Zruġen²m znaļky u Bass Inversion funkci vypnete. 
 

Nejniģġ² nota se skenuje souļasnŊ s ostatn²mi notami akordu a je vģdy 
povaģov§na za t·niku. 
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M²ch§n² skupin doprovodnĨch zvukŢ 
 

 

Skupina doprovodnĨch zvukŢ 
 

Jako u mixu, mŢģete seskupit doprovodn® zvuky. NapŚ. nam²sto dvoj²ho 
umlļen² partu kytary a smyļcŢ v doprovodu, mŢģete umlļet skupinu 
Accompaniment (ACCOMP), stiskem jedin®ho tlaļ²tka. 

 

Seskupen® doprovodn® zvuky jsou dostupn® pŚ²mo na panelu Main page > 
Volume pane: 

 
 
 
 
 
 

 
Umlļen² skupiny doprovodnĨch partŢ 

 

 
Vypnut² skupiny doprovodnĨch zvukŢ (Mute) 

 

ǐ Pokud je skupina, kterou chcete umlļet aktivn², dotykem ikony Play/Mute ji 

pŚepnete do stavu Mute. 
 

 
 

 
Zapnut² skupiny doprovodnĨch zvukŢ (Play) 

 

ǐ Pokud je skupina, kterou chcete slyġet, umlļen§, dotykem ikony Play/Mute ji 

pŚepnete do stavu Play. 
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Za/vyp²n§n² jednotlivĨch doprovodnĨch zvukŢ 
 

Zvuky lze umlļet, pokud je nechcete slyġet v mixu. NapŚ. doprovod mŢģe 
obsahovat pianovĨ part, kterĨ ale chcete hr§t ģivŊ na kl§vesy. 

 

 
Zobrazen² mixu doprovodnĨch partŢ 

 

ǐ ǐ Pokud jste na Hlavn² str§nce, dotykem z§loģky Volume zvol²te nastaven² 

hlasitosti, pak se tlaļ²tkem TRACK SELECT pŚepnete na zvuky doprovodu 
(Accompaniment Sounds). 

 

 
Doprovodn® Party 

 

 
Zapnut² On (Play) a vypnut² Off (Mute) 

 

ǐ Zvolte kan§l mixu, pak kliknŊte na ikonu Play ( ) nebo Mute ( ), chcete-li 

za/vypnout odpov²daj²c² zvuk. 
 

 
N§vrat na Hlavn² str§nku 

 

ǐ Jakmile jste hotovi, dalġ²m stiskem tlaļ²tka TRACK SELECT se vr§t²te na 

Hlavn² str§nku a vid²te seskupen® party. 
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10 Chord Sequencer 
 
 
 
 
 

Nahr§v§n² akordovĨch sekvenc² 
 

Sekvenci zahranĨch akordŢ mŢģete nahr§t. To se hod² napŚ., kdyģ 
potŚebujete pŚehr§t opakovanou sekvenci, a kdyģ potŚebujete hr§t solo levou 
rukou, popŚ. pouģ²t DNC kontrolery. 

 

BŊhem pŚehr§v§n² Aranģ®ru mŢģete spustit nahr§v§n². 
 

1 Stiskem START/STOP spust²te automatickĨ doprovod. 
 

2  Podrģte tlaļ²tko CHORD SEQUENCER stisknut® cca 1s, n§stroj vstoup² do 
stavu standby pro nahr§v§n². Jeho LEDka bude sv²titi trvale ļervenŊ. 

 
 

3  Dalġ²m stiskem tlaļ²tka CHORD SEQUENCER spust²te nahr§v§n². Na 
zaļ§tku kaģd®ho taktu, zaļne LEDka CHORD SEQUENCER blikat ļervenŊ. 
SpusŠte nahr§v§n² akordov® sekvence. 

 

4  Jakmile dokonļ²te akordovou sekvenci, stiskem CHORD SEQUENCER 
nahr§v§n² zastav²te. Jeho LEDka nyn² sv²t² trvale zelenŊ, coģ znaļ², ģe je 
sekvence v pamŊti. 

 

Chord Sequence zŢstane v pamŊti, dokud nenahrajete dalġ² Chord sekvenci, 
nezvol²te jinĨ styl ļi poloģku Songbooku, nebo nevypnete n§stroj. Je-li 
sekvence uzamļena, nezmŊn² se, kdyģ zvol²te jinĨ styl nebo poloģku 
SongBook. 
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PŚehr§v§n² akordovĨch sekvenc² 
 

1 BŊhem pŚehr§v§n² doprovodu, stisknŊte souļasnŊ tlaļ²tka CHORD 
SEQUENCER, t²m spust²te akordovou sekvenci. 

 
 

Indik§tor zaļne blikat zelenŊ. PŚehraje se akordov§ sekvence ve smyļce, 
poļ²naje n§sleduj²c²m taktem. 

 

2  Hrajte s·lovĨ part a Chord Sequence bude hr§t akordy. 
 

BŊhem smyļky Chord Sequence, mŢģete volnŊ volit libovolnou variaci, jako 
kdyģ hrajete akordy druhou rukou. 

 

3  Stiskem CHORD SEQUENCER zastav²te akordovou sekvenci (nebo 
doprovod). Odpov²daj²c² LEDka nyn² sv²t² trvale zelenŊ. 
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11 Hran² na pady 
 
 
 
 
 

VĨbŊr sady padŢ 
 

 
Zvolte pady vĨbŊrem stylu 

 

ǐ Vyberte styl. Zvol²te t²m aģ ļtyŚi pady, kter® obsahuje. 

 
Pady jsou tak zvoleny, vĨbŊrem poloģky SongBooku 

 

ǐ Vyberte poloģku SongBooku. Zvol²te t²m aģ ļtyŚi pady, kter® obsahuje. 

 
 

 
Co je to Pad? 

 

Pady jsou jednostop® styly, kter® zaļnou hr§t stiskem jednoho ze 
speci§ln²ch tlaļ²tek PADS. Vyuģijete je ke hran² jednoduchĨmi zvuky v 
re§ln®m ļase, jako jsou kr§tk®, cyklick® sekvence, hran® spolu se stylem 
nebo standardn²m MIDI souborem, a jsou transponov§ny dle 
detekovanĨch akordŢ. 
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Hran² na pady 
 

 
 

SpuġtŊn² a ukonļen² pŚehr§v§n² pady 
 

MŢģete hr§t aģ na ļtyŚi pady souļasnŊ, pomoc² speci§ln²ch tlaļ²tek PADS na 
ovl§dac²m panelu. 

 
Hrajte na pady 

 

ǐ Stiskem jednoho ļi v²ce tlaļ²tek PADS spust²te pady. 
 

ǐ Zahrajte akordy a transponujte libovolnĨ pad typu Sequence. 

 
Zastaven² jednoho padu 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka PADS zastav²te odpov²daj²c² pad. 

 
Zastav²te vġechny pady souļasnŊ 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka PADS > STOP zastav²te vġechny pady. 

 
Zastav² se vġechny pady a styl najednou 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko START/STOP, nebo jedno z tlaļ²tek ENDING. 

 
Zastavte vġechny pady a spusŠte song 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka [PLAY/STOP] spust²te pŚehr§v§n² songu. Vġechny pady se 

zastav². 
 

 

ZmŊna tempa 
 

V reģimu Style Play, jsou pady synchronizov§ny k tempu stylu. ZmŊŔte 
Tempo stylu, a tempo padŢ se zmŊn² podle toho. 

 

V reģimu Songe Play, jsou pady synchronizov§ny k tempu naposledy 
pŚehran®ho MIDI songu. Dokud nejsou pady synchronizov§ny k MP3 songŢm, 
bude tempo posledn²ho MIDI songu aktu§ln² i pŚi pŚehr§v§n² MP3 songŢ. 



 
 

78| 
 

 

12 PŚehr§v§n² songŢ 
 
 
 
 
 

VĨbŊr songŢ 
 

 
 

VĨbŊr songu 
 

 
PŚepnut² do reģimu Song Play 

 

StisknŊte tlaļ²tko SONG PLAY. 
 

 

 
 
ZvolenĨ song 

 
 

 
ZvolenĨ styl 

 

Zvolen§ sada 
Keyboard Set 

Pruh n§zvu Str§nka 
menu 

 

 
 
 
 
Prav§ ruka/ 
Horn² zvuky 
 

 
Lev§ ruka/ 
Doln² zvuky 

 

 
 
 
 

Z§loģky, jeģ vyvol§vaj² 
dalġ² panely 

Okno Keyboard 
Set 

 

 
OtevŚen² okna Song Select z ovl§dac²ho panelu 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko SELECT v sekci PLAYER. 
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OtevŚen² okna Song Select z displeje 

 

ǐ DotknŊte se jm®na songu na displeji. 
 

 
 

 
Proch§zen² songy 

 

Pokud jste v oknŊ Song Select, mezi soubory najdŊte song, kterĨ hled§te. 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
Aktu§ln² cesta 

 
ZaŚ²zen² 

 
ǐ Vyberte jin® zaŚ²zen² v menu Device. 

 

V pŚ²padŊ, ģe je song v extern² USB pamŊti, zapojte ji do USB Host portu. 

 
Device Typ 

DISK Intern² disk 

SD Voliteln§ intern² microSD karta 

USB Voliteln® zaŚ²zen², pŚipojen® do USB Host portu 
 

 
Aktu§ln² jm®no (ġt²tek) zaŚ²zen² se nŊkdy objev² v hranatĨch z§vork§ch [ ]. 

 

ǐ Seznamem proch§z²te pomoc² jezdce. Jako alternativu, pouģijte koleļko 

VALUE, (pokud se zamŊŚujete na Device selektor, a kliknŊte na kteroukoliv 
poloģku v seznamu, neģ pouģijete koleļko). 

 

ǐ Do zvolen® sloģky/adres§Śe vstoup²te stiskem tlaļ²tka Open. 
 

ǐ Do nadŚ²zen® sloģky /adres§Śe pŚejdete tlaļ²tkem Close. 
 

ǐ PŚejdŊte do sloģky/adres§Śe, obsahuj²c²ho aktu§lnŊ pŚiŚazenĨ song pŚehr§vaļi, 

pomoc² tlaļ²tka Locate. 
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PŚechod do jin® alfanumerick® sekce 

 

1 Nen²-li zvolen, dotknŊte se ġt²tku Name v horn² ļ§sti seznamu. 
 

2  Podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotykem jedn® ze ġipek pŚejdete na pŚedchoz² nebo 
dalġ² alfanumerickou sekci. 

 

 
ZmŊna poŚad² vĨpisu 

 

ǐ PoŚad² poloģek mŢģete zmŊnit, podle rŢznĨch krit®ri² (Type, Name, Size, Date) 

dotykem odpov²daj²c²ho ġt²tku, v horn² ļ§sti seznamu. 
 

ǐ Dalġ²m dotykem se zmŊn² smŊr tŚ²dŊn² opŊt, ve smŊru rostouc²/ klesaj²c². 
 

 
VĨbŊr songu 

 

1 StisknŊte jm®no songu, kterĨ chcete zvĨraznit. 
 

2  StisknŊte tlaļ²tko Select. Pokud jiģ hraje song, zastav² jej a pŚiprav² k pŚehr§n² 
dalġ² song. Vr§t²te se na hlavn² str§nku reģimu Song Play. 

 

Pokud jste zvolili song, objev² se v oblasti Song. 
 

ǐ ZvolenĨ MIDI Song: 

 

 
 

Meter 
(Time Signature) 

Aktu§ln² takt 
 
Tempo 

 
ǐ ½ǾƻƭŜƴȇ MP3 Song: 

 

 
 

CelkovĨ ļas 

Zobrazen² proġl®ho ļasu 

 
Variace tempa 
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Co je to MIDI song? 

 

MIDI songu je slangov® jm®no Standardn²ho MIDI souboru, ļasto 
zkracovan® jako SMF. Typ souboru je .mid. Standardn² MIDI soubor je 
standardn² form§t pro songy, a Pa700 jej vyuģ²v§ jako nativn² form§t, pro 
pŚehr§v§n² a nahr§v§n² MIDI songŢ. 

 

MIDI Karaoke soubor (*.KAR) je rozġ²Śen²m SMF form§tu a je rovnŊģ 
podporov§n. Vģdy obsahuje texty. 

 
 

 
MIDI 
Song 

 
MID soubor 
na disku 

 
KAR soubor 
na disku 

 

 
Co je to MP3 song? 

 
Re§ln® jm®no MP3 songu je jeġtŊ z§bavnŊjġ²: MPEG Layer-3, coģ se zkracuje jako 
MP3. Typ souboru je .mp3. Jde o komprimovanĨ audio soubor, pouģ²vanĨ k ukl§d§n² 
nahran®ho songu do co nejmenġ²ho prostoru, aniģ by pŚiġel vĨznamnŊ o kvalitu audio 
sign§lu. V nejvyġġ² kvalitŊ soubory MP3 nelze rozeznat od nekomprimovan®ho audio 
souboru. Pa700 um² pŚehr§vat i nahr§vat soubory ve form§tu MP3. 

 

 
 

 
MP3 
Song 

 
MP3 soubor 
na disku 
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PŚehr§v§n² songu 
 

 
 

SpuġtŊn², zastaven² a ovl§d§n² pŚehr§vaļe 
 

Pa700 je vybaven sadou kontrolerŢ pŚehr§vaļe, v sekci PLAYER. 

 

 
 

 
SpusŠte pŚehr§vaļ 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko PLAY/STOP ( ). 
 

Pokud hraje song, LEDky na displeji ud§vaj² aktu§ln² pozici. 
 

 
PŚevinut² songu vpŚed 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka FAST FORWARD ( ) 1x pŚeskoļ²te na n§sleduj²c² takt (MIDI 

Song) nebo na n§sleduj²c² sekundu (MP3 Song). 
 

ǐ Ponech§te-li tlaļ²tko FAST FORWARD ( ) stisknut®, proch§z²te song 

plynule. UvolnŊte, pokud jste dorazili na poģadovan® m²sto. 
 

 
PŚevinut² songu vzad 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka REWIND ( ) 1x, pŚeskoļ²te na pŚedchoz² takt (MIDI Song) 

nebo pŚedchoz² sekundu (MP3 Song). 
 

ǐ Ponechejte tlaļ²tko REWIND ( ) stisknut®, chcete-li proch§zet song plynule. 

UvolnŊte, pokud jste dorazili na poģadovan® m²sto. 

 
Pozastaven² a obnoven² pŚehr§v§n² 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka PLAY/STOP ( ) zastav²te song na aktu§ln² pozici. 

Odpov²daj²c² LEDka zhasne. 
 

ǐ Dalġ²m stiskem tlaļ²tka PLAY/STOP ( ) obnov²te pŚehr§v§n². LEDka se 

znovu rozsv²t². 
 

 
Zastaven² pŚehr§vaļe a vr§cen² na zaļ§tek 

 

ǐ Stiskem tlaļ²tka HOME ( ) zastav²te pŚehr§vaļ a posunete se na zaļ§tek 

songu. Odpov²daj²c² LEDka zhasne. 
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Fade In/Out 
 

Song mŢģete spustit a/nebo zastavit s plynulĨm n§bŊhem ļi vymizen²m. 

 
Fade in 

 

ǐ Pokud se song nepŚehr§v§, stiskem tlaļ²tka FADE IN/OUT se rozsv²t² jeho 

LEDka a spust² se zes²len². 
 

Spust² se pŚehr§v§n² songu. Jakmile dos§hnete maxim§ln² hlasitosti, indik§tor 
se vypne. 

 

 
Fade out 

 

ǐ WŀƪƳƛƭŜ ǎŜ ǎƻƴƎ ōƭƝȌƝ ȊłǾŠǊǳ, ǎǘƛǎƪŜƳ ǘƭŀőƝǘƪŀ FADE IN/OUT ƧŜƧ ǳƪƻƴőƝǘŜ ǎ 
ǇƭȅƴǳƭȇƳ ǾȅƳƛȊŜƴƝƳ. 
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Hran² s doprovodem songu 
 

 
 

Hran² na klaviaturu 
 

 
Hran² s doprovodem songu 

 

ǐ BŊhem pŚehr§v§n² songu mŢģete hr§t na kl§vesy. 

 
Jin® zvuky mŢģete zvolit v knihovnŊ Keyboard Set Library 

 

ǐ Vyberte si jinou Keyboard sadu v sekci KEYBOARD SET LIBRARY 

ovl§dac²ho panelu, nebo kliknut²m na oblast KBD, na str§nce Main. 
 

 
RŢzn® zvuky vol²te ze stylu nebo poloģek SongBook 

 

ǐ Posledn² zvolenĨ styl nebo poloģka SongBooku obsahuje aģ ļtyŚi Keyboard 

sady.  Vyberte si jinou Keyboard sadu v sekci KEYBOARD SET pod 

displejem, nebo kliknut²m na oblast Kbd Set, na str§nce Main. 
 

 

Umlļen² melodie 
 

Melodii umlļ²te, pokud ji chcete pŚehr§t nebo zp²vat ģivŊ. T²m zabr§n²te 
pŚekryt² vaġ² hry ļi zpŊvu, s intern²mi zvuky. 

 

1 JdŊte na panel Song Play > Volume. 
 

2  Tlaļ²tkem TRACK SELECT zobraz²te zvuk, kterĨ chcete umlļet. 
 

ǐ DotknŊte se ikony Play ( ) na kan§lu mixu, odpov²daj²c²ho zvuku, kterĨ 

chcete umlļet (). Objev² se ikona Mute ( ). 
 

 
ZmŊna stavu Play/Mute 

 

Abyste uchovali stav Play/Mute zvukŢ songu i pro n§sleduj²c² MIDI songy, 
uloģte jej do pamŊti. 

 

ǐ JdŊte na str§nku Global > Mode Preferences > Song & Sequencer a vyberte 

pŚ²kaz Write Song Play Track & FX z menu str§nky. 
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Transponujte songy kvŢli jednoduġġ²mu hran² na kl§vesy 
 

Aby se v§m hr§lo l®pe na kl§vesy v jednoduġġ² t·ninŊ, staļ² song 
transponovat do stejn® t·niny, aniģ byste museli transponovat klaviaturu. 

 

 
Aktivace transpozice pouze u pŚehr§vaļŢ 

 

1 JdŊte na str§nku Global > Tuning > Transpose Control. 
 

2  Aktivujte Transpose u pŚehr§vaļe a deaktivujte ji na stop§ch Style a 
Keyboard. 

 

 
 

 

Vyv§ģen² zvuku songu a klaviatury 
 

BŊhem hran² mŢģete vyv§ģit hlasitost zvuku klaviatury a songu, takģe bude 
s·lista zvĨraznŊnĨ vŢļi pozad² nebo naopak, v mixu. 

 
Vyv§ģen² zvuku songu a klaviatury 

 

ǐ Dokud hraje doprovod, pomoc² knobu BALANCE vyv§ģ²te hlasitost songu a 

klaviatury (Keyboard Set). 
 

 

Nastaven² celkov® hlasitosti MP3 songŢ 
 

Hlasitost MP3 songŢ mŢģete vyv§ģit vŢļi MIDI songŢm a stylŢm. 
 

1 JdŊte na str§nku Global > Audio & EQ > MP3/Speakers. 
 

2  Parametrem MP3 Player > Volume nastav²te maxim§ln² hlasitost MP3 
pŚehr§vaļe. 

 
MP3 Volume VĨznam 

0 é 100 Maxim§ln² hlasitost v procentech. 
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PŚehr§v§n² vġech songŢ ve sloģce 
 

Vġechny songy ve sloģce mŢģete pŚehr§t jedinĨm pŚ²kazem. 

 
OtevŚen² okna Song Select z ovl§dac²ho panelu 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko SELECT. 
 

OtevŚen² okna Song Select z displeje 
 

ǐ KliknŊte na jm®no songu na displeji. 
 

 

 
VĨbŊr sloģky, obsahuj²c² songy pro pŚehr§n² 

 

1 ProjdŊte soubory, aģ najdete sloģku, obsahuj²c² songy pro pŚehr§n² a vstupte 
do n². 

 

2  Tlaļ²tkem Play All vyberte vġechny songy ve sloģce. 
 

Soubor Jukebox se vygeneruje automaticky a je pak pŚiŚazen pŚehr§vaļi. 
PoŚad², ve kter®m budou songy pŚehr§ny, z§vis² na tom, jak se jev² v oknŊ 
Song Select. 

 

PŚehr§n² seznamu songŢ 
 

3  PŚehr§v§n² songŢ spust²te i zastav²te tlaļ²tkem PLAY/STOP ( ). 
 

4  Pro operace se songem, jako pŚehr§v§n², pozastaven², zastaven², pŚev²jen² 
vpŚed i vzad, mŢģete prov§dŊt pomoc² standardn²ch pŚ²kazŢ pŚehr§vaļe 
PLAYER. 

 

Proch§zen² songy 
 

ǐ PŚeskoļit na n§sleduj²c² song v seznamu mŢģete tak, ģe podrģ²te tlaļ²tko 

SHIFT a stisknete tlaļ²tko FAST FORWARD ( ). 

ǐ Na pŚedchoz² song v seznamu pŚeskoļ²te tak, ģe podrģ²te tlaļ²tko SHIFT a 

stisknete tlaļ²tko REWIND ( ). 
 

ǐ Stiskem tlaļ²tka HOME ( ) se vr§t²te na zaļ§tek aktu§ln²ho songu. 
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13 Texty, noty, znaļky a 
notovĨ z§pis 

 
 
 

Ļten² textŢ a akordŢ, obsaģenĨch v songu 
 

Ļten² textŢ a akordŢ 
 
 

Vstupte na str§nku Lyrics 
 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko LYRICS na ovl§dac²m panelu. Vstoup²te na str§nku Lyrics, a 

zobraz² se texty, pŚiŚazen® zvolen®mu pŚehr§vaļi. 
 

 
 

 
Ļten² textŢ 

 

ǐ Dokud hraje song, texty, obsaģen® v MIDI nebo MP3 songu se automaticky 

odv²jej² na displeji, bŊhem pŚehr§v§n². Texty na aktu§ln² pozic² jsou 
zvĨraznŊny. 

 

 
Ukonļen² str§nky Lyrics 

 

ǐ Jakmile jste hotovi s notovou partiturou, stisknŊte buŅ tlaļ²tko LYRICS nebo 

EXIT. 
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Nastaven² velikosti textu 
 

MŢģete si vybrat ze dvou velikost² textu. 
 

ǐ Tlaļ²tkem aA na str§nce Lyrics mŢģete zmŊnit velikost fontu. 
 

 

Zobrazen² akordŢ 
 

Znaļku akordu mŢģete zobrazit nebo skrĨt v seznamu ud§lost² Lyrics, v MIDI 
songu. 

 

ǐ OvŊŚte, ģe jste stiskli tlaļ²tko Chord, na str§nce Lyrics, pak uvid²te i znaļky 

akordŢ. Zkratky akordŢ (jsou-li zde) se objev² nad texty, bŊhem pŚehr§v§n² 
hudby. 

 

ǐ OvŊŚte, ģe nen² stisknuto tlaļ²tko Chord, na str§nce Lyrics, chcete-li znaļky 

akordŢ skrĨt. 
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Posun v songu po znaļk§ch 
 

Pa700 ļ²st ud§losti Song Marker, zahrnut® v MID souboru (tedy MIDI songu). 
Zobrazuj² se bezprostŚednŊ na str§nce Markers. 

 

 
Vstup na str§nku Markers 

 

ǐ Pokud jste v reģimu Song Play, stisknŊte tlaļ²tko MARKER. 
 

 
 

 
PŚeskoļen² na znaļku 

 

1 Je-li potŚeba, pŚehr§vaļ zastav²te tlaļ²tkem PLAY/STOP ( ). 
 

MŢģete pŚeskoļit na znaļku, i kdyģ pŚehr§vaļ nebŊģ². 
 

2  Chcete-li skoļit na znaļku, kliknŊte na ni v seznamu. Na zaļ§tku dalġ²ho taktu, 
song pŚeskoļ² na uloģenou pozici. 

 

 
Seznam se odv²j² automaticky 

 

Zvolte parametr Auto Scroll, chcete-li odv²jet seznam znaļek automaticky, a 
aktu§ln² znaļka bude na displeji zobrazena vģdy. 

 

 
Opakov§n² aktu§ln² pas§ģe 

 

Znaļky mŢģete vyuģ²t pro opakov§n² pas§ģe, kterou chcete nacviļit. 
 

1 SpusŠte pŚehr§vaļ. 
 

2  Jakmile dos§hnete poļ§teļn²ho bodu, kde potŚebujete cviļit, tlaļ²tkem Add 
vytvoŚ²te prvn² znaļku. 

 

Zpravidla vytvoŚ²te znaļku o 1-2 takty pŚed aktu§ln² poļ§teļn² pozic². 
 

3  Jakmile pŚi cviļen² dos§hnete koncov®ho bodu, tlaļ²tkem Add vytvoŚ²te druhou 
znaļku. 
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4  Vyberte prvn² znaļku, zad§n²m u Loop zajist²te opakov§n² (smyļku) od prvn² 
do druh® znaļky. 

 

5  Pokud je uģ nebudete potŚebovat, znaļky vymaģte. V ostatn²ch pŚ²padech 
bude vymaz§n automaticky, jakmile zvol²te jinĨ song nebo kdyģ n§stroj 
vypnete. 
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Ļten² notov® partitury 
 

 
 

VytvoŚen² a ļten² notov® partitury 
 

 
VytvoŚen² notov® partitury 

 

1 Zvolte MIDI Song, kterĨ bude pŚehr§v§n v pŚehr§vaļi. 
 

2  Stiskem tlaļ²tka SCORE vstoup²te na str§nku Score. Vygeneruje se partitura 
zvolen® stopy. 

 

Podle obsahu stopy se zobraz² buŅ noty nebo akordy. 
 

Jm®no songu 
 
Akordov® 
znaļky 

 
 
Tempo 

 

 
 
 

Aktu§ln² situace 

 
Aktu§ln² 
pozice 

 

 
 

Texty 

 

 
Zobrazen² n§hledu Kl²ļ Zvolen§ stopa 

 

 
VĨbŊr jin® stopy 

 

ǐ VĨbŊrem jin® stopy zobraz²te notaci v menu Trk. 
 

Zpravidla je melodick§ stopa #4. 

 
VĨbŊr kl²ļe 

 

ǐ JinĨ kl²ļ zvol²te v menu Clef. 
 

Obvykle se nastav² spr§vnĨ kl²ļ automaticky, pŚi generov§n² partitury. 
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Clef VĨznam 

VĨġky Standardn² houslovĨ kl²ļ. 

Treble+8 Treble kl²ļ s transpozic² o okt§vu vĨġ. 

Treble-8 Treble kl²ļ s transpozic² o okt§vu n²ģ. 

Bass Standardn² basovĨ kl²ļ. 

Bass-8 BasovĨ kl²ļ s transpozic² o okt§vu n²ģ. 
 

 
 

Ukonļen² reģimu Score 
 

ǐ Jakmile jste hotovi s notovou partiturou, stisknŊte buŅ tlaļ²tko SCORE nebo 

EXIT. 
 

 
 

Inteligentn² zobrazen² notov® partitury 
 

Generov§n² partitury je dostateļnŊ chytr®, aby óvyļistiloô stopu s 

automatickou kvantizac², synkopami, t·ninou i kl²ļem. Dokonce i 
nekvantizovan® stopy se zobrazuj² ve velmi dobŚe ļiteln® podobŊ. 

 

Pokud nastane ud§lost Key Signature na pozici ó001.01.000ô Master stopy 

songu, zobraz² se tak® spr§vn® pŚedznamen§n². 

 

 
Sledov§n² songu 

 

Vģdy vid²te spr§vnŊ, kde pŚesnŊ jste, pokud sledujete tyto indik§tory: 
 

ǐ Ļerven§ svisl§ linka, ud§vaj²c² aktu§ln² poloha pŚehr§v§n². 
 

ǐ ĻervenĨ troj¼heln²k, ud§vaj²c² aktu§ln² pozici. 
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Zobrazen² textŢ, akordŢ, pojmenov§n² not 
 

Ļten² textŢ 
 

ǐ Stiskem tlaļ²tka Lyrics za/vypnete zobrazov§n² textŢ (jsou-li uloģeny v 

souboru). 
 

Ļten² akordŢ 
 

ǐ Stiskem tlaļ²tka Chord za/vypnete zobrazov§n² akordŢ (jsou-li uloģeny v 

souboru). 
 

Naļ²t§n² jm®na noty 
 

ǐ Stiskem tlaļ²tka Note za/vypnete zobrazen² jmen not u kaģd® z nich. 
 

 
VĨbŊr jazyka akordŢ a pojmenov§n² not 

 

Akordy a jm®na not se zobrazuj² v anglick®m (A, B, C...) nebo italsk®m (Do, 
Re, Mi...) syst®mu, podle zvolen®ho jazyka. 

 

ǐ JdŊte na str§nku Global > General Controls > Interface a pomoc² parametru 

Language upravte jazyk. 
 

 

Umlļen² zvolen® stopy 
 

Umlļte zvolenou stopu 
 

ǐ Dotykem tlaļ²tka Play/Mute (  / ) si zvolenou stopu poslechnete 

nebo umlļ²te. 
 

Stopu umlļ²te, pokud ji chcete pŚehr§t nebo zp²vat ģivŊ. T²m zabr§n²te pŚekryt² 
vaġ² hry ļi zpŊvu, s intern²mi zvuky. 

 

ZmŊna stavu Play/Mute 
 

Abyste uchovali stav Play/Mute stopy songu, kdyģ zvol²te jinĨ MIDI song, 
uloģte jej do pamŊti. 

 

ǐ JdŊte na str§nku Global > Mode Preferences > Song & Sequencer a dotknŊte 

se tlaļ²tka Song Play Track & FX. 
 

Notov§ partitura a transpozice 
 

Na str§nce Score vid²te aktu§ln² MIDI noty. Tlaļ²tka TRANSPOSE nebo 
transpozice zvolen® stopy nemaj² vliv na notovĨ z§pis. 
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14 Ovl§d§n² efektŢ KAOSS 
 
 
 
 
 

Str§nka KAOSS 
 

 

Co jsou to KAOSS efekty? 
 

KAOSS je technologie KORG, kter§ umoģŔuj²c² ģiv® generov§n² MIDI 
ud§lost² a souļasn® ovl§d§n² nŊkolika parametrŢ na panelu. Pa700 
umoģŔuje transformaci hudebn²ho z§znamu, nebo kreativn² a interaktivn² 

óliquid mixingô. 
 

MŢģete napŚ. prov®st plynulĨ morphing mezi variacemi a typy bic²ch sad, 
rozv²jet a st§le obnovovat aranģm§. KAOSS v§m mŢģe pomoci pŚi 
improvizaci na pŚedehranou hudbu, zmŊnou rytmu, inverz² vĨġky t·nu 
nebo zmŊnou notov®ho z§pisu. Mix mŢģe bĨt jednoduġġ², mŢģete 
zvĨraznit s·lov®ho hr§ļe, nebo jej nechat l®pe spolupracovat s publikem. 

 

Jsou zde tak® DJovsk® efekty, s radik§ln²mi zmŊnami. KAOSS mŢģete 
d§le vyuģ²t jako sofistikovanĨ arpeggiator, nebo naopak vintage p§skovĨ 
Delay. 

 

MŢģete si vybrat z nŊkolika presetŢ KAOSS efektŢ. Efektov® parametry 
pak mŢģete ovl§dat na XY dotykov®m rozhran², zvan®m KAOSS pad. 
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PŚechod na str§nku KAOSS 
 

Na str§nce KAOSS, dotykem z§loģky KAOSS vstoup²te na hlavn² str§nku 
reģimu Style Play nebo Song Play. 

 

ǐ V reģimu Style Play mode: 
 

DetekovanĨ akord KAOSS pad 

 
ZvolenĨ 

preset 

 
ZvolenĨ obl²benĨ 

preset 

 
 
 
 
 
 
 

Z§loģky, jeģ vyvol§vaj² 
dalġ² panely 

Parametry efektŢ 

 

ǐ V reģimu Song Play mode: 
 

Tempo a rytmus songu KAOSS pad 

 
ZvolenĨ 

preset 

 
ZvolenĨ 

obl²benĨ preset 

 
 
 
 
 
 
 

Z§loģky, jeģ vyvol§vaj² dalġ² 
panely 

Parametry efektŢ 
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VĨbŊr KAOSS presetŢ 
 

 
 

VĨbŊr KAOSS nebo obl²benĨch presetŢ 
 

řada KAOSS presetŢ je jiģ nainstalov§na v n§stroji. MŢģete si vybrat 
kterĨkoliv KAOSS preset pro reģim Style Play a Song Play. 

 

 
Vyberte KAOSS preset z knihovny 

 

ǐ Ve vyjet®m menu v lev®m horn²m rohu str§nky vyberte jeden z presetŢ v 

knihovnŊ, kde jsou vġechny presety. 
 

 
 

 
KAOSS obl²ben® presety vol²te speci§ln²mi tlaļ²tky 

 

ǐ Dotykem jednoho z tlaļ²tek Favorite Presets vyberte odpov²daj²c² preset. 
 

 
 

Vybran® presety v kaģd®m reģimu zŢst§vaj² zvoleny. 
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PŚiŚazen² KAOSS presetu jednomu z tlaļ²tek Favorite Preset 
 

KterĨkoliv z presetŢ v knihovnŊ mŢģete pŚiŚadit jednomu jednomu z tlaļ²tek 
Preset. T²mto zpŢsobem z²sk§te sadu obl²benĨch presetŢ, jsou vģdy po ruce. 

 

Obl²ben® se mohou v reģimech Style Play a Song Play liġit. 
 

1 Vyberte jeden z KAOSS presetŢ ve vyjet®m menu, v lev®m horn²m rohu 
str§nky. 

 

2  DotknŊte se tlaļ²tka Assign pod tlaļ²tky Favorite Preset. 
 

3  Jakmile se objev² dialog Select Destination, dotykem jednoho z tlaļ²tek 
vyberte c²l. 
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Pouģit² KAOSS efektŢ 
 

Pouģit² KAOSS efektŢ je o tom, nechat n§stroj hr§t, anebo o hran² nŊkterĨ 
t·nŢ, a posunu prstem na ploġe KAOSS padu, chcete-li zmŊnit to, jak hudba 
pr§vŊ zn². 

 

 

SpuġtŊn² origin§ln² hudebn² s®rie 
 

 
Transformace vs Arpeggiator 

 

Jsou dvŊ obecn® KAOSS efektŢ: 
 

ǐ Transformaļn² efekty, kdy hudebn² tvorbu, generovanou aranģ®rem nebo 

pŚehr§vaļem zpracov§v§te do nov® skladby. 
 

ǐ Arpeggiator efekty, kdy posledn² detekovanĨ akord, nebo t·ny, zahran® v 

horn²m partu klaviatury vyuģijete pro generov§n² arpeggia. Jm®na tŊchto 
presetŢ zaļ²naj² Arpeggio. 

 

 
Vyberte si pŢvodn² hudbu 

 

ǐ JdŊte do reģimu Style Play nebo Song Play mode, a vyberte buŅ Style nebo 

MIDI Song. 
 

ǐ Jestliģe chcete hr§t s arpeggiem, zvolte Keyboard sadu se zvuky, kter® 

chcete pouģ²t do arpeggia. 
 

 
Zvolte KAOSS preset 

 

ǐ Vyberte KAOSS Preset nebo Favorite Preset, dle postupu vĨġe. 
 

ǐ Jestliģe chcete hr§t arpeggio, zvolte preset, jehoģ jm®no zaļ²n§ Arpeggio. 

 
SpusŠte doprovod nebo song 

 

ǐ Podle toho, zda jste v reģimu Style Play nebo Song Play, spust²te doprovod 

nebo song, jako obvykle. 
 

ǐ Jestliģe pouģ²v§te preset Arpeggiator, zahrajte akord nebo p§r not v horn² 

ļ§sti klaviatury a dotknŊte se padu. Nen² ani nutn® spouġtŊt doprovod nebo 
song. 
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Pouģit² KAOSS padu 
 

 
Zkontrolujte efektov® parametry, pŚiŚazen® os§m X/Y padu 

 

ǐ Viz jm®na parametrŢ pod padem. 
 

 

 
Osa VĨznam 

X Pohyb prstu zleva doprava a zpŊt. 

Y Pohyb prstu zdola nahoru a zpŊt. 
 

 
 

Đprava hodnoty parametru 
 

ǐ Chcete-li zmŊnit hodnotu parametru, pohnŊte prstem po KAOSS padu. 

 
 
 

DotknŊte se 
povrchu padu 

 
 
 

 
 

Hodnoty 
parametrŢ 

 
Podle zvolen®ho presetu se zmŊn² mŚ²ģka KAOSS padu. Kaģd§ buŔka 
odpov²d§ bloku hodnot (tzv. kroku). SvŊtle ġed® buŔky jsou standardn² 
hodnoty pro odpov²daj²c² parametr. 

 

Pokud se objev² linky na padu, hodnoty jsou plynul®, bez mezikrokŢ, mŊn² se 
jen v jemnĨch detailech. 

 

ǐ Jestliģe uvoln²te prst, resetuje se na standardn² hodnoty. 
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Fixace aktu§ln²ch hodnot 

 

ProveŅte jeden z n§sleduj²c²ch krokŢ: 
 

ǐ Ponechejte tlaļ²tko SHIFT stisknut®, a dotknŊte se plochy KAOSS padu, pak 

uvolnŊte tlaļ²tko SHIFT a nakonec zvednŊte prst. 
 

MŢģete pokraļovat pohybem prstu, nebo jej uvolnit a t²m zafixovat aktu§ln² 
hodnoty. 

 

ǐ Drģte prst na KAOSS padu a stisknŊte tlaļ²tko SHIFT, pak zvednŊte prst a 

nakonec uvolnŊte tlaļ²tko SHIFT. 
 

Zapamatov§na zŢstane posledn² poloha vaġeho prstu. Zpracovan§ hudebn² 
sekvence bude pokraļovat s tŊmito uloģenĨmi hodnotami. 



 
 

|101 

 

 

15 Vyhled§v§n² souborŢ 
a poloģek 

 
 
 
 
 

Pouģit² funkce Search 
 

 
 

Vyhled§v§n² 
 

Podle str§nky, na kter® jste, mŢģete vyhled§vat rŢzn® typy dat. NapŚ. v reģimu 
Media mŢģete vyhled§vat pouze soubory, kdeģto v reģimu Style Play a Song 

Play mŢģete vyhled§vat i rŢzn® jin® typy dat (styly, songy, textyé). 
 

Funkce Search je dostupn§ tak®, pokud je aktivn² Keyboard sada, zvuk, styl, 
pad, Voice/Guitar preset, sample, multisample, bid² sample nebo je spuġtŊnĨ 
File Selector. Nen² dostupn§ na vġech str§nk§ch, jelikoģ na konkr®tn² str§nce 
nemus² bĨt k dispozici odpov²daj²c² data pro vyhled§n² (napŚ. na str§nk§ch 
Global). 

 

 
Vstupte do okna Search. 

 

ǐ {ǘƛǎƪŜƳ ǘƭŀőƝǘƪŀ {9!w/I ƻǘŜǾǌŜǘŜ ƻƪƴƻ {ŜŀǊŎƘ. 
 

 



102| 
 

 
Zvolte typ souboru, kterĨ hled§te 

 

ǐ Je-li potŚeba, stiskem ñTypeò vyjede menu a zde zvol²te typ poloģky, kterou 

hled§te. 
 

 
 

 
Vyberte ¼loģn® zaŚ²zen² a sloģku 

 

PŚi hled§n² souborŢ, songŢ ļi textŢ, si mŢģete zvolit pamŊŠov® zaŚ²zen² a 
sloģku, kde chcete hledat. Jakmile zvol²te vĨġe uvedenĨ typ, aktivuje se 
tlaļ²tko Browse. 

 

1 Stiskem tlaļ²tka "Browse" spust²te vyhled§v§n² souborŢ. 
 

 
 

2  V menu Device zvolte zaŚ²zen², obsahuj²c² soubor, kterĨ hled§te. Tlaļ²tky 
Open a Close projdŊte zvolen® sloģky. Tlaļ²tkem Root se vr§t²te na horn² 
¼roveŔ zaŚ²zen². 

 

3  Kdyģ vid²te sloģku, obsahuj²c² soubor, kterĨ hled§te, stiskem tlaļ²tka Select jej 
zvolte a zavŚe se okno File Selector. Jm®no zvolen®ho adres§Śe se zobraz² v 
titulku okna Search. 



|103 
 

 
Zadejte jm®no a spusŠte vyhled§v§n² 

 

1 Zadejte jm®no poloģky, kterou hled§te. Nen² rozd²l mezi velkĨmi a malĨmi 
znaky (ĂLOVEñ je tot®ģ jako ĂLoveñ nebo Ăloveñ). 

 

 
 

2  Kdyģ ukonļ²te zad§n² jm®na, stisknŊte tlaļ²tko Search. Po chv²li se objev² 
vĨpis vyhledanĨch poloģek. 

 

 
 

Doba, potŚebn§ k vyhled§v§n² z§vis² na velikosti disku a poļtu souborŢ. 
 

MŢģete spustit vģdy jen jedno hled§n². Vyļkejte, aģ aktu§ln² vyhled§v§n² 
skonļ², nebo je stiskem tlaļ²tka Stop na displeji ukonļete a teprve spusŠte 
dalġ². 

 

 
Zastaven² operace Search 

 

ǐ Po stisku tlaļ²tka Search, se jeho jm®no zmŊn² na Stop. Dotykem tohoto 

tlaļ²tka zastav²te aktu§ln² vyhled§v§n², jeġtŊ pŚed dokonļen²m vyhled§n² 
vġech poloģek. Jm®no tlaļ²tka se vr§t² na Search. NalezenĨ soubor zŢstane 
na displeji, dokud nespust²te nov® hled§n². 
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Ukonļete okno Search, aniģ byste zastavili operaci Search 

 

ǐ Dotykem tlaļ²tka Cancel na displeji, popŚ. tlaļ²tka EXIT nebo SEARCH ( ) 

na ovl§dac²m panelu zavŚete toto okno a mŢģete prov§dŊt jinou operaci. 
Vyhled§v§n² pak prob²h§ na pozad². 

 

 
Zobrazen² informac² o poloģce 

 

ǐ Stiskem nalezen® poloģky ji zvol²te, a pak stiskem tlaļ²tka ñInfoò zobraz²te 
informace o n². 

 

 
 

Kliknut²m na OK dialog Info zavŚete. 

 
Restartov§n² operace Search 

 

ǐ Dotykem ikony Search ( ) se vr§t²te na hlavn² str§nku Search a spust²te 

znovu hled§n². 
 

 
VĨbŊr nalezen® poloģky 

 

1 Jestliģe jste naġli, co jste hledali, stisknŊte jm®no a zvolte pŚ²kaz Select. 
 

2  Pokud chcete ukonļit okno Search a nevolit nic, stisknŊte tlaļ²tko EXIT. 



 
 

 

Ļ§st III: 
SONGBOOK 
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16 Pouģit² SongBooku 
 
 
 
 
 

VĨbŊr poloģek SongBooku 
 

 

Co je to SongBook? 
 

Z§kladn² myġlenkou ohlednŊ SongBooku je, ģe vģdy zaļ²n§te se songem. 
VĨbŊrem poloģky (Entry) ze SongBooku si vyberete ġablonu pro tento 
song. Cokoliv budete potŚebovat (styl, song, zvuky, hlas nebo kytarov® 
efekty, texty, t·ninu, tempo) je na stisk jednoho tlaļ²tka. 

 

JinĨmi slovy, SongBook je hudebn² datab§ze, kter§ umoģŔuje organizovat 
styly a songy, kvŢli snadn®mu nalezen². Kaģd§ poloģka t®to datab§ze 

(ósongô) mŢģe zahrnovat umŊlce, n§zev, ģ§nr, ļ²slo, t·ninu, tempo a 

rytmus (time signature) zadan®ho songu. Kdyģ zvol²te nŊkterou z poloģek, 

vyvol§ se automaticky ï jako v reģimu Style Play nebo Song Play ï 
odpov²daj²c² styl, standardn² MIDI nebo MP3 soubor. Hodnota Master 
Transpose se nastav² automaticky. MŢģete vyvolat tak® Voice/Guitar 
preset. 

 

KromŊ pomoci pŚi organizov§n² pŚedstaven², SongBook umoģŔuje 
spolupr§ci ļtyŚ padŢ a aģ ļtyŚ Keyboard sad pro kaģdou poloģku. MŢģete 
tak® nav§zat textovĨ soubor libovoln®mu zad§n² a ļ²st texty songu, 
dokonce, i kdyģ nejsou ud§losti Lyrics ve standardn²m MIDI nebo MP3 
souboru uloģeny, nebo pokud chcete hr§t song ģivŊ, s vyuģit²m stylŢ. 

 

Do SongBooku mŢģete pŚidat i vlastn² poloģky, ale tak® editovat st§vaj²c². 
Korg jiģ nab²z² nŊkolik set poloģek standardnŊ. Krom toho, SongBook 
umoģŔuje vytv§Śet rŢzn® Set listy, ve kterĨch jsou poloģky, kter® vyhovuj² 
odliġnĨm typŢm show, a mŢģte je volit speci§ln²mi tlaļ²tky na ovl§dac²m 
panelu. 
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VĨbŊr poloģek SongBooku z Book listu 
 

Rozs§hl§ datab§ze je jiģ ve vĨbavŊ n§stroje. Tuto datab§zi mŢģete rŢznĨm 
zpŢsobem proch§zet a zvolit poloģku SongBooku. 

 

 
VĨbŊr poloģky SongBooku 

 

1 Pokud jste v reģimu Style Play nebo Song Play, stiskem tlaļ²tka SongBook se 
dostanete na str§nku Book. 

 

 
 

2  Zde projdŊte poloģky. 
 

Jezdcem nebo koleļkem VALUE proch§z²te poloģky. 
 

Podrģte tlaļ²tko SHIFT a dotykem jedn® ze ġipek pŚejdete na pŚedchoz² nebo 
dalġ² alfanumerickou sekci. 

 

3  Pokud se na displeji objev² poloģka, kterou hled§te, dotykem ji pŚiŚad²te 
aranģ®ru nebo pŚehr§vaļi. 

 

Po stisku tohoto tlaļ²tka, se objev² jm®no odpov²daj²c² poloģky hned pod 
kr§tkĨm pruhem (N:), u jm®na pŚ²sluġn®ho stylu ļi songu. Jm®no poloģky 
Entry v seznamu je zvĨraznŊno. 

 
Jm®no 
zvolen® 
poloģky 

 
Zvolen§ 
poloģka 

Odpov²daj²c² styl ļi 
song 

 

 
 
 
 
 

Bude vyvol§n souvisej²c² styl ļi song. 
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Pady a Keyboard sady budou vyvol§ny tak®. Bude zvolena i Keyboard sada ļ. 
1. LibovolnĨ TXT soubor, souvisej²c² s poloģkou, mŢģete zobrazit na str§nce 
Lyrics. Vyvol§ se tak® Voice/Guitar preset. 

 

4  Tlaļ²tkem START/STOP nebo PLAY/STOP ( ) spust²te nebo zastav²te 
pŚehr§v§n² zvolen®ho stylu nebo songu. 

 

 
Identifikace typu poloģky 

 

Ikony ve sloupci Type pomohou identifikovat poloģku. 

 
Typ VĨznam 

 

 
Poloģka stylu. VĨbŊrem zvol²te styl a pŚepnete se do reģimu Style Play. 

 

 
Poloģka MIDI songu. VĨbŊrem zvol²te song a pŚepnete se do reģimu 
Song Play mode. 

 

 
Poloģka MP3 songu. VĨbŊrem zvol²te song a pŚepnete se do reģimu Song Play. 

 

 
 

TŚ²dŊn² podle ġt²tkŢ/sloupcŢ 
 

V horn² ļ§sti seznamu jsou ġt²tky, kaģdĨ z nich odpov²d§ sloupci dat (Type, 

Name, Genre, Key, Bpm, Meteré). Kliknut²m na ġt²tek setŚ²d²te seznam podle 

tohoto typu dat. 
 

 
ZmŊna poŚad² v seznamu 

 

ǐ PoŚad² poloģek mŢģete zmŊnit, podle rŢznĨch krit®ri² (Type, Name, Genre, 

Key, Bpm, Meteré) dotykem odpov²daj²c²ho ġt²tku, v horn² ļ§sti seznamu. 
 

ǐ Dalġ²m dotykem se zmŊn² smŊr tŚ²dŊn² opŊt, ve smŊru rostouc² a klesaj²c². 
 

 

Filtrov§n² poloģek 
 

Jestliģe hled§te konkr®tn²ho umŊlce, ģ§nr ļi jinou kategorii, mŢģete ófiltrovatô 
seznam, ve kter®m bude pouze zadanĨ typ poloģek, kterĨ hled§te. Pamatujte, 
ģe poloģky mŢģete tak® hledat v r§mci SongBook datab§ze, tak® tlaļ²tkem 
SEARCH na ovl§dac²m panelu, ale pamatujte, ģe funkce Search jen 
vyhled§v§ jm®na, funkce Filter umoģŔuje podrobnŊjġ² a v²ceparametrov® 
hled§n² souļasnŊ. 
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OtevŚe dialog Filter 

 

ǐ Pokud jste na str§nce SongBook > Book, tlaļ²tkem Filteré otevŚete dialog 
Filter. 

 

 
 

 
Đprava kriteri² filtru a jeho aktivace 

 

1 StisknŊte ikonu Text Edit ( ) u pole, kter® chcete upravit, t²m otevŚete virtu§ln² 
kl§vesnici a zadejte textovĨ ŚetŊzec, kterĨ hled§te. 

 

MŢģete tak napŚ. vyhledat vġechny songy, obsahuj²c² v n§zvu ñloveò (na 

libovoln® pozici). K tomu zvolte krit®rium óNameô a zadejte slovo óloveô. 
Velikost p²smen nen² pro hled§n² dŢleģit§. 

 

Aģ budete s n§zvem spokojeni, potvrŅte jej pomoc² tlaļ²tka OK pod virtu§ln² 
kl§vesnic². 

 

 
 

2  Opakujte vĨġe uvedenĨ krok u vġech pol², kter§ chcete zahrnout do filtru. 
 

3  Je-li potŚeba, zvolte Meter a/nebo rozmez² hodnot Tempo, kter® chcete 
zahrnout mezi kriteria filtru. 

 

 
Vymaģte kriteria filtru, kter§ nepotŚebujete 

 

ǐ Tlaļ²tkem Clear vymaģete textovĨ ŚetŊzec nebo resetujete parametr na 

standardn² hodnotu. 
 

ǐ Stiskem Clear All se resetuj² vġechna kriteria filtru. 
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Potvrzen² filtrŢ 

 

ǐ Jakmile jste hotovi s editac² parametrŢ filtru, tlaļ²tkem OK ukonļ²te dialog Filter 

a vr§t²te se na str§nku Book. 
 

Znaļka Filtered je zvolena automaticky, a filtr se t²m aktivuje. V Book listu 
vid²te pouze poloģky, odpov²daj²c² zadan®mu krit®riu. 

 

 
 

 
OdstranŊn² filtrŢ a zobrazen² vġech poloģek 

 

ǐ Kliknut²m na znaļku Filtered ji zruġ²te. 
 

 

Z²sk§n² informace o poloģk§ch SongBooku 
 

Na t®to Info str§nce vid²te jm®no zvolen® poloģky, celkovĨ poļet songŢ v 
datab§zi SongBooku, zvolenĨ styl nebo song, poļet filtrovanĨch poloģek, 
poļet dostupnĨch Set listŢ a poļet songŢ v aktu§ln²m seznamu. 

 

1 Pokud jste v SongBooku, vyberte poloģku. 
 

2  JdŊte na str§nku SongBook > Info. 
 

Pokud jste zvolili poloģku Style-based 
Entry: 

 
Jm®no zvolen® 

poloģky 

 
Souvisej²c² styl 
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Pokud jste zvolili poloģku songu: 

 
Jm®no zvolen® 

poloģky 

 
Song pŚiŚazenĨ 
pŚehr§vaļi 

 
 
 
 
 
 

 
Je-li oblast poloģky Selected Entry (N:) pr§zdn§ (---), zvolen§ poloģka byla 
upravena, nebo nebyla zvolena ģ§dn§ poloģka. 
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Pouģit² vlastn²ho Set List (playlistu) 
 

 

Jak® jsou parametry Set listu? 
 

Set listy jsou vĨbŊry z kompletn²ch seznamŢ Book list. UmoģŔuj² vyuģ²t 
menġ², upraven® seznamy, vhodn® pro jednotliv§ vystoupen², nebo dle 
aktu§ln² potŚeby. Zahrnuli jsme tak® pŚ²klady seznamŢ, kter® mŢģete 
vyuģ²t pro svou vlastn² show. 

 

 
Vyberte si n§hled Tile View nebo List View 

 

Set listy vyuģijete v n§hledu Tile View nebo List View. V n§hledu Tile View, 
jsou songy zobrazeny jako tzv. tiles, po str§nk§ch, a pŚiŚazeny tlaļ²tkŢm SET 
LIST na ovl§dac²m panelu. V pohledu List View, jsou vġechny songy 
zobrazeny jako bŊģnĨ seznam. 

 

 
PŚep²n§n² mezi n§hledy Tile View a List View 

 

1 Pokud jste na nŊkter® str§nce SongBooku, zvolte pŚ²kaz Preferences v menu 
str§nky, t²m se objev² dialog Preferences. 

 

 
 

2  V menu Set List Views pak pŚep²n§te n§hledy Tile View a List View. 
 

3  Jste-li hotovi, stiskem OK zavŚete dialog. 
 

 

PŚehr§v§n² Set listu z menu Tile View 
 

N§hled Tile View obsahuje zvolenĨ Set list jako d²ly (tile) skl§daļky songŢ, 
pŚiŚazenĨch tlaļ²tkŢm SET LIST na ovl§dac²m panelu. KaģdĨ d²l na displeji 
odpov²d§ stejnŊ ļ²slovan®mu tlaļ²tku. 

 

 
Zvolte Set list 

 

1 Zvolte str§nku SongBook > Set List. Nebo stiskem tlaļ²tka SET LIST na tuto 
str§nku vstoup²te. 



|113 
 

 
2  OvŊŚte, ze jste v n§hledu Tile View, jinak zvolte pŚ²kaz Preferences v menu a 
otevŚe se dialog Preferences, kde jej zvol²te. 

 

 
 

3  Ve vyjet®m menu List vyberte jeden z dostupnĨch Set listŢ. 
 

Songy ve zvolen® sadŊ jsou pŚiŚazeny tlaļ²tkŢm SET LIST na ovl§dac²m 
panelu. 

 

 
Vyberte str§nku 

 

Songy ve zvolen®m Set listu jsou organizov§ny na óstr§nk§chô po dev²ti 

(kaģd§ str§nka odpov²d§ tlaļ²tku SET LIST). 
 

ǐ Pomoc² indik§toru str§nek vpravo nahoŚe na str§nce pŚejdete na jinou str§nku, 

v r§mci zvolen®ho Set listu. 
 

 Ukazatel str§nky 
 

 
Vyberte Set List z ovl§dac²ho panelu 

 

1 OvŊŚte, ģe LEDka SET LIST sv²t². 
 

2  Tlaļ²tky SET LIST vyberte odpov²daj²c² song na zvolen® str§nce Set listu. 
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Songy se pŚiŚazuj² tlaļ²tkŢm, jejichģ indik§tor sv²t². Kaģd§ Śada odpov²d§ 
skupinŊ tŚ² tlaļ²tek. 

 

 
 

 
Vyberte Set List z displeje 

 

1 OvŊŚte, ģe jste na str§nce SongBook > Set List. 
 

2 Dotykem z§loģek na displeji vyberte odpov²daj²c² song. 

 
PŚehrajte Set list 

 

1  Tlaļ²tkem START/STOP nebo PLAY/STOP ( ) spust²te nebo zastav²te 
pŚehr§v§n² zvolen®ho stylu nebo songu. 

 

2  Pomoc² standardn²ch kontrolerŢ Arranger nebo Player, mŢģete styly nebo 
songy spustit, pozastavit, zastavit, posunout vpŚed ļi vzad. 

 

3  Na pŚedchoz² nebo n§sleduj²c² song pŚejdete dotykem tlaļ²tka Prev(ious) 
nebo Next. Na dalġ² song se posunete stiskem jin®ho tlaļ²tka SET LIST, nebo 
dotykem jin® dlaģdice. 
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PŚehr§v§n² Set listu z nab²dky List View 
 

Nab²dka List View zobraz² zvolenĨ Set list jako pr§zdnĨ seznam songŢ. 

 
Zvolte Set list 

 

1 Tlaļ²tkem SET LIST vstoup²te na str§nku SongBook > Set List. 
 

2  OvŊŚte, ze jste v n§hledu List View, jinak zvolte pŚ²kaz Preferences v menu a 
otevŚe se dialog Preferences, kde jej najdete a zvol²te. 

 

 
 

3  Ve vyjet®m menu List vyberte jeden z dostupnĨch Set listŢ. 
 

Objev² se vĨpis songŢ zvolen®ho Set Listu. (Naopak vŢļi Tile View, songy 
NEJSOU pŚiŚazeny tlaļ²tkŢm SET LIST na ovl§dac²m panelu). 

 

 
PŚehrajte Set list 

 

1 ProjdŊte si poloģky v seznamu. 
 

2  KliknŊte na jm®no poloģky, od kter® chcete zaļ²t, t²m ji pŚiŚad²te aranģ®ru nebo 
pŚehr§vaļi. 

 

3  Tlaļ²tkem START/STOP nebo PLAY/STOP ( ) spust²te nebo zastav²te 
pŚehr§v§n² zvolen®ho stylu nebo songu. 

 

4  Pomoc² standardn²ch kontrolerŢ Arranger nebo Player, mŢģete styly nebo 
songy spustit, pozastavit, zastavit, posunout vpŚed ļi vzad. 

 

5  Na pŚedchoz² nebo n§sleduj²c² song pŚejdete dotykem tlaļ²tka Prev(ious) nebo 
Next. Na dalġ² song dotykem different Entry v seznamu. 



116| 



 
 

 

Ļ§st IV: Nahr§v§n² 
songŢ, tvorba stylŢ 
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17 Recording MIDI Songs 
 
 
 
 
 

Nahr§v§n² Quick Recording a Backing 
Sequence Song 

 

 

Co je Backing Sequence Song? 
 

MIDI Songy se skl§daj² ze 16 óstopó ï tedy ļ§st² s rozd²lnĨmi zvuky. MIDI 

Songy se obvykle nahr§vaj² po stop§ch: nejdŚ²v bic², pot® basa, 
doprovodn§ kytara, smyļce... 

 

Backing Sequence (Quick Record) toto usnadŔuje a urychluje: nahrajete 

ģiv® vystoupen² do dvou souhrnnĨch stop: Pot®, co uloģ²te tento órychlĨ 
songó, pŚevede se na ġestn§ctistopĨ MIDI Song, kterĨ lze pŚehr§t pomoc² 

pŚehr§vaļe. 

 

 
VĨbŊr Stylu a zvukŢ 

 

PŚed t²m, neģ vstoup²te do reģimu Record, pŚipravte si Styl a zvuky (Sounds), 
se kterĨmi chcete nahr§vat. 

 

1 JdŊte do reģimu Style Play. 
 

2  Vyberte Style. 
 

3  Vyberte Keyboard Set. 
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Pr§ce v reģimu Backing Sequence (Quick Record) 
 

1 StisknŊte tlaļ²tko SEQUENCER a pŚepnŊte tak do reģimu Sequencer. 
 

Objev² se hlavn² str§nka reģimu Sequencer. 
 

2  StisknŊte tlaļ²tko RECORD a otevŚete tak dialog Song Record Mode Select. 
 

 
 

3  Vyberte moģnost Backing Sequence (Quick Record) a stisknŊte OK, t²m 
vstoup²te na str§nku Backing Sequence Record. 

 

 
 

 
Parametry 
nahr§v§n² 

 
Info stopa 

 
Stopy 

 

 
Mix 

 

 
Nahr§v§n² 

 

 
ZapnŊte metronom. 

Poļ²tadlo taktu a dob 

 

ǐ StisknŊte tlaļ²tko  METRO ( ) chcete-li metronom zapnout nebo vypnout 

bŊhem nahr§v§n². Zvuk metronomu se nahraje se zvukem vaġ² hry. 
 

 
Nahr§v§n² 

 

1 Neģ zaļnete hr§t, vyberte Style Element. starting to play. Vyberte Variaci, neģ 
zaļnete nahr§vat. Vyberte jednu z poloģek Intro jakoģto ¼vod. 



120| 
 

 
2  SpusŠte nahr§v§n². 

 

ǐ Stiskem START/STOP spust²te nahr§v§n² s automatickĨm doprovodem. 
 

ǐ Stiskem PLAY/STOP ( ) spust²te nahr§v§n² s automatickĨm doprovodem. 

PozdŊji pak mŢģete spustit doprovod stiskem tlaļ²tka START/STOP. 
 

PŚed zah§jen²m nahr§v§n² se odpoļ²t§ jeden takt. Pot®, co zaļne, nahr§vejte 
dle libosti. 

 

3 Hrajte stejnŊ, jako kdyģ hrajete naģivo se styly. 
 

BŊhem nahr§v§n² vyberte Style Element (Intro, Variation, Fill, Break, 

Endingé) dle libosti. PŚi nahr§v§n² v reģimu Backing Sequence Record nelze 

pouģ²vat ovladaļe Synchro, Tap Tempo, Manual Bass a Balance. 
 

Chcete-li zastavit doprovod, stisknŊte START/STOP nebo jedno z tlaļ²tek 
ENDING, a restartujte dalġ²m stiskem tlaļ²tka START/STOP. 

 

4  Aģ dokonļ²te nahr§v§n² songu, stiskem PLAY/STOP ( ) ukonļ²te 
nahr§v§n² a vr§t²te se do reģimu Sequencer. 

 

5  Na hlavn² str§nce v reģimu Sequencer stisknŊte PLAY/STOP ( ) a 
poslechnŊte si nahr§vku songu. 

 

Pokud nahr§v§te doprovod, a chcete jej zastavit, stisknŊte tlaļ²tko 
START/STOP nebo jedno z tlaļ²tek ENDING, a dalġ²m stiskem tlaļ²tka 
START/ STOP restartujete. Jakmile konļ²te nahr§v§n², stiskem PLAY/STOP 
( ) je ukonļ²te a vr§t²te se na hlavn² str§nku reģimu Sequencer. 
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Pouģit² KAOSS efektŢ pŚi nahr§v§n² 
 

BŊhem nahr§v§n² mŢģete vyuģ²t KAOSS efekty, stejnŊ jako pŚi ģiv®m hran². 
 

1 Pokud jste na str§nce Backing Sequence Record, dotykem tlaļ²tka KAOSS 
vstoup²te na str§nku KAOSS. 

 

 
 

2  Vyberte jeden z KAOSS PresetŢ v menu Preset nebo pomoc² tlaļ²tek Favorite. 
 

3  SpusŠte nahr§v§n². 
 

4  Chcete-li se vr§tit na str§nku Backing Sequence Record bŊhem nahr§v§n², 
stisknŊte tlaļ²tko EXIT. 

 

5  Ukonļete nahr§v§n². 
 

 

Ukl§d§n² songu 
 

1 Aģ budete m²t novĨ song nahranĨ, jdŊte na hlavn² stranu reģimu Sequencer a 
zvolte pŚ²kaz Save Song v nab²dce str§nky, t²m uloģ²te song. 

 

Objev² se okno Save Song. 
 

 
 
 
 
 
 
 

Aktu§ln² cesta 

 
Đloģn® zaŚ²zen² 
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Okno je velmi podobn® str§nce Media > Save. Soubory budou vyfiltrov§ny 
tak, abyste vidŊli pouze soubory MIDI songŢ (.mid, .kar). 

 

2  Ve vyskakovac²m oknŊ Device vyberte ¼loģiġtŊ, pot® zvolte sloģku, do kter® 
chcete uloģit svŢj Song. 

 

Tlaļ²tky Open a Close projdŊte sloģky. 
 

Jezdcem projeŅte vġechny songy v seznamu. Podrģte tlaļ²tko SHIFT a 
pomoc² ġipek Up/Down se pohybujte sekcemi dle abecedy. PŚ²padnŊ lze 
seznam proch§zet pomoc² ovladaļe VALUE. 

 

3  Vyberte existuj²c² soubor nebo vytvoŚte novĨ. 
 

ǐ Chcete-li pŚepsat st§vaj²c² song, vyberte jej. Kaģdop§dnŊ mŢģete zmŊnit 

jm®no songu bŊhem ukl§d§n², a pŢvodn² soubor zŢstane beze zmŊny. 
 

Pokud zvol²te soubor .kar, vytvoŚ² se soubor se stejnĨm n§zvem, ale s 
pŚ²ponou .mid. Starġ² soubor se nepŚep²ġe. 

 

ǐ Pokud nen² vybr§n ģ§dnĨ Song, vytvoŚ² se na c²lov®m zaŚ²zen² novĨ. Chcete-li 

zruġit vĨbŊr Songu, dotknŊte se jak®hokoli jin®ho m²sta na seznamu SongŢ 
nebo znovu vyberte stejn® ¼loģiġtŊ. 

 

V tuto chv²li mŢģete stisknout EXIT, chcete-li odej²t bez uloģen² Songu. 
 

4  Pomoc² tlaļ²tka Save uloģ²te Song do aktu§ln² sloģky. Objev² se dialog Save 
Song. 
 

 
 

5  MŢģete zmŊnit n§zev Songu. Stiskem ikony Text Edit ( ) zobraz²te virtu§ln² 
kl§vesnici, s jej²ģ pomoc² budete moci zmŊnit n§zev. Aģ budete s n§zvem 
spokojeni, potvrŅte jej pomoc² tlaļ²tka OK pod virtu§ln² kl§vesnic². 

 

Jestliģe zaļ²n§te v existuj²c²m souboru, pŚejmenov§n²m vznikne novĨ soubor 
a nepŚep²ġe se st§vaj²c². 

 

6  ZpŊt v dialogu Save Song stisknŊte OK, ļ²mģ Song uloģ²te. 
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18 Nahr§v§n² MP3 SongŢ 
 
 

 
Nahr§v§n² MP3 songu 

 

 
PŚ²prava nahr§v§n² 

 

ǐ Vyberte Style nebo Song, chcete-li je nahr§t do nov®ho songu. 

MŢģete si vybrat MIDI nebo MP3 songy. 
 

ǐ Volbou Keyboard Set pŚiŚad²te zvuky klaviatuŚe. 
 

ǐ VĨbŊrem Voice/Guitar Presetu pŚid§te hlasu efekty Voice/Guitar. 

 
Vstupte do reģimu MP3 Record 

 

ǐ Pokud jste v reģimu Style Play nebo Song Play, podrģte tlaļ²tko RECORD na 

1s, objev² se dialog MP3 Record. 
 

 
 

 
Nastavte parametry nahr§v§n² 

 

ǐ Ve vyjet®m menu Quality si vyberte preferovanou kvalitu MP3 audio z§znamu. 

Ļ²m vyġġ² kvalita zvuku, t²m vŊtġ² bude vygenerovanĨ MP3 soubor. Berte, 
pros²m, na vŊdom², ģe MP3 soubory nahran® na niģġ² vzorkovac² frekvenci 
nemus² zn²t dobŚe. Vģdy je tŚeba naj²t kompromis mezi kvalitou a velikost² 
souboru. 

 

ǐ Parametrem ñDeviceò urļ²te m²sto, kam doļasnŊ uloģ²te nahranĨ MP3 

soubor. 
 

Nejedn§ se o definitivn² um²stŊn², po nahr§v§n² budete moci zvolit jin®. 
Kaģdop§dnŊ zajistŊte, aby bylo pro doļasnĨ soubor dostateļn® m²sto, a to 

parametrem ñFree spaceò. Parametr File length vģdy zobrazuje velikost 
souboru. 
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Nahr§v§n² MP3 songu 

 

1 Stiskem tlaļ²tka ñRecò na displeji spust²te nahr§v§n². 
 

Tlaļ²tko Rec se zmŊn² na Stop, a ġt²tek Idle se zmŊn² na Recording. 
 

 
 

2  SpusŠte pŚehr§v§n² songu. 
 

BŊhem nahr§v§n² v dialogu MP3 Record mŢģete sledovat dobu, d®lku souboru 
a volnĨ prostor v pamŊti. 

 
Ukonļete dialog MP3 Record bez zastaven² nahr§v§n² 

 

ǐ Chcete-li, mŢģete stiskem tlaļ²tka EXIT ukonļit dialog MP3 Record a vstoupit 

na str§nky Style Play a Song Play, aniģ byste zastavili nahr§v§n². 
 

ǐ Chcete-li vstoupit znovu do dialogu MP3 Record a vidŊt d®lku souboru nebo 

zastavit nahr§v§n², podrģte tlaļ²tko RECORD na cca 1s. 
 

Jestliģe ukonļ²te dialog MP3 Record bŊhem nahr§v§n², LEDka tlaļ²tka 
RECORD zaļne blikat. 

 

 
Ukonļen² nahr§v§n² 

 

ǐ Dotykem tlaļ²tka Stop na displeji nahr§v§n² zastav²te. 
 

Jako alternativu, stisknŊte tlaļ²tko RECORD. 
 

 
 

Co lze nahr§t do MP3 songu? 
 

Vġe, co zp²v§te a hrajete na kl§vesy, vļetnŊ stylŢ i standardn²ch MIDI ļi 
MP3 songŢ v pŚehr§vaļ²ch, i ud§lost² KAOSS efektŢ, bude nahr§no. 
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Ukl§d§n² MP3 songu 
 

 
Uloģte si MP3 song 

 

Po zastaven² nahr§v§n², se objev² dialog MP3 Record, kterĨ umoģŔuje vybrat 
pamŊŠ pro uloģen² soubor MP3. 

 

 
 

1 StisknŊte ikonu Text Edit ( ) a pojmenujte soubor MP3. 
 

2  Stiskem ñBrowseò zvol²te zaŚ²zen² a sloģku, kam chcete soubor uloģit. 
 

3  Stiskem tlaļ²tka "Save" uloģ²te soubor MP3. 
 

Pot®, co soubor uloģ²te, si svŢj MP3 Song mŢģete poslechnout v reģimu Song 
Play. MP3 soubor lze tak® pŚen®st do poļ²taļe a tam jej poslouchat nebo 
prov§dŊt dalġ² pŚ²padn® ¼pravy. 

 

 
 

Overdubbing MP3 songŢ 
 

MP3 song je komprimovanĨ audio sign§l. Komprese nahrad² pŢvodn² 
audio z§znam zak·dovanĨm audio sign§lem, kterĨ zab²r§ m®nŊ m²sta pŚi 
zachov§n² vysok® kvality zvuku. Overdubbing je proces nahr§v§n² audio 
sign§lu pŚes st§vaj²c² audio z§znam. 

 

Jestliģe nahr§v§te overdubbing MP3 songu v reģimu MP3 Record mode, 
dojde k dalġ² komprimaci jiģ komprimovan®ho souboru, a mŢģe doj²t k 
slyġitelnĨm probl®mŢm. V pŚ²padŊ transpozice z§znamu MP3 
songu, objev² se slyġiteln® probl®my s vĨġkou, a pŚ²padnŊ dalġ² degradace 
vĨsledn®ho audio z§znamu. 

 

PŚedpokl§d§ se, ģe budete komponovat s vyuģit²m intern²ch zvukŢ a MIDI 
songŢ. MŢģete transponovat a nahr§vat overdubbingem MIDI songy bez 
jak®koliv degradace audio sign§lu. Po dokonļen² songu jej mŢģete nahr§t 
do souboru MP3. 
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19 Konverze MIDI songu na styl 
 
 

Konvertovat mŢģete libovolnĨ komerļn² ļi zdarma dostupnĨ MIDI Song (ve 
form§tu Standard MIDI File), do kompletn²ho stylu Pa700. Aļkoliv je Pa700 
vybaven nejnovŊjġ²m konvertorem tohoto typu, a vĨsledky jeho peļliv® pr§ce 
odpov²daj² origin§ln²mu songu, kvalita se mŢģe liġit podle zdrojov®ho songu. 

 

1 Stiskem tlaļ²tka STYLE PLAY vstoup²te do reģimu Style Play. 
 

2  StisknŊte tlaļ²tko RECORD a otevŚete dialog Style Record Mode Select. 
 

 
 

3  Zadejte volbu Create Style Bot a stiskem OK spust²te vĨbŊr souboru. 
 

 
 

4  Vyberte zdroj songu (soubor .mid), a potvrŅte dotykem tlaļ²tka Select. 
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5  Jakmile je konverze dokonļena, budete dot§z§ni na z§pis stylu pod novĨm 
jm®nem, do pamŊti Style. 

 
Jm®no stylu 

 

 
 
 
 

Banka Stylu 
 
Um²stŊn² Stylu 

OtevŚe okno Style 
Select 

 
 
 

6  MŢģete zmŊnit n§zev stylu. Stiskem ikony Text Edit ( ) zobraz²te virtu§ln² 
kl§vesnici, s jej²ģ pomoc² budete moci zmŊnit n§zev. 

 

Aģ budete s n§zvem spokojeni, potvrŅte jej pomoc² tlaļ²tka OK pod virtu§ln² 
kl§vesnic². 

 

7  Po n§vratu do dialogu Write Style, chcete-li ukl§dat na jin® m²sto, stisknŊte 
tlaļ²tko Select a otevŚete tak okno Style Select. Vyberte m²sto, jako kdybyste 

vyb²rali Style. Pr§zdn§ m²sta symbolizuj² pomlļky (ó---ó). 
 

 
 

8  Po n§vratu do dialogu Write Style potvrŅte operaci Write pomoc² tlaļ²tka OK. 
 

9  Po z§pisu zvolte novĨ styl, a jemnŊ jej dolaŅte pomoc² funkc² v t®to ļ§sti 
manu§lu. 

 

Na konci z²sk§te styl, vļetnŊ vġech prvkŢ stylu, ļtyŚ padŢ, ļtyŚ Keyboard sad 
a akordovou sekvenci, obsahuj²c² akordy, detekovan® ve zdrojov®m MIDI 
songu. 
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Ļ§st V:  
Video Out a Audio In 
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20 Zapojen² extern²ho displeje 
 
 

Pa700 zapojit do TV nebo video monitoru, abyste mohli ļ²st texty a akordy 
s doprovodnĨmi muzikanty, nebo posluchaļi. 

 

 
Zapojte extern² video monitor 

 

ǐ Z konektoru VIDEO OUT zapojte Pa700 do TV nebo video monitoru. 
 

Podle typu video monitoru pouģijte kabel typu RCA-to-RCA (je-li monitor 
vybaven Video kompozitn²m vstupem), nebo RCA-to-SCART (je-li vybaven 
konektorem SCART). PotŚebn® kabely zakoup²te v obchodŊ s TV vybaven²m. 

 

 
Vstupte na str§nku Video Out. 

 

1 Je-li n§stroj vypnutĨ, zapnŊte jej. 
 

2  JdŊte na str§nku Global > Audio & Video > Video Out. 
 

 
 

 
Zvolte standardn² videosign§l 

 

ǐ V menu System vyberte video standard. 

 
System VĨznam 

PAL Pouģ²vanĨ ve vŊtġinŊ Evropy, v Jiģn² Americe, Asii a Africe. Toto 
nastaven² lze vyuģ²vat tak® se SECAM TV (pouģ²v§no ve Francii, Rusku a 
nŊkterĨch zem²ch Afriky); nutno vġak poļ²tat s t²m, ģe obraz bude 
ļernob²lĨ. 

NTSC Pouģ²vanĨ v Severn² Americe, StŚedn² Americe a v ļ§sti Jiģn² Ameriky. 
Pouģ²v§ se tak® v Japonsku, Korei, na Taiwanu, Filip²n§ch a v Myanmaru. 
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ZapnŊte extern² monitor 

 

ǐ ZapnŊte extern² monitor a nalaŅte jej na spr§vnĨ AV vstup. 

 
Nastavte si barvy 

 

ǐ Na stejn® str§nce Global, pomoc² parametru Colors zvolte preferovanou 

barevnou sadu pro texty a pozad². 

 
Colors VĨznam 

1...5 Nastaven² barvy. Vyzkouġejte naj²t takovou, kter§ v§m bude nejl®pe 
vyhovovat. 

 

 
 

Vyberte si, co chcete zobrazit 
 

ǐ Na stejn® str§nce v menu External Video si vyberte, co zobrazit na video 

monitoru. 

 
External Video VĨznam 

Text Only Na extern²m displeji se zobrazuj² pouze texty a akordy (jsou-li 
obsaģeny). (Standardn² nastaven² pŚi spuġtŊn²). 

Mirror Intern² zobrazen² Pa4X je duplikov§no (ñzrcadlenoò) na extern²m 
monitoru. 
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21 Zapojen² audio vstupŢ 
 
 
 
 
 

Zapojen² linkov®ho audio zaŚ²zen², mikrofonu, 
kytary 

 
Vyberte audio vstup podle audio zaŚ²zen², kter® jste pŚipojili. Po pŚipojen² 
audio zaŚ²zen² zvolte spr§vnou impedanci a smŊrov§n² na audio vĨstupy. 

 

Pamatujte, ģe z dŢvodu bezpeļnosti je potŚeba m²t vģdy vstupn² ¼roveŔ 
nastavenou na nulu, kdyģ zap²n§te n§stroj. 

 

 

Zapojen² linkov®ho audio zaŚ²zen² 
 

Do audio vstupŢ n§stroje mŢģete pŚipojit vĨstup hlasov®ho nebo kytarov®ho 
efektov®ho procesoru, pŚehr§vaļe, linkov® vĨstupy stage mixu, ļi jin®ho 
linkov®ho audio zaŚ²zen². 

 
 

Varov§n²: Zapojen²m vĨkonov®ho zesilovaļe do tŊchto vstupŢ mŢģete n§stroj zniļit! 
 

Do konektorŢ AUDIO IN > LEFT a RIGHT zapojte linkov® vĨstupy extern²ho 
audio zaŚ²zen². KterĨkoliv z nich vyuģijete pro pŚ²jem sign§lu v mono. Jedn§ se 

o nesymetrick® (TS) 6.35 mm, nebo 1/4ò, konektory. 
 

 
 

 
Zapojen² mikrofonu 

 

Do konektoru AUDIO IN > LEFT zapoj²te mikrofon. Jedn§ se o nesymetrick® 

(TS) 6.35 mm, nebo 1/4ò konektory. Budete potŚebovat adapt®r pro pŚipojen² 

mikrofonu do XLR konektoru. 
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Typy mikrofonŢ 

 

Jsou dva hlavn² typy mikrofonŢ, kter® mŢģete zapojit do Pa700: dynamickĨ 
a kondenz§torovĨ. 

 

Dynamick® mikrofony nevyģaduj² nap§jen². Zpravidla se pouģ²vaj² pŚi 
ģiv®m hran², a maj² charakteristiku jako ¼zkou cardioidu nebo 
hypercardioidu, kvŢli lepġ²mu zabr§nŊn² sn²m§n² okoln²ch ġumŢ. 

 

Kondenz§torov® mikrofony vyģaduj² fantomov® nap§jen², kter® lze dodat 
jen speci§ln²m zpŢsobem. Jako alternativu mŢģete pouģ²t malĨ mix, 
vybavenĨ fantomovĨm nap§jen²m, kterĨ lze pŚipojit jako inzertn² nebo 
linkovĨ vĨstup do linkovĨch vstupŢ Pa700, v tom pŚ²padŊ vġak nebude 
moģn® pouģ²t speci§ln² efekty Pa700. 

 

Obvykle je najdete ve studiu, takģe tyto mikrofony m²vaj² ġirġ² cardioidu, a 
sn²maj² vŊtġ² prostor i hlubġ² basy. Kondenz§torov® mikrofony se ġirokou 
membr§nou jsou urļeny pro pro hlasov® aplikace ve studiu. 

 

 
Zapojen² kytary (nebo baskytary) 

 

Do konektoru AUDIO IN > LEFT zapoj²te kytaru (nebo baskytaru). Jedn§ se o 

nesymetrick® (TS) 6.35 mm, nebo 1/4ò konektory. 
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Nastaven² smŊrov§n² a m²ch§n² efektŢ 
 

 
 

VĨbŊr impedance a smŊrov§n² 
 

StandardnŊ jsou audio vstupy pouģiteln® i pro mikrofony. N§sleduj²c²m 
postupem mŢģete vybrat jinou impedanci a smŊrov§n² sign§lu vstupu, nebo 
pŚenastavit mikrofonn² vstup. 

 

1 JdŊte na str§nku Global > Audio & Video > Audio In. 
 

 
 

2  Ve vyjet®m menu Audio In vyberte spr§vn® smŊrov§n² a impedanci. 

 
Audio In VĨznam 

Line Audio vstupy Left a Right jdou do fin§ln²ho mixu, souļasnŊ se zvuky, 
generovanĨmi Pa700. Neaplikuj² se ģ§dn® efekty Voice nebo Guitar 
procesoru. Audio vstupy jdou tak® do intern²ho MP3 rekord®ru. 

Mikrofon Audio vstup Left jde do fin§ln²ho mixu, souļasnŊ se zvuky, generovanĨmi 
Pa700. PravĨ audio sign§l je zkop²rov§n na oba vĨstupy Audio Out. Oba 
vstupy jsou nahr§v§ny do MP3 songu. 
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Audio In VĨznam 

Kytara Audio vstup Left jde do kytarov®ho procesoru, pak do fin§ln²ho mixu, se 
zvuky, generovanĨmi Pa700. PravĨ audio sign§l je zkop²rov§n na oba 
vĨstupy Audio Out. Oba vstupy jsou nahr§v§ny do MP3 songu. 

 

 
 

Nastaven² zes²len² na vstupu audio sign§lu 
 

Po zapojen² audio zaŚ²zen² mŢģete upravit zes²len² vstupu. 
 

1 OvŊŚte, ģe LEDka MIC/IN na str§nce Main page > Volume reģimu Style Play 
nebo Song Play sv²t². Pokud ne, dotykem je zapnŊte. 

 

 
 

2  Jestliģe chcete zapojit mikrofon nebo kytaru, pouģijte ovladaļ MIC/GTR GAIN 
u audio vstupu LEFT, a upravte zes²len² vstupu (¼roveŔ mŢģe bĨt od 0 do 40 
dB). V pŚ²padŊ, ģe pŚipojujete linkov® audio zaŚ²zen², nastavte ¼roveŔ audio u 
extern²ho zaŚ²zen². 

 

Kontrolujte vstupn² ¼roveŔ, na ġt²tku MIC/IN, na str§nce Main > Volume 
bŊhem zpŊvu nebo hran². 

 

 

 
MIC/IN color VĨznam 

Off Ģ§dnĨ sign§l na vstupu. 

Zelen§ Na vstupu je sign§l niģġ² vstupn² ¼rovnŊ. 

Oranģov§ Drobn® pŚet²ģen² v cestŊ sign§lu. 

Ļerven§ V sign§lov® cestŊ se vyskytuj² klipy. 
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Chcete-li pŚesnŊjġ² ovl§d§n² mikrofonn²ho nebo kytarov®ho vstupu, 
zkontrolujte ¼roveŔ na vstupu na str§nce Global > Mic Setup > EQ/Dynamics, 
nebo Global > Guitar Setup > Setup. 

 

 
 

 
 

U mikrofonu nebo linkov®ho zaŚ²zen² se pokuste zachovat ¼roveŔ tak, aby 
tato LEDky zŢstala vŊtġinou zelen§, s obļasnou oranģovou, ve ġpiļk§ch 
sign§lu. Nikdy ne ļerven§. 

 

U kytary se pokuste zachovat ¼roveŔ tak, aby tato LEDka zŢstala vŊtġinou 
zelen§ (i ve ġpiļk§ch sign§lu). Nejlepġ² vĨsledky z²sk§te pŚi n²zk® vstupn² 
¼rovni (nepŚekraļuj²c² -20 dB, jak vid²te na stupnici vstupu). 
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Zapnut² audio vstupu a nastaven² hlasitosti 
 

Audio vstup rychle za/vypnete, i nastav²te jeho hlasitost, pŚ²mo na hlavn² 
str§nce. Pamatujte, ģe z dŢvodu bezpeļnosti je potŚeba m²t vģdy vstupn² 
¼roveŔ nastavenou na nulu, kdyģ zap²n§te n§stroj. 

 

1 OvŊŚte, ģe jste na str§nce Main > Volume reģimu Style Play nebo Song Play. 
 

2  Tlaļ²tkem Play/Mute na kan§lu MIC/IN za/ vypnŊte audio vstup. 
 

3  Nastavte hlasitost audio vstupu pomoc² slideru na tomt®ģ kan§le. 

 
 

PopŚ. ve standardn²m nastaven² pouģijte ovladaļ ASSIGNABLE KNOB 1 a 
upravte hlasitost. 

 

SpusŠte automatickĨ doprovod nebo song, chcete-li vyv§ģit zvuk audio vstupu 
vŢļi intern²m zvukŢm. 
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22  Hovor k posluchaļŢm 
 
 

 
S·lo hlas (Talk) 

 

ǐ JdŊte na str§nku Main > Mic a pŚes tlaļ²tko TalkOver mŢģete oslovit sv® 

posluchaļe. 
 

 
 

Doprovodn§ hudbŊ bude ztiġena hlasov® efekty vypnuty. 
 

ǐ Dalġ²m stiskem stejn®ho tlaļ²tka opŊt funkci TalkOver vypnete. 
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23  Pouģit² voice/guitar 
efektŢ 

 
 
 
 
 

VĨbŊr Voice/Guitar presetu 
 

Pokud je audio vstup LEFT nastaven na mikrofonn² vstup, mŢģete si vybrat z 
hlasovĨch efektovĨch presetŢ. Pokud je nastaven na kytarovĨ vstup, mŢģete 
si vybrat z kytarovĨch efektovĨch presetŢ. 

 

Voice Presety obsahuj² nastaven² hlasovĨch efektŢ. Guitar presety obsahuj² 
nastaven² kytarovĨch efektŢ. 

 

 
OtevŚete okno Voice/Guitar Preset 

 

1 Pokud jste na Hlavn² str§nce, dotykem z§loģky Mic/Guitar zobraz²te panel 
Mic/Guitar. 

 

2  DotknŊte se jm®na zvolen®ho Mic/Guitar presetu. 
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Zvolte Voice/Guitar preset 

 

Jakmile se dotknete displeje, objev² se okno Mic/Guitar Preset Select. 
 

 
 

 
 

1 V pŚ²padŊ, ģe potŚebujete vybrat jinou skupinu Voice/Guitar presetu, dotknŊte 
se z§loģky po stran§ch okna Voice/Guitar Preset Select. 

 

2  StisknŊte jm®no Voice/Guitar presetu, kterĨ chcete zvolit. 
 

 
 

3  Pokud chcete zavŚ²t okno Voice/Guitar Preset Select (a nezavŚelo se samo), 
stisknŊte tlaļ²tko EXIT. 
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Nakonec vid²te jm®no zvolen®ho Voice/Guitar presetu ve vyhrazen® oblasti 
panelu Mic. T²m zmŊn²te efekty Voice/Guitar efekty. 
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Ovl§d§n² efektŢ na displeji 
 

Efekty mohou pŚidat prostor, zlepġit nebo transformovat s·lovĨ hlas nebo 
kytaru, pŚidat ped§l, popŚ. rackovĨ efekt, pŚidat modeling kytarov®ho 
zesilovaļe a kabinetu. V kaģd®m Voice/Guitar presetu jsou pŚid§ny nez§visl® 
FX bloky, kter® lze za/vypnout nebo editovat. 

 

 

PŚ²stup k ovl§d§n² efektŢ 
 

ǐ JdŊte na str§nku Main > Mic/Guitar. 
 

 
 

 
 

 

Zap²n§n²/ vyp²n§n² efektŢ 
 

ǐ Pomoc² tlaļ²tek efektovĨch blokŢ FX1, FX2 nebo FX3, za/vypnete kaģdĨ efekt. 

Zkratky u kaģd®ho tlaļ²tka FX on/off ud§vaj² odpov²daj²c² typ efektu. 

 
FX Type VĨznam FX Type VĨznam 

REV Reverb AMP Zesilovaļ 

DEL Delay FILT Filter 

MOD Modulace FREQ Frekvence 

DYN Dynamika MISC RŢzn® 
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VĨbŊr rŢznĨch efektŢ 
 

Vedle kaģd®ho tlaļ²tka FX on/off vid²te zkratku, kter§ ud§v§ pŚ²sluġnĨ typ 
efektu. 

 

 
 

1 Dotykem typu efekt vstoup²te na odpov²daj²c² str§nku FX Edit. 
 

 
 

2  Dotykem jm®na efektu zvol²te jinĨ efekt pro blok, kterĨ editujete. 
 

3 Stiskem tlaļ²tka EXIT se vr§t²te na pŚedchoz² str§nku. 
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Nastaven² ¼rovnŊ efektŢ 
 

 
Nastaven² hlasitosti hlasovĨch efektŢ z ovl§dac²ho panelu 

 

Se standardn²m nastaven²m, pomoc² ovladaļe ASSIGNABLE KNOB 2 
nastav²te ¼roveŔ efektu pro hlas. (Z bezpeļnostn²ch dŢvodŢ to nefunguje pro 
kytaru). 

 

 
Nastaven² hlasitosti hlasovĨch efektŢ na displeji 

 

ǐ JdŊte na str§nku Style Play/Song Play > Voice Preset > FX a ovladaļem FXs 

Level nastavte FX Send Level hlasu. 
 

 
 

 
Nastaven² hlasitosti kytarovĨch efektŢ na displeji 

 

ǐ JdŊte na str§nku Style Play/Song Play > Guitar Preset > FX a ovladaļem 

Preset Level nastavte celkovou ¼roveŔ presetu pro kytaru. 
 

 



Ļ§st VI: 
APPENDIX 
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24 Instalace volitelnĨch 
poloģek 

 
 
 
 
 

VĨmŊna z§loģn² baterie hodin 
 

Z§loģn² baterii hodin vymŊŔte za standardn² lithiovou baterii (model CR2032). 
K n§hradŊ nepouģ²vejte jin®, neģ dod§v§ Korg, riskujete poġkozen² n§stroje! 

 

 
Bezpeļnostn² opatŚen² 

 

ǐ Instalaci baterie prov§d²te na vlastn² riziko. Korg nepŚej²m§ ģ§dnou 

odpovŊdnost za poġkozen² nebo zranŊn², vznikl® pŚi nespr§vn® instalaci nebo 
pouģit². 

 

ǐ N§stroj mus² bĨt odpojenĨ ze z§suvky, neģ jej otevŚete. 
 

ǐ OdstraŔte ze sv®ho tŊla statickou elektŚinu, abyste nezniļili komponenty na 

boardu, dotykem hol®ho kovu, neģ budete pokraļovat v instalaci. 
 

 
Instalace 

 

PŚi instalaci budete potŚebovat kŚ²ģovĨ ġroubov§k (nutno dokoupit). 
 

1 Odpojte n§stroj ze z§suvky. 
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2  Na zadn² stranŊ n§stroje, kŚ²ģovĨm ġroubov§kem vyjmŊte ġroub (a), pak 
sejmŊte kryt (b) a uloģte bokem. Ġroub (a) zŢstane zachycenĨ v krytu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



148| 
 

 
3  NadzvednŊte nehtem vybitou baterii (c) zdola a vyjmŊte ji ze slotu, dbejte pŚi 

tom, aby v§m nezapadla do n§stroje. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4  Vloģte novou baterii (d) do slotu a dejte pozor, aby byla strana (+) nahoru. 

Dbejte, aby v§m nezapadla do n§stroje. 
 

 


