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Upozornéni

Umisténi

Pouzijete-li pfistroj v nasledujicich mistech, maze dojit k poskozeni.

* Na pfimém slune¢nim svétle

« V mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti

« Na pfili§ Spinavych a prasnych mistech

» Kde dochazi k silnym otfesim

« V blizkosti magnetického pole

Napajeni

Zapojte k tomu uréeny AC adaptér do zasuvky se spravnym napétim. Nezapojujte jej do
zasuvky s jinym napétim nez to, pro které je uréen.

Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi

Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruseny pfijem signalu. Proto presurite nastroj do
pfislusné vzdalenosti od radia a televize.

Obsluha

Abyste predesli poSkozeni, obsluhujte pfepinace a dal$i prvky na panelu decentné.

Péce

Potfebujete-li pfistroj vydistit, pouzijte pouze suchy hadfik. Nepouzivejte tekuté Gistice, jako je
benzin &i rozpoustédlo, nebo hoflavé Cistici prostfedky.

Uchovani manualu

Po precteni manualu jej uchoveijte pro pfipadné dalsi pouziti.

Pristroj musi stat vzdy samostatné

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliz nastroje. Tekutina by se mohla dostat dovnitt,
coz mlze zpuUsobit poskozeni, pozar nebo elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly Zadné kovové pfedméty. Pokud cokoliv zapadne dovnitf,
odpojte adaptér ze zasuvky. Potom kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika, kde jste nastroj
zakoupili.

Poznamka o odpadech (pro EU)
Pokud vidite tento symbol na produktu, v manualu, na baterii, nebo baleni, musite jej zlikvidovat
spravnym zpusobem, aby se predeslo poskozeni zdravi lidi a Zivotniho prostiedi. Kontaktujte mistni
spravu, jaké jsou podrobnosti o spravné likvidaci zboZi. Jestlize navic baterie obsahuje t&zké kovy v
nadmérném mnozstvi, je zobrazen také chemicky symbol pod “zkfizenym” symbolem pro baterie ¢i
jejich baleni.

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle predpisu prisnych specifikaci a pozadavkd na napéti, aplikovanych v zemi,
pro kterou je zamyslen a bude vyuzivan. Pokud jste jej zakoupili pfes internet, zasilkovou sluzbou a/nebo
telefonnim prodejem, musite ovéfit, zda je produkt zamyslen pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite.
VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi, jiné nez pro kterou je pfipraven, mize byt nebezpeéné a mize
znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora. Proto si ponechejte tGétenku, jako dikaz zakoupeni
produktu, jinak muZete pfijit o Zaruku vyrobce nebo distributora. Nazvy spolecnosti, produktu, forméata atd.

jsou obchodnimi znagkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami svych majiteld.

* Veskeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo registrovanymi
obchodnimi znamkami pfislusnych majitelt.

Instalace baterii

Vysurite kryt baterii na zadnim panelu a viozZte baterie; dbejte pfi tom na spravnou polaritu (+/-

orientace); poté vratte kryt na své misto.

A& Pred vyménou baterii volca beats vypnéte.

& Vybité baterie okamZité vyjméte z volca beats. Pokud byste ponechali vybité baterie uvnitf
nastroje, mize dojit k poskozeni (vyteCenim baterii). Baterie vyjméte také v ptipadé, ze
nebudete volca beats del$i dobu pouzivat.

A& Nemichejte nové baterie s pouzitymi a nemichejte baterie raznych typu.

Tabulka MIDI implementace

Do jacku MIDI IN na volca beats mlzete zapojit externi MIDI zafizeni a ovladat jim audio zdroj
volca beats. MIDI zpravy, které dokaze volca beats pfijmout, jsou vypsany v tabulce MIDI
implementace. Tabulku MIDI implementace pro volca beats muzete stahnout z webu Korg.
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Sekce 4

Sekce 2 Sekce 3

Sekce 1

Uvod

Dékujeme za zakoupeni Korg Volca beats.

Volca beats je rytmicky sekvencer s analogovymi zvukovym generatorem na jadru. Dokaze
vytvaret klasicky zvuk, naprosto zasadni pro tane¢ni hudbu a typicky pro analogovy hardware.
Diky dal$imu zafazeni ¢tyf lo-fi PCM k ovladani rychlosti prehravani mizete pracovat s hrubou
zrnitosti zvuku, diky které vynikne skuteéna podstata digitalniho konceptu. Sekvencer je
zkonstruovan tak, aby vynikla spontannost pfidavani a odstrafiovani partti a pfirozeny charakter
editace patternt. Kromé toho vam diky efektim patternd, jako napfiklad stutter, otevie nové
moznosti pro Zivé hrani.
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Sekce 1
Krokova (step) tlacitka 1 az 16
Tato tlacitka funguiji jako tlacitka spousténi party a jako krokova tladitka pro sekvencer. Stiskem
tlacitka STEP MODE prepnete funkci.
Rezim zivého hrani (tlac¢itko STEP MODE nesviti)
Stiskem krokového tlacitka 1 az 10 prehrajete odpovidajici part v realném case. Jestlize je
sekvence nahrava, hra se zaznamena na kvantizovaném kroku.
Také muzete tato tlacitka vyuzit spolu s FUNC k uréeni nastaveni riznych funkci.
Rezim editace kroku (tlacitko STEP MODE sviti)
Tlacitka budou pro sekvencer fungovat jako krokova. Stiskem tlacitka za/vypnete dany krok pro
zvoleny part. Zapnuté kroky budou pfehrany.
Nastaveni funkce tlacitkem FUNC
Nastaveni riznych funkci muzete urcit podrzenim tlacitka FUNC a stiskem krokového tlacitka 1
az 16. Béhem Uprav nastaveni bude tlacitko FUNC blikat a LEDka pod krokovym tlacitkem,
které odpovida dané funkci, bude svitit.
Volba partu (tlac¢itko FUNC + krokova tlacitka 1 az 10)
Kdyz podrzite tlacitko FUNC a stisknete jedno z krokovych tladitek 1 az 10, zvolite part. Zvoleny
part Ize editovat.
Nastaveni GLOBAL STUTTER (tlagitko FUNC + krokové tlacitko 13)
Stutter efekt Ize aplikovat nejen na zvolené party, ale také na v8echny prehravané party.
Reset rezimu aktivnich krokii (tlacitko FUNC + krokové tlacitko 14)
Nastaveni rezimu aktivnich krokl se vrati na standardni nastaveni z vyroby (vSechny kroky
zapnuty).
Vymazani patternu sekvence partu (FUNC + krokové tlaéitko 15)
Podrzenim tla¢itka FUNC a stiskem krokového tlacitka 15 vymazete pattern sekvence aktualné
zvoleného partu.
Vymazani sekvence (tlacitko FUNC + krokové tlacitko 16)
Podrzenim tlacitka FUNC a stiskem krokového tlacditka 16 vymazete aktualni sekvenci.
Zaznamenani pohybu (tlaéitko FUNC + krokova tlacitka 11, 12)
Tato funkce zaznamenava nastaveni knobt TIME a DEPTH (pod STUTTER) nebo knobu PCM
SPEED. Jestlize knob pouzijete b&éhem nahravani, jeho nastaveni se zaznamena do sekvence.
Jakmile sekvence dokong¢i cely cyklus od kroku, ve kterém byl knob pouZit, tato funkce se
automaticky deaktivuje. Podrzenim tlacitka FUNC a stiskem krokového tladitka 11
zaznamenate nastaveni knob TIME a DEPTH (pod STUTTER). Podrzite-li FUNC a stisknete
krokové tlacitko 12, zaznamenate nastaveni knobu PCM SPEED.
Tlac¢itko MEMORY
Volca beats je vybaven paméti s moznosti 8 umisténi, které vyuZijete k uloZeni sekvenci.
Stisknéte tlacitko MEMORY a poté krokové tlacitko v rozmezi 1 az 8, ¢imz nactete uloZzenou
sekvenci. Stisknete-li tlacitka FUNC a MEMORY a poté krokové tladitko v rozsahu od 1 do 8,
ulozite aktualni sekvenci do paméti.
Vraceni vSech dat sekvence na nastaveni z vyroby
1. Podrzte tlacitka FUNC a MEMORY a zapnéte volca beats.

Na displeji se objevi “LdPr” a tlagitka REC a PLAY budou blikat.
2. Stiskem REC vratite sekvence na nastaveni z vyroby a spustite volca beats.

Stiskem PLAY reset zrusite a pouze spustite volca beats.
Indikator stavu baterie
Kdyz je volca beats zapnuty, LEDky pod krokovymi tlac¢itky indikuji zbyvajici energii baterii.
Jestlize sviti vS8echny LEDKy, jsou baterie zcela nabité. Pokud sviti jen nékteré LEDKky, znadi to,
Ze jsou baterie z&asti vybité.
4 Jestlize mate zapojeny AC adaptér, zbyvajici energie baterii nebude indikovana spravné.
Lze pouzit bud alkalické, nebo nikl-metal hydridové baterie. Aby byla zbyvaijici energie baterii
detekovana a indikovana spravné, musite v globalnich parametrech volca beats zadat typ
pouzivanych baterii. Jestlize zacnou byt baterie vybité béhem pouzivani volca beats, bude na
displeji blikat varovani “bt.Lo". Jestlize se baterie zcela vybiji, volca beats se automaticky
vypne.
POZN.: Neni mozné zastavit nebo zruit varovani vybité baterie; nicméné, budete moci dal
pouzivat volca beats, dokud se nevybiji iplné.

Sekce 2
Displej
Ukazuje hodnoty zvolené knoby a tlagitky.

Sekce 3

STUTTER

Toto je funkce, kterd opakované spousti zvoleny part. Spousténi bude probihat dle nastaveni
knobt TIME a DEPTH.

Knob TIME: Timto knobem nastavite interval spousténi. Snizenim hodnoty vytvorite efekt
prechodu na bici, zvySenim pak efekt podobny delay.

Knob DEPTH: Tento knob ur€uje hlasitost doznivani kazdého uderu na buben.

Sekce 7



Sekce 4

Vypina¢

Zalvypnuti pfistroje. Chcete-li pristroj vypnout, podrzte pfiblizné jednu vtefinu tento spina¢.
Automatické vypinani

Volca beats je vybaven funkci automatického vypinani. Tato funkce automaticky vypne pfistroj
poté, co uplynou pfiblizné ¢tyfi hodiny od posledni produkce zvuku. Chcete-li, mizete funkci
auto power-off vypnout. (Viz Nastaveni globalnich parametrt)

DC 9V jack

Sem zapojte volitelny AC adaptér.

Pouzivejte pouze uréeny AC adaptér. PouZitim jiného AC adaptéru muzete pfistroj poskodit.

Vraceni vSech dat sekvence na nastaveni z vyroby

1. Podrzte tlacitka FUNC a MEMORY a zapnéte volca beats.

Tla¢itka REC a PLAY budou blikat.

2. Stiskem REC vratite sekvence na nastaveni z vyroby a spustite volca beats. Stiskem tlacitka
PLAY zrusite operaci Reset a zahdjite spusténi volca beats

Sekce 5

KICK (basovy buben, kopak)

Knob CLICK: Timto knobem nastavite nastup (attack). Knob se bude rozsvécet v rytmu zvuku
kopaku.

Knob PITCH: Timto knobem nastavite vysku zvuku blany.

Knob DECAY: Timto knobem délku znéni zvuku blany.

SNARE (virbl)

Knob SNAPPY: Tento knob nastavuje hlasitost struniku virblu. Knob se bude rozsvécet v rytmu
zvuku virblu. Knob PITCH: Timto knobem nastavite vysku virblu.

Knob DECAY: Timto knobem délku znéni zvuku blany.

TOM (high tom a low tom)

Knob HI PITCH: Timto knobem nastavite vysku high tomu. Knob se bude rozsvécet v rytmu
zvuku high tomu.

Knob LO PITCH: Timto knobem nastavite vysku low tomu. Knob se bude rozsvécet v rytmu
zvuku low tomu.

Knob DECAY: Timto knobem nastavite délku zvuku high tomu a low tomu.

HAT (hi-hat)

Knob CLOSED DECAY: Timto knobem nastavite délku zvuku zavieného hi-hat. Knob se bude
rozsvécet v rytmu zvuku zavieného hi-hat.

Knob OPEN DECAY: Timto knobem nastavite délku zvuku otevieného hi-hat. Knob se bude
rozsvécet v rytmu zvuku otevieného hi-hat.

Knob GRAIN: Timto knobem nastavite hrubost Sumu, ktery je generovan kovovym zvukem hi-
hat. SniZzeni hodnoty bude produkovat sk¥ipavy, hruby zvuk.

PCM

Volca beats ma vestavéné 4 PCM zvuky (crash), dale 4 PCM zvuky (crash, clap, claves a
agogo). Knob PCM SPEED: Tento knob nastavuje rychlost pfehravani zvoleného PCM zvuku.
Tento knob nema u analogovych zvukovych zdroju zadny efekt.

Tlacitka PART </>

Stiskem volite part, ktery chcete editovat. Kromé toho Ize tato tladitka vyuzit k posunu na dalsi
kroky sekvenceru.

Sekce 6

Jack MIDI IN

Do tohoto jacku muzete zapojit externi MIDI zafizeni k ovladani zvukového generatoru volca
beats.

Jacky SYNC IN/OUT

Tyto jacky vyuZzijete k pfipojeni volca beats pfilozenym kabelem k monotribe nebo jinému
kompatibilnimu  zafizeni, jako je napfiklad analogovy sekvencer, a k jejich vzajemné
synchronizaci. Jack SYNC OUT posila 5V puls na 15 ms na za¢atku kazdého kroku. Pokud je
jack SYNC IN zapojen, bude interni krokovy hodinovy signal ignorovan a sekvencer volca
beats se bude dal fidit kroky podle pulsti na vstupu tohoto jacku. Tento jack mizZete pouzit k
synchronizaci krokG volca beats s pulzy posilanymi z audio vystupu monotribe, dalSiho
analogového sekvenceru nebo z DAW.

Jack sluchatek

Sem zapojte sluchatka (stereo mini jack). Jestlize neni nic zapojeno, zvuk bude vystupem z
interniho reproduktoru.

Sekce 7

TEMPO knob

Tento knob uréuje tempo pro sekvencer.

Knob PART LEVEL

Tento knob nastavuje Urover zvoleného partu. Jestlize pfepnete zvoleny part, nastaveni
nebude aplikovano, dokud knobem neotodite.

Knob VOLUME

Tento knob nastavuje vystupni hlasitost.

Tlaéitko STEP MODE

Toto tladitko pfepina funkci krokovych tlacitek 1 az 16. Stiskem tohoto tlacitka pfepnete funkci.
Tlacitko MUTE

Timto tlacitkem umlcite part. Stiskem tohoto tladitka vstoupite do rezimu umléeni partu (zatimco
tlacitko sviti). Krokovymi tlacitky 1 az 10 urcite nastaveni umi€eni pro kazdy part.

ZruSeni umléeni vSech partt (tlacitko MUTE + krokové tlaéitko 16)

Podrzenim tlacitka MUTE a stiskem krokového tlacitka 16 zrusite uml¢eni vSech partu.

PLAY tlacitko

Stiskem tlacitka pfehrajete sekvenci. Tlacitko PLAY bude béhem prehravani svitit. Op&tovnym
stiskem tohoto tlacitka pfehravani zastavite.

REC tlacitko

Sekvence Ize nahrat. Stiskem tlagitka REC v zastaveném stavu vstoupite do reZzimu nahravani
(tlacitko bude blikat); poté stiskem tlacitka PLAY nahravani spustite (tlacitko se rozsviti). Hra
bude zaznamenana krokovymi tlacitky 1 az 16. Stiskem tlac¢itka REC bé&hem prehravani
spustite nahravani od momentu, kdy jste tlacitko stiskli.

STEP REC (krokové nahravani) (tlacitko FUNC + tlacitko REC)

Toto je rezim pro vkladani patternu do kazdého z kroku. Podrzite-li tlagitko FUNC a stisknete
REC, vstoupite do rezimu krokového nahravani; LEDka pod prvnim krokovym tladitkem bude
blikat. Stiskem tlacitka partu, ktery chcete prehrat v daném kroku, zaznamenate part, poté se
presunete na dal$i krok. Chcete-li prehrat vice partd v jednom kroku, stisknéte soucasné
tlacitka partt, které chcete prehrat.

Nasledujici operace mizete provést, pokud pravé neprobiha prehravani.

Tlacitko PART >: Stiskem tohoto tlacitka pfehrajete nahravanou sekvenci, poté se posunete na
dal$i krok. (Toto je stejna operace, jako kdyz stisknete tlacitko PLAY).

Tlacitko PART <: Stiskem tohoto tlacitka prehrajete nahravanou sekvenci, poté se vrétite na
predchozi krok.

Tlacitko REC: Stiskem tohoto tla¢itka vymazete aktualné nahravany krok, poté se posunete na
dalsi krok.

Tlacéitko FUNC: Stiskem tohoto tlacitka opustite rezim krokového nahravani.

Tlacitko FUNC (function)

Nastaveni raznych funkci mizete urcit podrzenim tlacitka FUNC a stiskem dal$iho tlacitka.
Tlagitko FUNC bude béhem Uprav nastaveni svitit.

Rezim preskakovani kroku (tlac¢itko FUNC + tla¢itko STEP MODE)

Kdyz podrzite tlacitko FUNC a stisknete STEP MODE (STEP JUMP), prejdete do rezimu
preskakovani kroku. Stiskem krokového tlacditka 1 az 16 béhem prehravani sekvence okamzité
preskocite na dany krok. Stiskem krokového tla¢itka 1 az 16 béhem zastavené sekvence
(tlagitko blika) spustite prfehravani od daného kroku. Stiskem tlacitka FUNC ukoncite rezim
preskakovani kroku.

Rezim aktivnich kroku (tlaé¢itko FUNC + »)

Kazdy krok aktualné nactené sekvence Ize za/vypnout. Vypnuté kroky jsou neaktivni a budou
bé&hem prehravani ¢i nahravani preskoceny.

Podrzte tlacitko FUNC a stisknéte tladitko » (ACTIVE STEP), ¢imz vstoupite do rezimu
aktivnich kroku. Stiskem jednoho z krokovych tladitek 1 az 16 kazdy dany krok za/vypnete.
Tlacitko zapnutych krokl bude svitit. Jakmile dokoncite Upravy nastaveni, stiskem tladitka
FUNC opustite rezim aktivnich kroku.
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Nastaveni globalnich parametra

Nastaveni MIDI kanalu

1. Podrzte tlacitko MEMORY a zapnéte volca beats.

2. Krokova tlacitka 1 az 16 odpovidaji MIDI kanalim 1 az 16. Stisknéte tlacitko, které odpovida
pozadovanému kanalu a LEDka pod danym krokovym tlacitkem se rozsviti.

Jiné parametry

1. Podrzte tlacitko FUNC a zapnéte volca beats.

2. Stiskem krokového tlacitka uréete nastaveni globalniho parametru. (Dle tabulky).

Jakmile dokoncite upravy nastaveni, stisknéte tlagitko REC. Tim uloZite nastaveni a volca

beats se restartuje. Jestlize se rozhodnete zrusit nastaveni, stisknéte tlacitko PLAY.

LED lit LED unlit
Button Parameter
Status Display indication Status Display indication
Step 1 Auto power-off function *Enabled AP.on Disabled AP.oF
Step2 | Battery type selection Nickel-metal hydride bt.nH *Alkaline bt.AL
Step3 | Sync Out polarity Fall So.Lo “Rise So.Hi
Step 4 Sync In polarity Fall SLLo *Rise SLHi

Step 5 | Tempo range settings Full (10...600) TRFL *Narrow (56...240) TPnr

Step 6 | MIDI Clock Src “Auto CL.At Internal CL.In

Step7 | MIDIRX ShortMessage *On St.on Off St.oF

*. Standardni nastaveni z vyroby

Hlavni specifikace

Klaviatura: Multi-dotykova klaviatura

Zvukové generatory: Analogové zvukové zdroje (kopak, virbl, high tom, low tom a hi-hat),
zdroje PCM zvuku (crash, clap, claves a agogo)

Konektory: Jack HEADPHONES (23,5 mm stereo mini-phone jack), jack SYNC IN (23,5 mm
mono mini-phone jack, 20V maximalni vstupni droven), jack SYNC OUT (23,5 mm mono mini-
phone jack, 5V vystupni Groveri)

Napajeni: AA/LR6 alkalicka bateriex6 nebo AA

Nikl-metal hydridova baterie x6, DC 9V AC adaptér

(9'@‘@) Zivotnost baterii: Priblizné 10 hodin (pfi pouziti alkalickych baterii)

Rozméry (§xHxV): 193x115x45 mm/7.60"x 4.53"x1.77"

Hmotnost: 372 g/13.12 oz. (bez baterii)

Prilozeno: Sest AA alkalickych baterii, kabel, uZivatelsky manual

Volitelné: AC adaptér (DC 9V)

* Specifikace a vzhled jsou predmétem zmén bez predchoziho upozornéni.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36. 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkez
www.facebook.com/KORG.cz
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Zaruéni a pozaruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
Zivdni, kopirevdni a rez$ifovdni toloto textu je chrdnéno podle autorskélho
zikona a dalsich pravnich norem.




