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Dékujeme za zakoupeni produktu Korg microKORG S
SYNTHESIZER/ VOCODER. Abyste si jej bez problém uzivali,
prectéte si tento manual peclivé a pouzivejte produkt spravné.
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Dohodnuta symbolika v tomto manualu

Indikace na displeji

Numerické hodnoty riznych parametrd, které potkate v tomto manualu jsou zde jen kvuli
vysvétleni. Nemusi nutné odpovidat tomu, co vidite na displeji vaSeho microKORG S.
Pozice ovladacti a parametry

Pozice ovladac¢li a hodnoty parametrd, které vidite v manualu (str.16 a nasledujici) jsou jen
priblizné. Pravdépodobné se budou lisit od poloh ovladacu a realnych hodnot parametru.

Symboly A @ m

Tyto symboly indikuji pFi€iny, upozornéni a vysvétleni, souvisejici s MIDI.



Uvod Hlavni vlastnosti

1. Analogovy modelingovy syntezator 3. 256 integrovanych program
Analogovy modelingovy systém microKORG S vyuziva DSP technologii pro v 5ti microKORG S ie 256 4. Pfi odchod “roby obsahuii
simulaci analogového syntezatoru. Poéinaje rtiznymi algoritmy oscilatoru (jako je paméti microKORG S je 256 programu. PFi odchodu z vyroby obsahuji
pilovy a Etvercovy vzorek, znamy uzivatelim analogovych syntezatord), mizZete banky ,TRANCE" az .,,S.E./ HIT”" programy syntezatoru a banka

vyuzivat kontrolery, umisténé na ¢elnim panelu k editaci libovolného zvuku, nebo ,VOCODER" obsahuje vokodérove programy.

k vytvareni svych vlastnich zvukl. Veskeré zvukové parametry jsou organizovany
do “sekci”. Vybérem spravné sekce a otoéenim odpovidajiciho ovladace muzete
editovat zvuky rychle, snadno a intuitivné. Zvuk muzete také upravovat v redlném 4. Zpracovani vzorku externiho vstupniho zdroje

case podie potreby. Vzorek externiho audio zdroje m(ize byt na vstupu konektortt AUDIO IN 1

Pocet timbralG: max. 2 (v pfipadé pouziti vrstev), . L . . . .
Maximalni polyfonie: 4 hlasy a 2, a zpracovan stejnym zpusobem jako interni vzorky.

Struktura: 2 oscilatory + Sumovy generator: pilovy vzorek,
Etvercovy vzorek, trojuhelnikovy vzorek, sinusovy .
vzorek, Vox vzorek, DWGS x 64, Noise, Audio In (osm 5. Funkce Virtual Patch
typd) Modulatory a kontrolery, jako Filter EG, Amp EG, LFO 1/2, Keyboard
’I;Iur:jkce PWM, OSC Sync, Ring Mod., OSC Sync+Ring tracking a kolecko Ize libovolné slu¢ovat (bez pouZiti patch kablikd) na
od.

parametry jako vyska, prahova Cutoff frekvence, a Amp. Tim ziskate

Multifunkéni flltry -24 dB/oct LPF, -12 dB/oct LPF, -12 Jeété Vétéi flelelIltU pro svou kreatiVitU.

dB/oct BPF, -12 dB/oct HPF (Ctyfi typy)

Filter EQ, Amp EG, LFO1, LFO2 (LFO: Sest vzorkd
muzete synchronizovat k arpeggiatoru nebo k externimu T
2droji M|g| hodin) pegs 6. Efekty pro dodani finalni podoby zvuku

Pro jesté lepSi moznosti microKORG S nabizi tfi typy

modulaénich efektd, tfi typy Delay a ekvalizér.

2. Vokodér Delay efekt Ize synchronizovat k arpeggiatoru nebo k externimu zdroji MID
Mikrofon mlzete zapojit do jednoho z konektor AUDIO IN 1 microKORG S, a hodin, coZz umozniuje nejriznéjsi aplikace pfi Zivém hrani.

vyuzit jej pro vokodér — zafizeni, které vnuti spektralni hlasovy charakter (nebo
jinému audio signalu) zvuku oscilatoru, a tak pusobi dojmem "mluviciho"
oscilatoru. Vokodér sestava z osmi kanald (se Sestnacti filtry, vyuzitymi v 7. Step Arpegg iator

parech). Kromé simulace zvuku klasického vokodéru, muzete ménit frekvenci Arpeggiator microKORG S umozZfiuje vyrobit arpeggio jen tim, Ze drzite
filtru a nastavit Urover a panorama kazdého pasma a tvofit tak originalni zvuky akord ’

vokodéru. o . R . . PP

Maximaini polyfonie: 4 hlasy Muzete si vybrat ze Sesti typU arpeggia a zadat trvani a interval

Struktura: 8kanalovy vokodér, s nastavitelnym Level/ Pan pro kazdy kanal, arpeggiovanych tond. Mizete také zadat, zda bude nota zapnuta ¢i
Funkce Formant Shift, 1 oscilator + Sumovy generator vypnuta v kazdém z osmi krok(, coz umozriuje tvofit Sirokou paletu
(osm typu) upravenych rytmu a dalSi efekty.

Filter EG, Amp EG, LFO1, LFO2 (LFO: Sest vzork(
muzete synchronizovat k arpeggiatoru nebo k externimu
zdroji MIDI hodin)




Celni a zadni panel

" r Klavesa BANK SIDE AUDIO IN 1/2 LEDky

Cel ni panel Pfepina dvé ¢asti programové banky. Rozsviti se, pokud je signal na vstupu
. Lo . Ovladaé BANK Tento indikator bude blikat, jestlize microKORG konektor(t AUDIO IN. Sviti Cervené,

BEE Polozky na gelnim panelu, jez SELECT S pfijme MIDI Program Change, nebo pokud pokud na vstupu dojde k pretiZeni.

souvisi s vokodérem, jsou : . oloha ovladage BANK SELECT neodpovida
ix 9 Voli banku program. p p
vytistény zelené. prog aktualni bance.

Ovlada¢ VOLUME Displej
Nastavuje hlasitost vystupu z I | l= A o

; — = == — Indikuje &islo aktualni programu,
konektord OUTPUT (L/MONO, __ It A
R), integrovanych reproduktort KORG :gggortglzi\éqliige;orép\;elrametru,
a konektoru pro sluchatka. \ VOLUME || PROGRAM SELECT | ) pravy.

Klavesa ARPEGGIATOR
ON/OFF Zapina/ vypina
arpeggiator. (Je-li zapnuty, ELEcTRONCA

LEDka klavesy sviti). ARPEGGIATOR e

Klavesa WRITE
Ulozi editovany program nebo
globalni nastaveni. (str. 58)

0'n'B/SREAKS HIPHOP/VINTAGE

A/B/C/D / Klavesa SHIFT

HOUSE 5
ON/OFF §
ARPEGGIATOR TEMPO LED “""’“\*." "{’ ( X Y"y Podrzite-li tuto klavesu a stisknete
TRANCE VOCODER \J ') | |

Blika v tempu arpeggiatoru. Je- \ jinou, mate pfistup k riiznym

li MIDI CLOCK nastaven na g — uzivatelskym funkcim. (str. 60)
External a MIDI Clock data jsou w‘d‘- PROGRAM NUMBER Dale, pokud tato klavesa suviti,
pfijimana z MIDI IN konektoru, funguje jako EXIT a ukon&i
tato LEDka bude blikat podle

)

—— = = aktualni stav nebo vrati
tempa. o | ‘| " ; [ .} | 'L :M. I ﬂ’l E”I'? | ,‘ : pFistroj do normaliniho reZimu.
o Az YN} S { ) S ) S_—_— /—\X S| ) S
Klavesy OCTAVE SHIFT UP, | L - EIFEOGR‘;MZN;J'\:BEFE _—
DOWN Posouvaji vy$ku tonu PITCH mMoD e - Va|Y%§3|’ 254500
klaviatury v oktavovych krocich, i~ Z\f’o'lgr';il‘;:%%r;?: r(ozsvmf";
{ +/-3 OKtAY. e .
v rozmezi +/-3 oktav Téchto klaves rovnéz vyuzijete,
chcete-li néktery z osmi krok(
% arpeggia zapnout/ vypnout, Ci
PITCH kolecko pfidat rdzné variace arpeggia.
Ovlada vysku ténu. - = ~J (str. 11) Krom toho, kdyz
5 podrzite klavesu SHIFT a
. stisknete nékterou z té&chto
MOD ko_lecko klaves, ziskate pfistup k riznym
Nastavuje hloubku modulace. uzivatelskym funkcim. (Funkce

- SHIFT)



TIMBRE SELECT/FORMANT HOLD

klavesadJestlize je zvolen Synth program,

vyuzivajici "vrstvy", tato klavesa
umozfiuje urdit, ktery timbral bude
editovan nebo znit, popf. editovat oba
timbraly sou€asné (Sync). Pokud jste
zvolili Vocoder program, tato klavesa
zapina Formant Hold, coZz umoznuje
podrzet tén vokodéru, kdyZ mluvite do
mikrofonu.

TIMBRE SELECT 1 LED, TIMBRE
SELECT 2 LED

Je-li zvolen Synth program,
pouzivajici Layer, svitici LEDky
indikuji, ktery timbral bude editovan.
Pokud je timbral Performance Edit
ve stavu Solo, jeho LEDka blika.
Je-li zvoleny program Vocoder,
LEDka 1 se rozsviti, pokud jsou
zUstavaji formanty aktualni.

Ovladace EDIT SELECT 1
a EDIT SELECT 2
Voli sekce pro editaci. (str. 12)

SYNTH/VOCODER 1 LED, 2 LED
Indikuji, zda je zvoleny program typu
Synth nebo Vocoder. Jestlize obé
LEDKy SYNTH/VOCODER 1 a 2
sviti, je funkce Performance Edit
aktivni.

Pokud sviti pouze jedna LEDka, pak
je pro editaci uréen ovlada¢ EDIT
SELECT, odpovidajici svitici LEDce.
Dokud nebyl objekt editace dosud
vybran, LEDka blika.

ORIGINAL VALUE LEDka

Rozsviti se, jestlize aktualné editovana
hodnota parametru odpovida hodnoté,
uloZené v programu. (str.13)

(Tato LEDka nefunguje pro
Performance Edit).

Ovladace EDIT CONTROLS 1, 2, 3, 4,
5 Tyto ovladace edituji parametry
Performance Edit nebo parametry
sekce, zvolené ovladaci EDIT SELECT
la?2. (str. 8,9, 10)
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Zadni panel

AUDIO IN 2

Synth program muze vyuzit audio signal z externiho
zafizeni, pfipojeného sem, jako vzorek oscilatoru 1.
Vocoder program vyuziva tento vstupni signal jako
externi nosnou pro vokodeér.

Ovlada¢ VOLUME 2
Nastavuje vstupni
uroven z konektoru
LINE.

Konektor LINE
Sem zapojte syntezator
nebo jiné audio zafizeni.

AUDIO IN 1

Synth program maze vyuzit audio signal ze syntezatoru nebo externiho
zafizeni, pfipojeného sem, jako vzorek oscilatoru 1.

Vocoder program muze vyuzit audio signal z mikrofonu, pfipojeného sem,

jako audio signal modulatoru.
Prepina¢ MIC/LINE

Pokud je mikrofon zapojeny do
konektoru DYNAMIC nebo
CONDENSER, nastavte prepina¢
do polohy MIC. Jestlize jste zapojili
externi sekvencer nebo audio
zafizeni, nastavte prepinac do
polohy LINE.

Ovladaé VOLUME 1

Urcuje vstupni Uroven z konektoru
DYNAMIC nebo CONDENSER.

LY

Konektor CONDENSER

Pro pfipojeni dynamického
mikrofonu.

Konektor DYNAMIC

Pro pfipojeni dynamického
mikrofonu, syntezatoru nebo audio
zafizeni.

Pokud jsou pfipojeny konektory
DYNAMIC a CONDENSER, ma
audio signal z konektoru
CONDENSER prednost.

Konektory OUTPUT L/MONO, R
Propojite s aktivnimi monitory,
stereo zesilovaéem, mixem, nebo
vicestopym rekordérem. Pokud
microKORG S pracovat v mono,
pouzijte konektor L/MONO.

Konektory
HEADPHONES

Do tohoto konektoru
zapojte sluchatka (1/4"
stereo).

DC 9V STANDSY

oco ON
70 KOR
0 1 |

— M| ——
THRU our IN

hblﬂ IN1

— AUD|O|N2 —
VOLUMEZ LINE

6 0o i

= E—

r ]
WIC LINE VOLUME 1 CONDERSER DYNAMIC

0 020 O O¢

— QUTPUT —  yEaD
A L/MOND PHONES

|

\Vypinaé

Zapnuti/ vypnuti nastroje. (str. 6)

Konektor AC Adaptor

Sem zapojte kabel pfilozeného AC
adaptéru. Nejprve zapojte AC
adaptér do microKORG S a az
potom do zasuvky.

MIDI

Do téchto konektort microKORG S zapojte externi MIDI
zafizeni, kvuli vyméné MIDI dat.

Konektor MIDI THRU

Pfijatad MIDI data jsou pfesmérovana beze zmény na tento
konektor. Vyuzijete, chcete-li zapoijit vice MIDI zafizeni do

stejného "datového toku".

Konektor MIDI OUT Tento konektor vysila MIDI data.
Konektor MIDI IN Tento konektor pfijima MIDI data.

Sroub uzemnéni

Pro vétsi bezpecnost nastroj timto
Sroubem uzemnite. Povolte jej a
pfipevnéte zemnici drat.

Po uvolnéni Sroubu a uzemnéni
jednotky ovérte, Ze jste Sroub
utahli. Nepracuijte se zafizenim,
pokud je Sroub vyjmuty.

Drzak mikrofonu
Pfibaleny mikrofon miizete pfipevnit
do tohoto drzaku (str. 5).



Pripravy Zapojeni

Nize uvedené schéma uvadi zakladni zapojeni microKORG S. Provedte Chcete-li pouzit externi sekvencer, rytmer, nebo zdroj audio jako nosnou
pFisludné upravy pro vase zafizeni. pro vokodér, zapojte toto zafizeni do AUDIO IN 2 (str.34).
3 Pokud potfebujete zpracovat vzorek zvuku syntezatoru &i sampleru, zapojte
f—-~/‘/ wikzofon mikrofon &i jiny vystupni konektor externiho zafizeni do konektorti AUDIO IN
I 1a?2(str.2l).

Propojeni do MIDI zafizeni/do pocitace

l Klaviaturu, kontrolery apod. microKORG S muze vyuzit k ovladani
externiho MIDI zvukového generatoru. A naopak, jakykoliv MIDI keyboard
nebo sekvencer Ize vyuzit k ovladani zvukového generatoru microkORG S
a vyrobit tak zvuk. (str. 48)

O-
of
Ok
-]

17 KORG

9 sttt

==

Phones

Zapojeni prilozeného mikrofonu
Mikrofon pro pouziti s vokodérem je pfibaleny k microKORG S. Nyni si
povime, jak pfibaleny mikrofon zapojit do microKORG S.

ACaTaptér (pfibaleny)
zapojte do AC zasuvky

g -q':-""'"
| i

MIDI keyboard, modul zvukového generatoru, rytmer, atd.

ﬁ Neohybejte silou husi krk mikrofonu, ani jej neohybejte opakované

A Nezapomerite vypnout vSechna zafizeni pfed provedenim zapojeni. vice, nez je ngzbytne pqtreba. Mohlo by fo zpusebit poskozenl, napf.
Ignorovani tohoto upozornéni muze vést k poskozeni ozvuéného Zlomeni |ntervr.1|ho vgdery. ) . L.
systému, nebo jeho znigeni. 1 Uchopte pfibaleny mikrofon za zakladnu, srovnejte vycnélek na

mikrofonu do drazky v drzaku mikrofonu a zasurite do néj mikrofon.

Nepouzivejte pfiliSnou silu.

Zapojeni do audio vystupu

Konektory OUTPUT L/MONO a R microKORG S zapojte do vstupnich A pi vyjimani pfibaleného mikrofonu jej uchopte za zakladnu a vytahnéte.

konektort mixu nebo aktivnich monitor(. 2 Otoéte ovladagem AUDIO IN 1 VOLUME 1 do polohy \ y Krk
MIN a pfepinacem MIC/LINE do polohy MIC. \

Abyste vyuzili vSech schopnosti, nabizenych microKORG S, 3 Konektor pfibaleného mikrofonu zapojte do \ . Jaiadna

doporucujeme zapojeni ve stereo. AUDIO IN 1 CONDENSER. Vystupky & \

Pokud potfebujete mono zapojeni, pouzijte konektor L/IMONO. \ g

- r - o

Zapojeni do audio vstupu

Chcete-li pouzit microKORG S jako vokodér, zapojte mikrofon &i jiny
zdroj audio signalu do AUDIO IN 1, a tento audio zdroj jako modulator Zéfezy
(str.10).



Zapnuti pristroje

1. Napajeni
PFed pfipojenim napajeni ovéfte, Ze je vypinac v poloze Off (displej a
LEDka vypinace nesviti).

Zapojeni AC adaptéru
Pevné zasunte konektor adaptéru, az si pevné sedne. Poté zapojte
adaptér do zasuvky.

Nikdy nepouzivejte jiny AC adaptér, nez je pfibaleny model.

Vkladani/ vyména baterii .
microKORG S mUze pracovat také na baterie. _—|| —

Baterie nejsou pfibaleny. Musite si je dokoupit zvlast.

1 Zkontrolujte, zda je microKORG S vypnuty vypinacem.
Sejméte kryt baterii, umistény ve spodni ¢asti.
2 Vlozte Sest AA alkalickych baterii

Peclivé zkontrolujte, zda je polarita spravné, nez zasunete baterie.
3 Vratte kryt baterie.

R Pokud pouzijete microKORG S s bateriemi, Urovefi na vystupu
reproduktoru bude niz8i, nez kdyz pouzijete AC adaptér. Navic,
vystupni Uroven se postupné sniZuje, jak klesa kapacita baterie.

Zobrazeni vybité baterie “ bAE»
Pokud baterie dochazi, na displeji vidite ""
Budete-li dale pouzivat microKORG S, automaticky se zapne funkce
Protect a nebude mozné editovat programy ani globalni nastaveni.
Doporucujeme instalovat nové baterie nebo co nejdfive zapojit AC
adaptér. Pokud k tomuto stavu dojde béhem editace a své nastaveni
potfebujete ulozit, zapojte AC adaptér a spustte operaci Write.
Zobrazeni na displeji " zruSite klavesou SHIFT.

Vybité baterie vyjméte z microKORG S co nejdfive. Ponechate-li je
zalozené, muze dojit k poSkozeni (napf. vyliti roztoku z baterii). Méli
byste vyjmout baterie i tehdy, jestlize nebudete microKORG S delsi
dobu pouzivat.

a zcela vpravo blika symbol ".".

2. Zapnuti microKORG S

A Pfed zapnutim microKORG S stahnéte hlasitost monitor( &i

1
2

3

jiného pfipojeného vystupniho zafizeni.
Natocte ovlada¢ VOLUME u microKORG S zcela doleva.

Podrzte vypinac , nez se displej rozsviti.

Na displeji se zobrazi islo programu.

Pomalu otacejte ovladatem VOLUME u microKORG S doprava, az
do pfislusné polohy.

Nastavte hlasitost vystupu externiho zafizeni.

3. Vypnuti microKORG S

Po uloZeni nezbytnych dat (napf. editovanych programu) vypnéte
nastroj opacnym postupem, nez pfi zapinani.

Funkce Auto Power-Off

Funkce Auto Power-off automaticky vypne microKORG S, jestlize
nedojde k hrani i operaci na panelu po zadanou dobu. Standardni
nastaveni z vyroby je 4.

* OtoC€eni ovladac¢em [VOLUME] neni brano jako operace.

(Quick Start manual)



Quick Start

Poslech Demo songu

microKORG S nabizi nékolik demo songu.

Zde je navod, jak si poslechnout demo songy a vyzkouSet si zvuky

microKORG S.

1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte klavesu ARPEGGIATOR ON/OFF.
Spusti se pfehravani demo songi. LEDKY SHIFT, OCTAVE SHIFT
DOWN, UP a klavesa PROGRAM NUMBER se rozsviti.

2 Chcete-li pfepnout Demo song béhem piehravani, stisknéte klavesu
OCTAVE SHIFT UP nebo DOWN. Volbu demo songu muzete provést
také klavesami PROGRAM NUMBER 1-8.

3 Stiskem klavesy SHIFT, se prehravani demo songu zastavi.

Klavesy SHIFT, OCTAVE SHIFT DOWN a UP zhasnou a
microKORG S se vrati do normalni rezimu hrani.

vvvvv 1"

J oo ssesnen
PR \
2 2

Demo songy




Programy syntezatoru

1. Vybér a hrani programy
microKORG S je vybaven 256 programy, ze kterych Ize vybirat a rovnou
jimi hrat. Programy jsou organizovany do bank. Kazda banka obsahuje
dvé ¢asti (“Sides”), v kazdé je osm programu. Chcete-li zvolit jiny
program, pouzijte ovlada¢ PROGRAM SELECT a klavesy PROGRAM
NUMBER na &elnim panelu. Zde je pfiklad, jak
zvolit program "b.26".
1 Stiskem klavesy BANK SIDE zvolite "b" jako program side.
Klavesa BANK SIDE se rozsviti, kdyz zvolite Side B, a zhasne, kdyz
zvolite Side A.
2 Natocte ovlada¢ BANK SELECT do polohy TECHNO/HOUSE.
Na displeji se zobrazi "2" jako programova banka.
3 Stiskem klavesy 6 zvolite ¢islo programu.
VSimnéte si, ze LEDka SYNTH/VOCODER v poloze SYNTH suviti.

nole Program se zméni ve chvili, kdy pfepnete Side, Bank nebo Number.

4 Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.

5 Stiskem klavesy OCTAVE SHIFT UP or DOWN zménite rozmezi
vysky klaviatury. (str. 9)

Program Side SYNTH/NOCODER
2 1 Program Bank LED
Program Number

5 3 EDIT SE|LECT 2

2. Uprava zvuku

U microKORG S muzete upravit zvuk pfidanim vyrazu vasi hfe, pomoci
edita¢nich kontrolerd 1-5, oto¢enim PITCH nebo MOD, pop¥. zplisobem
hry na klavesy.

Vyzkousejte rizné zpusoby Uprav zvoleného programu.

Pouziti funkce Performance Edit pro Upravy zvuku
Jestlize obé LEDky SYNTH/VOCODER sviti, je funkce Performance Edit
aktivni. V tomto stavu jsou editaéni kontrolery 1-5 automaticky pfifazeny
ovladani parametr(, uvedenych nize. Otoc¢enim ovladacl ovladate zvuk
v realném Case.

B8 Pokud jste v rezimu Performance Edit, na displeji se objevi: Cislo
programu.

B8 Performance Edit zrugite otogenim ovlada&t EDIT SELECT 1 a EDIT
SELECT 2, a volbou jiné sekce, nebo kdyz podrzite klavesu SHIFT a
stisknete klavesu BANK SIDE. Chcete-li aktivovat funkci Performance
Edit, stisknéte klavesu PROGRAM NUMBER, ktera sviti. Je-li
Performance Edit aktivni, mizete editovat zvuk nasledujicimi zplsoby.

Ovlada¢ 1: CUTOFF
Nastavuje prahovou frekvenci filtru. Tim ovlivnite jas zvuku. Nato¢enim
ovladace doleva zvuk zatemnite a oto€enim doprava jej vyjasnite.

SYNTHNVOCODER LED
TIMBRE SELECT

Edit -:c:‘ntrolI knobs 1-5

---------

PROGRAM NUMBER keys 1-8




Ovladaé 2: V pfipadé LPF (Low Pass Filter)

RESONANCE Nastavuje . ' '

rezonanci filtru. Doda i i ' '
zvuku specificky i\ ; i :
charakter. — Cutoff —  — Cutoff — © — Cutolff — * — Cutoff —

Nizka hodnota rezonance Vysoka hodnota rezonance

Ovlada¢ 3: EG ATTACK

(FILTER EG + AMP EG ATTACK)
Nastavujete Attack Time pro Filter EG a Amp EG souc¢asné. Ur€uje dobu, od kdy
stisknete klavesu (Note-on), do doby nez dosahne hlasitost nabéhu maxima.
Otocenim zvysite rychlost, na jaké Filter EG a Amp EG porostou. Normalné
oto€enim ovladace doleva fazi Attack zkratite a doprava ji prodlouzite.

Ovladac¢ 4: EG RELEASE (FILTER EG + AMP EG RELEASE)
Nastavujete Release Time pro Filter EG a Amp EG soucasné. Urcuje dobu, od
uvolnéni klavesy (Note-off), do doby nez zvuk zmizi.

Otocenim nastavite Release Time pro

) 7 . A [3]: Attack Time  [4]: Release Time
Filter EG a Amp EG souc¢asné. Normalné Cupol a: Decay Time b: Sustain Level
se _otocenlm ovladace _QOprava glfratlte Note on Note oft
fazi Release a doleva ji prodlouzite. ﬁ

|
el (TN
[ b |
0 ‘ — } ‘ Time
| | |
L——‘———: S
[31 a [4]

Ovlada¢ 5: TEMPO

Urcuje tempo arpeggiatoru, LFO a DELAY (je-li ,TEMPO SYNC” nastaven na
,ON”). Nato€enim ovladace doleva tempo zpomalite a otoCenim doprava je
zrychlite. LEDka ARPEGGIATOR TEMPO bude blikat v zadaném tempu.

@ Pokud jste zvolili Layer program, vyuzivajici dva timbraly (rozsviti se jedna z
obou LEDek TIMBRE SELECT), mUzete vybrat, ktery timbral bude vasi tpravou
ovlivnén. Stiskem klavesy TIMBRE SELECT prepinate timbraly. (str. 14)

V rezimu EDIT mode, parametry, pfifazené jednotlivym ovlada¢iim, budou
rovnéz editovan pomoci parametrt v sekci, zvolené ovladaci EDIT SELECT 1 a
EDIT SELECT 2. Blize o jednotlivych funkcich, viz CUTOFF a RESONANCE na
str. 24, EG ATTACK a EG RELEASE viz str. 26 a 28, nebo TEMPO na str. 44.

@ Zvuk, upraveny pomoci Performance Edit Ize zapsat do paméti podle potieby.
(str. 58)

Pouziti ovlada¢t PITCH a MOD k ovladani
Ovladac PITCH:
Efekt se aplikuje tak, Ze oddalite ovlada¢ smérem od
sebe nebo k sobé. Pokud je ovladag ve stfedni
poloze, efekt se neaplikuje.
Normalné se vyuziva jako Pitch bender, takZe vySka
roste, kdyZ kolecko od sebe vzdalite, a klesa, kdyz je l E|
pfiblizite k sobé. E’

0

PITCH MOD

Ovladaé¢ MOD:

Efekt se aplikuje, kdyZ pohnete ovladaéem smérem

od sebe, a nebude aplikovan smérem k sobé.

Ovladacem také ovladate hloubku vibrata (str. 17), nebo mizete nastavit

zvuk pomoci Cutoff frekvence (str. 30).

B2 Jelikoz ovladage PITCH a MOD Ize vyuzit jako virtuaini patche, mizete jich
také vyuzit k vyrobé rliznych efektd, jinych, nez je popsano vyse. (str. 30)

Pouziti kldves OCTAVE SHIFT UP a DOWN k ovladani

MlZzete zménit vySku klaves po

o , : , Key operation | Keyhoard range | Key LED Key operation

oktavach v ramci +/-3 oktav i 06-09 UP Iit red

nastavenim tohoto parametru.  Press : 05-C8 UP lit orange ;

(Stl’. 8, 52) DOWN key ' C4-C7 UP lit green ?Press UP key

DOWN % | C3-C6 dark 4 v

T [ce-Cs DOWN it green 1
MR DOWNitorange | 1 ||
v [coca DOWNlitred | T

Pouziti klaviatury k ovladani

Keyboard Tracking:

Keyboard tracking vyuziva pro upravu zvuku polohy not na klaviature.

Normalné toho vyuzijete ke zjasnéni zvuku, kdyz hrajete v horni &asti,

nebo k vytvoreni rozdil( v hlasitosti mezi vySkami a basy.

Dynamika:

Sila tuhozu, s niz hrajete na klavesy rovnéz ovliviiuje zvuk. Normaliné sila

uhozu ovliviiuje barvu a hlasitost zvuku.

B Jelikoz Ize dynamiku a Keyboard tracking vyuzit jako virtualni patche,
muzete jich také vyuzit k vyrobé riznych efekt(, jinych nez je popsano
vyse. (str. 30)
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Programy vokodéru

1. Hrani s programem vokodéru

Nyni si povime, jak pfipojit pfibaleny mikrofon a hrat vokodérovym

programem.

Vokodér aplikuje spektralni charakter hlasu na externim vstupu

("modulator") na oscilator nebo jiny zvuk ("nosnou"), a vysledek jde na

vystup. U nejpopularnéjsim vyuZiti vokodéru, zpivate nebo mluvite do

mikrofonu a hrajete akordy na klaviaturu, coz vytvari dojem, Ze nastroj mluvi
nebo zpiva. Popf. muzete tvofit rizné zajimavé efekty vstupem audio
signald, jinych nez lidsky hlas (napf. rytmickych zvuku).

1 Otocte ovladacem AUDIO IN 1 VOLUME 1 do polohy MIN a piepinacem
MIC/LINE do polohy MIC.

2 Konektor pfibaleného mikrofonu zapojte —5D
do AUDIO IN 1 CONDENSER. "

f

B8 Jestlize pouzijete jiny, nez [l
pfibaleny mikrofon, zapojte jej do [
spravného konektoru.

3 Zvolte program vokodéru.
Postupem, popsanym na str. 8, k
zvolte program "A.84" pro tento
priklad. S nastavenim z vyroby
banka VOCODER obsahuje
vokodérové programy. VSimnéte si,
ze LEDka SYNTH/VOCODER v
poloze VOCODER sviti. =

4 Zpivejte do mikrofonu a otacejte ovladacem VOLUME 1 smérem
k MAX, aniz by se LEDka AUDIO IN 1 rozsvitila ervené.

Pribaleny mikrofon

nole Zvyseni hodnoty AMP "DIRECT LEVEL" zpUsobi, Zze zvuk na vstupu
pujde na vystup pfimo, takze musite zvySit Uroven, chcete-li slySet
vstupni zvuk a jeho uUpravy. (str. 37)

5 Zpivejte do mikrofonu a hrajte na klavesy.
Zkuste vyslovit rizna slova a zménit hrané akordy, a poslouchejte vliv
vokodérového efektu.

8 Pokud efekt neslysite, zkuste nastavit AMP "LEVEL" (ovladag 1) (str.

37) nebo MIXER "OSC 1 LEVEL" (ovlada¢ 1) (Str. 34).

6 Pfi soucasném zpévu do mikrofonu a hrani na klavesy zvuky vokodéru,
muzete ,zamrznout” aktualni zvuk vokodéru stiskem klavesy
FORMANT HOLD. Tak mizete pokracovat ve hfe aktualnim
vokodérovym zvukem, i kdyz uz pravé nezpivate. Tento zvuk se
zapamatuje, jakmile funkci Write vokodérovy program ulozite.

BE Nekolik program( banky VOCODER zni, i kdyz jen hrajete na klavesy.
Tyto programy byly zapsany se zapnutou funkci FORMANT HOLD.

2. Uprava zvuku

Stejné jako u syntezatorovych programu, mazete zvuk vokodérového
programu upravit pfidanim vyrazu vasi hfe, pomoci edita¢nich kontroler(
1-5, oto¢enim PITCH nebo MOD, popf. zplisobem hry na klavesy. Jak
jsme popsali na pfedchozich strankach, vyzkousejte rizné zmeény
zvoleného programu.

Nasledujici operace Performance Edit funguji jinak, nez u
syntezatorového programu.

Ovladac 1: CUTOFF, Ovlada¢ 2: RESONANCE:

Ovladaji nosnou, nastavenim Cutoff frekvence Band pass filtru u nosné.
Viz str. 35.

Ovladac¢ 3: EG ATTACK, Ovladac¢ 4: EG RELEASE:

Ovladat je mozné pouze Amp EG.

Dale, vokodérovy program neumozhuje pfepinat timbraly.

4 6 SYNTH/VOCODER

Edit control knobs 1-5
|

3




Arpeggiator

Pouziti arpeggiatoru

Arpeggiator je funkce, ktera automaticky hraje jednotlivé tony drzeného
akordu v rytmickém patternu. Arpeggiator u microKORG S nabizi Sest typu
arpeggiovych patternd, a umoznuje nastavit dobu trvani (gate time) not,
které zni. microKORG S dale nabizi "krokovy arpeggiator”, ktery umozriuje
zadat stav On/Off u kazdé noty akordu, az na osm krokd, a tim tvofit jesté
Sirsi rozsah arpeggiovych patternd.

[ =

Kdyz zahrajete na klavesy akord, uvedeny vySe, noty
budou znit, jak vidite napravo. (TYPE: UP)

1 Zvolte program. ( str. 8)
Arpeggiator mGzete vyuzit jak pro syntezatorové programy, tak pro
vokodérové programy, ale pro objasnéni si zvolime syntezatorovy
program b.58.

2 Stiskem klavesy ARPEGGIATOR ON/OFF se LEDka rozsviti. (LEDka
sviti. Cervena: Latch je ON/ OranZova: Latch je OFF).

3 Podrzte akord na klaviatufe; arpeggiator se spusti.

Uprava arpeggia
4 Natocte ovlada¢ EDIT SELECT 2 do polohy ARPEG.A nebo ARPEG.B.

5 Edita¢nimi kontrolery 1-5 nastavte parametry arpeggiatoru, tim zménite

zpUsob, jakym arpeggiator bude znit.

Kdyz nap¥. zvolite ARPEG.A v kroku 4, parametry, zobrazené v dolni
levé &asti schématu (niZze) budou zvoleny jako funkce ovladace.
Otocenim ovladae 1 zménite tempo arpeggia, a oto¢enim ovladace 3
zménite dobu trvani arpeggiovanych not. Oto€enim ovladace 4
pfepnete arpeggiovy pattern, zménou pofadi, v jakém budou noty znit
(str. 44). (Blize o téchto operacich viz pfislusné strany).

& Viz str. 13, kde je poznamka o pfipadech, kdy se hodnota neméni.

Pouziti krokového arpeggiatoru ke zméné arpeggia

6

Jestlize ovlada¢ EDIT SELECT 2 natocite do polohy ARPEG.A nebo
ARPEG.B, funguji klavesy PROGRAM NUMBER 1-8 jako krokové
klavesy arpeggiatoru, a rozsviti se (do stavu "on") pro pfislusny pocet
platnych kroku.

Arpeggio pattern mdzete ménit umli€¢enim jednotlivych krokd. Stiskem
kteréhokoliv kroku zpUsobite, Ze LEDka zhasne, a Ze kroky budou znit
i nadale (viz schéma nize). Funkce Step Arpeggiator umozriuje timto
zpUsobem zapnout/ vypnout kazdy krok arpeggia a ménit tak
arpeggiovy pattern.

B Chcete-li zménit pocet platnych krokd v arpeggiu, nastavte ovladaé

7

EDIT SELECT 2 do polohy ARPEG.B a otocte ovladagem 4. (str.

45)

Kdyz stisknete klavesu ARPEGGIATOR ON/OFF (LEDka zhasne) a
arpeggio prestane hrat.

é N%J’J\"\, hﬁj’
S A

TYPE:UP
LAST STEP:8

PROGRAM NUMBER

1) IN 1N
[ I 1Y I N IR ]
F@ﬁt@—jﬁﬁm
) - -
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Editace

Zakladni procedury editace

Veskeré zvukové parametry jsou organizovany do “sekci". Kazda sekce

obsahuje pét parametrd, ovladanych pomoci editacnich kontrolert 1 — 5.

Dva ovladace, oznacené EDIT SELECT 1 a EDIT SELECT 2 vyuZijete
pro vybér sekce. VSimnéte si Sesti textovych sloupct pod péti ovladaci.
Prvni sloupec identifikuje jméno kazdé sekce, a nasledujicich pét
sloupcl udava parametry, pfifazené ovladac¢lim nad nimi. Text na levé
strané indikuje parametry, vyuzité pro syntezatorovy program. Text na
pravé strané (zeleny) indikuje parametry, vyuZité pro vokodérovy
program.

U microKORG S jsou dva zakladni zpusoby, jak mGzete vytvofit zvuk.

» Vybrat program, ktery je hledanému zvuku nejbliz, a upravit tento
program podle potfeby

» Zacit s inicializovanym programem ("blank slate"), a vytvofit zvuk od
zacatku.

Obecné vzato, je postup nasledujici.

1 Vyberte program, se kterym chcete zacit. ( str. 8)
Chcete-li zacit od za¢atku, spustte operaci Initialize. (str. 60)

2 Otocenim ovladace EDIT SELECT 1 nebo EDIT SELECT 2 zvolite
sekci, zahrnujici parametr, ktery chcete editovat. (LEDka
SYNTH/VOCODER pro stranu, kde editujete, se rozsviti)

VSimeijte si, jak se aktualni program liSi od zvuku, ktery mate na
mysli, a vyberte parametr, ktery chcete editovat.
Jestlize tvorite zvuk od zacatku, vSimnéte si, ze
ovladacée EDIT SELECT 1 a EDIT SELECT 2
zpfistupriuji sekce parametrd v logickém poradi a tak
tvori zvuk. Mizete ovladadi otacet v sekvenci, a
prochazet tak sekce parametrd v odpovidajicim

Zakladni editace

3 Pomoci ovladacu 1, 2, 3, 4, nebo 5 mliZzete editovat pfifazené parametry.
Napf. kdyZ editujete syntezatorovy program a nastavite ovlada¢ EDIT
SELECT 1 na FILTER, parametry, uvedené ve schématu na dolnim
okraiji této stranky budou slouZit jako funkce péti editacnich kontrolerd.
(Levy parametr kazdého paru je parametr syntezatorového programu,
a pravy parametr — zeleny — je parametr vokodérového programu).
Otocenim ovladace 2 zménite hodnotu Cutoff frekvence, ktera
ovliviiuje zvuk. Oto€enim ovladace 3 zménite hodnotu rezonance,
pfidanim specifického charakteru. (str. 24)

Nebojte se a zkuste editovat AMP EG parametry "ATTACK" a
"DECAY" (str. 28), PITCH parametr "PORTAMENTO" (str. 17), popf.
parametry MOD FX (str. 40) ¢i DELAY (str. 41) a poslechnéte si
vysledek. (Blize o téchto operacich viz pfislusné strany).

4 Pokud chcete mit pfesné nastavenou hodnotu, podrzte klavesu SHIFT
a stisknéte OCTAVE SHIFT UP nebo DOWN (UP, DOWN a SHIFT se
rozsviti). Nyni mazete pomoci oktavovych klaves UP a DOWN
prochazet hodnoty zvoleného parametru.

Chcete-li tuto funkci zrusit, stisknéte svitici klavesu SHIFT.

EE Jestlize stisknete klavesy UP a DOWN soucasné, parametr se vrati na
hodnotu, jakou mél, kdyz jste jej zvolili.

5 Opakujte kroky 2—4 podle potfeby, az vytvorite pozadovany zvuk.

6 Zapiste program do paméti. (str. 58)

4 SYNTH/VOCODER LED 3
ORIGINAL VALUE

BANK SIDE

poradi.
roke Podrzite-li klavesu SHIFT a stisknete klavesu BANK

SIDE, muzete prepinat sekce EDIT SELECT 1 a
EDIT SELECT 2 pro editaci. 4

I FITER ATER | TvwE FORMANT SHIFT I CUTOFF CUTOFF I RESCNANCT RESONANCE | FILTER F& INT FF SENSE | FITER KEY TRACK



ﬁ Pokud zvolite jiny program, nebo vypnete nastroj pfed zapisem,
provedené zmény budou ztraceny.

ER Jestlize se pii otaceni ovladaci 1-5 hodnota parametru neméni
Pokud vyuzijete EDIT SELECT 1 nebo EDIT SELECT 2 pro vybér
sekce a otocite ovladatem 1-5 béhem editace parametrd, zobrazena
hodnota nékdy bude blikat, a parametr se bude ménit.

Toho vyuZijete, kdyZ je nesrovnalost mezi aktualni hodnotou
editovaného parametru (blikajici na displeji) a polohou ovladace.
Pokud se aktualni hodnota vyrazné liSi od polohy ovladace a hodnota
se zméni hned po zméné polohy ovladace, zvuk se zméni rovnéz
nahle a nepfirozené.

Abyste tomu zabranili, uvédomte si, Ze poloha ovladace a hodnota
parametru se budou ménit v tandemu pouze tehdy, kdyz je poloha
ovladace v souladu s aktualni hodnotou editovaného parametru
(hodnota na displeji pfestane blikat).

Predpokladejme napfiklad, Ze otocenim ovladage 1 chcete editovat
parametr, takZe ovladac je nyni v poloze, jak vidite nalevo.

Pak pouzijte ovlada¢ EDIT SELECT 1 a pfepnéte na jinou sekci
parametrt, kde chcete editovat parametr, pfifazeny ovladaci 1.

Aktualni hodnota parametru je na pozici trojuhelniku nalevo.
Y + (Aktualni hodnota bude pfi lehkém otacite oviadatem blikat).

v %" Hodnota parametru se nebude ménit, dokud nedosahne ovladag
zcela pfislu$né polohy.
Jakmile v§ak aktualni polohy dosahne, ovlada¢ i hodnota parametru
se za¢nou ménit soucasné, takZze muzete hodnotu upravit. (Jakmile
¥ dosahne ovladac¢ aktualni hodnoty, hodnota na displeji pfestane
A £ blikat).

EE Chcete-li se vratit k originalnim hodnotam parametrt programu
LEDka editacniho kontroleru ORIGINAL VALUE se rozsviti, coz znaci
hodnoty parametru presetového programu nebo vami ulozeného
programu.

Chcete-li vratit parametry do jejich plvodnich hodnot, otacejte ovladadi
1-5, az se rozsviti LEDka ORIGINAL VALUE.

Pokud jste zvolili jiny program nebo znovu zvolili stejny program,
béhem editace, veSkeré parametry budou vraceny na hodnoty
presetového programu, nebo dfive ulozeného programu.

note Stejnym zpudsobem, jako kdyz editujete program, mizete provést
nastaveni pro cely microKORG S, popf. MIDI nastaveni, vybérem
pozadované sekce parametr(i, a pomoci ovladacu 1-5 provést
nastaveni (str. 47, 51). Zmény v tomto nastaveni budou rovnéz
ztraceny, kdyz nastroj vypnete, proto je musite ulozit, chcete-li
zmeény zachovat.

B Jak &ist stranky pro kazdou sekci (od str. 16)

Zde je indikace polohy ovladae  Urcuje jméno této sekce. Pokud
EDIT SELECT 1/2. Ovlada¢ jste nastavili ovlada¢ EDIT

EDIT SELECT 1/2 uréi sekci, SELECT 1 nebo 2 do polohy
kterou budete editovat. V naSem  FILTER a chcete znat vysvétleni
prikladu je zvolena sekce parametr(, proctéte si tuto
FILTER. stranku. \

Tato sekce se aplikuje
na programy
syntezatoru.

Jedna se o edita¢ni kontrolery \
1-5. Znacky, vytisténé kolem \
kazdého ovladace jsou \ /

— Zde je souhrn této sekce.

hodnoty, které Ize zvolit pfi
otaceni ovladaéem. Tyto polohy

jsou pfiblizné. \

Tato oblast udava parametry, —|
editované editacnimi kontrolery
1-5, je-li zvolena vy3e uvedena
sekce. Rozsah hodnot pro
kazdy parametr je zadan
hranatymi zavorkami [ ].
Vysvétleni jednotlivych
parametr( a jejich hodnot vidite
nize.

13
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Editace jednotlivych timbrali

Syntezatorové programy mohou mit az dva timbraly.

Timbral sestava z parametrd EDIT SELECT 1 VOICE (kromé

"SYNTH/VOCODER" a "SINGLE/LAYER") v sekcich LFO2, a parametr(i

EDIT SELECT 2 v sekcich PATCH 1-4.

nole Parametry sekce VOICE "SYNTH/VOCODER" a "SINGLE/LAYER"
se aplikuji na cely program.

Vyuziti dvou timbrald (Layer)
O Nastavte ovlada¢ EDIT SELECT 1 na VOICE, a pomoci ovladace 2
zvolite LAYER ().

Vybér timbralu pro editaci
Pokud editujete program se dvéma timbraly, musite urcit ktery z nich
chcete editovat.

O Stiskem klavesy EDIT SELECT TIMBRE SELECT zvolite timbral,
ktery chcete editovat. (Odpovidajici LEDka TIMBRE SELECT se
rozsviti)

Va$e editace ovlivni zvoleny timbral.

Mizete také editovat oba timbraly sou¢asné (Edit Sync).

1 Podrzte klavesu TIMBRE SELECT na min. 2s.

Obé LEDky TIMBRE SELECT se rozsviti a editace bude
synchronizovana pro oba timbraly. Na displeji vidite hodnotu pro
timbral 1. Hodnotu timbralu 1 rovnéz vyuzijete jako pocatecni hodnotu
editace.

2 Chcete-li zrusit Edit Sync, stisknéte klavesu TIMBRE SELECT.
Funkce Edit Sync je zruSena a timbral 1 je nyni
mozné editovat.

B8 Funkci Solo muzete pouzit, i kdyz je editace
synchronizovana.

Stav tlacitek funkce Edit Sync se neuklada.

Poslech jednoho timbralu (Solo)

U programu, ktery pouziva oba timbraly, vyuZzijete funkci Solo k poslechu

jednoho z nich. Je vhodné, zkontrolovat zvuk jednoho timbralu b&hem

editace.

1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte klavesu TIMBRE SELECT.
LEDka TIMBRE SELECT u timbralu, zvoleného pro editaci, zacne
blikat, a pouze tento timbral bude znit.

2 Pokud si chcete poslechnout jen ten druhy timbral, opét podrzte klavesu
SHIFT a stisknéte klavesu TIMBRE SELECT.
LEDka TIMBRE SELECT u druhého timbralu zaéne blikat, a pouze
tento timbral bude znit. Timbral, zvoleny pro editaci se také méni v
Case.

3 Chcete-li zrusit funkci Solo, stisknéte klavesu TIMBRE SELECT.

AL Stav Solo neni mozné ulozit.
Vymeéna a kopirovani nastaveni timbrala
(Funkce SHIFT)

Mlzete vyménit oba timbraly, nebo zkopirovat nastaveni timbralu z jiného
programul. (str. 60)

SHIFT TIMBRE SELECT

AGUTORY i  apem wracs  aen e

| [*emscener | ik 7
CE ¥ @) @ @ @ ®©
) o




Editace programu

syntezatoru
Prehled

TFi prvky zvuku: pitch, tone a volume

Zvuk ma tfi zakladni prvky: vySku, zvukovy charakter a hlasitost.

Pro ovladani téchto prvkl, analogovy modelingovy syntezator microKORG
S nabizi sekce "oscillator", "filter" a "amp (ampilifier)", jako u historickych
analogovych syntezatoru.

Nastaveni "oscillator" méni vy$ku, nastaveni "filter" méni tén a nastaveni
"amp" méni hlasitost.

Oscilator, filtr a zesilova¢ u microKORG S

Sekce OSC1, OSC2 a PITCH u microKORG S ovlada "oscillator". Sekce
PITCH udava vysku ténu vzorku, ktery je zakladem zvuku, a sekce OSC1
a OSC2 uréuji vzorky dale. Vzorky, generované témito oscilatory se
michaji v sekci MIXER.

Sekce FILTER u microKORG S upravuje ton. Pak sekce AMP upravi
hlasitost a na vystupu se objevi vysledny zvuk.

Tyto tfi sekce urcuji zakladni zvuk programu.

EG, LFO, keyboard tracking, virtualni patche a kontrolery
Kromé sekci, popsanych vyse, microKORG S nabizi zpUsoby, jak se mlze
zvuk meénit podle ¢asu, klavesového rozsahu, nebo rdznych typu vyrazu
hry. Tyto zmény zvuku jsou ovladany modulatory a kontrolery, jako EG
(envelope generator), LFO (low frequency oscillator), keyboard tracking,
virtual patch a ovladace PITCH a MOD. Tyto modulatory a kontrolery
vyuZijete pro aplikaci zmény z&kladniho zvuku programu.

Obr. 0-1 (vpravo) udava strukturu zvuku syntezatoru microKORG S. U
TIMBRE 1 si v§imnéte toku signalu v pofadi OSC — FILTER — AMP.
Dale si vSimnéte, jak modulatory, napf. EG a LFO mohou ovlivnit tyto
bloky.

Struktura Synth programii

Jak vidite na obr. 0-1, syntezatorovy program sestava z timbrala 1/2,
efektl a arpeggiatoru.

TIMBRE 1/2

Kazdy timbral pak sestava z blokdl OSC, FILTER, AMP, EG, LFO a Virtual
Patch. Komplexnéjsi programy muZzete tvofit vyuZitim obou timbrall v
jednom programu souc¢asné, pomoci funkce Layer.

EFEKTY

Vystup timbrald 1/2 je vyslan do modulaéniho efektu (MOD FX) — Delay efektu
(DELAY) — Ekvalizéru (EQ).

Jako modulaéni efekt muzete vybrat ze tii typ( efektu, jako je Chorus.

Jako Delay muzete vybrat ze tfi typ( efektu, jako je Stereo Delay. EQ je

2pasmovy ekvalizér.

ARPEGGIATOR

Arpeggiator mlzete aplikovat na timbral. Jestlize program vyuziva dva
timbraly, mizete arpeggiator aplikovat na jeden &i oba timbraly. Jedna se o
krokovy arpeggiator se Sesti typy arpeggia.

Obr. 0-1
BLOKOVE SCHEMA SYNTEZATORU

| TIMBRE 2 (in the case of Layer)

TIMBRE 1

AUDIO It

o

4 4
FILTER EG EG DIST PAN
KBD TRACK

MOD FX

¢1¢

Free Assign

VIRTUAL PATCH
i | | LKEDTrm:k
! Velocity
Mod. wheel

Pitch bend

KN
1
[purerea| | awees | [ rot |] wroz | ‘—@l

L
R
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EDIT SELECT 1
MIXER

MIXER
AUDIO IN 1
0sc2

S5t

SYNTH/VOCODER
[Synth, Vocoder]
Pfepina aktualné
zvoleny program mezi
kategoriemi
Synthesizer a Vocoder.
Synthesizer (SYt):
Program bude patfit
mezi syntezatorové
programy. Pomoci
dvou oscilatoru si
vytvofite vlastni zvuk.
Vocoder (Ucd):
Program bude patfit
mezi vokodérové
programy. Vstup zvuku
z pfipojeného
mikrofonu mlzete
vyuzit k vyrobé
"mluviciho"
nastrojového efektu.

@ Parametry editace se
budou ménit podle toho,
zda je zvoleny
Synthesizer nebo
Vocoder.

FILTER
FILTER
FC MOD
FILTER EG

1. VOICE — SYNTH/VOCODER

stisknuta klavesa.
2

50L

LAY

SINGLE/LAYER

[Single, Layer]

Urcuje, kolik timbral( bude
program vyuzivat. Nelze zvolit
pro vokodérovy program.
Single (SGL):

Bude vyuzit pouze jeden
timbral.

Obr. 1-1

Timbre1 |

Layer (LAY):

Budou vyuzity dva timbraly.
Hrajete-li na klaviaturu, budou
znit dva timbraly sou€asné.
MUzete editovat kazdy timbral
zvlast.

Obr. 1-2

Timbre2
Timbre1

nole Maximalni polyfonie jsou
Ctyfi hlasy (noty). V pripadé
Layer programu, jsou tyto Ctyfi
hlasy rozdéleny mezi timbraly 1
a 2, takze vrstvenym
programem lze hrat pouze
dvéma klavesami.

LY,

nan unn ot

VOICE ASSIGN
[Mono, Poly, Unison]
Urcuje, jak bude timbral znit.

Mono (gn):

Timbral bude znit jako

monofonni. Program bude hrat

pouze jednim hlasem v danou
chvili.

Poly (PLY):

Program bude znit jako

polyfonni, coz umozfiuje hrat

akordy.

Maximalni polyfonie je 4 hlasy.

Unison (L1 1):

VSechny Ctyfi hlasy budou znit

unisono, na stejné vysce.

"UNISON DETUNE" vyuzijete

pro zadani vysky s rozdilem

jednoho centu.

B8 "VOICE ASSIGN" a
polyfonie pro Layer
program

| Timbre 1__ Timbre 2

VOICE ASSIGN | Mono Poly

Polyphony] 1 voice 3 voices

VOICE ASSIGN | Poly Poly

Polyphony| 2 voices | 2 voices

VOICE ASSIGN | Unison Mono

Polyphony| 2 voices 1 voices

Tato nastaveni urCuji zakladni charakter programu, i to, jak bude znit.
"SYNTH/VOCODER?" (ovlada¢ 1) ur€uje, zda bude program nalezet mezi syntezatorové nebo vokodérové programy. Jestlize
chcete syntezatorovy program, zvolte Synthesizer (SYt). "SINGLE/LAYER" (ovlada¢ 2) uréuje, zda budou pouzity oba timbraly
(Layer) i v pfipadé syntezatorového programu. DalSi parametry v této sekci uréuji, zda bude program znit monofonné /
polyfonné / unison, a jak budou noty spoustény.
EE Jestlize stisknete sougasné vice klaves, nez odpovida maximalni zadané polyfonii, ma pfednost a zazni naposledy

a

50L nLt

TRIGGER MODE

[Single, Multi]

Udava, zda se EG a LFO
budou spoustét znovu, kdyz
zahrajete na dalsi klavesu,
pficemz stale drzite klavesu
predchozi.

To mlzete editovat, pokud je
"VOICE ASSIGN" na Mono
nebo Unison.

Single (SGL):

EG a LFO se druhym a
nasledujicim stiskem klavesy
nespusti. Tohoto nastaveni
vyuzijete, pokud chcete hrat
legato.

Multi (R F):

EG a LFO se spusti s kazdym
nasledujicim stiskem klavesy.
Obr. 1-3

Note on Note on

| |

EG M
Single ! :
Trigger | :
| |
| I

EG M
A I
Trigger | |

Multi

UNISON DETUNE [0...99]
Urcuje hodnotu rozladéni

(v krocich centll) mezi notami,
zné&jicimi v rezimu Unison
mode. To mizete editovat,
pokud je "VOICE ASSIGN" na
Mono nebo Unison.

Metoda ladéni zavisi na

poctu hlast unisono.

Obr. 1-4
2 voice
T ITTLCLLL) '99
_______ Unison
Detune
4 voice
-i: ------- '99
e 0 Unison
j) Detune



2. PITCH — SYNTH/VOCODER

Toto nastaveni ur€uje vySku oscilatoru.
Pomoci "TRANSPOSE" (ovlada¢ 1) a "TUNE" (ovlada¢ 2) nastavte pozadovanou vysku. Tato nastaveni jsou vzdy spole¢na
pro oscilatory 1 a 2. V této sekci muzete také nastavit dobu Portamenta, a urcit, jak ovladac¢e PITCH a MOD ovlivni vysku.

FILTER
EDIT SELECT 1 FILTER
MIXER
MIXER

AUDID IN 1

0sc2
AMP EG
AMP EG

PITCH

PITCH

a1
3 qu
ray, ~.

0
o

Yo7 - 179 ¥io

E}.-- .

-24< ¥ o4 -50% ¥ 50

TRANSPOSE [-24...24] TUNE [-50...50] PORTAMENTO [0...127] BEND RANGE [-12...12] VIBRATO INT  [-63...63]

Nastavi vySku oscilatoru v pal- Nastavi vySku oscilatoru  Urcuje rychlost efektu  Urcuje zménu vysky  Urcuje hloubku vibrata,

ténech (100 centu). v centovych krocich. Portamento (plynulého v pulténovych krocich, pfi  aplikovaného, kdyz otocite

Rozsah jsou dvé oktavy nahoru prechodu z vysky jedné noty = pohybu joystickem. Tato  koleckem MOD (modulace)

i dolu. na jinou s odliSnou vyskou). hodnota znaci velikost zmény,  zcela od sebe.

B8 Zmany, provedené kiavesami S nastavenim “0” nevznika ke které dojde, kdyz pohnete BB |Fo2 moduluie  vysku
OCTAVE SHIFT na &elnim Zadne portamento. S vyS8i  joystickem az na hranici ve oscilatoru, zvyseni a snizeni
panelu  posunou  vy3ku, hodnotou se vySka méni  vodorovném sméru. tonu, a tim tvofi vibrato.
pfifazenou klaviatufe (neboli pomaleji.
kldvesam) v jednooktavovych AL i voicE AssiGN

krocich, a neovlivni vySku
oscilatoru, ktery zni. Ani tato
nastaveni se  neukladaji
operaci Write. Pokud si
pfejete zménit vysku
oscilatoru samotného, musite
k tomu pouzit nastaveni
"TRANSPOSE" a zadat vy$ku
takto.

nastaven na Mono nebo
Unison, a "Trigger" na
Single, Portamento se
neaplikuje na prvni znéjici
notu.
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FILTER

EDIT SELECT 1 FILTER
MIXER FC MOD
MIXER FILTER EG

AUDID IN1
0sc2

3. OSC1 (Oscillator 1) — SYNTH/VOCODER

Oscilator generuje vzorek, ktery je zakladem zvuku.
Kazdy timbral ma dva oscilatory. Nastaveni v této sekci se tyka oscilatoru 1. "WAVE" (ovlada¢ 1) voli zakladni vzorek pro
oscilator 1, a "CONTROL 1" (ovlada¢ 2) a "CONTROL 2" (ovlada¢ 3) modifikuji vzorek. Kdyz napf. nastavite "WAVE" na Saw

(SP,,J), Upravou hodnoty "CONTROL 1" modifikujete zvuk, zmé&nou vzorku, jak vidite na obr. 3-1. Upravou "CONTROL 2" se

aplikuje LFO1 modulace na vzorek, zadany "CONTROL 1", coz vede k dal$i zméné.

WAVE

[Saw, Square, Triangle,
Sine, Vox, DWGS, Noise,
Audio In]

Urcuje vzorek pro oscilator 1.

saw Wave (59.): -1

Pilovy vzorek. Tato forma vzorku
ma tvar zubu pily, a obsahuje
bohaté spektrum harmonickych.
Muzete jej vyuzit pro tvorbu
Cetnych nastrojovych zvukd, jako
jsou smyc€cové a Zestové zvuky,
nebo typické zvuky analogového
syntezatoru, napf. Synth Bass
nebo Synth Brass.

Square Wave (‘Jqu): L
Ctvercovy vzorek. Ma
obdélnikovy tvar a pfesné feceno,
Ctvercovy je pouze, kdyz maji
horni a dolni ¢ast vzorku stejnou
Sitku  ("Pulse  Width" 50%).
Jestlize je Pulse Width jina nez
50%, jde o tzv. pulsni vzorek.
Ctvercovy vzorek vyuZijete pro
dfevéné dechové zvuky, napf.
klarinet, a pro dfevéné perkusni
zvuky. Pulzni vzorek. vyuZijete pro
drnkaci strunné zvuky a zvuky
pistal.

CONTROL 1

[0...127/- — -]
Uréuje parametr, specificky pro
zvoleny vzorek.

CONTROL 1 nema zadny vliv,
je-li "WAVE" nastaven na
DWGS.

HER #1287 (EY)
CONTROL 2 [0...127/1...64]

Uréuje parametr, specificky pro
zvoleny vzorek.

CONTROL 2 [0...127]: Obr. 3-1
. LFO1 wvyuziete pro aplikaci

CONTROL 1 0...127]:
Upravou této hodnoty[ ] modulace na vzorek, zadany 77477774117""‘1/* -
modifikujete vzorek. "CONTROL 1" Parametr ° & 2
Hodnota 0 nabizi &isty pilovy CONTROL 2" uréi hloubku
vzorek a hodnota 127 tentyz modulace, zpisobené LFO1.
vzorek 0 oktavu vyse. Napf. nastavenim LFO1 "WAVE" na
(Obr. 3-1) Triangle (tr 1) a Upravou rychlosti

LFO, mlzete vyrobit efekt rozladéni.
CONTROL 1 [0...127]:  CONTROL 2 [0...127]:
Nastavuje Sirku pulsu. Okoli 0 LFO1 vyuzijete pro aplikaci PWM
vyrobi §ifku pulsu 50% (Etverec), (modulaci Sifky pulsu) *3-1 na Sifku
a hodnota 127 Sitku pulsu 0% pulsu, zadanou pomoci "CONTROL *3-1: PWM
(zadny zvuk). V okoli hodnoty 1. Pulse Width Modulation se tyka
parametru 0% se zvuk stava Obr. 3-2 vyuziti specialniho signalu ke

"tvrdsi". Parametr "CONTROL 2" uréi zméne Sifky pulsu v ¢ase.

(Obr. 3-2) hloubku  modulace, zplsobené ,,,dj,,,,,:p ,,,,, 1;1” U microKORG S PWM vyuZijete
LFO1. Napf. nastavenim LFO1 k modifikaci zvuku pomoci
"WAVE" na Triangle (Fr 1) a LFO1, nebo Virtual Patch

zménou rychlosti LFO pfidate zvuku
hloubku.

modulaénich zdroji LFO2, Filter
EG, nebo Amp EG.



WAVE

Triangle Wave (F~ ): /\
Toto je trojuhelnikovy vzorek,
ktery ma slabsi harmonické a
silngjSi zaklad, nez pilovy nebo
Ctvercovy vzorek. Je vhodny pro
meékké basové zvuky.

Sine Wave (S 1): f\/

Sinusovy vzorek. Tento vzorek
obsahuje pouze zaklad, a vibec
zadné harmonické. Vyuzijete jej
ke tvorbé zvuku Claves nebo
basového bubnu. U nékterych
syntezatorovych programd,
oscilator 2 slouzi i pro kfizovou
modulaci** (obr. 3-4), a tvorbu
komplexnéjsi struktury
harmonickych.

KFizovou modulaci sinusovym

vzorkem nelze aplikovat na

vokodérovy program.

@Jestliie sinusovy  vzorek
neobsahuje Zzadné harmo-
nické, filtr nebude zvuk
modifikovat.

Vox Wave (UGE)Z

Simulace  vzorku, podobna

lidskym hlasivkam. Dokonce i
kdyz zménite vySku oscilatoru,
zachova se frekvencni
spektrum, které je efektivni, je-li
pouzito s vokalovymi zvuky
nebo jako oscilator vokodéru.
Zvolte HPF nebo BPF jako filtr,
a nastavenim "Cutoff" vytvofite
vokalovy typ zvuku.

CONTROL 1
CONTROL1  [0..127]:
Vzorek mulzete modifikovat

Upravou této hodnoty.

Hodnota 0 vyrobi trojuhelnikovy
vzorek a hodnota 127 vzorek s
vySkou, o oktavu a pul vyssi.
(Obr. 3-3)

CONTROL 1 [0...127]:

U syntezatorového programu
nastavuje  hloubku  kfiZzové
modulace.

U vokodérového programu
modifikuje vzorek.

CONTROL 1 [0...127]:

Upravou této hodnoty modifi-
kujete vzorek. (Obr. 3-5)

CONTROL 2

CONTROL 2 [0...127]:
LFO1 vyuzijete pro aplikaci
modulace na vzorek, zadany
"CONTROL 1" Parametr
"CONTROL 2" wuré€i hloubku
modulace, zplsobené LFO1.

CONTROL 2 [0...127]:
U syntezatorového programu,
timto upravite hloubku pfidavné
modulace, aplikované LFO1 na
kfizovou modulaci, zadanou
pomoci "CONTROL 1". U
vokodérového programu, timto
upravite hloubku pfidavné
modulace, aplikované LFO1 na
vzorek, zvoleny pomoci

"CONTROL 1"
CONTROL 2 [0...127]:
LFO1 vyuZijete pro aplikaci

modulace na vzorek, zadany
"CONTROL 1" Parametr
"CONTROL 2" wuréi hloubku
modulace, aplikovanou pres
LFOL1.

Obr. 3-4

X-mod Depth + X-mod Depth Mod

OSC1 Output

Obr. 3-5
0 63 127

*3-2: Kfizova modulace

Typ modulace oscilatoru,
dostupna u nékdejSich
analogovych syntezatoru.
Normalné se nizkofrekvenéni

signal (napf. z LFO) vyuziva jako
modulaéni zdroj oscilatoru, ale
funkce Cross Modulation
umoziiuje pouzit daldi oscilator
jako modulaéni zdroj, a tvofit
zvuky s komplexni strukturou
harmonickych, které by normalné
vubec nevznikly. U microKORG S
muzete vyuzit oscilator 2 k aplikaci
kfizové modulace, je-li zvolen
sinusovy vzorek pro oscilator 1.
Postupné zvySujte uroven
"CONTROL 1", a vSimejte si, jak
se zvuk meéni. Tak vyrobite
zkreslené zvuky, nebo zvuky s
metalickym charakterem.

Muizete vyrobit dokonce jesté Sirsi
variace efektl, nastavenim
parametru OSC2 “"SEMITONE"
nebo "TUNE". Zajimavych
vysledkl muzete rovnéz
dosahnout aplikaci modulace
synchronizace a kfizové modulace
soucasné.
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WAVE CONTROL 1 CONTROL 2
e : Tab. 3-1
DWGS (4 ,9) CONTROL 1 [ ]: CONTROL 2 [1...64]:
(Digital ~ Waveform  Generator Zvoli vzorek DWGS. (Tab. 3-1) Seznam DWGS
System): o EE pata DWGS vzorku byla T NS TS T
Toto jsou data vzorku, vytvorena poprvé pouzita v Korg DW- 1] SynSine1 | 24 | 5thWavel | 47 | Clavi
pfidanou syntézou harmonic- —_ 6000 (ktery vstoupil natrh v r. 2| SynSine2 25 | 5thwave2 | 48 | Clav2
kych. Vyberte, pokud chcete 1984), a jeho vyvoj dale 3| SynSine3 26 | 5thWave3 | 49 | Guitar1
tvofit zvuky s vyhrazenym pokracoval. 4| SynSine4 27 | Digit 50 | Guitar2
"digital-synth" charakterem, jako 5| SynSine5 | 28 | Digia 51 | Gultarg
_digital-sy » JaKko 6] SynSine6 | 29[ Digia 52 | Bassf
jsou Synth Bass, elektrické 7| SynSine7 | 30| Digi4 53 | Bass2
piano, zvony, nebo lesni roh. K 8] SynBass1__ | 31 Digi5 54 | Bass3
dispozici je 64 typ( vzorka. 9| SynBass2 | 32 Digi6 55 | Bass4
10| SynBass3 33 | Digi7 56 | Bass5

) ) CONTROL 1 [0127] CONTROL 2 [0127] 11| SynBass4 34 | Digi8 . 57 | Bell1
Noise (0 5) _ Nastavuje prahovou frekvenci Ovidda hodnotu rezonance LPF. 12 SynBasss | 35 Endess |55 Beid
Generuje Bily sum. U oscilatoru | pg Pokud ji zvysite dostatené k yntass -Flano e
je LPF (Low Pass Filter) uréen C ; . 14| SynBass7 37 E,P!an02 60 Be.lld
e LFk ! To ovlivni vzorek Sumu. tomu, aby vyrobila 15] SynWavel | 38 | E.Piano3 | 61 Voicel
pro vyrobu Sumu. (Obr. 3-6) neidentifikovatelnou vysku, 16| SynWave2 | 39| E.Piano4 62 | Voice2
VyuZijete jej pfi  tvorbé Obr. 3-6 Cutoff frekvence se posune 17] SynWave3 | 40 Organ1 63 | Voice3
erkusnich zvukl nebo P 18| SynWave4 | 41| Organ2 64 | Voiced
p Koovoh efekin. ko e hibo: oT—— podie polohy prstu na klaviature, 15| SynWave5 | 42| Organa
zvukovych efektd, jako je priboj. a zména se projevi na vysce 50| SynWave6 | 43 | Organd
Toho Ize také vyuzit v souvislosti Noise LPF D_ tonu. 51 SynWaver | 24| Organs
s dalS§im timbralem, nebo pro ||Genarator _ 22| SynWave8 | 45| Organé
simulaci "dechovych" prvkd, v Cutoff 23| SynWave9 | 46| Organ7

pfipadé dechovych nastrojl.

* Vzorek 35 Endless simuluje nekone¢nou stupnici,
jejiz noty v rozmezi jedné oktavy maji identickou
dala referencni vysce, vySku. Mazete hrat v rostouci nebo klesajici ¢asti

nastavte "CONTROL 1" na stupnice, podle potfeby, coz budi dojem, ze
24. stupnice o stejné vySce pokracuje do nekonecna.

@ Jestlize chcete, aby oscilace,
vyrobena rezonanci odpovi-



WAVE

Audio In (Rul:f):

Vzorek audio vstupniho signalu
z konektoru AUDIO IN 1 nebo 2
bude vyuzit misto oscilatoru.

To umoznuje aplikovat filtrovani
na bici frazi, nebo syntézu
vokalu ¢  zvuku  kytary,
soucasné s oscilatorem 2.

Parametry sekce PITCH

CONTROL 1
CONTROL 1 [0...127]:
Nastavi vyvazeni hlasitosti

kanal AUDIO IN 1 a AUDIO IN
2. S hodnotou 127 pujde na
vystup pouze AUDIO IN 1. S
hodnotou 0 pljde na vystup
pouze AUDIO IN 2.

CONTROL 2

CONTROL 2 [0...127]:
LFO1 slouzi pro aplikaci
modulace na vyvazeni hlasitosti
mezi AUDIO IN 1 a AUDIO IN 2,
nastavené pomoci "CONTROL
1". Parametr "CONTROL 2" ur¢i
hloubku modulace, zpusobené
LFO1.

To umoznuje tvofit efekty, ve
kterych se stfidaji vstupy AUDIO

nemaji vliv na vzorek, ktery je
na vstupu z konektoru AUDIO
IN 1 nebo 2.

INla2.

Zpracovani audio signalu na externim vstupu
Ke zpracovani signalu z externiho syntezatoru, rytmeru, ¢i audio zafizeni mizete
vyuzit filtr, zesilovag, EG, LFO, atd., stejnym zplsobem, jako vzorek oscilatoru.

PFed zapojenim externiho zafizeni, vypnéte microKORG S a veSkera externi
vystupni zafizeni i vykonové zesilovace.

Zapojte vystupni konektor externiho zafizeni do konektoru AUDIO IN 2 LINE.

V nasem pfikladu zvolte néktery syntezatorovy program, a inicializujte jej dle

1 Nastavte ovladag AUDIO IN 2 VOLUME 2 do polohy MIN.

2

3 Po provedeni zapojeni zapnéte zafizeni v tomto pofadi, externi zafizeni,
microKORG S a nakonec aktivni monitorovaci systém.

4 Zzvolte program pro inicializaci a inicializujte jej.
popisu na str. 60.

5 Nastavte ovlada& EDIT SELECT 1 do polohy OSC 1 a otogenim 1
("WAVE") vyberte “Aud» (Audio In).

6 Privedte audio signal externiho zafizeni a otacejte ovladatem VOLUME 2
smérem k MAX, aniz by se LEDka AUDIO IN 2 rozsvitila Cervené.

7 Jakmile zni externi signal, hrajte na klavesy.

8

Jak jsme popsali v "Zakladni editacni procedufe" (str. 12), editaci FILTER,
AMP, EG, LFO a efektu upravite zvuk.

A Parametry, souvisejici s PITCH nemaji zadny vliv na zvuk z konektord AUDIO

IN.

nole Pro nasi potfebu byste méli zapojit MIDI OUT u microKORG S do MIDI IN externiho
MIDI zafizeni a nastavit MIDI kanaly stejné, takze zvukovy modul &i jiné externi MIDI
zafizeni bude pfi hrani na klavesy microKORG S vyrabét zvuk (str. 49). Klaviaturu
microKORG S vyuzijete ke hrani zvuky externiho zafizeni, a ovladac¢i EDIT SELECT 1/2
+ edita¢nimi kontrolery 1-5 muizete zvuk upravit.

nole Signal externiho vstupu muzete vyuzit jako nosnou pro vokodér (str. 34)

- AUDIO IN 2 e p— AUDIO IN 1 E—
VOLUME2  LINE WiE LIV VOLUNE 1 CONDENSER. DYNAMIC
MAX I MAX_ N

©‘ @@‘]' 0 O¢

= LINE OUT J

FO-O0—0—0-00-0| I
cmooooooo

gggg EEE%ZSEQDQ ?noo Modul zvukového generatoru, rytmeru nebo audio zafizeni

(1555565851
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FILTER
EDIT SELECT 1 FILTER
MIXER

MIXER
AUDIO IN 1
osc 2

FC MOD
FILTER EG

SAS

WAVE

[Saw, Square, Triangle]
Urcuje vzorek pro oscilator 2.
saw Wave (57.5): -1
Pilovy vzorek. (str. 18)
Square Wave (55,): L
Ctvercovy vzorek. (str. 18)

Triangle Wave (5 1): 7\
Trojuhelnikovy vzorek. (str. 19)

BB Pokud  neslysite  zvuk
oscilatoru 2, zvySte hodnotu
MIXER  "OSC2 LEVEL"
(ovlada¢ 2). Chcete-li slySet
pouze zvuk oscilatoru 2,
stahnéte MIXER "OSC 1
LEVEL" (ovladag 1).

4. OSC2 (Oscillator 2) — SYNTH

Zde mlzete upravit nastaveni oscilatoru 2.
Pomoci dvou oscilatord sou¢asné mizete tvofit nejriznéjSi zvuky. Napf. mizete nastavit "SEMITONE" (ovlada¢ 3) a "TUNE
(ovladac 4) tak, aby jeden oscilator fungoval jako by byl soucasti struktury harmonickych jiného oscilatoru, nastavit vySky obou
oscilatord na harmonicky interval, nebo oba oscilatory na stejnou vysku, ale vzajemné lehce rozladéné, vytvofite efekt
Detuning. MGzZete také vyuzit kruhovou modulaci a synchronizaci oscilatort a vytvofit velmi komplexni struktury harmonickych.
(To se nastavuje pomoci "OSC MOD" (ovladac 2).)

2
rn9 1 SYc
ofF -5
OSsC MOD

[OFF, Ring, Sync, RingSync]
Voli typ modulace oscilatoru,
vznikajici v souvislosti s
oscilatorem 1.

OFF (gF F):

Zvuk pujde na vystup bez
aplikace modulace oscilatoru.
Nastavenim "SEMITONE" a
"TUNE" mlZzete vyrobit
harmonii, rozladéni nebo
harmonické efekty.

Ring (-1 5):

Aplikuje se kruhova modulace *
41. (Obr. 4-1)

Nastavenim "SEMITONE" a
"TUNE" mUzete vytvorit
metalické zvuky s jemnymi
vyskovymi nuancemi. To ma
vyznam pro zvukové efekty.

sync (550

Aplikuje se synchronizace
oscilatoru *s-2. To se hodi pro
tvorbu syntezatorovych lead(.
(Obr. 4-2)

RingSync (- = 5): Soucasné
se aplikuje modulace Ring a
Sync. (Obr. 4-3)

SEMITONE [-24...24]

Ur€uje rozladéni (rozdil vysky)

vu¢éi oscilatoru 1, v palténovych

krocich arozsahu plus nebo
minus dvé oktavy.

@ Chcete-li pouzit zvuk
oscilatoru 2 jako komponentu
harmonické struktury
oscilatoru 1, zkuste jej
nastavit o oktavu nebo kvintu
vySe nez je oscilator 1.
Chcete-li v harmonickych
pouzit oscilator 2, vyzkousSejte
intervaly jako je tercie, kvarta,
¢i kvinta.

Obr. 4-1

Obr. 4-2

0SC2 Wave ——= 0SC2 Output
Syne P
osct wave L /\/\/\a osct output

Obr. 4-3

- 0SC1 Output

0SC1 Output

TUNE

[-63...63]

Urcuje hodnotu rozladéni OSC2
vuci OSC1.

Hodnota + 63 vyrobi vyskovy
rozdil £ 2 oktavy, a + 48 vyrobi

vySkovy rozdil * 1 oktava.

Hodnota kolem O umozZiuje

jemné vyladéni vysky.

B8 Pokud je “OSC MOD”
nastaven na SYNC, hodnota
“SEMITONE” ¢i “TUNE”
ovlivni vySku harmonickych.
Hlasitost toniky se nezméni.

*4-1: Ring Modulation:
Tato modulace generuje soucty a
rozdily vzork(l oscilatord 1 a 2.

Mlzete napf. volit ctvercovy
vzorek oscilatoru, nastavenim
"TRANSPOSE" na 0

"SEMITONE" na 24, a pomoci
"TUNE" doladite Cisty zvuk zvonu.
Efekt bude mozné snaze
detekovat, kdyz snizite "OSC 1
LEVEL" a zvySite "OSC 2 LEVEL".
Zajimavych vysledkd se také
doberete, pouzitim virtualniho
patche k modulaci “OSC2 Tune” z
LFO nebo EG.

*4-2: Oscillator Sync:

Tato modulace vynuti
synchronizaci faze oscilatoru 2 k
fazi oscilatoru 1.

Napf. zvolite pilovy vzorek pro
oscilator 1 a zvysSite "OSC 2
LEVEL". Pak Upravou
"SEMITONE" a "TUNE" zménite
vySku a sledujte vysledek.

Efekt bude vyraznégjsi, jestlize
zvySite vySku oscilatoru 2 nad
vysku oscilatoru 1. Zajimavych

vysledkih se také doberete,
pouzitim virtualniho patche k
modulaci “OSC2 Tune” z LFO
nebo EG.



5. MIXER —svnm+

FILTER
EDIT SELECT 1 FILTER
MIXER FC MOD
MIXER FILTER EG
AUDIOD IN 1
0sc2

Tyto parametry upravuji vyvazeni hlasitosti oscilator(i 1 a 2, a Sumového generatoru.

"OSC 1 LEVEL" (ovlada¢ 1) ur€uje vystupni troven oscilatoru 1, "OSC 2 LEVEL" (ovlada¢ 2) urcuje vystupni uroven
oscilatoru 2 a "NOISE LEVEL" (ovlada¢ 3) ur€uje vystupni uroveri Sumového generatoru.

Tato nastaveni se projevi na vstupni urovni filtru.

OSC 1 LEVEL [0...127] OSC 2 LEVEL [0...127] NOISE LEVEL [0...127]
Nastavuje vystupni urover Nastavuje vystupni uroven Nastavi vystupni uroven
oscilatoru 1. oscilatoru 2. Sumového generatoru

Sumovy generator vyrabi bily
Sum. Ten je odliSny od bilého
Sumu, ktery si mizete zvolit jako
vzorek pro oscilator 1. Nema filtr
ani rezonanci (jako oscilator 1
Sumového  generatoru, ale
mizete vyuzit sekci FILTER a
ziskat stejné vysledky jako u
Sumového vzorku oscilatoru 1.
Sum vyuZijete pfFi tvorbé zvuku
perkusnich  nastrojli, nebo
zvukovych efektu, jako jsou viny
oceéanu.
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FILTER
FILTER

FC MOD
FILTER EG
AMP

AMP

EDIT SELECT 1
MIXER
MIXER

AUDIOIN 1
0sc2

TYPE

[-24dB LPF, -12dB LPF, -
12dB BPF, -12dB HPF]
Vybere typ filtru

-24dB LPF (241 ):

-24 dB LPF (-24 dB/oktavu Low
Pass Filter) je nejb&zné&jsi typ
filtru; propousti frekvence pod
cutoff frekvenci a ofezava oblast
vySe (obr. 6-1). Snizeni Cutoff
frekvence vytvofi temnéjsi a
mekéi tén.

-12dB LPF (/2L):

-12 dB LPF (-12 dB/octave Low
Pass Filter) ma pozvolngjsi
strmost, nez -24 dB LPF, coz
vede Kk pfirozené&ji znéjicimu
efektu. ("-24 dB LPF") (Obr. 6-1)

Obr. 6-1

LPF (Low Pass Filter)
1

-12dBloct
| -24dBloct
|

Cutoff

Frequency

6. FILTER —swm

Filtr uréuje zvukovy charakter zvuku, vyrobeného oscilatorem. Zvuk uréuje tak, Ze propusti pouze poZzadované ¢asti zvuku.
"TYPE" (ovladac€ 1) voli typ filtru (tedy zpUsob, jakym se ofezava frekvence). "CUTOFF" (ovlada¢ 2) urcuje frekvenci, na které
se projevi ofezani. Normalné natoenim ovladace doprava zvuk vyjasnite a oto¢enim doleva jej zatemnite. "RESONANCE"
(ovlada¢ 3) podpofi €ast zvuku v oblasti kolem Cutoff Freq, pfida mu specificky charakter. Dal$i parametry v této sekci
umoznuji zadat hloubku modulace, aplikované filtrem EG, a zpusob, jakym ovlivni Keyboard tracking Cutoff frekvenci.

CUTOFF

[0...127]

Nastavuje Cutoff frekvenci.

Vys$S§i hodnota zvysi Cutoff

frekvenci.

BB ‘cUTOFF” se maze menit
podle Casové proménné
zmény, vyrobené ve FILTER
EG filtru, pfi dynamické hfe na

klavesy (velocity) a podle
polohy noty (keyboard
tracking).
tk Je-li  hodnota CUTOFF
nastavena prilis nizko,
hlasitost muZze byt
nedostate¢na.
Obr. 6-4

Vliv rezonance

RESONANCE

[0...127]
Urcuje rezonanci filtru. Podpofi

harmonické v oblasti cutoff
frekvence, zadané hodnotou
"CUTOFF", pridate  zvuku
specificky  charakter.  VysSi

hodnota zvysi efekt. (Obr. 6-4)
Jelikoz zménou polohy ovladace
“CUTOFF” ovlivnite harmonické,
které se posili vrezonanci, je
nejleps$i nastavit “CUTOFF” a
“RESONANCE” Vv souvislosti
s ostatnimi.

LPF

A

|

HPF (

BPF

A\

_—_-_:__':_?_,

Low resonance value

High resonance value

FILTER EG INT [-63...63]
UrCuje, se bude cCasové
proménna modulace EG filtru
aplikovat na prahovou frekvenci.
Cutoff frekvence se zméni
v Case podle nastaveni FILTER
EG, pficemz se zméni ton.
Muzete toho wvyuzit napf. k
vytvofeni zvuku, ktery se zacina
vyjashovat pfi stisku klavesy, a
pak se postupné zatemni.
Parametr INT (Intensity) uréuje
hloubku (citlivost), na které
FILTER EG ovlivni prahovou
frekvenci.

S nastavenim na 0 nebude
FILTER EG ovliviiovat prahovou
frekvenci. Zvysenim do
kladnych (+) hodnot umoznite
FILTER EG ziskat pfislusné
vy$Si vliv na prahovou frekvenci.
(Obr. 6-6)

Rostouci zaporné (-) nastaveni
umozni pfislusné vyssi efekt v
opacném smeru.

(Obr. 6-7)

¥ 53

-63%
FILTER KEY TRACK [-63...63]
Uréuje, jak bude Keyboard

tracking (poloha prstu na
klaviatufe pfi hrani) ovlivhovat
Cutoff frekvenci. Napf. pokud
zvuk, hrany na klavese C4 ma
pozadovany zvuk, ale vy3Si tony
jiz nemaji rezonanci nebo jsou
piilis meékké, mulzete nastavit
keyboard tracking tak, aby to
kompenzoval, takze cutoff
frekvence pro vySsi tony vzroste.
Kladné hodnoty (+) zvySi Cutoff
frekvenci od noty C4 smérem
nahoru, a snizi smérem dold.
Zaporné hodnoty (+) snizi Cutoff
frekvenci od noty C4 smérem
nahoru, a zvy$i smérem dold.

nole S nastavenim +48 bude zména
cutoff frekvence proporcionalni
ke zméné vysky. S nastavenim
na 0 nebude Keyboard tracking
ovliviiovat prahovou frekvenci.



TYPE

-12dB BPF (5 FF):

-12dB/oct BPF (Band Pass
Filter) propousti  frekvenéni
pasmo v  oblasti  Cutoff
frekvence, a ofezava zbyvajici
frekvence.

Vyuzijete, kdyz potrebujete
podpofit pouze konkrétni cast
frekvenéniho rozsahu (obr. 6-2).
Vyuzijete jej, chcete-li zvyraznit
urcité Casti zvuku. Napf. kdyz
tvofite zvuk v omezeném
pasmu, podobny zvuku malého
tranzistoraku nebo hlasu v
telefonu.

-12dB HPF (HFPF):

-12dB/oct HPF (High Pass Filter)
propousti frekvencéni pasmo nad
oblasti Cutoff frekvence, a
ofezava dolni frekvence.
Pouzijte, kdyz chcete zuzit zvuk.
Samoziejmé, jestlize zvysite
Cutoff frekvenci prili§, hlasitost
se vyznamne snizi.

(Obr. 6-3)
HPF vyuzijete, kdyz napf.
potfebujete zamérné utlumit

nizkofrekvenéni oblast zvuku,
ktery bude znit spoleéné s
jinymi, nizkofrekvenénimi
nastroji, aby se odliSil zvuk
téchto nastrojl.

Obr. 6-2
BPF (Band Pass Filter)
|

Frequency

Obr. 6-3
HPF (High Pass Filter)

Frequency

Oscilace filtru
Pokud zvysite rezonanci pfili§, zacne oscilovat (vyrabét zvuk) na
frekvenci, zadané hodnotou Cutoff. Oscilaci filtru ("self-oscilaci")
muzete vyuzit také jako zvukovy zdroj. Jestlize osciluje filtr, parametr
"CUTOFF", ktery normalné urcuje tén, bude ovladat vysku oscilace.
Toho Ize vyuzit nékolika zpisoby. Hvizdani je typickym pfikladem, a
vyrobite je nastavenim ADSR parametru filtru EG. MUzete také zkusit
nastavit "FILTER EG INT" na zapornou hodnotu. DalSi moznosti je
pouzit MOD kole¢ko nebo LFO 1/2 jako zdroj pro Virtual Patch, a tak
ovladat "CUTOFF" jako cil.

FILTER KEY TRACK

note Keyboard tracking pracuje
podle vysky, kterou urCujete
Pitch bendem a transpozici.
Neni ovlivnén zménou vysky,

vyrobenou vibratem nebo
virtualnim patchem.
i i
T L ; T
e 1
% Tk . '
5 —l—y f———
W Release Time
o Lo Time
Obr. 6-6
Cutoff
Int=432 Int=+63
Note on Note on
Note off NoLte oft
Cutoff freguency l }
specified by Int=0
“Cutoff’
Time
Obr. 6-7
Cutoff
Int=—32 Int=—63
Cutoff frequency—.___ Int=0
specified by
“Cutoff”
Note off 1
Note on Note on Note off

Time
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FILTER
EDIT SELECT 1 FILTER
MIXER
MIXER

FC MOD
FILTER EG

AUDIOIN 1
0sc2

ATTACK [0...127]

Uréuje dobu od Note-on (stisku
klavesy) az po uroven Attack
(maximalni hodnota obalky).

Obr. 7-1
Cutoff

Attack Level

7. FILTER EG —svwm

Zde muzete provést nastaveni EG filtru, ktery aplikuje Casové proménné zmény zvuku (obr. 7-1). Témito zménami nastaveni
zadate "tvar" EG, a pomoci FILTER parametru "FILTER EG INT" urcite hodnotu efektu, ktery EG bude mit (str. 24).
Provedenim nastaveni FILTER EG, mlzete provést zmény zvuku v ¢ase. Pozadovanou zvukovou kfivku vyrobite
nastavenim ADSR parametr(i; tedy ATTACK (ovladac¢ 1), DECAY (ovlada¢ 2), SUSTAIN (ovlada¢ 3), RELEASE (ovladac 4).
Blize o tom, jak funguje EG (Envelope Generator), viz AMP EG (str. 28).
FILTER EG mUzete pouzit jako Virtual Patch zdroje k modulaci parametru jiného, nez Cutoff frekvenci filtru. (str. 30)

¥i27

DECAY [0...127]

Ur¢uje dobu od dosazeni urovné Urcuje prahovou frekvenci, ktera Urcuje

Attack, po dosazeni
Sustain.

Note off

[1]: Attack Time
[2]: Decay Time

l |
ol s N

[4]

[3]: Sustain Level
[4]: Release Time

Fi27

»127 X
SUSTAIN [0...127] RELEASE [0...127]
dobu od Note-off

urovné se udrzuje od chvile, kdy uplyne (uvolnéni klavesy), nez uroven
doba Decay, nez uvolnite klesne na 0.
klavesu.

Filter EG a Amplifier EG

Se zménou prahové frekvence u FILTER EG (Filter EG) se méni také
zvuk. OvSem podle zmén hlasitosti, vyrobenych v Amplifier EG, to
slySite rdznymi zpGsoby. Kdyz napf. zménite rychlost, na které zvuk a
hlasitost zacinaji (Attack) nebo konéi, mizete vyrazné zménit charakter
zmény zvuku. Byva vhodné si uvédomit oboji nastaveni, FILTER EG
(tone) i Amplifier EG (volume), ktera editujete.

oFF
EG RESET [OFF, ON]
Uréuje, zda bude ¢i nebude EG
resetovan pfi  druhém a

nasledujicich pfikazech Note-
on. Jestlize zahrajete novou
notu, avSak dfive, nez predchozi
nota dokoncila svou fazi
Release, muze se obalka bud
spustit znovu od nuly, anebo
pokraCovat od aktualni hodnoty.
OFF (oF F):

Nota zaCne znit na aktudlni
urovni EG level.

ON (an):

Druhy pfikaz Note-on se spusti
na urovni 0.

Note on  Note off
1 1
1
OFF / ™~
L

1
H/L

ON ! A

B Parametr "EG RESET" je
dostupny pouze, je-li "VOICE
ASSIGN" na Poly, nebo
"VOICE ASSIGN" je Mono ¢&i
Unison a "TRIGGER" je Multi.

J/ Note on (Retrigger)




8. AMP (Amplifier) —svnt+

FILTER

EDIT SELECT 1 LR * Tyto parametry udavaji hlasitost. Zvuk, vytvofeny priichodem oscilatorem a filtrem, je zesilen pomoci Amp. "LEVEL" (ovladag
MIXER FILTEREG 1) urcuje hlasitost. "KBD TRACK" (ovladac 4) urcuje, jak ovlivni Keyboard tracking hlasitost, a "DISTORTION" (ovlada¢ 3)

oscz urCuje, zda bude zvuk zkresleny.
Pomoci "PANPOT" (ovlada€ 2) nastavite panorama (stereo pozice zvuku).

ofFF
LEVEL [0...127] PANPOT [L63...Center...R63] DISTORTION [OFF, ON] KBD TRACK [-63...63]
Nastavuje hlasitost timbralu. Nastavuje umisténi zvuku ve UrCuje, zda bude zkresleni UrCuje, jak ovlivni Keyboard
Je-li  "SINGLE/LAYER" na stereo poli. aplikovano na vystup timbralu. tracking hlasitost.

Layer, toto nastaveni uréuje Le3(} 5 3) je zcela vlevo, Hodnota zkresleni se nastavuje S kladnou hodnotou (+), se
vyvazeni hlasitosti mezi ) Ak . urovni na vystupu oscilator u na hlasitost v oblasti nad C4 zvysi,
timbralem 1 a timbralem 2. Center (CML) je uprostied a gy 4000 MIXER. a pod C4 se snizi.
R63 (~ £ ) zcela vpravo. OFF (oF F): Se zépornou hodnotou (-), se
Zkresleni je vypnuto. hlasitost v oblasti nad C4 snizi, a
pod C4 se zvysi.
ON (Or):

Zkresleni je zapnuto.
) P @ Keyboard tracking pracuje

podle vy3ky, kterou ur€ujete Pitch
bendem a transpozici. Neni
ovlivnén zménou vysKy,
vyrobenou vibratem nebo
virtualnim patchem.



"EIIB(I;I;‘SELEGT1 FILTER 9 AMP EG — SYNTH/VOCODER

MIXER
AUDIOIN 1
0sc2

Zde muzete provést nastaveni AMP EG, ktery aplikuje ¢asové proménné zmény hlasitosti (obr. 9-1). Provedenim nastaveni
AMP EG, muzete provést zmény hlasitosti v €ase. Pozadovanou zvukovou kfivku vyrobite nastavenim ADSR parametru;
tedy ATTACK (ovladac 1), DECAY (ovladac 2), SUSTAIN (ovlada¢ 3), RELEASE (ovladac 4).

Muizete vyuzit AMP EG jako zdroj virtualniho patche k modulaci parametr( jinych nez hlasitosti. (str. 30)

e

............

offF on

Fiel Ox =

ATTACK [0...127] DECAY [0...127] SUSTAIN [0...127] RELEASE [0...127] EG RESET [OFF, ON]
Urcuje dobu od Note-on (stisku Urcuje dobu od dosazeni irovné Urcuje hlasitost, ktera se udrzuje UrCuje dobu od Note-off UrCuje, zda bude ¢i nebude EG
klavesy) az po urovefl Attack Attack, po dosazeni Urovné od chvile, kdy uplyne doba (uvolnéni klavesy), nez uUroven resetovan pfi druhém a

(maximalni hodnota obalky). Sustain. Decay, do doby, nez uvolnite klesne na 0. nasledujicich pfikazech Note-
klavesu. on. Jestlize zahrajete novou

notu, avSak dfive, nez pfedchozi

Obr. 9-1 nota dokongila svou fazi

EG (generator obalky) Level Release, muze se obalka bud
Kazdy zvuk ma svou specifickou kfivku hlasitosti. spustit znovu od nuly, anebo

Kdyz napf. zahrajete notu na piano, nota za¢ina na maximalni

hlasitosti a postupné se vytraci. Kdyz uvolnite prst z klavesy, zvuk Note on Note off
zmizi rychle, s kratkou fazi Decay. Kfivky hlasitosti, jako jsou tyto, |
jsou dulezitym hlediskem, jak identifikovat zvuk specifického

pokraCovat od aktualni hodnoty.
OFF (@fF F):
Nota za€ne znit na aktualni

|
nastroje. Tento typ zmény se také projevi u zvuku a vysky, ale Attack Level ' trovni EG level.
soucasné i v hlasitosti. U syntezatoru vznika tento typ zmény v EG. | : [3] : ) ON (r):
microKORG ma vyhrazeny EG pro kazdy filtr a pro zesilovac. 0 T T i Time Druhy prikaz Note-on se spusti
Ovsem, jelikoz tyto EG muZete vyuzit jako Virtual Patch zdroje, Lo : : na drovni 0.
miZete je také vyuZit ke zméné& vySky nebo &etnych dalSich Wﬁ' [4]

Note on Note oft ( Note on (Retrigger)
[1]: Attack Time  [3]: Sustain Level ! !
[2]: Decay Time  [4]: Release Time OFF / ™
1
Piano Organ Strings M
Level Level Level oN | :

Note on Note off Note on Note off Note on Note off @ Parametr "EG RESET" je

| | ] dostupny pouze, je-li "VOICE
ASSIGN" na Poly, nebo
"VOICE ASSIGN" je Mono ¢i
0 Time 0 Time 0 Unison a "TRIGGER" je Multi.
Attack: 0 Sustain: 0 Attack: 0 Sustain: 127 Attack: 40 Sustain: 75

Time
Decay: 100 - 127  Release: 5-25 Decay: — Release: 0 Decay: 50 Release: 50

aspektt zvuku.
Par pfiklad(l nastaveni je uvedeno nize.




FILTER
EDIT SELECT 1 FILTER
MIXER
MIXER
AUDIO IN 1
0SC 2

FC MOD
FILTER EG
AMP

AMP

Sq rI i L'l' ]
(592) (G )
SRS 5-H

WAVE (LFO1) [Saw,
Squarel, Triangle,
Sample&Hold]

WAVE (LFO2) [Saw,
Square2, Sine,
Sample&Hold]

Vybere vzorek LFO.

Obr. 10-1

Saw (5A0):

Squarel (55 ):
Square2 (552):
Triangle (-~ ): N AN

Sine (5 A): N

Sample&Hold (5-H): -4

Amplituda se méni
nepravidelné
(sample & hold)

10. LFO 1, 11. LFO 2 — synTHNvOCODER

Timbral ma dva LFO (Low Frequency Oscillator).

Cyklicka zména, vyrobena v LFO mize modulovat riizné aspekty zvuku, jako je vySka, barva tonu nebo hlasitost.

Pomoci "WAVE" (1) zvolite vzorek LFO, ovladacem 2 volite metodu Key Sync, "TEMPO SYNC" (ovlada¢ 3) synchronizuje cyklus

LFO k tempu, a "FREQUENCY"/"SYNC NOTE" (ovlada¢ 4) ur€uje frekvenci.

EE LFO1 aLFO2 Ize vyuzit jako Virtual Patch zdroje k aplikaci modulace na rGdzné parametry. (str. 30)

I':nl:lz

ofFF

toc

KEY SYNC [OFF, Timbre,
Voice] Uréuje, jak bude LFO
aplikovan na zvuk, kdyz se
objevi Note-on.

OFF (oF F):

LFO faze nebude pfi pfichodu
Note-on resetovana.

(Obr. 10-2)

Timbre (t 1):

Faze LFO se resetuje pfi prvnim
pfikazu Note-on, ve stavu, kdy
neni stisknuta zadna klavesa.
Modulace pak bude pokracovat,
jestlize se aplikuje na stejnou
fazi LFO, v€etné navaznych
Note-on.

(Obr. 10-3)

Voice (Lac):

Faze LFO bude resetovana na
kazdy Note-on a u riznych fazi

se bude aplikovat na kazdy hlas.

(Obr. 10-4)

3 A
ofFF on
20t DX ¥ i27(132)
TEMPO SYNC [OFF, ON] FREQUENCY [0...127] Uréuje Obr. 10-2
Uréuje, zda bude LFO cyklus frekvenci LFO. Zvysenim Note on

synchronizovan k tempu, nebo
MIDI hodinam.

OFF (oF F):

hodnoty zrychlite frekvenci.
Tento parametr se zobrazi a
mUzete jej nastavit, jen kdyz je

I

LFO nebude synchronizovan. TEMPO SYNC” na Off. Obr. 10-3
Bude fungovat na frekvenci, SYNCNOTE  [1.1..1.32] togon - Notwon
zadané parametrem Uréuje pomer LIfO frekvenge L
"FREQUENCY". k tempu, zadanému pomoci ‘
ON (an): ARPEG.A "TEMPO." (str. 66) ey
LFO budé synchronizovan k Tento pa_nrametr se zpbrazi a
ARPEG.A "TEMPO" nebo ke mUzete jej nastavit, jen kdyz je
A : “TEMPO SYNC” na ON. Obr. 10-4
zpravé MIDI Clock z externiho 4,1 "ty doby / jeden s
zafizeni. cyklus. — 1
IR Je-ii "TEMPO SYNC" na ON, 1/2(1. 2): Ctyfi doby / dva cykly. | .
vybérem LFO2 Freq () 1/4(l. 4): Jedna doba / jeden e
jako "DEST" v PATCH 1-4 cyklus. JVOICE
nebude mit Zadny vliv. 1/8(1. 8): Jedna doba / dva |
cykly.

LFO (Low Frequency Oscillator)

LFO (Low Frequency Oscillator) je oscilator, ktery vyrabi relativné pomalou
(nizkofrekvenéni) oscilaci, a vyuziva se pro aplikaci cyklické modulace na rGzné
prvky zvuku. Nékteré typické zpusoby pouziti LFO jsou vibrato (vyuziva LFO ke
zvy$eni a snizeni vy$ky), wah (vyuziva LFO ke zvy$eni a sniZeni cutoff frekvence) a
tremolo (vyuziva LFO ke zvySeni a snizeni hlasitosti).

LFO muzete zvolit jako Virtual Patch zdroj, vybrat pozadovany parametr jako cilovy

a aplikovat modulaci, ¢imz vyrobite rtizné efekty.

microKORG S nabizi nékolik specialnich parametr( k aplikaci modulace z LFO; pro LFO1
muzete pouzit OSC1 "CONTROL 2" a pro LFO2 pak PITCH "VIBRATO INT".

29
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DELAY

12. PATCH 1, 13. PATCH 2, 14. PATCH 3, 15. PATCH 4 syt

EDIT SELECT 2 DELAY
MOD EX 3]
MOD FX EQ
CH PAN B ARPEG.A
PATCH 4 ARPEG.A
CH PAN A ARPEG.B
PATCH 3 ARPEG.B

CHLVB
PATCH 2
CHLVA
PATCH 1

SOURCE [FILTER EG, AMP
EG, LFO 1, LFO 2, Velocity,
KBD Track, Pitch Bend,
MOD.Wheel]

Zvoli modulaéni zdroj.

microKORG S nabizi ¢tyfi druhy smérovani Virtual Patch, jez umozniuji tvofit vice sofistikovanych zvukd. Kazdy patch

umozfiuje zvolit modulaci zdroje "SOURCE" (ovlada¢ 1) a modulaci cile "DEST" (ovladac 2), a urcit intenzitu modulace

"MOD INT" (ovlada¢ 3). Pomoci rdznych patchd muzete vytvofit Sirokou paletu zvukovych variaci.

Kdyz napt. nastavite modulaéni zdroj "SOURCE" (ovladaé 1) na LFO2 (L) a modulaéni cil "DEST" (ovladaé 2) na hodnotu

CutOff (Lut), a pomoci "MOD INT" (ovladaé 3) nastavite hloubku efektu, LFO2 vytvoFi cyklickou zménu zvuku ("wah" efekt).
noS3luk

ik

2En
PLc

MOD INT [-63...63] Priklad nastaveni pro “SOURCE” a “DEST” Virtual Patch

Uré&uje hloubku efektu, vyrobenouU modularnich analogovych syntezator(, vstup nebo vystup

modulaénim zdrojem. kazdého modulu (oscilatoru, filtru, zesilovace, EG, LFO a

S nastavenim 0 nebude 3adng  dalSich kontroler(), pfipojeného ("patch") pomoci patch kabliku
podle potfeby, umozfiuje mimofadnou volnost pfi tvorbé zvuku.

modulace. microKORG S umozriuje provadét propojeni patchl “virtualné” (tedy

DEST [Pitch, OSC2 Tune,
OSC1 Control 1, Noise
Level, CutOff, Amp, Pan,
LFO2 Frequency]

Urci parametr (cil), ktery bude

Napf. pokud jste zvolili Filter EG ovladany modulaci.

(FED), Filter EG bude
modulaéni zdroj.

FILTER EG (FED): FILTER EG
AMP EG (MEL): AMP EG

[

LFO1 (-7 ): LFO1

LFO 2 (LFZ): LFO 2
Velocity (LEL):

Dynamika (intenzita hry na
klaviaturu)

KBD Track (£rLi):

Keyboard tracking (poloha na
klaviature)

M Keyboard tracking pracuje
podle vySky, kterou urCujete Pitch
bendem a transpozici. Neni
ovlivnén zménou vysky,
vyrobenou vibratem nebo
virtualnim patchem.

Pitch Bend (bnd):

PITCH kole¢ko

MOD.Wheel (mod):
MOD kolec¢ko

Napf. kdyz zvolite Pitch (Ptc),
modulace se aplikuje na
celkovou vysku timbralu.

bez pouziti fyzickych kablik(), takze muzete pfifadit zdroje, jako EG

nebo LFO nejdulezitéj§im parametrdm (cilim).

Priklad nastaveni pro "SOURCE" a "DEST"

Pitch (PEc): Celkova vyska SOURCE [1] DEST [2]

timbralu . Filter EG/Amp EG » Pitch FILTER EG nebo AMP EG m&ni vySku celého timbralu v case.

OSC2 Tune (ci£n): OSC2 Filter EG/Amp EG » Pan FILTER EG nebo AMP EG méni panorama v Case. Nastavenim dvou patcht

"TUNE" na “MOD INT” s opaénou (+/-) hodnotou miizete vytvoiit komplexnéjsi
r .

OSC1 Control 1 (iLE): OSC1 panorama

"CONTROL 1" LFO 1/LFO 2 Pitch Vibrato se aplikuje na frekvenci LFO1 nebo LFO2.

Noise Level ('105): MIXER LFO 1/LFO 2 CutOff Wah se aplikuje na frekvenci LFO1 nebo LFO2.

"NOISE 'I:EVEL" LFO 1/LFO 2 Amp Tremolo se aplikuje na frekvenci LFO1 nebo LFO2.

CutOff (L UE): FILTER LFO 1/LFO 2 Pan Auto pan se aplikuje na frekvenci LFO1 nebo LFO2

"CUTOFF" '

Amp (FIJI;P) AMP "LEVEL" Velocity Amp Dynamika (sila hozu na klavesy) ovlivni hlasitost.

Pan (PF'I ) AMP "PAN" Keyboad Track Pan Poloha na klaviature postupné méni panorama, nizs$i noty vlevo, a vyssi

- \C noty vpravo.

LFO2 Frequency (L' E) LFO2 Pitch Bend Pan Otocenim koleckem PITCH nebo pohyb Pitch bendem posouvaji zvuk

"FREQUENCY" doleva a doprava.

m Je-li LFO "TEMPO SYNC" na Modulation Wheel ™ CutOff MOD kolecko operace nebo CC#1 budou ménit Cutoff frekvenci.

ON, vybér LFO2 nebude mit Modulation Wheel » LFO2 Frequency | MOD kole¢ko operace nebo CC#1 budou ménit rychlost LFO2.

zadny vliv.




Editace Vocoder programu

Prehled

Vokodér je zafizeni, které analyzuje charakter (frekvenéni rozsah
kazdého pasma) signalu "modulatoru” (zpravidla lidského hlasu z
mikrofonu), a aplikuje filtr s analyzovanou charakteristikou na signal
"nosné" (zpravidla vzorek, vyrobeny oscilatorem), ¢imz dodava vokalovy
charakter tomuto vzorku, a zpUsobi, Ze se tvafi jakoby nastroj mluvil.
microKORG S obsahuje 8kanalovy vokodér (16 filtr(l v parech). Kromé
simulace klasického zvuku davného vokodéru, mlzete modifikovat
zvukovy charakter, nebo editovat urover kazdého frekvenéniho pasma a
tvofit tak skute€né originalni vokodérové zvuky.

Jak vidite na obr. v0-1, program Vocoder sestava z nosné (modifikovany
signal), modulator (signal, ktery moduluje nosnou), sekci Vocoder, efekty
a arpeggiator.

Nosna (Carrier)

Signal nosné, ktery Ize zpracovat efektem Vocoder, mlze byt interni
vzorek microKORG S, zvoleny OSC 1 a NOISE, nebo vzorek ze vstupu
AUDIO IN 2 (LINE). Vhodné typy vzorku nosné jsou pilovy vzorek, ktery
obsahuje bohaté harmonické, a VOX WAVE, ktery ma obdobny charakter
jako lidské hlasivky.

Hlasitost OSC1/NOISE/AUDIO 2 IN se nastavuje pomoci MIXER, a na
vystup jde kombinovany signal sekce Vocoder.

Modulator

Vstupni signal z konektoru AUDIO IN 1 (CONDENSER nebo DYNAMIC)
bude modulatorem. Obecné plati, ze to je nejbézné;jsi vstup do
modulatoru, ale mGzete tvofit jedine¢né efekty vstupem rytmickych zvuka
¢i jinych vzorkd.

Sekce vokodéru (Vocoder sec.)

Sestava ze dvou sad 16-ti pasmovych filtrd (ANALYSIS FILTER a
SYNTHESIS FILTER) a ENVELOPE FOLLOWER.

Audio signal z konektoru AUDIO IN 1 (modulator) je vstupem do 16
bandpass filtrt (ANALYSIS FILTER), a ENVELOPE FOLLOWER detekuje
obalku hlasitosti (¢asové proménné zmény) kazdého frekvenéniho pasma.

Struktura Vocoder programu

Poté je signal z interniho zvukového generatoru nebo konektoru AUDIO IN
2 (nosna) vstupem do dalSi sady 16 band-pass filtrdl (SYNTHESIS
FILTER), a zpracovan obalkami, detekovanymi ENVELOPE FOLLOWER a
modulujicimi nosnou s vlastnostmi hlasu, coz plsobi dojmem, Ze nastroj
nebo zvuk mluvi (efekt vokodéru).

Rovnéz je mozné pouzit parametry "FORMANT SHIFT" nebo "CUTOFF"
pro zménu kazdé frekvence nosné band-pass filtru. To zpusobi zvySeni
nebo snizeni frekvenéniho rozsahu kfivky, pfiemz se uchova charakter
modulatoru, a dramaticky to ovlivni zvuk.

EFEKTY

Vystup sekce vokodéru je vyslan do modulaéniho efektu (MOD FX) —

Delay efektu (DELAY) — Ekvalizéru (EQ).

Jako modulaéni efekt mizete vybrat ze tfi typl efektu, jako je Chorus. Jako
Delay mlzete vybrat ze tfi typl efektu, jako je Stereo Delay. EQ je 2pasmovy
ekvalizér.

ARPEGGIATOR
Arpeggiator vyuzijete pfi hrani vokodérovym programem. Jedna se o krokovy
arpeggiator se Sesti typy arpeggia.

Obr. v0-1, i i
BLOKOVE SCHEMA VOKODERU

DIRECT m
vocoder sec. LEVEL =
: 7 LEVEL

Toch Vi
modulator A 1ch ERSpISE

AUDIO IN 1 (vOICE
¢ ! Z | ANALYSIS ENVELOPE
AUDIO IN 2 (INST) FILTER

FOLLOWER
.......................

H
> H RESONANCE
: !
E
'

! :
AVP [
(AMI;EG)m T Z [ smmesis 6—
carrier CUTOFF (FC MOD)

DIST & FILTER —
FORMANT SHIFT

W
i
Es

1> 1 LEVEL PAN
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EDIT SELECT 1
MIXER
MIXER

FILTER
FILTER

FC MOD
FILTER EG

AUDIO IN 1
0sc?2

AMP
AMP

1. VOICE — SYNTH/VOCODER

Parametry "1. VOICE" jsou stejné jako pro programy syntezatoru s nastavenim "SINGLE/LAYER" na Single
(str. 16). Chcete-li pouzit vokodérovy program, nastavte "SYNTH/VOCODER" (ovlada¢ 1) na Vocoder (L'zf)).

2 . P ITCH — SYNTH/VOCODER

Parametry "2. PITCH" jsou stejné jako pro programy syntezatoru (str. 17). Ur€uji vySku nosné.

3 . OSCl — SYNTH/VOCODER

Zde muzete zvolit vzorek nosné.

Parametry "3. OSC1" jsou stejné jako pro programy syntezatoru (str. 18).

Vybérem jiného vzorku pro "WAVE" (ovlada¢ 1) mizete ménit hloubku efektu. Normalné se nastavi OSC 1 "WAVE" na
trojuhelnikovy vzorek, ktery obsahuje bohatou sadu harmonickych, nebo VOX WAVE, ktery simuluje vzorek, podobny zvuku
lidskych hlasivek. Pfipadné muzete zvolit DWGS (2 15), a pomoci "CONTROL 2" zvolit &islo vzorku 26 (5th Wave3: paty
interval), a stiskem akordu ziskat bohaté zvuky.

Priklad editace pro vokodérovy program
1 Zadejte audio signal z mikrofonniho vstupu.

Otacenim ovladace doprava bude zvuk vokodéru narustat plynuleji,
Nato&te ovladag EDIT SELECT do polohy AUDIO IN 1. b plynulel

a uvolnéni bude trvat déle.

Otocte oviadacem 2 ("THRESHOLD'). Kdyz otocite oviadacem Otocenim ovladace 2 ("CUTOFF") nebo ovladaZe 1 ("FORMANT
smérem doprava, ofezani zvuku probéhne snadnéji. Diky tomu SHIFT") zménite Cutoff frekvenci Band pass filtru nosné, coz
nebyde tolik vtiravy sum, kdyz pravé nemluwtevdo m|krofonu.' zméni charakter vystupu vokodéru. (str. 35)
Poté nastavte ovladac 1 ("GATE SENSE), takze zvuk vokoderu Natotte ovlada& EDIT SELECT 2 do polohy CH LEVEL A nebo
na vystupu nebude ofezany neprirozené. L CH LEVEL B. Pomoci ovladaé(i 1-4 pro CH LEVEL A nebo CH
Otocenim ovladace 4 ("HPF GATE") doprava zduraznite LEVEL B nastavite vystupni tirovné band pass filtru pro kazdy z
souhlasky (napf. "sykavky") v hlase na vstupu. (str. 33) osmi kanald nosné.

2 Provedte nastaveni filtru. Natoéte ovladag EDIT SELECT 2 do polohy CH PAN A nebo
Natotte ovlada¢ EDIT SELECT 1 do polohy FILTER. CH PAN B. Pomoci ovlada&i 1-4 pro CH PAN A nebo CH

OvladaCem 4 urcite citlivost sledovani obalky. PAN B nastavite panorama vystupni Grovné Band pass filtru

pro kazdy z osmi kanal( nosné.



FILTER
EDIT SELECT 1 FILTER
MIXER FC MOD
MIXER FILTER EG

AUDIO IN 1
osc2

PITCH
PITCH

GATE SENSE [0...127]
Uruje rychlost, s jakou bude
Gate fungovat dle nastaveni
"THRESHOLD".

NizSi hodnoty tohoto nastaveni
zplUsobi, Zze se Gate zavfe
rychleji, takze zvuk vokodéru
bude rovnéz mizet rychleji.
Vys$si hodnoty tohoto nastaveni
zplsobi, Zze se Gate zavfe
pomaleji, takze zvuk vokodéru
bude rovnéz mizet pomaleji.

EE Je-li hodnota “Threshold”
vyssi, efekt se aplikuje
mnohem snadnéji. Jestlize je
hodnota Threshold 0, nedojde
k Zzadnému efektu.

4 AUDIO IN 1 —vocoper

Tyto parametry urcuji vstup z AUDIO IN 1 (modulator).

Nastavte "THRESHOLD" (ovlada¢ 2) tak, aby Sum nebylo slySet, kdyz mluvite, a dale "GATE SENSE" (ovladac 1), takze zvuk
vokodéru nebude ofezan nepfirozené. Pomoci "HPF LEVEL" (ovlada¢ 3) zduraznite souhlasky (napf. sykavky "s") ve vstupnim

hlase.

THRESHOLD [0...127]
Urcuje uroven, na kterou bude
audio signal z konektoru AUDIO
IN 1 ztiSeny.

ZvySenim této hodnoty audio

signal ztiSite. To umozZhuje

eliminovat jakykoliv Sum, ktery
je patrny, kdyz na vstupu neni

Zadny signal.

EE Pokud je vSak tato hodnota
pfilis vysoko, audio signal
bude rovnéz ofezany, a bude
problém  aplikovat  efekt
vokodéru.

HPF LEVEL [0...127]
Nastavuje hodnotu

vysokofrekvenéni ¢&asti audio
signalu na vstupu z konektoru
AUDIO IN 1, pfimichané k
vystupu vokodéru.

ZvySenim této hodnoty
zdUraznite tu C¢ast, ktera
odpovida souhlaskam pfi
hovoru nebo zpévu.

P

d rS E.r'hq

HPF GATE [Disable, Enable]
Urcuje, zda bude
vysokofrekvenéni €ast signalu z
konektoru AUDIO IN 1,
primichana k vystupu vokodéru,
propusténa pouze béhem trvani
Key-on (Note-on), nebo bude
propusténa vzdy.

Disable (d ,5):
Vysokofrekvenéni ¢ast signalu
bude propusténa vzdy.

To se hodi, kdyz hrajete na
kytaru, apod., pfipojené do
konektoru AUDIO IN 2 efektové
jednotky.

Enable (EnH):
Vysokofrekvenéni &ast signalu
bude propusténa pouze béhem
trvani Key-on (Note-on).

Toto nastaveni vyuZijete pfi
aplikaci efektu vokodéru pouze
na interni zvukovy zdroj, nebo
kdyz je pfipojen do AUDIO IN 2
syntezator, apod. (Signal bude
propustén, jakmile pfijde MIDI
prikaz Note-on)
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5. MIXER — VOCODER

FILTER
EDIT SELECT 1 FILTER
MIXER FC MOD
MIXER FILTER EG
AUDIOIN 1 AMP
0sc2 AMP

OSC 1 LEVEL
Urcuje vystupni
oscilatoru 1 (nosné).

[0...127] INST LEVEL
urovent Urc€uje vystupni uroven signalu Urcuje
na vstupu z konektoru AUDIO IN  Sumového generatoru.

2.

Vyuziti signalu externiho vstupu jako nosné pro vokodér
Povime si, jak pouzit vstupni signal z konektoru AUDIO IN 2 LINE
jako nosna vokodéru (signal, ktery je modulovany).

1 Dle popisu zapojeni v "1. Hrani vokodérovym programem" a
"Zpracovani externiho vstupniho signalu” (str. 10, 21), zapojte
pfibaleny mikrofon do konektoru AUDIO IN 1 CONDENSER, a
vystupni konektor externiho zafizeni zapojte do konektoru
AUDIO IN 2 LINE. Pomoci ovladac¢t VOLUME 1 a VOLUME 2
nastavite Urovné, na kterych jdou audio signaly na vystupy
AUDIOIN1a 2.

2 Kdyz zvysite hodnotu MIXER "INST LEVEL" (ovladaé 2),
vstupni signal z konektoru AUDIO IN 2 pUjde na vstup Band
pass filtru (synthesis filter) nosné.

3 Kdyz zvysite hodnotu MIXER "OSC 1 LEVEL" (ovlada¢ 1) a
hrajete na klavesy, vzorek OSC 1 pujde na vstup Band pass
filtru nosné.

4 Jestlize nastavite AUDIO IN 1 "HPF GATE" (ovladaé 4) na

Disable (- ,5), vysokofrekvenéni €ast vstupniho signalu z
konektoru AUDIO IN 1 pljde na vystup vzdy.

[0...127] NOISE LEVEL

[0...127]

vystupni uroven

Ur€uje vystupni Uroven nosné. Zde zadana Uroveri pak bude vstupni Urovni do Band-pass filtru (Synthesis Filter) nosné.

Pfibaleny mikrofon

0C 8 STANDBY — 1| —
our

5 KORG

010 I 2 — 010 (N T -uTrur e

—
VOLUMEZ  LINE G LMEVOLUNE! ONIONE DYMAMIC R LMONO PHONES

s Oo%'E 00000 00

D—?_T % )
8l (-
S
MIDI IN Q:MDI ouTt
= LINE OUT
000®
||’

MIDI keyboard, modul zvukového generatoru,

rytmer, atd.




FILTER
FILTER

FC MOD
FILTER EG
AMP
AMP

EDIT SELECT 1
MIXER

MIXER

AUDIDIN 1

0SC 2

6. FILTER —vocoper

Pomoci "FORMANT SHIFT" (ovlada¢ 1) a "CUTOFF" (2) posunete Cutoff frekvenci kazdého Band pass filtru nosné ("synthesis
filter"), a mGzete zvysit nebo snizit frekvenéni rozsah, pfi¢emz zachovate charakter modulatoru, pouhou zménou charakteru
vystupu vokodéru. Oba tyto ovladace provadi tutéz véc, a maji stejny rozsah. FORMANT SHIFT je uren pro posun od filtru

k filtru, a CUTOFF je proménny plynule. Navic mizete pouzit "E.F. SENSE" (ovlada¢ 4) a nastavit citlivost Envelope Follower
pro modulétor, chcete-li ménit plynulost faze Attack a délku vymizeni na vystupu vokodéru.

FHL
E.F.SENSE [0...126, Hold] B e oy Sy
FORMANT SHIFT CUTOFF [-63..63]  RESONANCE [0...127] Urcuje  citivost  Envelope i R R R
[0, 1, 2, -1, -2] Plynule posouva prahovou UrCuje hodnotu rezonance Follower modulatoru.  Nizsi gg -
Plynule posouva prahovou frekve’nci kazdého Band-pass filtru kaidé'ho Band-pass  filtru  hodnota umoziiuje detekci faze 50 5{(CH1)
frekvenci kazdého Band-pass nosne. nosne.. . ’ attack vstupniho signalu 125 1 1en 31 icH2)
filtru nosné, v jednotkach filtrd. Zvysenim hodnoty zduraznite mnohem rychleji. Tab. 6-1. ;?g 2 : 3
oblast kolem cutoff frekvence. Pokud zde nastavite Hold (HL d) 350 T 4] (CH2) 5 (CH1) [ (CH3)
charakter signalu na vstupu v 7 238 2 (CH3) —3 (CH2) —E(CH‘J
"FORMANT SHIFT" a "CUTOFF" . ) o danou chvili, ziistane zachovan. 630 | 71 opy 2] (ch) 2] cms)
Kazdy parametr umozriuje ménit charakter v rozsahu dvou krok nahoru nebo dolu (celkoveé &tyfi Zvuk si uchova tento charakter i 780 | 8 6 10
kroky nahoru nebo dold, jsou-li pouZity soucasné). Jestlize jsou oba parametry na 0, charakter nadale, bez ohledu na to, zda je ﬁgg 13 (CHS) % (CH4) %(CHS)
Bude odpovidat Cutoff frek im Band filtrd dulat filt lyzy). o ’
ude odpovidat Cutoff frekvencim Band pass filtrd modulatoru (filtr analyzy) cokoliv na vstupu. :ggg :; . %(CHS) %(CH?)
EE Informace signalu, ktery zistava YR ey | g e
ve stavu Hold, je mozné ulozit do 3800 115 13
. ; program zapisem programu. 5000 [16] CH [14](CH7)
----- : : - 6400 15
§ BPF Y BPFY BEF L Pokud je zde Hold a na vstupu 8100 16](H®)
Frequency neni zadny signal, nebude také 1222}8
-63 0 +63 nic na vystupu, ackoliv audio
Cutoff (range in which BPF 8 will change) signal na vstup stale pfichazi. Ackoliv ma editovatelny Band-pass
Formant Shift:+2 4 Tato hodnota bude nastavena filtr microKORG S osm kanalti,
automaticky na Hold, kdyz |nEerne obsahl;ufe 16 Beind-'pass filtrG.
stisknete kiavesu FORMANT Téchto 16 fiti je aranzovano v
______ EE i HOLD. Vy33i hodnoty zarugi, ze parech (par pro kazdy kanal).
: gee || Bee || BRE |/ zvuk vymizi prirozendji. Tabulka §-1 utlzllava, jak frekvencel,'
7 8 9 Frequency nastavené ve "FORMANT SHIFT" a

-63 0 +63
Cutoff (range in which BPF 8 will change)

"CUTOFF", odpovidaji frekvencim
téchto 16 filtra.
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7. FC MOD — VOCODER

Ef.R('ETRSE"E"” FE“I-\:EE Tyto parametry ur€uji modulaéni zdroj, ktery bude ménit Cutoff frekvenci nosné Band-pass filtru (synthesis filter), a také
PR FLTEREG  houbku modulace. KdyZ napf. nastavite modulaéni zdroj "SOURCE" (ovladaé 1) na AMP EG (A.EG) a pomoci "INTENSITY"
0sc 2 (ovladac 2) nastavite hloubku efektu, AMP EG zplsobi zmény zvuku.

SOURCE [AMP EG, LFO 1, INTENSITY  [-683...63]

LFO 2, Velocity, Ur€uje hloubku modulace, ktera
KBD Track, Pitch se aplikuje na “CUTOFF” Band-
Bend, MOD.Wheel] Pass filtru nosné.

Zvoli modulaéni zdroj, ktery

bude aplikovan na “CUTOFF”

Band-pass filtru nosné.

Napf. kdyZ jste zvolili AMP

EG (HEL). Amp EG bude

modulaéni zdroj.

AMP EG (HELD): AMP EG

LFO1(LF ):LFo1

LFO2 (LF): LFo 2

Velocity (LIEL):

Dynamika (intenzita hry na

klaviaturu)

KBD Track (FrL):

Keyboard tracking (poloha na

klaviature)

Pitch Bend (b 0):

PITCH kole¢ko

MOD.Wheel (54):

MOD kole¢ko




FILTER
FILTER
FC MDD
FILTER EG
AMP
AMP

AMP EG
AMP EG

EDIT SELECT 1
MIXER

MIXER
AUDID IN 1
0sc2

LEVEL
Urcuje

[0...127]
hlasitost

zvukového generatoru (OSCH1,

NOISE) nosné.

FILTER
FILTER

FC MOD

EDIT SELECT 1
MIXER
FILTER EG

MIXER
AUDIOIN 1
0sc2

interniho Urcuje hlasitost audio signalu na Urcuje, zda se zkresleni aplikuje Urcuje,

8. AM P — VOCODER

Tyto parametry udavaji hlasitost. "LEVEL" (ovlada¢ 1) uréuje hlasitost interniho zvukového zdroje (OSC 1, NOISE) nosné.
"KBD TRACK" (ovladac¢ 4) urcuje, jak Keyboard tracking ovlivni hlasitost a "DISTORTION" (ovlada¢ 3), zda bude zdroj

zkresleny.
"DIRECT LEVEL" (ovlada¢ 2) ur€uje vystupni uroven zvuku ze vstupu AUDIO IN 1.

[* 1

ofF

[OFF, ON] KBD TRACK [-63...63]
jak  moc keyboard
na OSC 1, NOISE, i signal z tracking ovlivni hlasitost.

DIRECT LEVEL [0...127] DISTORTION

vystupu pfimo z AUDIO IN 1.

AUDIO IN 2. S kladnou hodnotou (+), se
OFF (oF F): hlasitost v oblasti nad C4 zvysi,
Zkresleni je vypnuto. a pod C4 se sni. B2 Keyboard Track pracuije podie
Se zapornou hodnotou (-) se P . .
ON (r77): . . L, vysky, kterou urcujete Pitch
7 hlasitost hrani nad C4 snizi, a bendem nastavenim
Zkresleni je zapnuto. od C4 se zwai ende a astavenim
P yst. "TRANSPOSE". Neni
ovlivnén  zménou  vysky,
vyrobenou vibratem nebo

virtualnim patchem.

9. AMP EG — SYNTH/VOCODER

Parametry "9. AMP EG" jsou stejné, jako pro syntezatorovy program (str. 28). Udavaji tvar AMP EG, ktery tvofi asové
proménnou zménu hlasitosti interniho zdroj zvuku nosné (OSC 1, NOISE). Virtualni patche nejsou dostupné, kdyz pouzijete

vokodérovy program.

10. LFO 1, 11. LFO 2 —syntHvocoper

Parametry "10. LFO1" a "11. LFO2" jsou stejné jako pro programy syntezatoru (str. 29). Cyklické zmény, vyrobené LFO
Ize aplikovat jako modulaci na interni zvukovy zdroj nosné (OSC 1, NOISE). Virtualni patche nejsou dostupné, kdyz

pouzijete vokodérovy program.
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EDIT SELECT 2 in 12. CH LEVEL A, 13. CH LEVEL B —vocooer

EQ

ARPEGE_g Tyto parametry ur€uji panorama kazdého z osmi kanalt Band-pass filtru (SYNTHESIS FILTER) nosné (str.

ARPEG.A 35). Umoznuje nastavit vystupni Uroven interniho zdroje zvuku nosné (OSC 1, NOISE).

ARbEa:s 8 Je-li potfeba, muzete inicializovat (127) Grover véech kanald Band-pass filtru v jediném kroku. (str. 61)

CH PAN B
PATCH 4
CH PAN A
PATCH 3
CHLVB
PATCH 2

CHLVA
PATCH 1

.....

yi27 ox ¥ie7

ridd A
CH 1 LEVEL [0...127] CH 2 LEVEL [0...127] CH 3 LEVEL [0...127] CH 4 LEVEL [0...127]
CH5 LEVEL [0...127] CH 6 LEVEL [0...127] CH 7 LEVEL [0...127] CH 8 LEVEL [0...127]

Tyto parametry urcéuji vystupni urover kazdého z osmi kanal(l Band-pass filtru nosné.

EDIT SELECT 2 Bété‘ﬁ 14. CH PAN A, 15. CH PAN B —vocoper

MOD FX EQ

PATCH A ARPEG-A Tyto parametry ur€uji panorama kazdého z osmi kanalt Band-pass filtru (SYNTHESIS

CH PAN A arpec.e FILTER) nosné (str. 35).
PATCH 8 ARPEG.E Umoziuje nastavit stereo pozici interniho zdroje zvuku nosné (OSC 1, NOISE).

CHLV B
PATCH 2 BE Je-i potfeba, mlzete inicializovat (vystfedit) panorama vSech kanal(l Band-pass filtru v jediném kroku. (str. 61)

CHLVA
PATCH 1

LE3% »r53
CH1PAN [L63..Center..R63] CH 2 PAN [L63...Center..R63] CH3PAN [L63..Center..R63] CH4PAN [L63...Center...R63]

' 534

CH 5 PAN [L63...Center...R63] CH 6 PAN [L63...Center...R63] CH 7 PAN  [L63...Center...R63] CH 8 PAN [L63...Center...R63]
Tyto parametry uréuji panorama kazdého z osmi kanalil Band-pass filtru nosné. L63 (,’_\55’) is far left, Center (- n;':) is center, and R63 (,-_53) is far right.



Editace efektu a EQ

Prehled

Vystup ze sekce Amp syntezatorového nebo vokodérového programu je
vyslan do modulaéniho efektu (MOD FX) —Delay efektu (DELAY FX)
—Ekvalizéru (EQ). (str. 15 obr. 0-1, — str. 31 obr. v0-1)

Typ modulaéniho efektu muZete editovat a Delay efektem dotvofit
pozadovany zvuk stejnym zpUsobem, jako kdyZ editujete parametry filtru nebo
zesilovace. Pomoci efektll mizete zvuk upravit riiznymi zplsoby. Poté
pomoci 2pasmového EQ dotvofite finalni Upravy zvuku, dfive nez bude zvuk
odeslan na vystupy L/R. Chcete-li obejit libovolny z efektl, nastavte hloubku
FX (nebo EQ gainu) na nulu.

Modulaéni typ efektu (MOD FX)

Vyberte jeden ze tfi efektl: Chorus/Flanger, Ensemble, nebo Phaser.

Delay effect (DELAY FX)
Vyberte jeden ze tfi efekt(l: Stereo Delay, Cross Delay, nebo L/R Delay.

Equalizer (EQ)
Jedna se o 2band EQ.

Struktura efektil microKORG S
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EDIT SELECT 2
MOD FX

MOD FX

CHPAN B

ARPEG.A
ARPEG.A

ARPEG.B
ARPEG.B

CH PAN A
PATCH 3

CHLVB
PATCH 2

TYPE [Flanger/Chorus,
Ensemble, Phaser]

Vybér typu efektu.

Flanger/Chorus (FL 9):
Tento efekt moduluje Delay
time vstupniho signalu a tim
prohloubi a celkové prohfeje
zvuk. Vy$Si hodnota "EFFECT
DEPTH" vyrobi efekt Flanger.

Ensemble (F n5):

Tento efekt vyuziva nékolik
jednotek Chorus a tim dodava
zvuku hloubku a prostorovost.

Phaser (FR5):

Tento efekt plynule moduluje
fazi zvuku, tim ze zvuk
rozpohybuje, a zpusobi dojem
posuvu a krouzeni.

16 MOD FX — SYNTH/VOCODER

Modulacni efekt aplikuje rdzné typy cyklickych zmén na originalni zvuk. Toho muizete vyuzit, chcete-li zvuku dodat vétsi
hloubku, nebo vytvofit dojem, Ze hraje vice zvukovych zdroji sou€asné. Dale muzete pouzit LFO modulaci pro simulaci
cyklickych zmén provedenych hra€em na nastroji, jako jsou dechové efekt na dechovém nebo strunném nastroji. "TYPE"
(ovlada¢ 1) voli typ modulaéniho efektu, "EFFECT DEPTH" (ovlada¢ 3 ) nastavuje hloubku a hodnotu zpétné vazby
modulaéniho efektu. "LFO SPEED" (ovlada¢ 2 ) ur€uje rychlost modulace.

a¥

LFO SPEED
UrCuje rychlost
efektu LFO.

[0...127]
modulaéniho

EFFECT DEPTH [0...127]
Urcuje hloubku modulaéniho
efektu a velikost zpétné vazby.
ZvySenim této hodnoty
prohloubite modulaéni efekt a
dale zvysSite zpétnou vazbu.
Nechcete-li efekt pouzit,
nastavte , 0%

PFilis vysoké hodnoty tohoto
parametru mohou zpusobit,
Ze bude zvuk zkresleny.



DELAY
DELAY

EDIT SELECT 2
MOD FX

MOD FX
CH PAN B
PATCH 4

CH PAN A
PATCH 3
CHLVB
PATCH 2

CHLV A
PATCH 1

ARPEG.A
ARPEG.A

ARPEG.B
ARPEG.B

17 DELAY — SYNTH/VOCODER

Delay efekt simuluje zpozdéni, jak cestuje zvuk prostorem.
"TYPE" (ovladac 1 ) uréuje typ efektu Delay. "DELAY DEPTH" (ovlada¢ 4 ) urCuje hloubku efektu Delay a velikost zpétné

vazby. "TEMPO SYNC" (ovlada¢ 2 ) ur€uje, zda bude Delay time synchronizovan k tempu, zadanému arpeggiatorem nebo
externim MIDI hodinovym signalem.

ofF

......

2(132)%

TYPE [Stereo Delay,
CrossDelay, L/R Delay

Voli typ Delay.

Stereo Delay (Str):
Stereo Delay (obr. 17-1)

Cross Delay (,'_-r S):

Stereo Delay, kdy se méni levy
a pravy kanal zpétné vazby. V
Layer programu je efektivni
nastaveni panorama obou
timbral doleva nebo doprava.
(Obr. 17-2)

L/R Delay ({_ =r):

Toto nastaveni je Delay, jehoz
zpozdény zvuk jde stfidave
vlevo a vpravo. (Obr. 17-3)

Obr. 17-1
Stereo Delay

P

FEEDBACK
DELAY
rﬂ—{ DELAY |—|
FEEDBAC

&

TEMPO SYNC [OFF, ON]
Urcuje, zda Delay time

bude synchronizovan k tempu.
OFF (g~ F):

Delay off (neni synchronizovan).
Delay funguje podle nastavené
hodnoty "DELAY TIME".

ON (O177):

Delay on (synchronizovan).
Delay bude synchronizovan k
ARPEG.A "TEMPO" nebo ke
zpravé MIDI Clock z externiho
zafizeni.

Obr. 17-2
Cross Delay
FEEDBACK

FEEDBACK

DELAY TIME
Nastavuje dobu

[0...127]

Tento parametr je dostupny
pouze, je-li "TEMPO SYNC" na
OFF.

SYNC NOTE [1.32...1.1]
Uréuje pomér Delay time vUci
hodnot¢ ARPEG.A "TEMPO".
(str. 66)

Tento parametr je dostupny
pouze, je-li "TEMPO SYNC" na
ON.

Obr. 17-3
L/R Delay

(> oe [

FEEDBACK

DELAY DEPTH [0...127]

Urcuje hloubku Delay a velikost
zpétné vazby. ZvySenim této
hodnoty prohloubite efekt Delay
a dale zvysite zpétnou vazbu.
Nechcete-li Delay pouzit,
nastavte ,0°.

PFilis vysoké hodnoty tohoto
parametru mohou zpusobit,
Ze bude zvuk zkresleny.
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DELAY
EDIT SELECT 2 DELAY
MOD FX

MOD FX

CH PAN B

PATCH 4
CH PAN A
PATCH 3
CHLVB
PATCH 2

CHLYA
PATCH 1

ARPEG.B
ARPEG.B

LOW EQ FREQ. [40Hz...1.00kHz]
Nastavuje frekvenci
pasma EQ.

basoveho Nastavuje

18 EQ — SYNTH/VOCODER

Jedna se o 2band EQ. Pomoci EQ FREQ (ovladace 1 a 3 zadate frekvenci, kterou potfebujete upravit, a pomoci ovladact 2

a 4 urcite zesileni kazdého frekvenéniho pasma.

PFili§ vysoké hodnoty ekvalizéru mohou zpUsobit, Ze bude zvuk na vystupu zkresleny.

- »io 100 8 80 -
LOWEQ GAIN  [-12..12] HI EQ FREQ.[1.00kHz...18.0kHz] HI EQ GAIN [-12..12]
hodnotu zesileni Nastavuje frekvenci vyskového Nastavuje hodnotu zesileni

nebo ofezani basového pasma. pasma EQ.

nebo ofezani ekvalizéru.



Editace Arpeggiatoru

Prehled

Arpeggiator microKORG S je vybaven Sesti typy arpeggia. Muzete
nastavit dobu trvani (Gate time) a intervaly mezi notami, hranymi
arpeggiatorem. Nastaveni arpeggiatoru uréujete pomoci parametr(
ARPEG.A a ARPEG.B.

Kazdy z osmi krokt v nastaveni ARPEG.A a ARPEG.B mizete zapnout/
vypnout pomoci "step arpeggiatoru”, a tim rozsifit dalSi moznosti pro
hrani. (Viz str. 11, kde je vice informaci o pouziti krokového arpeggiatoru).

Vybér timbralu(u), ktery bude znit v arpeggiu

U programu syntezatoru, ktery vyuziva dva timbraly (Layer) muzete
zvolit, které timbraly budou v arpeggiatoru hrat. To uréujete pomoci
ARPEG.B "TARGET TIMBRE" (ovlada¢ 5 ). MUzete arpeggiovat oba
timbraly, nebo pouze timbral 1 ¢&i 2.

Synchronizace stupné LFO 1/2 nebo Delay time efektu

Delay, k tempu arpeggiatoru

Synchronizaci stupné LFO 1/2 k tempu arpeggia, muZete aplikovat
modulaci, synchronizovanou k tempu. Dale mizete zadat ¢asovy parametr
efektu Delay, dle poméru k tempu, takZe Delay time zlstane na odpovidajici
urovni, i kdyz zménite tempo arpeggia. To se konkrétné hodi pfi Zivém
hrani. (str. 66)

Jestlize Ize arpeggiator microKORG S synchronizovat k externimu MIDI
sekvenceru, mizete ur€ovat stupern LFO 1/2 nebo Delay time externiho
MIDI sekvenceru. (str. 50)

Struktura arpeggiatoru
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19 ARPEG A — SYNTH/VOCODER

DELAY
EDIT SELECT 2 DELAY
MOD FX EQ
MOD FX EQ

CH PAN B
PATCH 4

CH PAN A
PATCH 3

ARPEG.A
ARPEG.A

ARPEG.B
ARPEG.B

CHLVB
PATCH 2
CHLVA
PATCH 1

» 300

TEMPO [20...300]

Uréuje tempo arpeggia. Zvysenim
této hodnoty zrychlite tempo
arpeggia.

EE Je-li MIDI "CLOCK" nastaven
na External, nebo Auto v
pfipadé externiho vstupu,
bude tato hodnota ignorovana
a arpeggiator bude
synchronizovan k externimu
signalu MIDI Clock.

Zde muzete provést veSkera nastaveni arpeggia. "TYPE" (ovlada€ 4 ) urcuje typ arpeggia. "TEMPQ" nastavuje tempo
arpeggiatoru, a "RESOLUTION" (ovlada¢ 2 ) udava interval mezi notami podle tempa. "GATE (ovlada¢ 3 ) urcuje dobu trvani
arpeggiovanych not, a "RANGE" (ovlada¢ 5 ) urCuje rozmezi vySky (od jedné do CtyF oktav, v oktavovych krocich), na jaké
bud arpeggio znit. Staci podrzet tolik klaves, kolik potfebujete k vytvofeni arpeggiovaného programu.

Y%

RESOLUTION [1/24...1/4]
Urc€uje rozliSeni (vzdalenost not
od sebe) vzhledem k tempu,
zadanému ovladacem
"TEMPQ". (str. 66)

1/24 (1.24):

Arpeggio bude hrat v 16tinovych

triolach v zadaném tempu.

1/16 (.16):

Arpeggio bude hrat v 16-tinach

v zadaném tempu.

1/12 (1.12):

Arpeggio bude hrat v osminovych

triolach v zadaném tempu.

1/8 (I. 8):

Arpeggio bude hrat v osminach

v zadaném tempu.

1/6 (1. 6):

Arpeggio bude hrat ve Ctvrtovych

triolach v zadaném tempu.

1/4 (1. 4):

Arpeggio bude hrat ve Ctvrtinach

v zadaném tempu.

*

»100

GATE [0...100]
Uréuje dobu trvani (gate time)
arpeggiovanych not v procentech
(%).

S nastavenim 0, bude kazda nota
extrémné kratka.

S nastavenim 100 bude kazda
nota trvale znit, az do dalSiho
kroku.

At ! a AL

< rdn

dufl

uP ErS
TYPE [Up, Down,
Alternate 1, Alternate 2,
Random, Trigger]

Voli typ arpeggia. (Obr. 19-1)
Up (uP):

Noty budou hrany souvisle od
nizkych vysek po vysoké.
Down (dun):

Noty budou hrany souvisle od
vysokych vysek po nizké.
Alternate 1 (AF ):

Smeéry nahoru a dold se budou
stfidat.

jednou).

Alternate 2 (A 2):

Smeéry nahoru a dold se budou
stfidat.

2X).

Random (-47):

Noty budou hrany nahodné.
Trigger (--9):

Noty, které drzite, budou hrany
souvisle dle tempa a ¢asovani
v “RESOLUTION". Nastaveni
“RANGE” bude ignorovano.

noke Pokud drzite vice not ()

RANGE [1...4]
Urcuje rozsah oktav, ve kterém
bude arpeggio hrat.

Obr. 19-1
¢ =
Down
M ===
Alternate 1

Alternate 2

1

i

Random

W g===

ol

'Iirilgﬁ_ﬁr_
l'ﬂT- ol
(™) nez je maximalni polyfonie
timbralu, iZ8i

vysky, které drzite, az do
maximalni polyfonie.




EDIT SELECT 2
MOD FX
moD FX

CH PAN B
PATCH 4

CH PAN A
PATCH 3

CHLVB
PATCH 2

CHLVA
PATCH 1

.
1

oFF

an

LATCH [OFF, ON]
Urcuje, jak se bude arpeggiator
chovat, kdyZz zvednete ruce
z klaviatury.

OFF (@fF F):

Arpeggiator se zastavi, jakmile
uvolnite klavesy.

ON (O):

Arpeggiator bude hrat dal, i kdyz
uvolnite klavesy.

20 ARPEG B — SYNTH/VOCODER

Zde muzete provést dalSi nastaveni arpeggia. "LAST STEP" (ovladac 4) urCuje pocet kroku arpeggia. "LATCH" (ovlada¢ 1)
udava, jestli arpeggiator bude fungovat, kdyz uvolnite klavesy, "SWING" (ovlada¢ 2 ) ur€uje dojem rotace, a "KEY SYNC"

(ovladac 3) udava, jak bude arpeggiator synchronizovan k vasi hfe na klavesy. Krom toho, "TARGET TIMBRE" (ovladac¢ 5)
uréuje, zda bude timbral(y) Layer Synth programu znit v arpeggiatoru.

SWING

[-100...100]
Uruje procentualné (%), jak

budou sudé noty arpeggia
posunuty v asovani vzhledem k
prvni noté.
(Obr. 20-1)

Obr. 20-1

Je-li Resolution =1/8

1 2 3 4 5 6 7
) ) Y B
¢ . . ) . ] ¢
e I | N
Swingi -50 i i —25; i §+25 i

e

oFF

an

KEY SYNC [OFF, ON]
Urcuje, zda bude arpeggiator
synchronizovan ke klaviature.
Je-li On, arpeggiator se vzdy
spusti od zacatku $ablony,
jakmile  stisknete  klavesy.
Jestlize hrajete v doprovodu
jinych nastrojl, tuto funkci
vyuzijete k zajisténi srovnani
patternu arpeggia k pocatku
taktu.

OFF (gF F):

Sync off (neni synchronizovan).
ON (117):

Sync on (je synchronizovan).

¥ 8

LAST STEP [1...8]
UrCuje pocet platnych kroki
(maximalni pocet krok()

arpeggiatoru.

‘709

r'd
ittt S SN

+
(43}
o

e

bth

TARGET TIMBRE

[Both, Timbre 1, Timbre 2]
Urci timbral(y), ktery bude znit
v arpeggiu. Lze definovat jen pro
program Layer.
Both (hth):
V arpeggiu budou znit oba
timbraly.
Timbre 1 (- !):
V arpeggiu bude znit pouze
timbral 1.
Timbre 2 (- -72):
V arpeggiu bude znit pouze
timbral 2.



46

Celkové nastaveni (GLOBAL)

Prehled

Sekce GLOBAL umoziiuje provést celkové nastaveni microKORG S.
Takze i kdyz je mozné individualné nastavit vySku jednotlivych programa
Synth nebo Vocoder, mizete dale upravit vysku GLOBAL ("MASTER
TUNE" a "MASTER TRANSPOSE") a tim upravit ovlivnit vysku vSech
program(. Jestlize hrajete na microKORG S v doprovodu jinych nastrojq,
pomoci "MASTER TUNE" doladite vySku nastroje. Chcete-li transponovat
vySku hraného songu, pomoci nastaveni "MASTER TRANSPOSE". V
pfipadé, Ze pouzivate vice programu v jednom songu, je snadné
jednoduse nastavit GLOBAL misto Upravy vySky jednotlivych program.
Zde muzete také upravit zplsob, jakym vase dynamicka hra na klaviaturu
ovlivni celkovou dynamiku. Pokud chcete, aby vase dynamicka hra
ovlivnila parametry, jako je hlasitost, nastavte "VELOCITY CURVE" na
Curve (CrU). Popf. mlzete zadat konstantni dynamiku, takze napf.
hlasitost nebude vasi dynamikou viibec ovlivnéna.

Krom toho, nastaveni GLOBAL umozniuje zadat smérovani MIDI IN/OUT
v microKORG S, nebo urgit, zda signal na vstupu z AUDIO IN projde na
vystup beze zmény.

GLOBAL struktura




EDIT SELECT 2
MOD FX
MOD FX
CH PAN B
PATCH 4
CHPANA
PATCH 3

ARPEG.A
ARPEG.A

ARPEG.B
ARPEG.B

CHLVB
PATCH 2

CHLVA
PATCH 1

MASTER TUNE [30.0...50.0]
Nastavuje celkovou vysSku v
krocich 0.1 Hz a rozmezi 430.0
Hz to 450.0 Hz, kde A4 je
referencni vySka. (Nejvyssi cifra
"4" se nezobrazuje)

VyuZijete toho, pokud
potiebujete doladit vySku
microKORG S K jinym

21. GLOBAL

Zde muzete provést celkova nastaveni microKORG S. "MASTER TUNE" (ovlada¢ 1) a pomoci "MASTER TRANSPOSE"
(ovladac€ 2) upravit vySku. "VELOCITY CURVE" (ovlada¢ 3) udava dynamiku, "SPEAKER" (ovladac 4) uréuje, zda
microKORG S bude znit pfes integrované ozvuceni, a "AUDIO IN THRU" (ovlada¢ 5), zda vstupni signal z AUDIO IN pUljde

na vystup pfimo.

- 2%

» i
MASTER TRANSPOSE
[-12...12]

Nastavuje celkovou vySku v
krocich pulténd (100 centl) v
rozsahu jedné oktavy nahoru
nebo dold.

Vyuzijete, chcete-li transponovat
podle songu, ktery zni.

nastrojim.
Obr. 21-1
MAX
(27t
Velocity
(64)
Curve (CrV)
MIN (1) >
PPP Strength fff
1) (MIDI Velocity) (127)

~_
Lifu

VELOCITY CURVE
[Curve, 1...127]

Urcuje jak ovlivni dynamika (sila

Uhozu) hlasitost a zvuk.

Vyberte nastaveni, vhodné pro
vase potreby.

Curve (CrU):

Normalni kfivka. (Obr. 21-1)
1...127:

Pevné dana dynamika bude
vysilana tak, jak ji specifikujete
zde, nehledé na silu Uhozu.

ofF

SPEAKER [OFF, ON]
UrCuje, zda audio signal pujde
na vystup =z integrovanych
reproduktor(.

OFF (af F):

Vestavény systém ozvuceni
je vypnuty.

ON (@m):
Vestavény systém ozvuceni
je zapnuty.

Podle hlasitosti a programu,
muze microKORG S vibrovat
nebo zvuk muZze zpusobovat
vibrace. V tom pfipadé
stahnéte hlasitost nebo
poslete vystup do sluchatek &i
externiho monitoru.

AUDIO IN THRU
Urcéuje, zda pujde vstupni signal
z AUDIO IN na vystup pfimo.
OFF (oF F):

Signal na vystup nepujde.

ON (@):

Signal na vystup pujde.

oFF

[OFF, ON]

Toto nastaveni se neuklada.
UloZi se az pfikazem Write. PFi
zapnuti nastroje je vzdy
vypnuty, ve stavu OFF. Béhem
editace, vzdy sviti ORIGINAL
VALUE.
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Pouziti microKORG S s jinymi

MIDI zarizenimi (MIDI)

Prehled

Zde mUzete provadét MIDI nastaveni microKORG S.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je univerzalni standard,
umoznujici vyménu dat pro hru a dalSich informaci mezi elektronickymi
hudebnimi nastroji a pocitaci &i jinymi pfistroji. Pokud pomoci MIDI kabeld
propojite dva €i vice MIDI zafizeni, data hry mohou prochazet mezi nimi,
dokonce i kdyZ jsou vyrobeny rlznymi vyrobci.

microKORG S umozhuje pfifadit ¢isla Control Change (MIDI CC#) hlavnim
parametram, které ovliviiuji zvuk a ovladaji tyto parametry z externiho
MIDI sekvenceru, zatimco hrajete tony z generatoru. MlzZete také vyuzit
pfifazené ovladace 1-5 nebo klavesy k vysilani zprav Control Change

a ovladat tak externi MIDI zafizeni.

Muizete synchronizovat arpeggiator, LFO nebo Delay time microKORG S k
MIDI hodinam externiho MIDI sekvenceru.

Zapojeni MIDI zafizeni/po¢itace

Ovladani externiho MIDI zvukové=ho generatoru z
MicroKORG S Jestlize chcete vyuzivat klaviaturu, kontrolery a
arpeggiator microKORG S ke hrani nebo ovladani externiho MIDI
zvukového modulu, pouzijte MIDI kabel a propojte MIDI OUT konektor
microKORG S do MIDI IN konektoru externiho MIDI zvukového modulu.

EMIDI ouT 5 MIDIIN

microKORG S

J J MIDI tone generator

MIDI u microKORG S

Ovladani zvukového generatoru microKORG S z externiho

MIDI zafizeni

Chcete-li hrat nebo ovladat zvukovy generator microKORG S z externi
MIDI klaviatury nebo sekvenceru, atd., MIDI kabelem propojte MIDI
OUT konektor externiho MIDI zafizeni do MIDI IN konektoru
microKORG S.

MIDI keyboard

oo T TR T
I

oo (AT

Ovladani dvou ¢€i vice externich MIDI zvukovych

generatorii z microKORG S

Konektor MIDI THRU vyuzijete pro sou¢asné ovladani vice MIDI

zafizeni. (Tento typ zapojeni vS§ak doporucujeme vyuzit pro max. tfi

zafizeni. Jestlize potfebujete zapajit vétsi poCet MIDI zafizeni, vyuzijte

k tomu MIDI Patch bay, jak vidite na druhém schématu nize).

"

MIDI IN m l! MIDI THRU MIDIINE
FXX

microKORG S MIDI OUT

~oossr L =

T miNEEs-
P DIII 00000

MIDI tone generator

MIDI keyboard

E MIDI OUT MIDI IN MIDI out

T e —
°°°° »Eﬁn-ng:-l’
MIDI patch bay  MIDI OUT

MIDI IN MIDI keyboard

060 . . TR

I_"“m—n’"ﬂ MIDI tone generator
100000000




Zapojeni externiho MIDI sekvenceru nebo pog¢itace, atd.
Na klaviaturu microKORG S muzete hrat a svou hru nahravat na externim
MIDI sekvenceru/ pocitadi (pfipojenému pfes MIDI rozhrani), a pak tento
nahrany zaznam pfehravat pomoci zvukového generatoru microkORG S
(napf. vyuzit microKORG S jako vstupni klaviaturu a MIDI zvukovy
generator). K tomu je potfeba pFislusné propojit MIDI OUT a MIDI IN
microKORG S a externiho MIDI sekvenceru/ pocitace.

A Nékteré USB-MIDI pfevodniky nezvladaji vysilani i pfijimani MIDI
SysEx zpr'[v microKORG S.

computer

MIDlIN N MIDI OUTE L!M\DI IN

I

MIDI interface MiDI ouT
" coco oeoe o J |
g ey Vv o <O,

O

MIDI souvisejici nastaveni

Nastaveni MIDI kanalu

Chcete-li komunikovat s pfipojenym externim MIDI zafizenim, musite

nastavit MIDI kanal microKORG S tak, aby odpovidal MIDI kanalu

externiho zafizeni.

1 Nastavte MIDI kanal microKORG S.
Ovlada¢ EDIT SELECT 2 nastavte do polohy MIDI, a ovladacem 1
("MIDI CH") nastavte MIDI kanal. (str. 51)

2 Nastavte MIDI kanal pfipojeného externiho MIDI zafizeni.
(Pokyny, jak nastavit vysilaci kandal externiho MIDI zafizeni, viz
uzivatelsky manual externiho MIDI zafizeni)

Nastaveni MIDI "POSITION"

MIDI “POSITION” u microKORG S umozriuje specifikovat, jak budou MIDI
IN/OUT interné smérované. Tim urcite, jak budou ovlivnéna MIDI data
nastavenim "MASTER TRANSPOSE," "VELOCITY CURVE®,

"OCTAVE SHIFT" a nastaveni arpeggiatoru. (str. 47)

* Normalné&, pfi ovladani externiho MIDI zvukového generatoru z
microKORG S nastavite “POSITION” na POST KBD (PoS). Razna
nastaveni, vypsana vyse, ovlivni MIDI data, ktera jsou vysilana.
Pfijimana data budou zpracovana jako "MASTER TRANSPOSE": 0,
"VELOCITY CURVE": Curve (CrU) a OCTAVE SHIFT: 0.

* Normalné pfi ovladani zvukového generatoru microKORG S z externiho
MIDI zafizeni nastavite “Position” na PRE TG (PrE). Rizna nastaveni,
vypsana vyse, ovlivni MIDI data, ktera jsou pfijimana (s vyjimkou
"OCTAVE SHIFT", ktery se zpracuje jako 0).

Vysilana data budou zpracovana jako "MASTER TRANSPOSE": 0 a
"VELOCITY CURVE": Curve (CrU).

Nastaveni funkce SHIFT "MIDI FILTER"

Muizete urg€it, zda budou zpravy Program Change, Pitch Bend, Control
Change a SysEx vysilany nebo pfijimany. (str. 61)

Nastaveni funkce SHIFT "CONTROL CHANGE"

Zpravy Control Change muZzete pfifadit hlavnim parametrim, které
ovliviuji zvuk a vyuzit externi MIDI zafizeni k provedeni stejnych operaci,
jako kdyz pracujete s ovladaci a klavesami microKORG S. Nebo naopak,
muZete pracovat s knoby a tlac¢itky microKORG S a ovladat tak externi
MIDI zafizeni. (str. 62)

MIDI nastaveni "LOCAL" pri zapojeni externiho MIDI

sekvenceru nebo pocitace

Pokud noty zni dvojité, kdyz zapojite microKORG S do externiho MIDI
sekvenceru nebo pocitace, vypnéte Local (MIDI "LOCAL" OFF). (str. 51)
Pokud microKORG S zapojite do externiho MIDI sekvenceru nebo
pocitaCe a nastaveni Echo Back externiho MIDI sekvenceru &i pocitace
zapnete a Local Control microKORG S je rovnéz zapnuty, pak data hry,
generovana pfi hrani na klavesy microKORG S budou vysilana do
externiho MIDI sekvenceru a objevi se také ozvénou ze zvukového
generatoru microKORG S podruhé.
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Abyste zabranili kazdé noté, aby zaznéla 2x, jednou z klaves a podruhé
ze sekvenceru, musite nastavit Local Control microKORG S na off.

Nahravani MIDI vystupu z arpeggiatoru microKORG S do

externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace

Zapojte MIDI OUT konektor microKORG S do MIDI IN konektoru externiho
MIDI sekvenceru / pocitace a MIDI IN konektor microKORG S zapojte do
MIDI OUT konektoru externiho MIDI sekvenceru / pocitace. (str. 49)

Poté vypnéte Local Control u microKORG S (MIDI "LOCAL" OFF), a
zapnéte Echo back externiho MIDI sekvenceru/ pocitace.

Nahravani notovych dat arpeggiatoru do externiho MIDI sekvenceru
nebo pocitace

Nastavte MIDI "POSITION" u microKORG S na Post KBD (PoS).

Zapnéte arpeggiator microKORG S, hrajte na klavesy a nahravejte dat not
do externiho MIDI sekvenceru/ pocitace. Je-li na strance GLOBAL
parametr “Position” na POST KBD, pak MIDI data Note, vyrobena
arpeggiatorem budou na vystupu z microKORG S a budou nahrana (str.
47). BEhem prehravani vypnéte arpeggiator u microKORG S.

Nahravani pouze arpeggiem spousténych not na externim MIDI
sekvenceru/ pocitaci, a vyuziti arpeggiatoru microKORG S béhem
prehravani

Nastavte MIDI "POSITION" u microKORG S na Pre TG (PrE).

Zapnéte arpeggiator microKORG S, hrajte na klavesy a nahravejte dat not
do externiho MIDI sekvenceru/ pocitace. Je-li MIDI "POSITION" nastaveno
na Pre TG (PrE), jako MIDI data budou vysilany pouze noty, které aktualné
hrajete na klavesy, avSak data MIDI Note, generovana arpeggiatorem
vysilana nebudou. Kazdopadné, data MIDI Note, zkopirovana (echo) z
externiho MIDI sekvenceru/ pocitace (u kterého je funkce Echo back
zapnuta) budou spoustét arpeggiator u microKORG S s pfisluSnym
arpeggiem. (str. 47)

Béhem prehravani zapnéte arpeggiator u microKORG S.

Synchronizace arpeggiatoru

Hodnota MIDI "CLOCK" ur€uje, zda arpeggiator microKORG S bude bran

jako Master (ovladajici zafizeni) nebo Slave (podfizené zafizeni).

[noie Informace o nastaveni synchronizace externiho MIDI zafizeni, viz
manual zafizeni.

Vyuziti microKORG S jako Master a externiho MIDI zafizeni jako Slave
Zapojte MIDI OUT konektor microKORG S do externiho MIDI IN konektoru
u MIDI zafizeni (str. 48). Pokud nastavite MIDI "CLOCK" na Internal (int),
microKORG S bude Master, a bude vysilat fidici zpravy MIDI Clock.
Nastavte své externi MIDI zafizeni tak, aby pfijimalo externi MIDI Clock
signal. Externi MIDI zafizeni (sekvencer, rytmer, apod.) bude fungovat
podle tempa, zadaného polozkou ARPEG.A "TEMPQO".

Pouziti externiho MIDI zarizeni jako Master a microKORG S jako Slave
Zapojte MIDI IN konektor microKORG S do MIDI OUT konektoru externiho
MIDI zafizeni (str. 48). Pokud jste nastavili MIDI "CLOCK" na External (Ezt),
microKORG S bude fungovat jako Slave.
Arpeggiator microKORG S bude synchronizovan k tempu externiho MIDI
zafizeni (sekvenceru, rytmeru, apod.).
B Jestlize nastavite MIDI "CLOCK" na Auto (Rut), microKORG S bude
fungovat automaticky, diky nastaveni External, je-li pfijiman signal
MIDI Clock z externiho MIDI zafizeni, zapojeného do konektoru MIDI
IN. Jinak bude microKORG S fungovat s nastavenim Internal.

Obr. 22-1

MIDI IN
imbre 2|
GLOBAL: Master Transpose
Keyboard FRONT PANEL: Octave Arpeggiator Timbre 1
GLOBAL: Velocity Curve

‘—————OMmiDI oUT

Obr. 22-2 MIDI IN O

MIDI OUT O——r

GLOBAL: Master Transpose
GLOBAL: Velocity Curve

Timbre 1 Arpeggiator




EDIT SELECT 2
MOD FX
MOD FX

22. MIDI

CH PAN B
PATCH 4

CH PAN A
PATCH 3

ARPEG.A
ARPEG.A

ARPEG.B
ARPEG.B

CHLV B
PATCH 2

CHLVA
PATCH 1

» 5

MIDI CH

Urcuje MIDI kanal.
Pokud si prejete vysilat zpravy
Program change nebo System
Exclusive pfes MIDI, nastavte
globalni MIDI kanal tak, aby
odpovidal MIDI kanalu
pfipojeného MIDI zafizeni.

[1...16]

Zde mUizete provadét MIDI nastaveni microKORG S.

ofF

LOCAL [OFF, ON]
Zapina/ vypina nastaveni Local
on/off.

OFF (gfF:

S timto nastavenim jsou
kontrolery, jako klaviatura a
modulaéni  kole¢ko, interné
odpojeny od sekce zvukového
generatoru.

Toto nastaveni zabrani tomu,
aby noty znély 2x, kdyz je
pripojeny sekvencer a data hry
se vraci ze sekvenceru. (Echo
back je aktivni, kdyZ jsou data
hry vysilana pfi hrani na
microKORG S ajsou vracena
do microKORG S ze
sekvenceru).

ON (2r7):

Toto nastaveni zvolte, pokud
vyuzivate microKORG S
samostatné.

_EE& 3

e Auk

CLOCK

[Internal, External, Auto]
Uréuje, jak bude microKORG S
synchronizovan k pfipojenému
externimu MIDI zafizeni
(sekvenceru, rytmeru, apod.).
Je-li zapnuto LFO 1/2 nebo
DELAY "TEMPO SYNC" na ON,
stupen LFO a Delay time budou
rovnéz synchronizovany
stejnym zplUsobem, jako
arpeggiator.
Internal (int):
Arpeggiator bude
synchronizovan k internim
hodinam (zadanym polozkou
"TEMPQ"). Toto nastaveni
zvolte, pokud pouzivate
microKORG S samostatné,
nebo kdyz pouzivate
microKORG S jako Master
(Fidici zafizeni), takze externi
MIDI zafizeni bude
synchronizovano k signalu MIDI
Clock z microKORG S.
External (EZE):
Arpeggiator microKkORG S bude
synchronizovan MIDI  Clock

signalem z externiho MIDI
zafizeni, pfipojeného do
konektoru MIDI IN. (&)

Fo5 P-E

POSITION

[Post KBD, Pre TG]
UrCuje interni smérovani MIDI
IN/OUT v microKORG S. Toto
nastaveni ovlivni zplsob, jakym

budou MIDI data vysilana a
prijimana, a jak bude
arpeggiator s témito daty
nakladat. ()

(%)

Auto (Aut):

microKORG S bude
synchronizovan  MIDI  Clock
signalem z externiho MIDI
zafizeni, pripojeného do

konektoru MIDI IN. Normailné to

funguje v  pfipadé pouziti

nastaveni Internal.

EEE Vice o nastaveni synchro-
nizace k externimu MIDI
zafizeni, viz  Uzivatelsky
manual pouzitého zafizeni.

Post KBD (PoS):
V této poloze budou pfichozi MIDI
data vysilana do timbralG, aniz by
byla ovlivnéna nastavenim globalnim
nebo transpozici na ¢elnim panelu, a
nebudou spoustét arpeggiator. Data
z klaviatury budou konvertovana
podle interniho nastaveni,
smérovana pres arpeggiator (noty
arpeggiatoru jsou vysilana jako MIDI
data), a pak vyslana do MIDI OUT
konektoru.

(Obr. 22-1)

(Pre TG (PrE):

PFichozi MIDI data budou ovlivnéna
globalnim nastavenim, a budou
fungovat jako spoustéci (trigger) noty
arpeggiatoru. Data, vyrobena
klaviaturou budou vysilana na MIDI
OUT konektor, aniz by doslo k
ovlivnéni nastavenim jinym, nez
OCTAVE SHIFT (noty arpeggiatoru
NEJSOU vysilana pres MIDI). (Obr.
22-2)
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wemnry

Vysilané a prijimané zpravy microKORG S

1 MIDI kanaly

MIDI pouziva 16 kanalu (1-16). MIDI zpravy mohou byt vysilany a
prijimany, jestlize pfijimajici kanal odpovida kanalu vysilajiciho zafizeni.
MIDI zpravy, jako Note-on/off a Pitch bend jsou vysilany a pfijimany na MIDI

kanalu, zadaném hodnotou MIDI "MIDI CH".

1 Note-on/off
Note-on [9n, kk, vv], Note-off [8n, kk, vv]
(n: kanal, kk: €islo noty, vv: dynamika)

Jestlize hrajete na klavesy microKORG S, jsou vysilany zpravy Note-

on/off. Zprava Note-off Velocity je vyslana pevné na 64, ale neni
pfijimana.

Jestlize je MIDI "POSITION" na Post KBD (PoS), zpravy Note-on/off budou

vysilany arpeggiatorem, pokud bézi.

1 Program change

Program change [Cn, pp]

(n: kanal, pp: €islo programu)

Bank Select (CC#00) [Bn, 00, mm)]

Bank Select (CC#32) [Bn, 20, bb]

(n: kanal, mm: horni byty €isla banky, bb: dolni byty &isla banky)

Kdyz pfepnete program u microKORG S, budou vyslany zpravy Bank select a
Program change, odpovidajici zvolenému ¢&islu programu 1 - 256 (A.11 d.88).

Podobné, jakmile microKORG S pfijme zpravu Bank select nebo Program

change, program se zméni. (Voice Name List)

Pokud chcete vysilat a pfijimat zpravy Program change, nastavte SHIFT
funkci "MIDI FILTER" na PROGRAM CHANGE Enable (P-E). Pokud je zde
nastaveno Disable (P-d), zpravy Program change nebudou vysilany ani
pfijimany.

4 Pitch bend

Pitch bend change [En, bb, mm]

(n: kanal, bb: dolni cifry, mm: horni cifry)

Kdyz pfijdou zpravy Pitch bend, zachova se Pitch bend podle nastaveni
PITCH “BEND RANGE”. Pitch bend vyuzijete u Virtual Patche pro Synth
program, nebo jako FC MOD modulaéni zdroj pro vokodérovy program. V tom
pfipadé zprava zafunguje jako modulaéni zdroj, kde mm=64, bb=00 bude 0
(uprostfed) v rozmezi —127 az +127. (Tato zprava je pfijata na kanalu
timbralu). Kdyz pohnete ovladaem PITCH u microKORG S, bude vyslana
zprava Pitch Bend Change na MIDI kanal ("MIDI CH").

Chcete-li vysilat a pfijimat zmény Pitch bendu, nastavte na strance MIDI FILTER
hodnotu “Pitch Bend” na Enable (b-E). Pokud je zde nastaveno Disable (b-D),
zmeény Pitch bendu nebudou vysilany ani pfijimany.

d Control changes

Control change [Bn, cc, vv]

(n: kanal, cc: control change no., vv: hodnota)

Pouzijete-li ovladace 1-5 k editaci urcitych parametru, nebo kdyz stisknete
konkrétni klavesy ¢i pohnete koleckem MOD, bude vyslana pfifazena zprava
Control change. Naopak, kdyz je pfijata zprava Control change, odpovidajici
nastaveni ovladacu 1-5, ovlivni to pFislusny kontroler nebo ovladany parametr.

Nastaveni Octave Shift a ¢isla not

Stfedni C u piana
je C4 (MIDI Note
60)

i
f|J) (12) (36)

«———1— -2 octaves

il WWWWWWWWWWWWWW

(84) 120) (127)

-1 octave

+———— -3octaves ——0M8 |

Octave Shift not used

+3 octaves —4>| |

+2 octaves

+1 octave

Cc#8 C¢
(118) (120)




Chcete-li vysilat a pfijimat zpravy Control change, nastavte na strance MIDI
FILTER hodnotu “CONTROL CHANGE” na Enable (C-E). Pokud je zde
nastaveno Disable (C-d), zpravy Control change nebudou vysilany ani
prijimany.

* Modulation depth (CC#01) [Bn, 01, vv]

Pokud pfijde zprava Modulation depth, zméni se hloubka vibrata LFOZ2, podle
hodnoty, zadané pro PITCH “VIBRATO INT”. ;Pokud je hodnota pfijaté zpravy
na maximu (127), vibrato se aplikuje na cely rozsah vySky, zadany
parametrem “VIBRATO INT”. Pokud je pfijata hodnota 0, zadné vibrato se
neaplikuje.

Kdyz pohnete ovladaéem MOD u microKORG S, bude vyslana zprava
Modulation Depth na MIDI kanal ("MIDI CH").

* Volume (CC#07) [Bn, 07, vv]

Jestlize pfifadite zpravu Control change (CC#07 — volume) parametru AMP
"LEVEL", Ize pfijimat zpravy Volume a ovladat tak hlasitost.

* Panpot (CC#10) [Bn, 0A, vv]
Jestlize pfifadite zpravu Control change (CC#10 — pan) parametru AMP
"PANPOT", Ize pfijimat zpravy a ovladat stereo pozici zvuku.

Prifazeni zprav Control change ovlada¢iim a klavesam

Pomoci SHIFT funkce "CONTROL CHANGE" Ize pfifadit Control change v
rozmezi CC#00—CC#95 hlavnim parametrim, odpovidajicim ovladac¢im a
klavesam na panelu. Pokud pohnete pfifazenym ovladaem nebo stisknete
klavesu, vysle se odpovidajici zprava Control change. Je-li aktivni funkce
Performance Edit, Ize pfijimat zpravy Control change odpovidajiciho
parametru.

Béhem pfijimani zprav Control change z externiho zafizeni, microKORG S se
bude chovat podle hodnot Control change, jako kdyz pohnete pfislusnym
ovladac¢em nebo klavesou (str. 56 "Pfifazeni Control change ovladacim a
klavesam microKORG S"). Krom toho, kdyz pouzijete klavesu TIMBRE
SELECT na panelu k pfepnuti timbrall, bude vyslana zprava Timbre Select,
vyznacujici, ktery timbral je aktuélné zvolen. Pokud microKORG S pfijme
zpravu Timbre Select, pfepne timbraly podle hodnoty zpravy. (0: Timbre 1, 1:
Timbre 1&2 (Sync), 2-127: Timbre 2).

Muzete vyuzit SHIFT funkci "CONTROL CHANGE" Timbre Select a pfifadit
Control change také hodnoté Timbre Select.

Sync control

Prvni zprava Note-on bude synchronizovana k LFO, jehoz "KEY SYNC" =
Timbre (1’: 1), Nicméné, chcete-li odlisit ruéné zahrané Note-on/off od téch,
které jsou opakovany automaticky arpeggiatorem, arpeggiator microKORG
S bude vysilat zpravu Sync Control v okamziku Note-on (je-li MIDI
"POSITION" na Post KBD(P0S)).

Zpravu Control change vyuzijete pro zpravu Sync Control, zadanou Shift funkci
"Control Change".

Pouzijete-li Sync Control pro aplikaci synchronizace na LFO, muze se stat, ze
kazda nota arpeggia postoupi o krok v nahodné zvoleném LFO.

Umléeni vSech not na daném kanale

¢ All note off (CC#123) [Bn, 7B, 00] (hodnota 00)

Je-li pfijata zprava All Note Off, v§echny aktualné znéjici noty tohoto
kanalu se vypnou. Néktery zvuk mlze pretrvavat, diky nastaveni obalky.

* All sound off (CC#120) [Bn, 78, 00] (hodnota 00)

Je-li pfijata zprava All Note Off, vSechny aktualné znéjici noty tohoto kanalu se
vypnou. Zatimco All Note Off zplsobi vymizeni noty postupné, pfikaz All
Sound Off uml&i zvuk okamzité.

Nicméné, tato zprava je ur€ena pro pouziti v pfipadé nebezpeci, a nikoliv
b&hem normalniho hrani.

Resetovani vSech kontrolerd na daném kanale

* Reset all controllers (CC#121) [Bn, 79, 00] (hodnota 00)

Pokud je pfijata zprava Reset All Controllers, vS§echny hodnoty kontrolerd,
aktualné aktivnich na tomto kanalu, budou resetovany. Nékteré parametry,
prifazené pomoci Virtual Patch resetovany nebudou.

[ Vyslané a prijaté parametry pres NRPN

Ovladace a klavesy, jiné nez uvedené vysSe, jsou pfifazeny NRPN (Non

Registered Parameter No.). Zpravy NRPN mUzete volné vyuzit pro hudebni

nastroj libovolného vyrobce ¢i model.

Editace NRPN se provadi nasledujicim zptsobem.

1 Pouzijte NRPN MSB (CC#99) [Bn, 63, mm] a NRPN LSB (CC#98) [Bn, 62, rr]
(n: channel, mm, rr: parameter no. horni a dolni byte) k vybéru parametru.

2 Zadanymi daty MSB (CC#6) [Bn, 06, mm] (n: channel, mm: parameter value)
urcite hodnotu.

= U microKORG S Ize vyuzit pouze MSB k zadani dat.

Ovladani arpeggiatoru

Je-li nastaveni arpeggiatoru upraveno klavesami nebo ovladaci na ¢elnim
panelu, vyslany budou nasledujici NRPN zpravy. Pokud tyto jsou tyto NRPN
zpravy pfijaty, odpovidajicim zplsobem se zméni nastaveni arpeggiatoru.
Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na globalnim MIDI kanalu (“MIDI CH”).
Jaky je vzajemny vztah mezi hodnotami zprav a hodnot parametru
microKORG S, viz tabulku.
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* ON/OFF: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 02, Bn, 06, mm]
* RANGE: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 03, Bn, 06, mm]
* LATCH: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 04, Bn, 06, mm]

*TYPE: [Bn, 63,00, Bn, 62,07, Bn, 06, mm]
* GATE: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 0A, Bn, 06, mm] (n: kanal, mm:
hodnota parametru)
MSB |LSB Hodnota (vysland) Hodnota (pfijata)
(Hex) |(Hex)
ON/OFF | 00(00) |02(02) |0: OFF, 127: ON 0..63: OFF, 64..127: ON
RANGE 00(00) |03(03) [0: 1 Octave, 1: 2 Octave, 2: 3 Octave, 3: 4|0: 1 Octave, 1: 2 Octave, 2: 3 Octave, 3...127: 4
Octave Octave
LATCH 00(00) |04(04) [0: OFF, 127: ON 0...63: OFF, 64...127: ON
TYPE 00(00) |07(07) |O: Up, 26: Down, 51: Alt1, 77: Alt2, 102:  |0...21: Up, 22...42: Down, 43...63: Alt1, 64...85:
Random, 127: Trigger Alt2, 86...106: Random, 107...127: Trigger

GATE 00(00) |10(0A) |Viz nezavislou tabulku (hodnoty GATE) Viz nezavislou tabulku (hodnoty GATE)
Hodnoty GATE

Voo it e | Gate Time [%] | Ve o e | Gate Timee [%] | Ve st st | G Tieme [%] | Vo Frned e Gt Tiome %] | e s e | Gate i [%]

0,1 000 27 021 54 042 80,81 083 107 084

2 001 28,29 022 55 043 82 064 108 085

3 002 30 023 56,57 044 83 065 109,110 088

4,5 003 31 024 58 045 84 086 11 087

6 004 32 025 59 04g 85,86 067 12 088

7 005 33,34 026 60 047 a7 08 113,114 083

8 006 35 027 61,62 048 88 069 115 080

9,10 007 36 028 63 049 89 070 116 091

11 008 37,38 029 64 050 90,91 o 17 032

12 009 39 030 65 051 92 072 118,119 033

13 010 40 031 66, 67 052 3 73 120 094

14,15 on ] 032 68 053 94,95 074 121 035

16 012 2.4 033 69 054 96 075 122 038

17 013 4 034 70 055 a7 078 123,124 037

18,19 014 45 035 7,72 056 98 o7 125 038

20 015 46 036 73 057 99,100 078 126 038

21 016 47.48 037 M 058 101 79 127 100

22 017 49 038 75,76 059 102 080

23,24 018 50 039 77 060 103 081

25 019 51 040 78 081 104,105 082

26 020 52,53 041 79 082 106 083

Kdyz napf. chcete zapnout/ vypnout arpeggiator z externiho MIDI
sekvenceru, provedte nasledujici nastaveni.

Off: CC#99: 0, CC#98: 2, CC#6: 0...63 On: CC#99: 0, CC#98: 2, CC#6:
64...127

Dalsi ovladani

Ovladace a klavesy na panelu, jiné nez pro vysilani a pfijimani zpravy NRPN
arpeggiatoru. Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na globalnim MIDI
kanalu (“MIDI CH”). Jaky je vzajemny vztah mezi hodnotami zprav a hodnot
parametrd microKORG S, viz tabulku.

Ovladani VIRTUAL PATCH 1-4 SOURCE

* PATCH 1 SOURCE: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 00, Bn, 06,
* PATCH 2 SOURCE: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 01, Bn, 06,
* PATCH 3 SOURCE: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 02, Bn, 06,

mm)]
mm)]
mm]

* PATCH 4 SOURCE: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 03, Bn, 06, mm]
(n: kanal, mm: hodnota parametru)

Ovladani VIRTUAL PATCH 1-4 DESTINATION
PATCH1 DESTINATION: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 08, Bn, 06, mm ]
PATCH2 DESTINATION: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 09, Bn, 06, mm]
PATCH3 DESTINATION: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 0A, Bn, 06, mm]
PATCH4 DESTINATION: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 0B, Bn, 06, mm]
(n: kanal, mm: hodnota parametru)

Ovladani FC MOD zdroje vokodérového programu FILTER
* FC MOD SOURCE: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 00, Bn, 06, mm]
(n: kanal, mm: hodnota parametru)

Synth Parameter Vocoder Parameter | MSB (Hex) | LSB (Hex) Value (transmitted) Value (received)
PATCH 1 SOURCE FC MOD SOURCE [ 04(04) | 00(00) | 0: F.EGiwill not be tranmitied FC MOD SOURCE),| 0...15: FEG, 16...31: A EG(FC MOD SOURCE
PATCH 2 SOURCE [ 0a09) | o1(01) | 18:AEG, 36:LFO1, 54: LFO2 il be ransited 0..31: AEG),

72: VELOCITY, 90: KBD TRACK 32..47:LFO1, 48..63: LFO2,
PATGH 3 SOURGE 04(04) | 02(02) | 495 [MOD], 126: [PITCH] 64..79; VELOCITY, 80,..95: KBD TRACK,
PATCH 4 SOURCE 04(04) | 03(03) 96...111: [MOD], 112...127: [PITCH]
PATCH 1 DESTINATION 04{04) | 08(08) | 0: PITCH, 18: 0SC2 PITCH 0...15: PITCH, 16...31: 0SC2 PITCH
st ] 8 SELTT MIGELEIL | SALDEICTL 1 rcuror
PATCH 3 DESTINATION 04(04) | 1000A) | 406:\ FO2 FREQ 80..95AMP. 96..111: PAN
PATCH 4 DESTINATION 04(04) | 11(08) 112..127: LFO2 FREQ

Ovladani CH PARAM
Pomoci CH PARAM (CH LEVEL a CH PAN) muzete ovladat filtr syntézy.
¢ Channel Level 1...16ch: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 10...1F, Bn, 06, mm]

(n: kanal, mm: hodnota parametru)

Vocoder Parameter | MSB (Hex)| LSB (Hex), Value (transmitted) Value (received)
CH [01] LEVEL 04(04) | 16(10)

CH [02] LEVEL 04(04) | 18(12)

CH [03] LEVEL 04(04) |20(14)

CH [04) LEVEL 04(04) |22(16) | CHLEVEL:0..127 CHLEVEL:0..127
CH [05] LEVEL 04(04) | 24(18)

CH [08] LEVEL 04(04) | 26(1A)

CH [07) LEVEL 04(04) |28(1C)

CH [08] LEVEL 04(04) |30(1E)

e Channel Pan

1...16ch: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 20...2F, Bn, 06, mm]
(n: kanal, mm: hodnota parametru)




Vocoder Parameter | WSB (Hex)| LS8 (Hex) Value (transmitted) Value (received)
CH [01] PAN 04(04) | 32(20)

CH [02] PAN 04(04) | 34(22)

CH [03] PAN 04(04) | 36(24)

CH PAN CH PAN:

CH [04] PAN 04(04) | 38(26) | on1: L3, 2: L62...63: Lt 0/1: L83, 2: L62..63: LO1
CH [05] PAN 04{04) | 40(28) | 64: CNT, 65: R01...127: R63 64: CNT, 65: R01...127: R63
CH [06] PAN 04(04) | 42(28)

CH [07] PAN 04(04) | 44(2C)

CH [08] PAN 04(04) [ 48(2E)

ﬁ Jestlize vysilate tyto parametry mezi dvéma jednotkami microKORG S,
nastavte je na stejné hodnoty programu.

(1 Zpravy System Exclusive

microKORG S format
FO: exclusive status
42: Korg ID
3n: [n=0—F] MIDI kanail
00 01 40: microKORG S model ID
ff:  function ID (typ zpravy)

F7: end of exclusive

Universal system exclusive

Zpravy System Exclusive zahrnuji specialni kategorii zprav, jejichz Gcel je
oficialné dany. Ty nazyvame Univerzalni SysEx zpravy.

Z téchto zprav microKORG S podporuje Master Volume a Master Fine Tuning.
Master volume [FO, 7F, nn, 04, 01, vv, mm, F7]

(vv: doIni byte hodnoty, mm: horni byte hodnoty, [mm, vw=7F, 7F] is Max, [mm,
wv=00, 00] je 0)

Je-li pfijata zprava Master Volume, microKORG S nastavi celkovou hlasitost.

Je-li GLOBAL "AUDIO IN THRU" na ON, vstupni signal AUDIO IN 1/2 nebude
ovlivnén hodnotou Master Volume.

Master fine tuning [FO, 7F, nn, 04, 03, vv, mm, F7]

(Hodnota 8192 [mm, vv=40, 00] je stfed (0 cent, A4=440.0Hz), 4096 [mm,
w=20, 00] je -50 centd a 12288 [mm, vv=60, 00] je +50 centl).

Je-li pfijata zprava Master Fine Tuning, pak hodnota, zadana pro parametr
“Master Tune” na strance GLOBAL u microKORG S bude ignorovana a
celkova vyska bude urena pfijatymi daty.

Vysilani nastaveni zvuku, apod. (Data Dump)
Programova data a globalni data mazete vysilat jako MIDI Exclusive data. Akce
vysilani MIDI Exclusive dat do externiho MIDI zafizeni se nazyva Dumping dat.
Provedenim datového dumpingu, mliZzete ukladat r(zné typy dat do externiho
MIDI zafizeni, nebo prepsat zvuky ¢i nastaveni druhé jednotky microKORG S.
Dumplng dat Ize provést u microKORG S takto.
Pomoci SHIFT funkce "MIDI DATA DUMP" zvolite data, ktera chcete vyslat
(1PROG, PROG, GLOBAL, ALL), a provedete dumping dat.
1PROG provede dumping pouze dat zvoleného programu. Jakmile
microKORG S pfijme tento dumping, nastaveni aktualné zvoleného programu
se prepiSe podle téchto pfijatych dat.
V tom pfipadé se nebudou data ukladat, dokud nespustite operaci Write.
PROG provede dumping dat v§ech programu, ulozenych v paméti.
GLOBAL provede dumping globalnich dat (GLOBAL, MIDI, a nastaveni
nékterych SHIFT funkci str. 58).
ALL provede dumping vSech programu, sou¢asné s globalnimi daty.
Jakmile dorazi dumping PROG, GLOBAL ALL do microKORG S, data budou
prepsana pfimo v interni paméti; takze uz nemusite spoustét operaci Write.
» Je-li z externiho zafizeni pfijat pozadavek na dumpimg, microKORG S vysle
dumping dat, kterd poZadujete.
= Pokud chcete, aby microKORG S pfijal dumping dat, vypnéte SHIFT
funkci "WRITE PROTECT" OFF (GF-‘:), a pro MIDI FILTER nastavte
"SYSTEM EXCLUSIVE" na Enable (£ -£). Pokud je zde nastaveno
Disable (£ -d), datovy dumping nebude pfijiman.
Pokud si prejete ziskat "MIDI Implementaci", kteréd zahrnuje podrobnosti v
MIDI SysEx formatu, kontaktujte dealera Korg.

microKORG S muze pfijimat pouze dumping dat parametrq, jez sdili s

microKORGem. Podrobnosti o sdilenych parametrech, viz "MIDI Implementace”.

1 Zpravy v realném cCase

Spusténi/ zastaveni arpeggiatoru

Je-li arpeggiator u microKORG S synchronizovan k zapojenému externimu
MIDI zafizeni, budou systémové realtime zpravy Start a Stop ovladat
arpeggiator.

Start [FA]

Jakmile dorazi zprava Start [FA], arpeggiator se spusti od vysky nejdfive
zahrané noty.
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Stop [FC]

Je-li pfijata MIDI zprava Stop
[FC], arpeggiator se zastavi.
(Neni vS8ak vypnuty; arpeggiator
se znovu spusti, jakmile
zahrajete dalSi noty).

Ovladace/ klavesy na
¢elnim panelu
Pfifazeni Control

change

PFikazy Control change mlzete
priradit jednotlivym ovladac¢tm/
Klavesam na ¢elnim panelu
microKORG S, takze zmény ve
zvuku, provedené ovladaci/
klavesami, mlzete vyslat jako
data hry.

@ Blize o pfifazeni zprav Control
change ovlada¢um a
klavesam microKORG S, viz
str. 62.

nole Ostatni parametry Ize
prifadit kontrolerm Synth
a Vocoder.

Jestlize pouzivate dva
microKORG S k vysilani a
pfijimani téchto parametrd,
musite nastavit programy pro
vysilani a pfijimani stejné.
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Synth Parameter Vocoder Parameter | Initial Value (transmitted) Value (received)
PITCH Portamento Portamento CC#05 |0..127 0..127
Wi i oy, SR, 38 Square, 36, T, 54: Sin, T2: Yo Weve 0...15: Saw, 16..31: Square, 32..47:Tr, 48..63: Sin, 64..79: Vx
90: DWGS, 108: Noise, 126: Audio In Wave. 80..95: DWGS, 96...11: Noiss, 112..127: Audio In
0OSC 1 Control1 Control1 CC#14 [0..127 0..127
Control2 Control2 CC#15 [0..127 * OSC 1 Wave=DWGS; see p.57 0..127 * OSC 1 Wave=DWGS; see p.57
Wave === |—————————— CC#78 | 0: Saw. 64: Squ. 127: Tri 0...42: Saw, 43...85: Squ. 86...127: Tri
OSCMod = [——————————= CC#82 | 0: OFF, 43: Ring, 85: Sync, 127: RingSync 0...31: OFF, 32...63: Ring, 64...95: Sync, 96...127: RingSync
0osc 2 = Synth; see p.57 Synth: see p.57
Ao 1 | SEmitone HPF Level cc#18 S, mﬂ or;: '_?372 T — Y < of A2
N H F ...63:-1,64: 0, 65: +1..127: X . . 2: ..63:-1,64: 0, 65: +1..127:
Tune Threshold comp (Nt \S,Zgg‘dg’ J-f%z =62..63:1, 64:.0, 65: 11272463
OSC 1 Level OSC 1 Level CC#20 |0..127 0..127
MIXER OSC 2 Level Inst Level CC#21 |0..127 0..127
Noise Level Noise Level Ccc#22 |0..127 0..127
. th; 0: ~24LPF, 43: —12LPF, 85: —12BPF, 127: -12HPF | Synth; 0...31: -24LPF, 32...63: -12LPF, 64...95: -12BPF, 96...127: -12HPF
Type Forant Shit o moaer: 0:0, 32: 1, 63: +2, 95: 1, 126: -2 vzc"mooe«;ouas: 0,26..51: +1, 52..76: +2 T7.102:~1, 103..127: =2
Synth; 0...127 nth; 0...127
Guion Suloft CO#T4 | \duoger0/1:-63, 2:62. 6% -1, 64:0, 65: +..127:463 \S/Zooder: 0/1:-63,2:62..63: -1, 64:0, 65: +1..127: 463
FILTER  'Resonance Resonance CC#71_[0.127 0.127
Filter EG Int Mod Int CC#79 [0/1:-63,2: -62..63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: 63, 2: 62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
Synth; 0/ 1: 63, 2: —62..63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 Synth; 0/1: 63, 2: -62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
KBD Track E.F.Sense Ce#ss: (LRl o et ps,
Attack === 000 | — —_ CC#23 [0..127 0..127
DecBY 0000 |eeeeeeecae o CC#24 [0..127 0..127
REG Sustain |- __—_______ CC#25 |0..127 0.127
Release | ———————__ CC#26 [0..127 0..127
Level Level CC#07 [ 0..127 0..127
AMP Panpot Direct Level CC#10 Synéh; 0 ::1 0L6132 72: L62...63: LO1, 64: CNT, 65: R01...127: R63 %ncmod: :10L61:; 72: L62...63: L01, 64: CNT, 65: R01...127: R63
Distortion Distortion CC#92 | 0: OFF, 127:ON 0...63: OFF, 64...127: ON
Attack Attack CC#73 | 0..127 0..127
AEG Decay Decay CC#75 | 0..127 0..127
= Sustain Sustain CC#70 |0..127 0..127
Release Release CC#72 |0..127 0..127
Wave Wave CC#87 | 0: Saw, 43: Squ1, 85: Tri, 127: SH 0...31: Saw, 32...63: Squ1, 64...95: Tri, 96...127: SH
LFO 1 Frequency Frequency CC#27 |0..127, Tempo Sync=ON; see p.57 0...127, Tempo Sync=ON; see p.57
Wave Wave CC#88 | 0: Saw. 43: Squ2, 85: Sin, 127: SH 0...31: Saw. 32...63: Squ2, 64...95: Sin, 96...127: SH
LFO2 Frequency Frequency CC#76 |0...127, Tempo Sync=ON; see p.57 0..127, Tempo Sync=0N; see p.57
PATCH1 |intensity = = |-———————=——-— CC#28 |[0/1:-63,2: 62..63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: 63, 2: 62..63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
PATCH2 | Intensity @ |[-—————————— CC#29 (0/1:-63,2: 62..63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: 63, 2: 62..63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
PATCH3 |Intensity @ |-—————————— CC#30 |[0/1:-63, 2: 62..63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: 63, 2: 62..63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
PATCH4 |Intensity |- —————————— CC#31 | 0/1:-63, 2: 62...63: —1. 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: 63, 2: 62..63: 1. 64: 0, 65: +1...127: +63
MOD FX LFO Speed LFO Speed Ccc#12 |0..127 0..127
Depth Depth CC#93 |[0..127 0..127
DELAY Delay Time Delay Time CC#13 |0...127, Tempo Sync=ON; see p.57 0...127, Tempo Sync=ON; see p.57
Depth Depth CC#94 (0..127 0..127
Timbre Select |- —————————— CC#95 | 0:Timbre1, 1:Timbre1&2(Sync), 127:Timbre2 0:Timbre1, 1:Timbre1&2(Sync), 2...127:Timbre2
(MID))  I"gync Gt Sync Ctrl CC#90 | 0:0FF 127:0N 0...63:0FF. 64...127:0N




Hodnoty Control 2, je-li OSC 1 Wave = DWGS

Pokud je Synth parametr OSC 1 "WAVE" nastaven na DWGS, pak "CONTROL
2" (ovlada¢ 3) bude volit vzorek DWGS. Hodnota pfikazu Control change
vyslaného/ pfijatého pohybem "CONTROL 2" (ovlada¢ 3) odpovida hodnoté

parametru takto.

?:r?tl"g%‘rted. receied) | DWGS Wave F;?Jlrg.rz“linec roeied) | DWGS Wave
0,1 9 64, 65 33
2,3 2 66, 67 34
4,5 3 68, 69 35
6,7 4 70,71 36
8,9 5 72,73 37
10, 11 =] 74,75 38
12,13 7 76,77 39
14,15 8 78,79 40
16,17 9 80, 81 44
18, 19 10 82, 83 42
20, 21 i1 84, 85 43
22,23 12 86, 87 A4
24, 25 13 88, 89 45
26, 27 14 90, 91 46
28, 29 15 92,93 47
30, 31 16 94, 895 48
32,33 17 96, 97 49
34, 35 i8 98, 99 50
36, 37 i9 100, 101 51
38, 39 20 102, 103 52
40, 41 21 104, 105 53
42, 43 22 106, 107 54
44, 45 23 108, 109 55
46, 47 24 110, 111 56
48, 49 25 112, 113 57
50, 51 26 114,115 58
52,53 27 116, 117 59
54,55 28 118,119 =]
56, 57 29 120, 121 61
58, 59 30 122,123 G2
60, 61 31 124,125 63
62, 63 32 126, 127 G4

Hodnoty OSC 2 Semitone

Hodnota pfikazu Control change vyslaného/ pfijatého pohybem OSC 2
"SEMITONE" (ovlada¢ 3) programu Synth, odpovida hodnoté parametru
takto.

Value (fransmitted, received) 0OSC 2 Semitone | Value (fransmified, received) 0SC 2 Semitone
0...2 —24 66, 67 +1
3..5 —23 68...70 +2
6,7 —22 71...73 +3
8...10 —21 74,75 +4
11...13 —20 76...78 +5
14,15 —19 79, 80 +6
16...18 —18 81...83 +7
19, 20 =17 84...86 +8
21...23 —16 87,88 +9
24...26 —15 89...91 +10
27,28 —14 92...94 +11
29...31 —13 95, 96 +12
32,33 —12 97...99 +13
34...36 —11 100, 101 +14
37...39 —10 102...104 +15
40, 41 -9 105...107 +16
42...44 -8 108, 109 +17
45...47 —7 110...112 +18
48, 49 —6 113,114 +19
50...52 —5 115...117 +20
53, 54 —4 118...120 +21
55...57 -3 121,122 +22
58...60 —2 123...125 +23
61,62 —1 126, 127 +24
63...65 0]

"SYNC NOTE", je-li LFO 1/2 nebo DELAY "TEMPO SYNC" = ON
Je-li "TEMPO SYNC" na ON, pak se parametr, nastaveny pomoci LFO 1/2
"FREQUENCY" (ovlada¢ 4) nebo DELAY "DELAY TIME" (ovlada¢ 3) zméni na
"SYNC NOTE". V tom pfipadé bude hodnota zpravy Control change, vyslané

(nebo prijaté) pohybem ovladace odpovidat hodnoté parametru, jak vidite nize.

Value (transmitied, received) | LFO Sync Note | DELAY Sync Note
0...8 11 1/32
9...17 3/4 1/24
18...25 2/3 i/186
26...34 1/2 i12
35...42 3/8 3/32
43...51 1/3 1/8
52...59 1/4 1/6
60...68 3/16 3/16
69...76 1/6 1/4
77...85 1/8 1/3
86...93 3/32 3/8
94...102 112 1/2
103...110 1/16 2/3
111...119 1/24 3/4
120...127 1/32 1/1
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Ukladani dat

y 4 I 4 r o

Ukladani programu

Nastaveni, ktera se ukladaji

* V8echny parametry VOICE-ARPEG.B
(FORMANT HOLD key on/off)

* ARPEGGIATOR ON/OFF klavesa

« OCTAVE SHIFT UP, DOWN klavesy

Procedura

1 Stisknéte klavesu WRITE.
Aktualné zvolené Eislo programu
bude blikat na displeji. LEDka
klavesy WRITE zacne blikat a LEDka
klavesy SHIFT se rozsviti.

nole Jestlize na displeji blika ,Pct"
(Protect), kdyz stisknete klavesu
WRITE, nastaveni Write Protect je
zapnuto, takZe programy jiz nelze
zapsat. Stiskem klavesy SHIFT se
vratte do normalniho stavu, a
vypnéte stav Write Protect. (str. 64)

Ulozeni upraveného nastaveni

2 Zvolte &islo programu, do kterého chcete Zapis dat programu
ulozit nastaveni aktualniho programu

Pouzifte klavesy PROGRAM SELECT 2 2 21,3
BANK SIDE, ovlada¢ PROGRAM
SELECT, a pomoci klaves
PROGRAM NUMBER 2zvolte ¢&islo
programu, kam chcete ulozit aktualni
nastaveni. Na displeji se zobrazi Cislo
paméti pro ulozeni.

Chcete-li operaci zrusit a neukladat,

Jelikoz inicializovany program je na

doporu€ujeme vybér strany D jako
mista pro ukladani editovanych * SHIFT funkce

3 Dalsim stiskem klavesy WRITE
data ulozite (spusténim operace

“ Pokud jste editovali program, vase upravené nastaveni bude ztracena, jakmile vypnete
nastroj nebo zvolite jiny program pfed uloZenim (zapisem). Chcete-li editovana nastaveni
zachovat, musite je nejprve ulozit (zapsat). Zmény, provedené v nastaveni rezimu
Favorites mode, u parametrd GLOBAL a MIDI, a SHIFT funkci, vypsanych nize,
automaticky ulozi (zapiSou), béhem vypinani microKORG S.

AL Pokud je nabijeni baterie pomalé, na displeji se objevi "™ a neni mozné ukladat data.
V tom pfipadé zapojte AC adaptér nebo vyménite baterie; pak provedte nastaveni znovu a
uloZte je.

Béhem zapisu dat nikdy nevypinejte nastroj. Mohli byste poSkodit vnitfni data.

Ulozeni nastaveni
GLOBAL, MIDI,
a funkce SHIFT

Nastaveni, ktera se ukladaji pri
vypnuti microKORG S (Globalni

stisknéte svitici klavesu SHIFT. = data)

* GLOBAL parametry, jiné nez AUDIO IN
strané D standardné z vyroby, THRU

* VSechny MIDI parametry

MIDI FILTER, CONTROL CHANGE,
WRITE PROTECT

Na displeji se objevi ,,Gf't“ a data
jsou ulozena. Pak se microKORG S
vrati do normalniho pracovniho



A/B/C/D

Funkce Favorites Vybeér a prirazeni oblibeného programu

Klavesam PROGRAM NUMBER mUzete pfifadit az osm programu a kazdy muazete
kdykoliv vyvolat. Tuto funkci ocenite napf. pfi zivém hrani.

Vybér oblibeného programu Prirazeni oblibeného programu

Procedura

Vybér oblibeného programu Procedura Pfifazeni oblibeného programu

2 1,3 1 1 1 2

1 Zzvolte &islo programu,
pfifazeného jako oblibeny
program.

Pouzijte klavesy PROGRAM
SELECT BANK SIDE a BANK
SELECT, a pomoci klaves
PROGRAM NUMBER zvolte &islo
programu, kam chcete pfifadit

1 Podrzenim klavesy BANK SIDE
vstoupite do rezimu Favorites.
Klavesa BANK SIDE blika oranzové
a vSechny klavesy PROGRAM
NUMBER suviti.

2 Stiskem klavesy PROGRAM
NUMBER zvolite oblibeny
program, ktery je pfifazeny této

jsssessss

klavese. oblibeny program. Zvoleny program
3 Chcete-li ukongit rezim Favorites, V'd't? na displeji. ,
stisknéte klavesu BANK SIDE. 2 Podrzte jednu z osmi klaves

PROGRAM NUMBER, chcete-li
pfifadit zvoleny program této
klavese.

Program je pfifazen klavese
PROGRAM NUMBER .

= Oblibeny program, pfifazeny cislu
programu se uloZi, a to i pfi
vypinani microKORG S.

m Rezim Favorites muzete ukoncit
také otocenim ovladac¢e BANK
SELECT.
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SHIFT funkce

1-1. COPY TIMBRE (CPt)

Kopirovani timbralu

K této funkci mate pfistup, je-li
zvolen syntezatorovy program.
Nastaveni timbralu z jiného programu
bude zkopirovano do timbralu
aktualné zvoleného programu. V
pfipadé Layer program, se zkopiruje
nastaveni aktualné editovaného
timbralu.

EE Tuto funkci nelze spustit, je-li
zvolen vokodérovy program jako
zdrojovy program pro kopirovani
(2). ("Err": Error)

Procedura

1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu 1.
Na displeji se zobrazi "CPt".

)
| ‘I|IL JL §

e

-

I

1,3

- Kopirovani a vyména timbrala -svnt /
Inicializace programu

Podrzite-li klavesu SHIFT a stisknete dal$i odpovidajici, mate pfistup k rdznym uzivatelskym
funkcim. Pokud pouzijete funkci SHIFT, LEDky SYNTH a VOCODER se obé rozsviti. Jestlize
nyni stisknete svitici klavesu SHIFT, tyto funkce se ukong€i a vrati do normalniho stavu.

2 Otogenim ovladagt 1 a 2 zvolite

zdrojovy program pro kopirovani
(A.11-d.88).

Klavesa 1 zacne blikat.

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte
svitici klavesu SHIFT.

3 Stisknéte blikajici klavesu 1. Spusti

se kopie timbralu a pak se
microKORG S vrati do normalniho
stavu.

EEE Jestlize jste nezvolili zdrojovy

program pro kopirovani (2), klavesa
1 zdstane svitit. Pokud v tomto
stavu stisknete klavesu 1, ve snaze
operaci spustit, na displeji se objevi
"- - -" a kopirovani se nespusti.

2-1. SWAP TIMBRE (5ak)

Vyména timbralt

K této funkci mate pfistup, je-li zvolen
Layer syntezatorovy program.

Tim zménite nastaveni timbral( 1 a 2
u aktualné zvoleného programu.

Nelze ji spustit, pokud jste zvolili

Single Synth program. (Na displeji

se zobrazi "Err": Error.)
Procedura

1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu 2.

Na displeji se zobrazi "Suk",

2 Stisknéte blikajici klavesu 2. Provede
se vyména timbralu a microKORG S
se vrati do normalniho stavu.
Chcete-li operaci zrusit a neukladat,
stisknéte svitici klavesu SHIFT.

3

(B
1,2

s
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.
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3-1. INIT PROGRAM (ini)

Inicializace programu

Tato funkce inicializuje vSechna data

aktualné zvoleného programu.

Jestlize ji spustite u Synth programu,

nastavi se jako Single program.

Procedura

1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu 3.

Na displeji se zobrazi "ini".

2 Stisknéte blikajici klavesu 3.
Program je inicializovan a
microKORG S se vrati do
normalniho stavu.

Chcete-li operaci zrusit a neukladat,
stisknéte svitici klavesu SHIFT.

(T Y1)
1,2




Inicializace CH LEVEL

a CH PAN -vocoper

1-2. INIT LEVEL (inL)

Inicializace CH LEVEL A/B
K této funkci mate pfistup, je-li
zvolen vokodérovy program.
Ten soucasné inicializuje vystupni
Urovné osmi kanalt Band-pass filtru
nosné (SYNTHESIS FILTER). Kdyz
inicializujete Urovné, vystupni urovné
budou na “127”.
Procedura
1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu 1.
Na displeji se zobrazi "l *,
2 Stisknéte blikajici klavesu 1.
Vystupni urovné jsou inicializovany
a microKORG S se vrati do
normalniho stavu.
Chcete-li operaci zrusit a neukladat,
stisknéte svitici klavesu SHIFT.

2-2. INIT PAN (inP)

Inicializace CH PAN A/B

K této funkci mate pfistup, je-li

zvolen vokodérovy program.

Ten soucasné inicializuje panorama

osmi kanalt Band-pass filtru nosné

(SYNTHESIS FILTER). Jakmile

inicializujete nastaveni panorama,

kazdy kanal filtru bude nastaven na

Center.

Procedura

1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu 2.

Na displeji se zobrazi "n™,

2 Stisknéte blikajici klavesu 2.
Nastaveni panorama je inicializovano
a microKkKORG S se vrati do
normalniho stavu.
Chcete-li operaci zrusit a neukladat,
stisknéte svitici klavesu SHIFT.

PROGAAM NUMBER

o eEeees

MIDI Filter

4-1. MIDI FILTER

MIDI Filter

Tato nastaveni urcuji, zda budou
pfijimany nebo vysilany odpovidajici
typy MIDI dat.

Procedura

1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu 4.

Na displeji se zobrazi "FLE".

2 Otodgenim pfislunym ovladagem 1-4
upravite potfebné nastaveni.
Ovlada¢ [1]: PROGRAM CHANGE
Urcuje, zda budou vysilany
i pfijimany zpravy Program Change.
Disable (F-d):

Zpravy Program change nebudou
vysilany ani pfijimany.

Enable (P-£):

Zpravy Program change budou
vysilany i pfijimany.

Ovlada¢ [2]: CONTROL CHANGE
Uréuje, zda budou vysilany

i pfijimany zpravy MIDI Control
Change.

Disable (L -d):

Zpravy MIDI Control Change
nebudou vysilany ani

pfijimany.

Enable (C -£):

Zpravy MIDI Control

Change budou vysilany i
prijimany.

Ovlada¢ [3]: PITCH BEND
Urcuje, zda budou zpravy Pitch
bendu vysilany i pfijimany.
Disable (b-d):

Zpravy Pitch Bend nebudou
vysilany ani pfijimany.

Enable (o-£):

Zpravy Pitch Bend
budou vysilany i
pfijimany.

Ovladac [4]: SYSTEM EXCLUSIVE
Urcuje, zda budou zpravy MIDI
System Exclusive vysilany i
pfijimany.

Disable (£ -d):

Zpravy MIDI System Exclusive
nebudou vysilany ani pfijimany.
Enable (E-£):

Zpravy MIDI System Exclusive
budou vysilany i pfijimany.

3 Jakmile skongite tpravy,
stisknéte svitici klavesu 4 nebo
SHIFT. microKORG S se vrati
do normalniho pracovniho stavu.
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5-1. CONTROL CHANGE ( )

Prifazeni Control Change
Cisla Control change m(iZete pfifadit
zakladnim parametrdm, pfistupnym
ovladaci EDIT SELECT 1 a 2, a také
1-5.
Kdyz pohnete ovladacem, ktery
odpovida jednomu z parametrd,
uvedenych nize, bude vyslan
pfifazeny pfikaz Control change.
Jestlize microKORG S pfijme
pfifazenou zpravu Control change,
pfifadi se hodnota parametru,
odpovidajici tomuto ovladaci.
Standardni nastaveni téchto
parametrl najdete na str. 56.
Procedura
1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu 5.
Na displeji se zobrazi "CLL".
2 Otogenim ovladage EDIT SELECT 1
nebo EDIT

Prirazeni Control Change

SELECT 2 zvolite sekci, obsahujici
parametr, jehoz Control change
chcete upravit. 1 2 3
3 Otogenim jednotlivym ovladagem
zvolite pozadovanou zpravu MIDI

ofF.L95 oFF.L95

Control change (oFF, T L“"
C.00..C.95). m o

Je-li zadané &islo aktualné ;
pfifazeno jinému parametru,
posledni desetinna tecka "." na
displeji se rozsuviti.

4 Jakmile skongite Gpravy,
stisknéte svitici klavesu 5
nebo SHIFT.
microKORG S se vrati do
normalniho pracovniho stavu.

m MIDI ovladace 1 a 2 budou volit

¢islo Control change pro TIMBRE
SELECT a SYNC CTRL.

1,4

Parametry, kterym Ize pfifadit zpravu Control change

1 @ SYNTH @ VOCODER

PITCH PITCH PORTAMENTO PORTAMENTO

0sC1 DSC1 | WAVE WAVE | CONTROL 1 CONTROL 1 | CONTROL 2 CONTROL 2

0sc2 AUDID IN1 | WAVE 0SC MoD THRESHOLD | SEMITONE HPF LEVEL | TUNE

MIXER MIXER | OSC 1 LEVEL OSC 1 LEVEL | OSC 2 LEVEL INST LEVEL | NOISE LEVEL NOISE LEVEL

FILTER FILTER | TYPE FORMANT SHIFT | CUTOFF CUTOFF | RESONANCE RESONANCE | FILTER EG INT E.F.SENSE | FILTER KEY TRACK

FILTEREG FC MOD | ATTACK DECAY INTENSITY | SUSTAIN RELEASE

AMP AMP | LEVEL LEVEL | PANPOT DIRECT LEVEL | DISTORTION DISTORTION

AMP EG AMP EG | ATTACK ATTACK | DECAY DECAY | SUSTAIN SUSTAIN | RELEASE RELEASE

LFO1 LFD 1 | WAVE WAVE FREQUENCY FREQUENCY

LFO 2 LFO 2 | WAVE WAVE FREQUENCY FREQUENCY

2 @ SYNTH @ VOCODER

PATCH 1 MOD INT

PATCH 2 MOD INT

PATCH 3 MOD INT

PATCH 4 MOD INT

MOD FX MOD FX LFO SPEED LFO SPEED | EFFECT DEPTH EFFECT DEPTH

DELAY DELAY DELAY TIME DELAY TIME | DELAY DEPTH DELAY DEPTH
ImD1 | (TIMBRE SELECT) (SYNC CTRL)  (SYNC CTRL)




6-1. MIDI DATA DUMP ()

Data dump

"Data dump" je funkce, ktera vysila
programova nebo globalni data ve
formé& MIDI SysEx dat, takze je Ize
ulozit do pfipojeného MIDI datového
ulozisté nebo pocitace. Rovnéz jej
vyuzijete k pfeneseni dat do jiné
jednotky microKORG S.

Nedotykejte se ovladacu nebo

klaviatury microKORG S, dokud

probiha vysilani nebo pfijimani dat.

V tu dobu také nevypinejte nastroj.
k Nékteré USB-MIDI prevodniky

nezvladaji vysilani i pfijimani MIDI

SysEx zprav microKORG S.
Procedura vysilani

1 Zapojte MIDI OUT konektor
microKORG S do MIDI IN konektoru
zafizeni, které je schopné pfijimat
dumping MIDI dat, a nastavit obé
zafizeni na stejny MIDI kanal.

2 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu 6.

Na displeji se zobrazi "."

SELECT

FommaANT HOLD

tn»:m SEET
(sl e]

asers

Data dump

3 Ovladagem 1 zvolite typ dat, ktera
bude dumping prenaset.
1Program (\7'9):
Vysilat se budou data aktualné
zvoleného programu.
Program (Pr‘ 9):
Vysilat se budou data vSech
programu.
Global (Ll b):
Vysilat se budou globalni data. (str.
58)
Al (ALLY:
Budou vyslana data v§ech program
a globalni data.
Klavesa 6 zacne blikat.
Chcete-li operaci zruSit a neukladat,
stisknéte svitici klavesu SHIFT.

4 Stisknéte blikajici klavesu 6.
Provede se dumping dat a pak se
microKORG S vrati do normalniho
stavu.

m Pokud jste nezvolili pfenos dumping
dat, klavesa 6 zUstane svitit. Pokud
se snazite o vyslani stiskem klavesy

6 v tomto stavu, na displeji vidite "---"

a dumping dat se nespusti.

2,4

Procedura pfijimani

Nasledujici proceduru vyuzijete,
chcete-li se vratit k dfive ulozenym
datlim z pfipojeného MIDI datového
Ulozisté nebo pocitace zpét do
microKORG S, nebo pfijmout data z

jiné jednotky microKORG S.

1 Zzapojte MIDI IN konektor
microKORG S do MIDI OUT
konektoru zafizeni, které bude
vysilat dumping MIDI dat.

2 Nastavte MIDI kanal vysilajiciho
zafizeni, aby odpovidal MIDI
kanalu microKORG S. Jestlize jste
dfive vysilali data na externi MIDI
zafizeni a chcete je pfijmout do
microKORG S, nastavte MIDI kanal
microKORG S na stejnou hodnotu,
jakou mél, kdyz jste vysilali
originalni data poprvé.

3 Nastavte SHIFT funkci MIDI
FILTER "SYSTEM EXCLUSIVE"
na Enable. (str. 61)

Vypnéte "WRITE PROTECT" na OFF (str. 64).
4 Vyslete data z MIDI data uloZisté &i jiného
zafizeni. Procedura vysilani je popsana v

manualu pouzitého zafizeni.
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Obnoveni nastaveni dat z vyroby

7-1. PRELOAD ( )

1Program (‘7'9):

Nactou se data pouze jednoho
programu.

Program (PFB):

Nactou se data vSech
programu (256 programa).

Obnoveni nastaveni dat z vyroby
Tato operace obnovi programy a
globalni nastaveni microKORG S do
stavu po vyrobé. Data nastaveni z
vyroby oznacujeme "preload data".

Jestlize obnovite nastaveni Global (GLb):
Preload, data v microKORG S Nactou se globalni data. (str. 58)
budou pfepsana do stavu z vyroby. Chcete-li operaci zrusit, stisknéte
Ovéfte, Ze nemUzete pfijit o aktualni svitici SHIFT.
data, dfive nez spustite operaci 3 Pokud jste zvolili 1Program (iP5) v
obnoveni. kroku 2, otodenim ovladadi 2 a 3
IR Nedotykejte se ovladacu ¢i zvolite program (A.11-d.88), ktery
klaviatury microKORG S, ani nastroj bude obnoven do stavu z vyroby.
nevypinejte, dokud operace Preload 4 Stisknéte blikajici klavesu 7. Provede
neni dokoncena. se operace Preload a pak se
&R Preload nelze spustit, je-li SHIFT microKORG S vrati do normainiho
funkce "WRITE PROTECT zapnuta. stavu.
Nejprve musite vypnout "WRITE B Jestize jste nezvolili data pro
PROTECT". obnoveni do stavu z vyroby (kroky 2
Procedura neb o 3), klavesa 7 se rozsviti.
1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte Pokud se snazite o vyslani stiskem
klavesu 7. klavesy 7 v tomto stavu, na displeji
Na displeji se zobrazi "FLd". vidite "---" a operace se nespusti.

2 Otogenim 1 zvolte typ dat, jez
chcete resetovat do pGvodniho
stavu.

1,4

Nastaveni ochrany proti zapisu

8-1. WRITE PROTECT)

Na_istaveni och_rany proti zapisu 3 Jakmile provedete pozadované
mlcroKORG S]ve vybav?[] C Upravy, stisknéte svitici klavesu
nastavenim, jez znemozhuje zapis 8 nebo SHIFT. microKORG S se
do patne'tl, a E'm c’hr'anl data prefi vrati do normalniho pracovniho
nechténym prepsanim. Chcete-li stavu.
ulozit data, ktera jste upravili, musite
nejprve vypnout tuto ochranu.
Procedura
1 Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte

klavesu 8.

Na displeji se zobrazi "GEF".
2 Otogenim ovladade 1 zapnete/

vypnete ochranu zapisu.

OFF (@F F):

Data muZzete zapsat do interni

paméti.

ON (an):

Nasledujici operace zapisu budou
zakazany.

 Zapis programu

* Nacteni dat z vyroby

* Pfijeti dumpingu dat




TIMBRE SOLO

Funkce Timbre solo

» Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu TIMBRE SELECT.
Pokud je zvolen Layer Synth
program, bude znit jen jeden
timbral. (str. 14)

SWITCH EDIT SELECT
Prepina EDIT SELECT 1/2
» Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte
klavesu BANK SIDE.
Prepinate pfedmét editace mezi

EDIT SELECT 1 a 2, nebo naopak.

(str. 12)

Dalsi funkce klavesy SHIFT

INC/DEC PARAM VALUE
Zvyseni nebo snizeni hodnoty
parametru

RETURN PARAM VALUE
(Compare)

Navrat k hodnoté v dobé zvoleni
parametru (Compare)

1 Béhem editace parametru (hodnoty
parametru, kterou vidite na
displeji), podrzte klavesu SHIFT a
stisknéte klavesu OCTAVE SHIFT
UP nebo DOWN. Odpovidajici
LEDka sviti oranzové.

2 V tomto stavu, stiskem klavesy UP
zvySite aktualné editovanou
hodnotu parametru o krok, a
stiskem klavesy DOWN ji o krok
snizite.

Jestlize stisknete klavesy UP a

DOWN soucasné, parametr se vrati
na hodnotu, jakou mél, kdyz jste jej

zvolili (funkce Compare).

ENTER DEMO MODE

Vstup do rezimu Demo

» Kdyz podrzite klavesu SHIFT a
stisknete klavesu ARPEGGIATOR
ON/ OFF, microKORG S vstoupi
do rezimu Demo mode. (str. 7)

3 Chcete-li operaci zrusit, stisknéte klavesu SHIFT.
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Synchronizace stupné LFO 1/2 nebo Delay time efektu

Delay, k tempu arpeggiatoru
Stupné LFO 1/2 nebo Delay time efektu Delay mlzete synchronizovat k
tempu arpeggiatoru. (Je-li "TEMPO SYNC"=0N)

Priklad 1. LFO1

LFO1 "TEMPO SYNC" (ovlada¢

3): ON LFO1 "SYNC NOTE

(ovladac 4): 1/4 (1.4)

V tom pfipadé bude cyklus LFO trvat stejnou dobu jako jedna Etvrtova
nota.

Triangle

ANIVANIVAN
VoV

—)

Priklad 2. Delay time

DELAY "TYPE" (ovlada¢ 1): Cross Delay

DELAY "TEMPO SYNC" (ovlada¢ 2): ON

DELAY "SYNC NOTE" (ovlada¢ 3): 1/8

(1.8)

V tom pfipadé bude Delay time nastaven na Casovy interval osminové
noty, a bude stfidat levy a pravy kanal.

Ci Del:
Dry Wet ross Delay

-l

Leh

Wet

Rch E ‘ | ‘

LD

Synchronizace LFO 1/2 a Delay time

Jak odpovidaji hodnoty "SYNC NOTE" a "RESOLUTION"notovym
hodnotam

Nasledujici tabulka udava, jak nastaveni LFO nebo DELAY "SYNC NOTE", a
ARPEG.A "RESOLUTION" odpovida notovym hodnotam.

Parametry budou fungovat podle tempa, zadaného v ARPEG.A "TEMPO" a notové
hodnoty, odpovidajici tomuto nastaveni.

.5‘;‘,‘33 LFO, DELAY “SYNC NOTE" | ARPEGGIO “RESOLUTION
i 1/32

Ds 1/24 1/24
A 116 1116
Da 112 112
A 3/32

D 1/8 1/8
Js 1/6 1/6
il 3/18

J 1/4 1/4
Ja 1/3

J. 3/8

J 1/2

°3 2/3

J. 3/4

o 11




Problémy a potize

Nemusi jit vzdy o zavadu, zkontrolujte nejprve nasledujici body.

Nastroj se nezapina

1 Je AC adaptér zapojen do AC zasuvky? str. 6

1 Jestlize pouzivate baterie, nainstalovali jste je spravné? Dochazeji baterie?
str. 6

Zadny zvuk

1 Zapajili jste aktivni monitory nebo sluchatka do spravnych konektor(i? str. 5

(1 Jsou pfipojené monitory napajené a neni stazena hlasitost?

1 Je ovlada¢ VOLUME nastaven do pozice, kde pljde zvuk na vystup? str. 6

(1 Je hodnota MIDI "LOCAL" na ON? str. 51

(1 Nejsou nékteré parametry hlasitosti na hodnoté 07 str. 23, 27, 34, 37

1 Nebyl FILTER "CUTOFF" na 0? str. 24

(1 Aktivovali jste klavesu FORMANT HOLD ("E.F. SENSE" HOLD) i kdyz nebyl
zadny vstup na AUDIO IN 17 str. 10, 35

Na vstupu neni zadny signal

(1 Je vstupni zdroj pfipojeny do konektoru AUDIO IN 1 CONDENSOR nebo
DYNAMIC, popf. do konektoru AUDIO IN 2 LINE? str. 10, 21, 34

(1 Jestlize vstupuje signal do AUDIO IN 1 nebo AUDIO IN 2, je ovladac
VOLUME 1 nebo VOLUME 2 zvySeny? str. 10, 21, 34

(1 Jestlize vstupuje signal do AUDIO IN 1, je pfepina¢ MIC/LINE nastaveny

spravné?
str. 4

1 Jestlize pouzivate vokodérovy program, zapojili jste modulator audio zdroje do
konektoru AUDIO IN 1 CONDENSER nebo DYNAMIC? str. 10

1 Jestlize jste zapojili vstupni zafizeni do konektoru AUDIO IN 1 CONDENSER a
také do konektoru DYNAMIC, signal z CONDENSER bude mit pfednost, a z
konektoru DYNAMIC nebude pfichazet zadny signal. str. 4

Nelze editovat

(1 Jestlize se displej nepfepne na indikaci parametrli, kdyz pohnete kontrolery 1—
5, je mozné, Ze je aktivni Performance Edit. str. 8, 12

1 Pokud neni mozné ovladat kontrolery 1-5 a editovat hodnotu parametru,
nezapomneéli jste posunout ovlada¢ do polohy, ktera odpovida zobrazené
hodnoté? str. 13

1 Jestlize neni mozné upravit timbral 2 Synth programu, neni VOICE "SINGLE/
LAYER" nastaven na LAYER? str. 14, 16

(1 Jestlize neni mozné upravit timbral 2 Synth programu, sviti LEDka TIMBRE
SELECT 1/2 u timbralu, ktery chcete upravit? str. 14
(1 Pokud jste provedli zmény u programu nebo u globalniho nastaveni a neuloZili
jste je, vypnuli jste nastroj jeSté pfed spusténim operace Write? V pfipadé
programu, budou vase Upravy rovnéz ztraceny, kdyz zvolite jiny program. Spustte
operaci Write a ulozte veSkeré zmény, nez pfepnete programy nebo vypnete
nastroj. str. 58

Nelze ukladat programy ani globalni nastaveni
(1 Je funkce Shift “MEMORY PROTECT” vypnuta na OFF? str.64

(1 Jestlize jste editovali program nebo GLOBAL, MIDI, ¢&i SHIFT nastaveni, které jste

chtéli ulozit, ale dosud neuloZili, a nastavili jste EDIT SELECT 1 nebo EDIT

SELECT 2 do jedné z poloh VOICE-ARPEG.B, kdyz jste se snazili ulozit program,

popr. do polohy GLOBAL nebo MIDI, kdyz jste se snazili ulozit globalni data? str.
58

Arpeggia se nespousti
1 Neni arpeggiator zapnuty (ON/OFF sviti)? str. 11
1 Je nastaveni MIDI "CLOCK" spravné? str. 51

Zadna odezva na MIDI zpravy z externiho zafizeni
1 Je MIDI kabel zapojen spravné? str. 8

1 Odpovida MIDI kanal s vysilanymi daty z externiho MIDI zafizeni, MIDI kanalu
u microKORG S? str. 49

Nespravna reakce na MIDI zpravy z externiho zafizeni
1 Je funkce SHIFT MIDI FILTER pro tento typ MIDI zprav nastaveny na Enable?
str. 61

Transpozice, dynamicka kfivka a data arpeggiatoru
nejsou detekovana spravné
1 Je poloha MIDI "POSITION" nastavena spravné? str. 47

Nelze ovladat dva timbraly na oddélenych MIDI kanalech
1 microKORG S pouziva pouze jeden MIDI kanal pro vysilani i pfijimani.
Nelze pouzit dva MIDI kanaly pro hrani dvéma nezavislymi timbraly.
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Specifikace a volby

Systém generovani zvuku: Systém modelovani analogové syntézy

* Programy Synth:
Pocet timbralG:

max. 2 (v pfipadé vrstev

Layer), maximalni polyfonie: 4 hlasy

Struktura:

* Programy vokodéru:
Maximalni polyfonie:
Struktura:

Klaviatura:
Efekty:

2 oscilatory + Sumovy generator: pilovy vzorek, ¢tvercovy
vzorek, trojuhelnikovy vzorek, sinusovy vzorek, Vox
vzorek, DWGS x 64, Noise, Audio In (osm typu)

Funkce PWM, OSC Sync, Ring Mod., OSC Sync+Ring
Mod.

Multifunkéni filtry: -24 dB/oct LPF, -12 dB/oct LPF, -12
dB/oct BPF, -12 dB/oct HPF (4 typy)

Filter EG, Amp EG, LFO1, LFO2 (LFO: Sest vzorkd mGzete
synchronizovat k arpeggiatoru nebo k externimu zdroji
MIDI hodin)

4 hlasy

8kanalovy vokodér, s nastavitelnym Level/ Pan pro kazdy
kanal,

Funkce Formant Shift

1 oscilator + Sumovy generator (8 typu)

Filter EG, Amp EG, LFO1, LFO2 (LFO: Sest vzorkd mlzete
synchronizovat k arpeggiatoru nebo k externimu zdroji
MIDI hodin)

37 klaves (mini, dynamicka citlivost, bez funkce aftertouch)

Modulaéni efekty: flanger/chorus, phaser, ensemble (3

typy), Delay: stereo, cross, L/R (3 typy), Equalizer

Arpeggiator:UP, DOWN, ALT1/2, Random, Trigger (6 typt),
funkce Step Arpeggiator

Programy: celkem 256 programii (A/B/C/D x 8 bank x 8 programu)

Vstupy

e AUDIO IN 1 CONDENSER konektor (s pfepinacem MIC/LINE)
Konektor +5V mini-phone

AUDIO IN 1 (LINE)
Vstupni impedance:

39 [kQ]

Maximalni vstupni droveri:-3,5 [dBu] (VOLUME 1: Max)

AUDIO IN 1 (MIC)
Vstupni impedance:

22 [kQ)

Maximalni vstupni droveri:-33 [dBu] (VOLUME 1: Max)
* AUDIO IN 1 DYNAMIC konektor (s pfepinaéem MIC/LINE)

Konektor 1/4" phone

(nesymetricky)

AUDIO IN 1 (LINE)
Vstupni impedance: 39 [kQ]
Maximalni vstupni uroveri:-3.5 [dBu] (VOLUME 1: Max)

Vstupni impedance: 600 [Q]
AUDIO IN 1 (MIC)
Vstupni impedance: 22 [kQ]

Maximalni vstupni uroven-33 [dBu] (VOLUME 1: Max)
Vstupni impedance: 600 [Q]

* Konektor Audio IN 2 LINE:
Konektor 1/4" phone (nesymetricky)
Vstupni impedance: 39 [kQ]
Maximalni vstupni troven-3.5 [dBu] (VOLUME 2: Max)
Vstupni impedance: 600 [Q]

Vystupy
¢ L/MONO, R konektory
Impedance na vystupu:
Q)
Maximalni vystup: +0.0 [dBu] nebo vice
Impedance zatizeni: 100 [kQ)]
« HEADPHONES konektor
Impedance na vystupu: 10
Q]
Maximalni vystup: 35 [mW]
Impedance zatizeni: 33 [Q]
MIDI: IN, OUT, THRU konektory
Amp output/speaker:3 W/4 cm x 1,0.5 W/3.5 cm x2
Displej: 3 cifry x 1 8prvkovy LED fadek
Zdroj napajeni: v pfipadé pouziti AC adaptéru. DCOV
v pfipadé pouziti baterii: Sest baterii AA, 9V
Zivotnost baterie: Cca 4 hodiny a vice (u alkalickych baterif)
Rozméry: 524 x 232 x 70 mm / Inches: 20,63 x 9,13 x 2,76 (S x H X V)
Hmotnost:  2,5kg/ 5,51 Ibs (bez baterii a pfilozeného mikrofonu)

Baleni obsahuje: Kondenzatorovy mikrofon, AC adaptér (DC 9V @'G_@),
Quick Start

1.1 [kQ] (MONO: 550

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez predchoziho
upozornéni.

* Veskeré produkty a jména spole€nosti jsou obchodnimi zndmkami
nebo registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych majitel(.
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