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modwave

WAVETABLE SYNTHESIZER

Quick Start

Uvod

Dékujeme za zakoupeni wavetable syntezatoru Korg Modwave.
Abyste ze svého nového nastroje méli co nejlepsi uzitek, prectéte
si tento manual peclivé.

Ohledné Uzivatelského manualu

K tomuto produktu jsou pfiloZzeny nasledujici dokumenty:
* Upozornéni

* Quick Start (pfirucka, kterou prave ctete)

 Uzivatelsky manual (PDF si stahnete na www.korg.com)

Hlavni vlastnosti

« Diky inspiraci klasickymi DW syntezatory Korg, modwave nabizi

novou, vykonnou wavetable architekturu syntézy. Kazdy oscilator

muze zahrat soucasné dvé 64krokové, dynamicky slou¢ené vinové
tabulky. Nebo umi oscilatory pfehrat samply z integrovanych knihoven.

Programy obsahuji dva wavetable oscilatory, sub osc/Sumovy

generator, nékolik typt modeld filtru, a tfi inzertni efekty. Performance

tvori dvé vrstvy program(, a umi pfidat master reverb a EQ.

» Masivni flexibilni systém modulace je vybaven Ctyfmi spousténymi
obalkami, péti LFO, dualnimi mod procesory a dvéma key-track
generatory — plus multi-lane funkcemi Motion Sequencing a Kaoss
Physics.

Celni panel
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* Motion Sequencing vychazi z Wave Sequencing 2.0 u wavestate.
Sekvence bézi individualné pro kazdy hlas. Pohyby ovladace
Record snadno nahrajete v realném ¢ase. Pitch sekvence muzete
zadat z klaviatury a prehrajete je v konkrétni stupnici / toniné.
Timing, Pitch, Shape a ¢tyfi sady hodnot Step Sequence jsou
rozdéleny do ,Lane sekvenci”. Kazda Lane sekvence mize mit
jiny pocet kroku, zac¢atek smycky a konec smycky. Pro jednotlivé
noty mizete modulovat body smycky, vlastnosti krokt a fadu
dalSich parametra.

» Kaoss Physics kombinuje praktického kontroleru modulace, s
interaktivnim ovladanim v hernim stylu, v€etné tézisté, zrcadleni,
absorpce a tfeni.

» Ovlada¢e Mod zjednodu$uji ovladani zvukd a vtisknou jim vlastni
tvar.

» Wavestate pfichazi s vice nez 200 zvuky z vyroby, a tisice
dalSich umi ulozit. Set Listy poskytuji jednoduchou organizaci a
okamzity pfistup ke zvukim.

» Funkce Smooth Sound Transitions umoziiuje pfipravené zvuky a
efekty pouzit, a pfirozenou cestou tak ménit své zvuky.

Specifikace

Klaviatura: 37 klaves (citlivych na uhoz i uvolnéni)

Maximalni polyfonie: 32 stereo hlasl

Systém generovani zvuku: modwave generator syntézy
Vstupy/vystupy: Headphone (6.3 mm stereo phone konektor),
OUTPUT L/ MONO a R (impedanéné vyvazené 6.3 mm TRS phone
konektory), DAMPER (6.3 mm phone konektor, half-damper neni
podporovano), MIDI IN a OUT konektory, USB B port

Zdroj napajeni: AC adaptér (DC12V, €€

Spotieba: 5 W

Rozméry (S x H x V): 565 x 338 x 92 mm/22.24” x 13.31” x 3.62"
Hmotnost: 2.9 kg/6.93 Ibs.

Soucast baleni: AC adaptér, Bezpec¢nostni opatfeni, Quick Start
Prislusenstvi (nutno dokoupit): DS-1H damper pedal, PS-1 nebo PS-3
pedalovy spinac

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmény bez pfedchoziho upozornéni.
* Veskeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfisluSnych majitelu.

© 2021 KORG INC. www.korg.com

PERFORM button

VALUE knob Navigation controls EFFECTS

MASTER

QELAY  REVERSE ED

#eraroed LILY weo il Far 1

[t

PRETE NGO IK

AESONANCE.

EUTOFE EWYINTERSITY

........
€ hgErmDsE 2

nnnnnnnn

WELEASE  vELOEITY  PINEH  FREQLENEY

\2) = )
EURYE CUAVE CURVE 0L N INTENSITY MAVEFDRM CURVE

HOTE HAMDOW
i) BAS Do) 0
A i 3 o

— e+ @
= s
[KORG
|
OCTAVE switches MOD KNOBS SET LIST SLOT & MOTION SEQUENCE STEP select 1-16; CATEGORY select



Blokové schéma

Performance
Layer B
Layer A —
Program A
Voice
Volume Motion 5 7% Mod
MIDI Channel 4 Sto I‘S}n Eq 4x Envelopes 5xLFOs P * Vo Send B
MIDI Rx Filters x Step Seq Lanes TOCESSOrs Voice Assign Ty
Key & Vel Zones = = : ) = Eve
i [
e [ i Send A
: [ : |
Pitch o ! v »| Prefx Mod FX Delay I
Portaments, slope, [ — . =
Mation Seq [ » Mod Matrix e -f -,
I - - - :
Wavetable A " i T
. Wavetable B el ! . | |
A _ Key Track Key Track [
rpeggiator H e - - - - — 4 Kaoss Physics
Osc2 Wavetable A Stereo |
Wavetable B —»| “Mixer Filtler || Amp i
] - - - - -+ Mod Knobs
Sub/Moise
Scales
Tempo
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Zapojeni AC adaptéru

MIDI keyboard,

DAW MIDI interface, etc.

1. Zapojte pfibaleny DC adaptér do DC 12V konektoru na zadnim

panelu modwave.

& Pouzijte pouze pfibaleny AC adaptér. PouZiti jinych adaptérd

muze vést k poskozeni.

2. Po pfipojeni DC napdjeni, obtocte kabel AC adaptéru

kolem hacku na zavéseni.
& Nepouzivejte pfiliSnou silu pfi snimani
kabelu z hacku. Muzete jej tak znicit.
3. Napédjeci kabel AC adaptéru zasurite do
zasuvky.
A& Musite pouzit zasuvku, ve které je
spravné napéti pro AC adaptér.

Ostatni zapojeni

Modwave mUzete zapojit do libovolného ozvuéného systému.
Ovéfte, Ze je napajeni u vSech zafizeni vypnuté, nez provedete

jakakoliv zapojeni. Ponechate-li napajeni

zapnuté, kdyz

pfipojujete zafizeni, muZzete je poskodit, nebo znicit ozvuény

systém a dalsi komponenty.

Computer

Mixer, Monitors,
Audio Interface, etc.

Konektory OUTPUT L/MONO, R:

Tyto TRS konektory zapojte do mixu, audio pfevodniku, aktivnich
monitort apod. Hlasitost nastavite ovladaéem VOLUME.
Konektor Headphones:

Sem zapojite sluchatka. Vysila stejny signal jako OUTPUT
L/MONO a R.

Konektor DAMPER:

Zapojenim volitelného DS-1H damper pedalu (nutno dokoupit) nebo
PS-1/PS-3 pedalového spinace (nutno dokoupit) ovladate funkci
Damper. Polarita pedalu se detekuje automaticky, aby to tak bylo,
ovérte, Zze pedal neni stisknuty béhem pfipojeni nebo pfi zapnuti.
Konektory MIDI IN, OUT:

Do téchto konektor u modwave zapojte externi MIDI zafizeni,
kvlli vyméné MIDI dat. Zajistéte, aby MIDI kanaly obou

zafizeni souhlasily.

USB B port:

Sem pripojite pocita¢ kvili vyméné MIDI dat.




Zapnuti/ vypnuti pristroje

Zapnuti modwave On

Ujistéte se, Ze jsou modwave i ozvuc€eni, napf. monitory, vypnuty, a

na vSech zafizenim zcela ztlumte hlasitost.

1. Na zadnim panelu zapnéte vypina¢ Power. Jakmile se displeji
objevi logo ,modwave*, uvolnéte vypinac.

2. Zapnéte ozvucovaci zafizeni, jako jsou aktivni monitory, a pak
nastavte jejich hlasitost. Hlasitost modwave nastavite ovladacem
VOLUME.

Vypnuti modwave Off

1. Stahnéte hlasitost monitort i externiho ozvuceni, a poté zafizeni
vypnéte.

2. Podrzte vypina¢ Power na modwave, a az se na displeji objevi
,Shutting Down*, uvolnéte vypinac.

Automatické vypnuti

Standardné se modwave vypina automaticky po cca 4 hodinach, kdy

nedojde k zadné akci na ¢elnim panelu, klaviatufe, ani na MIDI vstupu.

Muzete ji deaktivovat, pokud chcete. Provedete to takto:

1. Stisknéte UTILITY, pak podrzte SHIFT a stisknéte > (pro PAGE+),
dokud nevstoupite na stranku Preferences.

2. Ovladaéem VALUE vypnéte Auto Power-Off na Disabled.

Vybér a hrani zvuky

1. Stisknéte tlacitko PERFORM a je-li potfeba, stisknéte je znovu. At
jste kdekoliv v systému, druhym stiskem se vzdy vratite na hlavni
stranku Performance, kde vidite zvolené jméno Performance.

2. Otocte ovladatem VALUE nebo stisknéte ENTER.

Otevie se okno Performance Select, kde je vypis zvukd.

3. Otocte ovladacem VALUE nebo pomoci < a > vyberte
Performance. Podrzte ENTER a stiskem < nebo > pfeskocte na 5.
Muzete hrat zvukem, ktery si zvolite v tomto vypisu.

4. Dokud je okno na obrazovce, stiskem tladitka CATEGORY 2
(BASS) az 16 (USER) zobrazite pouze uréitou kategorii zvuku.
VSechny zvuky zobrazite znovu, tla¢itkem 1 (ALL). Jména kategorii
na ¢elnim panelu se aplikuji na performance, programy a
multisamply; pro vSechny ostatni typy dat (vinové tabulky, pohybové
sekvence atd.), tlacitka voli prvnich 15 kategorii vypisu.

5. Jakmile najdete zvuk ktery vam vyhovuje, stisknéte znovu ENTER
(pomoci SHIF-ENTER akci zrusite).

Muzete také zobrazit vypis kategorii na displeji. Provedete to takto:

1. Dokud je okno na obrazovce, podrzte SHIFT a stisknéte
PERFORM. Objevi se dialog Category Select.

2. Zvolte pozadovanou kategorii a stisknéte ENTER.

Na displeji se znovu otevie okno Performance Select, kde jsou
pouze zvuky zvolené kategorie.

Set Listy
Set Listy umozniuji sdruzit a pouzivat Performance pfi vystoupeni nebo
pro projekty. Set List ma 64 slot(i, aranzovanych do ¢ty bank A-D,
odpovidajicich pfikazim MIDI Program Change 0-63. VSimnéte si, ze
Set Listy neobsahuji nezavislé kopie zvuk(; jen odkazuji na
Performance, ulozené v databazi. Chcete-li zvolit zvuky v aktualnim
Set Listu:
1. Stiskem se tlacitko SET LIST rozsviti.
2. Chcete-li volit zvuky v aktualni bance, stisknéte tlacitko 1-16.
Chcete-li volit z jiné banky, podrzte nejprve SHIFT nebo SET
LIST a pak stiskem 1/2/3/4 (A/B/C/D) zvolite banku. Tlacitka 1-16
zacénou blikat, stiskem jednoho z nich zvolite zvuk v nové bance.
Jestlize zvolite zvuk na displeji, tlacitka 1-16 zhasnou. Chcete-li
se vratit do Set Listu, stisknéte nékteré z tladitek znovu. Mlzete
ulozit rizné Set Listy, a prepinat pak mezi nimi podle potreby.
Chcete-li zvolit jiny Set List:
1. Dvojim stiskem UTILITY prejdete na stranku System Setup.
2.V horni ¢asti stranky je vybér Set Listu. Zvolte jej a stisknéte
ENTER nebo otoc¢te ovladatem VALUE. V tuto chvili funguje vybér
Set Listu stejné jako vybér Performanci, jak jsme popsali vySe.
Prifazeni Performance slotu v Set Listu
1. Zvolte Performanci, kterou chcete editovat.
2. Stiskem se tlaCitko SET LIST rozsviti.
3. Podrzte WRITE a stisknéte Slot, do kterého chcete ukladat. (Chcete-li
zvolit Slot v jiné bance, zadejte ¢islo Slotu na displeji)
4. Stisknéte WRITE. a poté stiskem ENTER potvrdte. Set List se tim
ulozi také. Stejné tak i po editaci Performance budete vyzvani k
ulozeni.

Stisknéte tlacitko nebo pohnéte ovladacem a na displeji se objevi
odpovidajici stranka. Podrzte ENTER a pohybem ovladace nebo
stiskem tlacitka na panelu zobrazite stranku na displeji, i beze zmény
hodnoty.

SHIFT: Podrzte SHIFT a pouzijte alternativni funkce ovladacli nebo
tlacitek, vyznacenych modrym textem. Operaci zvladnete také jednou
rukou, kdyz dvojim stiskem pfepnete SHIFT do stavu SHIFT Hold,
ktery pak dalSim stiskem zruSite.

ENTER: Umozriuje reagovat na vyzvy na obrazovce, pfikazy a dalSi
akce. Podrzite-li ENTER a pohnete VALUE, méni se hodnota s vétSim
krokem.

<> a PAGE-/PAGE+: Zakladni kontrolery pro posun na displeji. < a >
prochazite kurzorem parametry, a mizete volit polozky ve vypisu.
Podrzte SHIFT a pomoci PAGE-/PAGE+ prochazite stranky na displeji
(zvyraznéné krouzkem napravo).

LAYER A/B: Vrstvy obsahuji Program a Arpeggiator, a hodi se i k
dal$im nastavenim. Na ¢elnim panelu pak po jedné editujete vrstvy,
zvolené témito tladitky. Chcete-li vrstvu vypnout/ zapnout, podrzte
SHIFT a stisknéte tlacitko Layer, nebo tlacitko stisknéte 2x.
(Randomize): Celou performanci mizete nastavit jako nahodilou
(randomize), nebo podrzet a vybrat sekci (napf. stiskem LAYER A
popf. posunem CUTOFF), nebo tak zadat konkrétni ¢ast zvuku. DalSim
stiskem spustite a pak ENTER potvrdite.

HELP: Podrzte SHIFT a stiskem tladitka (Randomize) zobrazite sadu
stranek, obsahujicich kombinace a tipy k pouziti.

EFFECTS: Kazda vrstva ma své hodnoty PRE FX, MOD FX, a
DELAY. Stiskem tlagitek se SHIFT nebo jejich dvojim stiskem efekty
zapnete/ vypnete. Performance ma Master REVERB i EQ; chcete-li
editovat EQ, stisknéte REVERB a PAGE-. Stiskem EFFECT TYPE a
zménou VALUE volite jiné algoritmy; najedete-li kurzorem na Preset,
muzete volit variace zvoleného typu. Typy ,All” (Delay All, Chorus All
atd.) umoznuji volit presety ve vSech souvisejicich algoritmech.

Kaoss Physics

Podrzte SHIFT a stiskem KAOSS zapnete/ vypnete PHYSICS. Je-li
PHYSICS vypnuty na Off, pad funguje jako normalni x/y kontroler. Jako
u jinych modulaénich zdroji, muzete modulovat libovolny pocet
parametr(i najednou.

Je-li PHYSICS zapnuty na On, je aktivni Kaoss Physics virtualni
prostfedi. Pohybem prstu po padu to ,hodite” kouli, s ,narazem” na
simulovany s konkavnim nebo konvexnim povrchem, coz Ize pfislusné
popsat na obou osach. Stény mohou energii bud aktivné zvysSovat (ve
stylu pinball herniho pfistroje) nebo ji absorbovat, popf. ji naprosto
eliminovat, ve stylu vintage hry Arcade. Volite presety pro rizna
prostiedi, nebo si vytvofite vlastni. Modulovat miZete celou fadu
vlastnosti v realném Case.

Pouziti modulace

Vétsinu kontrolerd na ¢elnim panelu a parametrll na obrazovce muzete

modulovat.

Jak pridat nové smérovani modulace:

1. Na displeji vyberte parametr, ktery zamyslite modulovat. (Chcete-li
modulovat ovladag¢, tento krok preskocte)

2. Podrzte MOD a stisknéte >. Vyjede okno Add New Modulation.

3. Chcete-li zvolit cil modulace, pohnéte kontrolerem na ¢elnim panelu
(napf. CUTOFF), nebo stiskem ENTER vyberte parametr z kroku 1.

4. Chcete-li zvolit zdroj modulace, pohnéte kontrolerem nebo
ovlada¢em MOD KNOB, zahrajte notu (kvuli dynamice), stisknéte
tlacitko parametru — LFO, Envelopes, nebo Seq Lanes A-D, popf.
vyslete MIDI CC. Nebo stisknéte ENTER a ru¢né vyberte zdroj MOD
na nasledujici obrazovce.

5. Stiskem ENTER vytvofite nasmérovani modulace, nebo pomoci
SHIFT-ENTER operaci zrusite.

6. Vstoupite na stranku Mods, kde vidite nové smérovani. Nastavte
intenzitu dle potfeby. MiZzete také pfifadit zdroj Int Mod Source, jehoz
hodnota se vynasobi s hodnotou hlavniho zdroje.

Zobrazeni a editace modulace

1. Stisknéte MOD. Na obrazovce se zobrazi vSechna smérovani
modulace aktualniho programu, po jednom na kazdé strance.

2. Podrzte ENTER a stiskem < nebo > prochazite rizna smérovani.

3. Jestlize vidite smérovani modulace, které potfebujete editovat,
pomoci < a > zvolte intenzitu, zdroj a intenzitu pole Mod Source.
Ovladacem VALUE upravte dle potfeby.

Vypis modulaci muze byt dlouhy. Chcete-li zobrazit pouze smérovani

modulace pro konkrétni kontroler nebo sekci syntezatoru:

1. Podrzte MOD a stisknéte <. Objevi se dialog Show In Mod List.



2. Nyni mGzete stisknout tlacitko AMP, PITCH, zvolit pozadovanou
obalku, LFO, Lane sekvenci, nebo efekt; pohnout ovlada¢em Mod;
podrzet ENTER a pohnout kontrolerem, zahrat notu (s dynamikou),
nebo vyslat MIDI pfikaz; stiskem WAVE SELECT zvolit Osc 1/2, nebo
TYPE pro filtr. Pro dal$i volby pouzijte vypis na obrazovce, napf. Key
tracking nebo Mod procesory. Stiskem ENTER volbu potvrdite. Vypis
bude filtrovan tak, aby zobrazoval pouze odpovidajici polozky.
Chcete-li zrusit zobrazeni (Show) a zobrazit v§echny modulace,
stisknéte MOD v dialogu vySe, nebo nastavte Show na All.

Motion Sequence

Motion sekvence bézi individualné pro kazdy hlas. Chcete-li sekvenci
slySet, musite zahrat alespori jeden ton na klaviaturu. Pomoci tlacitka
HOLD podrzite noty nebo akordy, a ruce zistanou volné pro panel a
modulaci.

ENABLE: Je-li tlacitko aktivni, Motion sekvence se prehraje hned,
jakmile podrzite noty; ve vypnutém stavu znaci Motion sekvence pauzu.
SYNC NOTES (SHIFT-ENABLE) zpusobi, Ze budou vSechny noty hrat
spravné vuci ostatnim — ackoliv mohou byt, diky modulaci nastaveny
variace po notach.

SEQ STEPS: Stiskem tohoto tlacitka prejdete na hlavni stranku Motion
sekvence, kde muZzete volit presety Motion sekvence. Timing, Pitch,
Shape a Ctyfi sady hodnot Step sekvence jsou rozdéleny do ,Lane
sekvenci; viz LEDky nad tlacitky 9-16. Chcete-li zvalit jinou Lane
sekvenci, podrzte SHIFT a stisknéte toto tlacitko. Muzete také zvolit a
ulozit presety pro jednotlivé Lane sekvence. Chcete-li vidét animovany
pfehled Lane sekvenci, podrzte SHIFT a stisknéte 5 (SEQ VIEW).
Pokud tlacitko SEQ STEPS sviti,tlacitka 1-16 voli kroky v aktualni
pohybové Lane sekvenci.

Je zde az 64 krok( na Lane sekvenci. Jelikoz je zde pouze 16 tlacitek,
64 kroku je pfistupnych ve ¢tyfech bankach: A1-A16, B1-B16, C1-C16,
a D1-D16. Chcete-li volit z jiné banky, podrzte nejprve SHIFT nebo
SEQ STEPS, a pak stiskem 1/2/3/4 (A/B/C/D) zvolite banku. Tlacitka 1—
16 zagnou blikat, stiskem jednoho zvolite krok v nové bance.

TIMING: Tato Lane sekvence nastavuje dobu trvani kazdého kroku.
Ur¢ite ji bud’ zadanim ¢asu nebo rytmicky, pomoci TEMPO On/Off.
Zpravidla se jedna o 16. noty, ale mlzete také zadat komplexni
rytmiku nebo ¢asové sekvence.

SHAPE: Funkce Shape Lane urcuje ramec parametru Timing Step
length. Ovlivnite tim parametr Pitch Lane nebo nékterou z Lane
sekvenci krokového sekvenceru (,Use Shape”).

NOTE ADVANCE: Je-li zapnuto na On, kazda zahrana nota zvysi
pocatecni krok o jeden. VyzkouSejte to s arpeggiatorem!

RANDOM ORDER: Je-li na On, budou pfi kazdém opakovani

smycky hrat kroky v jiném poradi.

Nahravani

Chcete-li nahrat pohyby ovladace do Seq Lane, stisknéte REC,

zvolte Seq Lane A-D (tlacitky 13—16), a postupuijte dle pokynl na
displeji. MGzete nahrat vzdy jen jeden ovlada¢ na Lane sekvenci.
Chcete-li nahrat sekvenci vysky, stisknéte REC, zvolte Pitch Lane
(tla¢itkem 11), a postupujte dle pokynu na displeji. Pamatujte, Ze zde
vyuzivate krokové nahravani, nikoliv nahravani v realném case.

Sound Librarian

Sound Librarian u modwave umozriuje nahled a organizaci dat na
pocitaci Mac nebo Windows, a pfenos zvukovych dat obéma sméry,
mezi modwave a pocitatem. Muzete také importovat své viastni
vinové tabulky. Vice informaci ziskate po stazeni knihovny Sound
Librarian a pfislusné dokumentace z www.korg.com.

Ukladani zvukt

Performance se dvéma vrstvami je hlavni zpUsob, jak vybrat, editovat
a ulozit zvuky. Ackoliv mizete ukladat programy, Wave sekvence,
Motion Sequence a Lane Kaoss Physics presety, neni nutné to délat:
vesSkera data jsou jiz obsazena v Performanci. Podobné, kdyz nactete
libovolna z téchto datovych typu do Performance, kopie téchto dat se
vytvori i v Performanci. VeSkeré editace ovliviiuji pouze lokalni kopii v
Performanci, nikoliv originalni data. MuZzete tedy volné editovat, aniz
byste se obavali, jaky vliv to bude mit na dal$i zvuky. Chcete-li
porovnat editované a ulozené verze Performanci, podrzte ENTER a
stisknéte WRITE. Jak ukladat:

1. Stisknéte tlacitko WRITE. Typ dat pro zapis vidite v horni ¢asti
stranky Write. Standardné je zde nastaveno Performance. Chcete-li
zvolit jiny datovy typ, podrzte WRITE a stisknéte tlacitko, jako
LAYER A/B nebo SEQ STEPS, popf. vyberte typ na displeji.

. Nebo muzete posunout kurzor na jméno a stisknout ENTER. Tim
vstoupite na stranku editace textu. Pomoci < nebo > se posunete
zpét a vpred, a pomoci VALUE zménite zvoleny znak. SHIFT
zméni sadu zvuku. Stisknéte ENTER, pokud jste hotovi.

. Chcete-li pfepsat existujici zvuk, stisknéte WRITE. Pamatujte, Zze
pfejmenovanim automaticky nevytvofite novou kopii! Chcete-li
vytvofit novou kopii a ponechat existujici zvuk beze zmény,
stisknéte SHIFT-WRITE. Jinak stiskem ENTER operaci potvrdite,
nebo pomoci SHIFT-ENTER operaci zrusite. Zvuky z vyroby mohou
byt chranény proti zapisu, a v tom pfipadé je k dispozici volba ,Save
new”. Béhem ukladani presetu nikdy nevypinejte nastroj. Mohli
byste poskodit vnitini data nastroje.
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Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Jiraskova 5, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

Zarucni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobKky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsifovdni tohoto textu je chrdnéno podle autorského
zdkona a dalSich pravnich norem.




