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Zakladni vlastnosti monologue

» Monologue je monofonni syntezator, vybaveny analogovym obvodem
syntézy, podle designu popularniho minilogue.

« VCF je vyladény pro pouZiti s mono syntezatory. Obvod Drive pak
umoznuje vyrabét agresivnéjsSi zvuky.

« Monologue je kompaktni a lehky, a muze pracovat na baterie, takZze svou
hudbu muzete tvofit kdekoliv.

» Moznost okamzitého pouziti 80 presetd z vyroby plus dalSich 20

uzivatelskych programu.

* Osciloskop v realném Case, zobrazujici zmény parametru.

» 16krokovy monofonni sekvencer muze zautomatizovat az 4 parametry.

» Konektory Sync In a Sync Out rozSifujici moznosti.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz
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Zaruéni a pozdruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vwhradné s vwrobky v distribuci firny
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsitovdni tolioto textu je chrdnéno podle autorskélo
zdkona a dalsich prdavnich norem.
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Ovladani a pripojeni
Ovladani na ¢celnim panelu

Zde vidite rozvrzeni ovladacul, pfepinacu a tladitek na ¢elnim panelu.
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Ovladaé¢ MASTER
Ovlada¢ DRIVE
Prepinaé OCTAVE
Slider

VCO 1

Prepina¢ WAVE
Prepinaé SHAPE
6. VCO?2

Prepinac OCTAVE
Ovladac¢ PITCH
PrepinaC WAVE
PrepinaC SYNC/RING
Prepina¢ SHAPE

arwnhPE

7. MIXER

Ovladac¢ VCO 1
Ovlada¢ VCO 2
FILTER

Ovlada¢ CUTOFF
Ovlada¢ RESONANCE
EG

PrepinaC TYPE
Ovlada¢ ATTACK
Ovlada¢ DECAY
Ovladac¢ INT
Ovlada¢ TARGET

10. LFO

Pfepina¢ WAVE
MODE prepinac
Ovlada¢ RATE
Ovladac¢ INT
Prepina¢ TARGET

11. SEQUENCER

Ovlada¢ TEMPO
Tlacitko KEY TRG/HOLD
MOTION/SLIDE/

Pfepinaé NOTE

EDIT
Tlacitko EDIT MODE
Tlacitko WRITE
Tlagitko EXIT

SEQUENCER
Tlacitko PLAY
Tlacitko REC
Tlacitko REST
Tlacitko SHIFT

Tlacitka 1-8

12. Ovlada¢ PROGRAM/

VALUE

13. Displej



Zapojeni na zadnim panelu

Na nize uvedené ilustraci vidite typicky pfiklad pfipojeni pro monologue.
Zapojte zafizeni dle potfeb vaseho systéemu.
Ovérte, Ze je napajeni u vSech zafizeni vypnute, nez provedete
jakakoliv zapojeni. Ponechate-li napajeni zapnuté, kdyz pfipojujete
zarizeni, muzete je poskodit, nebo zni€it ozvuény systém a dalSi

komponenty.
SYNC IN, OUT — Konektor AUDIO IN
MIDI IN, OUT — Konektor OUTPUT
USB B __Headphones
konektor
Vypinaé

Konektor DC 9V
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MIDI klaviatura, rytmer atd. Groove machine Mikrofon

Pripojeni do audio zafizeni
« Aktivni monitor, mix &i jiné komponenty zapojte do konektoru OUTPUT

(mono vystup) u monologue. Hlasitost na vystupu nastavite ovladacem

MASTER.
» Zapojte sluchatka do konektoru Headphone. Zde je na vystupu stejny signal

jako v konektoru OUTPUT.
» Externi zvukové zdroje, jako jiné syntezatory, zapojte do konektoru AUDIO

IN (mono vstup).



Zapojeni do pocita€e a MIDI zafizeni
» Chcete-li prenaset MIDI zpravy s pocitaCem, zapojte jej do USB B konektoru
u monologue.

» Chcete-li pfenaset MIDI zpravy s externim MIDI zafizenim, zapojte je do
MIDI IN/OUT konektoru u monologue.
TIP Blize viz ,Porozuméni MIDI” (str. 50)

Zapojeni konektorti SYNC IN a OUT

» Konektory SYNC IN a OUT u monologue vyuZijete, kdyz chcete
synchronizovat vystupni pulsy a kroky z audio vystupnich konektort zdroje,
jako je fada Korg Volca, nebo DAW. Zapojeni kabelem Sync.

» Konektor SYNC OUT vysila 5V puls, 15 ms na zaCatku kazdého kroku.

TIP Viz ,TlaCitko 5 (GLOBAL 3)” (str. 41) v rezimu GLOBAL EDIT, kde
je nastaveni pro zapnuti monologue.

Zapnuti a vypnuti monologue

Nez zapnete monologue:
Instalace baterii
Oveérte, ze je monologue vypnuty.

1. Otevrete kryt baterie na spodnim panelu monologue. i
Podrzte zapadku stisknutou, vytahnéte nahoru a vyjméte jej. —

2. Vlozte Sest baterii AA, pficemz dbejte na spravnou
orientaci polarity.
Pouzijte alkalické nebo nickel-metal hydridové baterie.

3. Vrat'te zpét kryt baterii.
A& Chcete-li, aby byl stav baterii detekovan a zobrazen spravné,
musite v rezimu GLOBAL EDIT zadat typ baterii, které pouzivate.
Standardné je nastaveno ,Alkaline”. Blize viz ,Typ baterie” (str. 43).
Jakmile baterie dochazeji, objevi se na displeji hlaska ,Battery Low”. Kdyz
nastane tato situace, je Cas vymeénit baterie.
A& Okamzité staré baterie vyjméte. Jinak maze unik kapaliny z baterie
zapficinit nefunkénost zafizeni. Jestlize nebudete pfistroj delSi dobu
pouzivat, vyjméte baterie.



TIP monologue Ize také pouzivat se zakoupenym AC adaptérem,
zapojenym do konektoru DC9V.

4. Pred tim, nez budete provadét jakékoli pfipojeni k monologue, se

ujistéte, ze jsou externi zarizeni jako napfr. monitory vypnuté.

TIP Chcete-li pfipojit MIDI zafizeni nebo pocita¢ k MIDI nebo USB B
konektoru na monologue a pouzivat klaviaturu a ovlada¢e monologue
k ovladani externiho generatoru zvuku, pfipadné chcete-li pouzit
jinou MIDI klaviaturu nebo sekvencer k ovladani zvukoveho
generatoru monologue, musite upravit nastaveni. Blize viz
,Porozuméni MIDI” (str. 50)

Zapnuti monologue

1. Ujistéte se, Ze monologue a externi zafizeni jako napf. monitory jsou
vypnuta a na vSech zafizenim zcela stahnéte hlasitost.

2. Podrite vypina¢ Power na zadnim panelu monologue a pust’te jej az ve chvili, kdy na
obrazovce uvidite logo ,,monologue”.

3. Zapnéte externi vystupni zafizeni, napf. monitory.

4. Nastavte hlasitost externich zarizeni a upravte hlasitost monologue
konektorem MASTER.

Vypnuti monologue

Jakakoli programova data, ktera nebyla ulozena, se ztrati, pokud pfistroj
vypnete. Ujistéte se tedy, Ze jste ulozili veSkeré programy a dalSi dulezité

v v

1. Otocéte ovladacem MASTER na monologue doleva a zcela stahnéte
hlasitost.
Hlasitost ztlumte také na vSech externich zafizenich pfipojenych k
monologue, napf. monitory.

2. Podrzte vypina¢ Power na zadnim panelu monologue a pustte jej az
ve chvili, kdy obrazovce zhasne.

Pokud chcete monologue znovu zapnout, pockejte alespor 10
sekund.



Funkce Auto Power Off

Monologue je vybaven funkci Auto Power Off, ktera umoZznuje automatické
vypnuti pfistroje, pokud nebude po dobu 4 hodin zadnym zpusobem pouzivan.
Z vyroby je Auto Power Off aktivni. Tuto funkci Ize deaktivovat dle
nasledujiciho postupu.

RRRRRR

1. Stisknéte tlacitko EDIT MODE.
Monologue se prepne do rezimu Edit; viz ilustrace nize.

PROGRAM EDIT
SEQ EDIT

GLOBAL EDIT

2. Otocte ovladaéem PROGRAM/VALUE a vyberte GLOBAL EDIT.
TIP GLOBAL EDIT Ize vybrat také pomoci tlaCitka EDIT MODE.

3. Stisknéte 2x tlacitko 8.
Objevi se napis ,,Auto Power Off”.

4. Otocte ovladacem PROGRAM/VALUE a zvolte ,,Off”.
5. Stisknéte tlacitko EXIT.

Minilogue se pfepne do rezimu Play, a na displeji je aktualni Program.
Tip Nastaveni v ramci GLOBAL EDIT jsou ukladana automaticky.



Hrani programy a sekvence

Vybeér a hrani programem

Monologue je vybaven 100 programy. 80 z nich jsou presetoveé programy,
které jsou vam ihned k dispozici, a 20 paméti slouzi k ukladani uzivatelskych

uprav. Kazdy z programu nabizi nastaveni zvuku, sekvenénich dat a rezimu
Voice.

[][\][][][][][] C@

[1 Ovéfte, e tlagitko EDIT MODE nesuiti. ]

1. Vstup do rezimu Play.
Pokud monologue zapnete, automaticky se spusti v rezimu Play. V
rezimu Play ovérte, ze tlaCitko EDIT MODE na Celnim panelu nesviti.

TIP Sviti-li nékteré z tlaCitek EDIT MODE, stisknéte tlacitko EXIT.
TlaCitka PLAY nebo REC se rozsviti, pokud se sekvencni data
ulozena v programu prehravaji nebo probiha nahravani. V tuto chvili
stale muzete zvolit jiny program, pokud ovSem chcete zastavit
sekvencer, stisknéte tlaCitko PLAY.

2. Otocéte ovladaéem PROGRAM/VALUE a vyberte program.
Na displeji se zobrazi nazev a Cislo programu.

| B8B83 |
| <AFX> bAss |

Monologue nabizi 80 presetovych programi (001-080) jako soucast

integrovanych dat. Tyto presetové programy jsou vam okamzité k dispozici.

Blize viz str. 54.

TIP Podrzte tlaCitko SHIFT zatimco budete otacet ovladatem
PROGRAM/VALUE a prochazejte programy po 10.

TIP Krom toho, Ze zobrazi Cislo a nazev programu, slouzi displej také
jako osciloskop, muzete tak sledovat elektricky signal vytvareny
kfivkou zvuku. Pokud jste zvolili SLIDE nebo NOTE pfepinacem
MOTION/SLIDE/NOTE, zobrazi se kfivka.



3. Nastaveni rozsahu OCTAVE, ovladace DRIVE, a pouziti Slideru.

V prubéhu hry mizete vyuzit pétipolohovy prepinac

OCTAVE a transponovat polohu klaviatury o 2 oktavy
nahoru ¢&i dolu. .
OtocCenim ovladace DRIVE nastavite efekt Drive, ktery

zvuku pfidava harmonické a zkresleni.
Slider mlzete posouvat také zprava doleva a ovladat tak

o x v 00000
hru v realném Case.
TIP Parametr, ktery slider ovlada, zavisi na programu. D)

QCTAVE

V sekci ,Vypis programu" na str. 54 najdete, ktery
parametr slider ovlada dle programu. %

TIP Pomoci funkce Slider Assign v rezimu PROGRAM EDIT

Ize slideru pfifazovat parametry (viz ,Slider Assign”, str.
31).

Sekvencer

Kazdy program monologue obsahuje sekvencni data. V této sekci si
prehrajeme data ulozena jakozto soucast presetového programu.

EDIT —“ E — SEQUENCER

|

I

EDIT
MODE

) C T 1T 1) %

1. Otocte ovladacem PROGRAM/VALUE a vyberte program.
Na displeji se zobrazi nazev a Cislo programu.

2. Stisknéte tlacitko PLAY v sekci SEQUENCER.
Sekvencni data nahrana v daném programu se zacnou prehravat.
TlacCitka 1-16 se budou postupné rozsvécet.
TIP Jestlize stisknete tlaCitko KEY TRG/HOLD (trvale sviti), misto

tlaCitka PLAY a pak zahrajete na klavesy, sekvencni data se béhem
stisknutého tlacitka prfehravaji. Podrzite-li tlacitko KEY TRG/HOLD
(zaCne blikat) a pak zahrajete na klavesy, sekvenc¢ni data se dale
prehravaji, i kdyz uz sejmete ruku z klaviatury. Chcete-li pfehrat
transponovana sekvencni data, podrzte tlacitko KEY TRG/HOLD,
které sviti nebo blika, a stisknéte klavesu na klaviature.

10



TIP Tempo sekvenceru je nastavené pro kazdy program zvlast v rezimu
SEQ EDIT jakozto soucast programu, muzete ho vSak nastavit v
rozmezi od 56.0 do 240.0 BPM (Beats Per Minute) tak, Zze budete
otaCet ovladacem TEMPO.

3. Chcete-li pfehravani sekvenceru zastavit, stisknéte znovu tlacitko PLAY.

11



Programy

Struktura programu

Kazdy program monologue ma vlastni nastaveni oscilatort, mixu, filtru, EG
a LFO, plus 16krokovy sekvencer a efekty.

VyzkouS$ejte si upravy jednotlivych parametr a uzZivejte si zvukové
moznosti monologue.

( VCo 2 MIXER FILTER )

Ol fe: olo|olko © © fHo

MASTER WAVE OCTAVE PITCH vcot CUTOFF ATTACK DECAY TARGET TEMPO

2>7"
227

TYPE
LFO

O ©

SHAPE

DRIVE

Zakladni parametry

MASTER
DRIVE

VCOo1
WAVE
SHAPE

VCo2
OCTAVE
WAVE
SYNC/RING
SHAPE

Detailni parametry

Portamento Time
Portamento Mode
Slide Time

Slider Assign
Bend Range +
Bend Range —

000 ©

WAVE SHAPE

vcoz2

o)l

RESONANCE

2>z

WAVE

| N FasT

MDDE RATE

EDIT

SEQUENCER

ﬁsmr’c

TARBET KEY TRG
/HOLD

)

ED\
MO

NOTE
SLIDE [
MOTION

WRITE  EXIT

PLAY REC

REST SHIFT

PROGRAM/VALUE

=

LT ey J

MIXER
VCO1
VCO2

FILTER
CUTOFF
RESONANCE

EG
TYPE
ATTACK
DECAY
INT
TARGET

Microtuning
Scale Key
Program Tuning

LFO BPM Sync
Cutoff Key Track
Cutoff Velocity
Amp Velocity
Program Level
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LFO
WAVE
MODE
RATE
INT
TARGET

LSEQ

TEMPO
KEY TRG/HOLD

Program Name

Data sekvence

NOTE [STEP 1-16]
GATE TIME [STEP 1-16]

NOTE ON/OFF [STEP1-16]

SLIDE ON/OFF [STEP1-16]
MOTION ON/OFF [STEP1-16]

Parametry sekvence

BPM

Step Length

Step Resolution
Swing

Default Gate Time

Motion Enable (1-4)
Motion Smooth (1-4)



Tvorba zvuku

Editace programu znamena zménu parametrl programu za ucelem ziskani

ur€itych zvukovych vlastnosti

Na monologue Ize vytvaret zvuky dvéma zpusoby.

* VVyberte si jiz existujici program, ktery ma blizko k vami poZadovanému
zvuku, a upravte jeho parametry tak, abyste ziskali vlastni uzivatelsky zvuk.

» MUzete také vSechny parametry programu resetovat nebo pouzit funkci
Panel Load a vytvorit vlastni zvuk zcela od zaCatku

Editace jiz existujiciho programu

1. V rezimu Program vyberte program, ktery chcete pouzit jakozto
vychozi bod.

2. Pouzijte ovladace a prepinace na hlavnim panelu.
Zvazte rozdily mezi vychozim programem a zvukem, ktery pozadujete, a
pomoci ovladacu na €elnim panelu upravte potfebné parametry.
a pfepinacu, najdete v ,Zakladni editaci parametrd” (str. 15).
A& Az upravy dokonCite, doporucujeme program ulozit. Pokud pfistroj
vypnete nebo prejdete do jiného programu, vSechny neulozené

.....

Jak vytvorit program zcela od zac¢atku

Chcete-li vytvofit novy program zcela od zaCatku, doporuCujeme pouzit
funkci Panel Load. Tato funkce nacte aktualni nastaveni ovladacu na
Celnim panelu a tak poskytne skvély vychozi bod vasi tvorbé.

Pomoci ovladacu Celniho panelu si mizete vyzkouset, jaky maji jednotlivé
parametry vliv na zvuk a lépe tak pochopit, jak jednotlivé sekce monologue
funguji a jak se parametry navzajem ovlivnuji.

Funkce Panel Load

Kdyz podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlaCitko PLAY, aktivuje se funkce
Load na panelu. Zvuk se zméni dle nastaveni panelu a na displeji se objevi
,Load Panel”.

13



Ulozeni programu

Poté, co provedete upravy zvuku, doporuCujeme ulozit program.
4 Pokud pristroj vypnete nebo prejdete do jiného programu,
vSechny neuloZené zmény budou ztraceny.

1. Editace programu v rezimu Play.
Podrobnosti viz ,Zakladni upravy parametrd” (str. 15.)

2. Stisknéte tlacitko WRITE; minilogue se pfepne do rezimu Write a
tlacitko WRITE za€ne blikat.
Na displeji se objevi dotaz ,Where to write?"

3. Otacejte ovladacem PROGRAM/VALUE a vyberte ¢islo programu,
pod které si budete prat zvuk ulozit.
TIPAKci zruSite pomoci tlaCitka EXIT.

4. Stisknéte znovu tla¢itko WRITE.
Program se ulozi do vnitfni paméti a na displeji se objevi ,Complete".
Dokud probiha ukladani, nikdy nevypinejte nastroj. Mohli byste
poskodit vnitfni data nastroje.
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Zakladni upravy parametru

V této sekci se docCtete o zakladnich parametrech, které tvofi program.
Zakladni parametry jsou pfidéleny ovladacim a pfepinacum na Celnim panelu.

VCO 1, VCO 2

VCO: Voltage Controlled Oscillator

Na monologue jsou dva oscilatory. Mezi parametry oscilatoru patfi napf. vySka
zvuku (OCTAVE, PITCH) a kfivka (WAVE, SHAPE).

PITCH pro VCO 1 je uzamcen pro hlavni prepinaC OCTAVE. Ladéni celé
klaviatury se nastavuje pomoci ,Master Tune” v rezimu GLOBAL EDIT. Blize
viz ,Master Tune” (str. 38).

VCO 1 veQ 1

Prepina¢ WAVE N
Nastaveni tvaru kfivky pro oscilator 1.
Vzorek Sawtooth: Vzorek pily ma zvuk typicky pro analogové
syntezatory jako napf. basovy nebo zestovy analog. @

>z

WAVE

SHAPE

Vzorek Triangle: Trojuhelnik ma kulatéjSi zvuk nez pila nebo Ctverec.

Vzorek Square: Kfivka Ctverce je typicka pro zvuky elektronickych
a dechovych nastroju.

15



Ovladaé¢ SHAPE [0...1023]
Ovladac urc€i finalni tvar, slozitost nebo cyklus (Ctverec) zvolené kfivky.
0 1023

WM A AN

AVAVARRYAVARININZ

U |
VCO 2 ~ o Veo2
Prepina¢ OCTAVE [16’, 8’, 4’, 2’] ol © @
VysSku oscilatoru 2 Ize nastavit po oktavach. v 8

Vysku ténu, resp. ladéni, Ize upravovat po centovych

krocich. WAVE SHAPE
TIP Podrzite-li tlaCitko SHIFT, pak oto¢enim ovladace
PITCH ménite ladéni po pulténech (100 centech).

Ovladag PITCH [-1200...+1200] ﬂ‘: @
"/

Prepina¢ WAVE [~y A wa]

Nastaveni tvaru kfivky pro oscilator 2.

Vzorek Sawtooth: Vzorek pily ma zvuk typicky pro analogové syntezatory
jako napf. basovy nebo zestovy analog.

Vzorek Triangle: Trojuhelnik ma kulatéjsSi zvuk nez pila nebo Ctverec.

Vzorek Noise: Bily Sum Ize pouZzit samotny nebo mixovat s oscilatorem a
vytvofit tak zvuky perkusi nebo zvukové efekty, jako napf. Surf (pfiboj).

16



Prepina¢ RING/SYNC [OFF, ON]

Zapina/ vypina Oscillator Sync a Ring Modulator. Je-li pfepinac ve stredni
poloze, obé funkce, Oscillator Sync i Ring Modulator jsou vypnuté.

SYNC: U tohoto typu modulace je faze oscilatoru 2 je nasilné
synchronizovana s fazi oscilatoru 1. K frekvenci oscilatoru 2 se tak pfidaji
alikvotni tony a vytvori se slozitéjsi krivka.

Sync

VCO 1 Wave \ /\ /

VCO 2 Wave (pavodni) | /

VCO 2 Wave (vystup)

Y

RING: Vyrobi kruhovy modulacni efekt. Oscilator 1 je kruhovym modulatorem
oscilatoru 2. Nastavte vysku oscilatoru 2 ovladacem PITCH tak, abyste dosanhli
netonalnich, kovovych zvuka.

YA AYA

VCO1 ﬁ
TR v oo N

ANV

Ovlada¢ SHAPE [0...1023]
Ovladac urci finalni tvar, slozitost nebo cyklus (Ctverec) zvolené kfivky.

0 1023

Wy W NN

AVAVARRAARRINANYY
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MIXER

Mix vyuZijete k nastaveni relativnich urovni oscilatorti 1 a 2. MIXER
Ovlada¢ VCO 1 [0...1023] @
Ovlada¢ VCO 2 [0...1023] Voot
Tyto ovladace urcuji vystupni Uroven oscilatorti 1 a 2. @
FILTER

VCF: Voltage Controlled Filter

Dolnopropustny filtr (low pass) tvaruje zvuk tak, Ze urcité ¢asti FILTER

harmonického spektra zvuku generovaného oscilatory a generatorem
Sumu filtruje.

CUTOFF

Ovladaé CUTOFF [0...1023] @
Tento ovladac vyuzijete pro nastaveni prahové Cutoff frekvence.
Harmonické spektrum zvuku nachazejici se nad danou frekvenci RESONANCE

bude filtrovano.
Pokud ovladacem otoCite doleva, snizite frekvenci cutoff, pokud doprava,
frekvenci cutoff zvysite.
Je-li hodnota CUTOFF nastavena pfili§ nizko, hlasitost muze byt
nedostatecna.

Ovlada¢ RESONANCE [0...1023]

Také Peak nebo Q; ovlada¢ RESONANCE umoznuje zvyraznit tony v okoli
frekvence CUTOFF a doda tak zvuku osobity nadech.

OtocCeni ovladaCe doprava zvysi vliv rezonance.

Vysoka hodnota rezonance

Nizka hodnota rezonance

TIP Tony, které pomoci rezonance zvyraznite, se méni v zavislosti na
frekvenci Cutoff. Je proto dobré nastavit ovladace CUTOFF
a RESONANCE spolec¢né.

4 Pokud zdiraznite harmonické timto zpusobem, pak v zavislosti na
frekvenci Cutoff nebo vstupnim signalu maze dojit ke zkresleni
zvuku.
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EG

EG: Generator obalek

Muzete provadét Casové zmény u @ @
VCA, vysky nebo prahové hodnoty @
Cutoff pomoci EG. TYPE ATTACK DECAY TARuET
Prepina¢ TYPE N

Nastaveni, provedena zde méni parametry VCA a TARGET v Case, jak
vidite nize. Pouzijete-li GATE, nelze provést Casové zmény u VCA.

TYPE VCA TARGET settings

(Amp EG) PITCH, PITCH 2 (Pitch EG),
CUTOFF (Filter EG)

J

(A/D: Attack/Decay) Attack Decay | Attack Decay

P

(A/G/D: Attack/Gate/Decay) Attack i Fﬁe:c ay

/

(GATE) Attack Decay

Ovlada¢ ATTACK [0...1023]
ATTACK je hodnota, ktera urcuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne
maximalni hodnoty poté, co zahrajete ton.

Ovladaé DECAY [0...1023]

Je-li pfepina¢ TYPE nastaven na ,A/D” nebo ,GATE”, urCuje dobu, dokud
uroven nedosahne 0, po dosazeni maximalni urovné.

Je-li pfepina€ TYPE nastaven na ,A/G/D”, urCuje dobu od Note-off (uvolnéni
klavesy), nez uroven klesne na 0.
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Ovladaé INT [-511...0...+511]
Urcuje intenzitu EG.
OtoCenim ovladace doprava intenzitu zvysite.
TIP Podrzite-li tlaCitko SHIFT a otoCite ovladacem INT, efekt se posune
vV zaporném smeru.

Pirepina¢ TARGET [PITCH, PITCH 2, CUTOFF]
Urcuje, ktery parametr bude ovlivhén EG.

PITCH: EG ovliviiuje PITCH parametrd VCO 1 a VCO 2.
PITCH 2: EG ovliviiuje PITCH parametru VCO 2.
CUTOFF: EG ovliviiuje CUTOFF parametru FILTER.

LFO

LFO: Low Frequency Oscillator (Nizkofrekvencni oscilator)

LFO (low-frequency oscillator)

LFO
vyuzijete pri provadeni cyklickych @N @FAST @
zmén vysky a hlasitosti zvuku. \Jg \Jf:::T @ @ J
V zavislosti na cili maze LFO vytvaret gx: WSS RATE INT -t
vibrato (PITCH); zmény ténu
oscilatort (SHAPE); nebo efekty

Wah-Wah (CUTOFF).

Prepina¢ WAVE [~y A, ]
Krivku LFO Ize nastavit jako pilu (NN), trojuhelnik ¢~), nebo Ctverec (ru).

Prepina¢ MODE [FAST, SLOW, 1-SHOT]

UrCuje rozmezi zmény a akce pro LFO frekvenci.

FAST: Rozmezi rychlosti pro LFO frekvenci bude od 0.5 Hz—2.8 kHz.
SLOW: Rozmezi rychlosti pro LFO frekvenci bude od 0.05 Hz—28 kHz.
1-SHOT: LFO se zastavi pul cyklu za vytvofenym zvukem. Rozmezi rychlosti
pro LFO frekvenci bude od 0.05 Hz-28 kHz.
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Ovlada¢ RATE [0...1023/ 1/8, 1/16, 1/32...1/1024, 1/2048 / 4, 2, 1, O, 3/4

Ovladac Rate urcuje rychlost LFO.

Pokud ovladacem otocCite doprava, rychlost se zvysi.

Hodnoty, vyznaCené zde zavisi na nastaveni LFO BPM Sync (str. 33),
v rezimu PROGRAM EDIT, a pfepinae MODE, jak vidite nize.

LFO BPM MODE prepinac
Off 0-1023
On FAST 1/8, 1/16, 1/32...1/1024, 1/2048
On SLOW, 1-SHOT 4-1/64

TIP Je-li parametr Disp v rezimu GLOBAL EDIT nastaven na All, vidite
hodnotu (,Parameter Disp”, str. 43).

Ovlada€ INT [0...1023]
OvladacC INT urc€uje intenzitu LFO.
Pokud ovladacem otocCite doprava, intenzita LFO se zvysSi.
TIP Podrzite-li tlaCitko SHIFT a otoCite ovladacem INT, efekt se posune
V Zzaporném smerul.

Prepina¢ TARGET [PITCH, SHAPE, CUTOFF]
Zvolte parametr, na ktery bude aplikovana modulace LFO.
PITCH: Modulace se aplikuje na VCO 1, 2 PITCH.
SHAPE: Modulace se aplikuje na VCO 1, 2 SHAPE.
CUTOFF: Modulace se aplikuje na FILTER CUTOFF.
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Sekvencer

V této sekci se zaméfime na nahravani v realném cCase, po krocich, nahravani
sekvence pohybu a Upravy zaznamenanych sekvenci (Step edit).

Nahravani v realném case
Nahravani hry

Tato funkce umoznuje nahravat hru na klaviaturu v realném Case.

FTTT_f:gﬂﬁzirﬂ

EDIT

EDIT  WRITE  EXIT PLAY REC REST  SHIFT
MODE

1. stiskem tlagitka PLAY v sekci SEQUENCER spustite sekvencer.
TlacCitko PLAY se rozsviti.

2. Stisknéte tlac¢itko REC.
Zacne nahravani a rozsviti se tlacitko REC.

3. Zahrajte na klaviaturu.

Tony, které zahrajete na klaviaturu, budou prehrany (pfidany do
sekvencnich dat).

4. Chcete-li nahravani zastavit, stisknéte znovu tlaéitko REC.
Tladitko REC zhasne.
TIP Chcete-li nahravani znovu spustit, opét stisknéte tlaCitko REC.

5. Stiskem tlaéitka PLAY ukongdite nahravani v realném case.
Tlacgitko PLAY zhasne.

Vymazani sekvencénich dat
Stisknéte tlaCitko REST chcete-li urcité tony v sekvenci smazat v pribéhu
nahravani v realném Case.
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Krokové nahravani

1. Stisknéte tlacitko REC v sekci SEQUENCER ve chvili, kdy sekvencer
nebézi.
Na displeji uvidite ,STEP REC" a ,STEP 1".
Pokud jiZ byla sekvence nahrana, uvidite na displeji i nazvy téna.
TIP Vyberte krok, ktery chcete upravit. Napf. tlaCitkem 3 zvolite krok
3.

2. Pomoci klaviatury, tlacitka REST a dalSich ovladac¢i upravite noty.
Kdyz nahrajete notu, pomlku nebo ligaturu v krokovém rezimu, displej se
automaticky pfepne na dalSi krok.

Nahravani not

Nazvy ténu, které hrajete na klaviatufe, uvidite na displeji. Zkontrolujte
nazev tonu na displeji a pokud souhlasi, pustte klavesu; ton se nahraje a
muzete pfistoupit k dalSimu kroku.

Pokud nazev tonu nesouhlasi, zahrajte spravnou notu, zatimco budete
pfedchozi (Spatnou) drzet. Zkontrolujte nazev ténu na displeji, pustte
klavesu a mlzete pfistoupit k dalSimu kroku.

TIP Délka ténu v pribéhu nahravani zavisi na hodnoté parametru
Default Gate Time nastaveném v rezimu SEQ EDIT. Pokud budete
béhem hry otaCet ovladatem PROGRAM/ VALUE, Gate time se pfi
nahravani zméni pouze u tonu/d, které jste zahrali.

Nahravani pomlk
Pomlku mazete nahrat pomoci tladitka REST.

Nahravani ligatury
Stisknéte tladitko REST, zatimco budete drzet klavesu. Nota bude svazana
s nasledujici a zaznamenana.

3. Az bude dokonéeno nahravani uréeného poctu kroku, krokové
nahravani bude automaticky ukonéeno. Pokud stisknete tlacitko
REC kdykoli béhem nahravani, krokové nahravani se zastavi na
daném kroku.

TIP Pocet kroku je ur€en pro kazdy Program, tento pocCet vSak muzete
zménit za pomoci funkce Step Length v rezimu SEQ EDIT. Blize
viz str. 35. Otocenim ovladace PROGRAM/VALUE pfi krokovém
nahravani ménite délku kroku (Step Length).
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Motion Sequence
Nahravani pohybové sekvence

Funkce Motion Sequencing umoznuje zaznamenat pFepinani spinacl a
otaceni ovladacCu jakozto soucCast sekvence a tyto pohyby pak automaticky
simulovat béhem prehravani.

Na monologue lze nahrat az Ctyfi pohybové sekvence zaznamenavajici zmény
poloh vSech ovladacu a prepinacl (s vyjimkou ovladaci MASTER, TEMPO a
pfepinacl OCTAVE).

1.
2.

Stiskem tlacitka PLAY spustite sekvencer.

Nastavte prepina¢ MOTION/SLIDE/NOTE na MOTION.
Na displeji se objevi ,MOTION VIEW”, a pohyb, ulozeny do programu se
graficky zobrazi.

(C_romion view 1)

T

. Stisknéte tlacitko REC.

Nahravani v realném Case bude zahajeno.

. Pouzijte ovladacée a prepinaée na monologue.

Nahraje se pohybova sekvence.

Muzete nahrat az Ctyfi pohybové sekvence ovladacu a prepinacu.
Pokud tento limit prekroCite, na displeji se objevi zprava ,Motion Full” a
displej se pfepne na MOTION CLEAR v rezimu SEQ EDIT. V takovém
pripadé mulzete smazat nékterou z dfive nahranych sekvenci a poté
nahrat novou (jak smazat pohybovou sekvenci se doctete na str. 25).

. Poté, co se dokonéi nahravani udaného poctu krokt, se dokonci i

nahravani pohybové sekvence.

ZacCnéte na kroku 3 nahravat pohybové sekvence pro dalSi ovladacCe a

prepinace.

Pokud nahravate pohybovou sekvenci ovladacl a pfepinacu, kterymi jste

pohnuli, prepiSete dfive ulozena data.

TIP PocCet kroku je ur€en pro kazdy Program, tento pocCet vSak muzete
zménit za pomoci funkce ,Step Length" v reZimu SEQ EDIT. Blize
viz str. 35.
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Mazani pohybové sekvence

Pokud se pokusite nahrat patou pohybovou sekvenci, na displeji se objevi
,Motion Full". V takovém pfipadé se displej pfepne na MOTION CLEAR v
rezimu SEQ EDIT a vy budete moci vymazat jednu z pfedeSlych pohybovych
sekvenci.

; ; 5 ; SEQUENCER
DDDDD EDIT WRITE EXIT PLAY REC REST  SHIFT
PROGRA

T 231|456 7]8]| 9[T10fT1T|[12{13(14|15|[16

2

1. Zkontrolujte, ze je monologue nastaven na funkci MOTION CLEAR v rezimu SEQ EDIT.
Na displeji se objevi ,MOTION CLEAR". Zde muzete po jedné mazat
pohybové sekvence.

—
'l MOTIOH CLERAR I’

1:FEEUHHLE
C:CUTOFF

3 :HOISE LEVEL
Y:RESNHAHICE

TIP TlaCitkem EXIT zrusSite vymazani Motion sekvence.

2. Stisknéte tlacitko 10 a vyberte, ktery pohyb vymazete.
3. Otacejte ovladaéem PROGRAM/VALUE a najdéte zpravu ,,CLEAR...?".

4. Stisknéte tlacitko WRITE.
Vybrana sekvence bude smazana.

5. Stisknéte tlacitko EXIT.

6. Chcete-li nahrat novou sekvenci, stisknéte tla¢itko REC, a
tlacitkem PLAY pak zastavite.
TIP Chcete-li smazat vSechny sekvence naraz, pouZijte funkci ,Motion
Clear" pfifazenou tlacitku 7 v rezimu SEQ EDIT. Blize viz str. 36.
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Mazani sekvenc€nich dat (Step Edit)

Editaci kroku mUzete zménit a nastavit noty, posuvy a pohybové sekvence u
nahranych sekvencnich dat.

1. Vyberte program obsahujici sekvenéni data, ktera chcete upravit.

2. Editujte sekvencéni data pomoci prepinace MOTION/SLIDE/NOTE a
tlacitek 1-16.

Je-li prepina¢ MOTION/SLIDE/NOTE nastaven na NOTE.

Stiskem tlacCitek 1-16 zapnete noty, nahrané v odpovidajicich krocich
(tlacitko se rozsviti) nebo je vypnete (tladitko zhasne). U kroku, které jsou
zapnuté, budou znit odpovidajici noty, a u krokd, které jsou vypnuté,
odpovidajici noty znit nebudou (zbyvajici). Pokud jste v daném kroku notu
nenahrali, nelze ji zapnout.

Podrzte tlaCitko a stiskem klavesy zadate notu v odpovidajicim kroku.
Podrzite-li dvé sousedni noty a stisknete klavesu, svazete je v téchto
krocich ligaturou.

TIP Chcete-li nastavit dobu Gate Time v odpovidajicich krocich, podrzte
tlaCitka a otocCte ovladacem PROGRAM/VALUE.

Je-li prepina¢ MOTION/SLIDE/NOTE nastaven na SLIDE.

Stiskem tlacCitek 1-16 zapnete Slide v odpovidajicich krocich (tlaCitko se
rozsviti) nebo jej vypnete (tlaCitko zhasne).

Pokud je SLIDE v konkrétnim kroku zapnuty, efekt Slide slySite od tohoto
kroku az po nasledujici. Intenzitu efektu Slide mluzete nastavit v rezimu
PROGRAM EDIT. Blize viz ,Slide Time” (str. 31).

Je-li prepina¢ MOTION/SLIDE/NOTE nastaven na MOTION, na displeji
se objevi ,MOTION VIEW?”, a pohyb, uloZzeny do programu se graficky
zobrazi.

Stiskem tlaCitek 1-16 zapnete pohyb v odpovidajicich krocich (tlaitko se
rozsviti) nebo je vypnete (tlaCitko zhasne). Pokud jste v daném kroku
pohyb nenahrali, nelze jej zapnout.
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Jestlize otoCite ovladaCem a drzite jedno tlacitko, nahraje se pohyb pro
tento krok. Jestlize otoCite ovladaCem a drzite vice tlaCitek, nahraje se
pohyb pro tyto kroky.

Kdyz napf. natoCite ovlada¢ INT u LFO na 50% a drzite tlaCitka 3 a 5,
nahraje se nastaveni INT 50% pro LFO pro oba kroky 3 i 5. ACkoliv Ize
nahravat jako pohybovou sekvenci pouze plynulé zmény v realném Case,
tuto funkci vyuZijete pro nahravani pohybovych zmén u kazdého kroku.
Stisknéte tlaCitko REC a pohnéte ovladaci nebo prepinaci béhem
nahravani sekvenceru, tim pohybovou sekvenci ulozite.

3. Jakmile naplnite poc¢et nahravanych kroku, editace se automaticky
zastavi.

Dalsi editacni funkce

V rezimu SEQ EDIT muzete nejen upravovat parametry Step Length a Step
Resolution béhem krokového nahravani, tamtéz lze také mazat sekvencni
data ¢&i upravovat nebo mazat pohyby. Blize viz str. 35 (,Rezim SEQ EDIT").
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Ackoliv témér vSechny zasadni parametry Ize upravovat pomoci prepinacu
a ovladacu na panelu, ostatni parametry Ize upravit v rezimu Edit.

Rezim Edit ma tfi dilCi rezimy: PROGRAM EDIT mode, SEQ EDIT mode, a
GLOBAL EDIT mode.

Vstup do rezimu Edit

pQL e

EDIT WRITE EXIT PLAY REC REST SHIFT

©]

TH2Z( 3| 4]5( 617|892 1011 12{13]14||15(|16

O

1. Stisknéte tlacitko EDIT MODE.
Kazdy z rezimu Edit uvidite na displeji a tlaCitka sviti.

PROGRAM EDIT
SEQ EDIT

GLOBAL EDIT

2. Opakovanym stiskem tlacitka EDIT MODE nebo za pomoci ovladace
PROGRAM/VALUE Ize vybrat rezim PROGRAM EDIT, SEQ EDIT nebo
GLOBAL EDIT.

Rezim PROGRAM EDIT: V tomto reZimu Ize zménit nazev programu a
prifadit parametr slideru, pfipadné vratit program zpét do ptuvodniho
nastaveni a provadét dalSi upravy.

Rezim SEQ EDIT: V tomto rezimu Ize nastavit BPM a konfigurovat ostatni
nastaveni krokového sekvenceru, mazat sekvencni data atd.

Rezim GLOBAL EDIT: V tomto rezimu lze nastavit ladéni a urcit, jak
budou fungovat ovladace a pfepinaCe, pfipadné upravit nastaveni, které
ma vliv na cely syntezator, jako napf. MIDI.
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3. Stisknéte jedno ze sviticich tlac¢itek 1-16.
Monologue se pfepne do zvoleného rezimu Edit a nazvy parametru uvidite
na displeji.
Pokud budete mackat to samé tlacitko, mizete tak prochazet stranky.
Viz ,Vypis parametrd editaéniho rezimu” (str. 30), kde je seznam
parametrl na kazdé editacni strance.

4. Poté, co nakonfigurujete parametry v rezimu PROGRAM EDIT
a/nebo SEQ EDIT ulozte zmény pomoci tlacitka WRITE.
Na displeji se objevi dotaz na umisténi ,Where to write?".
4 Pokud po dokonceni konfiguraci v PROGRAM EDIT a SEQ EDIT
zmeény neulozite a pfejdete do jiného programu, vase nastaveni

bude ztraceno.
TIP Parametry reZimu GLOBAL EDIT se ukladaji automaticky, neni tedy
treba je manualné ukladat. Stiskem tlaCitka EXIT se vratite do

rezimu Play.
5. Za pomoci ovladace PROGRAM/VALUE vyberte ¢islo programu, pod

které vysledny zvuk ulozite.
Pomoci tlaCitka EXIT akci zrusSite a vratite se zpét do rezimu Play.

6. Stiskem tlacitka WRITE ulozite zmény a vratite se do rezimu Play.
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Rezim PROGRAM EDIT

Tlacitko 5 (PORTAMENTO)

Portamento Time [Off, 0...127]

Portamento vytvari hladky pfechod mezi tony; tento parametr ovlada délku
portamenta.

Off: Neni aplikovan efekt portamento.

VySSi hodnoty znamenaiji delSi Cas.

Rezim Portamento [Auto, On]

Auto: Pokud hrajete legato (nez pustite notu, zahrajete nasleduijici), bude
aplikovano portamento.

On: Portamento bude aplikovano i v pfipadé, ze predchozi klavesu
pustite pred tim, nez zmacknete novou.

Slide Time [0%...100%)]
Nastavi délku sklouznuti.
VySSi hodnoty znamenaji delSi Cas.

Tlacitko 6 (funkce slideru)

Slider umoznuje ovladat vami pozZzadovany parametr v realném Case.
Lze jej také pouzit jako Pitch bend kontroler.

Slider Assign [PITCH BEND...PORTAMENTO]
Slideru Ize pfifadit jakykoli z nasledujicich parametru: PITCH

BEND

GATE TIME

VCO 1 PITCH

VCO 1 SHAPE

VCO 2 PITCH

VCO 2 SHAPE

VCO 1 LEVEL

VCO 2 LEVEL

CUTOFF

RESONANCE

EG INT

ATTACK

DECAY
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LFO RATE
LFO INT
PORTAMENTO

Bend Range + [1 Note...12 Note]
Je-li slider nastaven na PITCH BEND, tento parametr ur¢i miru efektu
Pitch bend, bude-li slider v plusové oblasti (vpravo).

Bend Range — [1 Note...12 Note]
Je-li slider nastaven na PITCH BEND, tento parametr uréi miru efektu
Pitch bend, bude-li slider v zaporné oblasti (vlievo).

TlacCitko 7 (PITCH SETTINGS)

Microtuning [Equal Temp...Reverse, AFX 001...006,

USER SCALE 1...6, USER OCTAVE 1...6]
Nastavuje mikroladéni programu.
Presetové ladéni nebo vami upravené user ladéni, Ize pozdéji zvolit.
Equal Temp (Temperované ladéni): Interval pUltona je u temperovaného
ladéni pevny, a ladéni je pouzivané nejCastéji.
Pure Major: Durové akordy ve zvolené toniné jsou perfektné naladéné.
Pure Minor: Mollové akordy ve zvolené toniné jsou perfektné naladéne.
Pythagoras: Toto staroveéke fecke ladéni je obzvlasté vhodné pro hrani
melodii. Zahrnuje Cisté kvinty, avSak jiné intervaly — napf. velka tercie — zni
rozladéné.
Werkmeister: Ladéni Werckmeister Il bylo vytvofeno v pozdéjSim Baroku
a umoznuje relativné volnou transpozici.
Kirnberger: Ladéni Kirnberger Ill se vyuziva pfi ladéni Cembala.
Slendro: Indonéské gamelanské ladéni s pétitbnovou oktavou.
Pelog: Indonéské gamelanské ladéni se sedmiténovou oktavou.
lonian: Durova stupnice se sedmi notami na oktavu.
Dorian: Aeolinska stupnice (sedm not na oktavu) s velkou sixtou.
Aeolian: Pfirozena mollova stupnice, se sedmi notami na oktavu.
Major Penta: Durova pentatonicka stupnice.
Minor Penta: Mollova pentatonicka stupnice.
Reverse: Reversni stupnice, zaloZzena na noté C4.
AFX 001...006: Originalni stupnice, vytvofené Aphex Twin, zahrnujici cely
tonovy rozsah.
USER SCALE 1...6: Uzivatelsky naprogramované stupnice s odliSnym
nastavenim pro vSechny MIDI noty. MiZete je nastavit v reZimu PROGRAM
EDIT. Blize viz ,Funkce Microtuning” (str. 46).
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USER OCTAVE 1...6: Jedna se o uzivatelsky naprogramované stupnice, s
nastavenim kazdé ze 12 not oktavy. MUZete je nastavit v reZimu PROGRAM
EDIT. Blize viz ,Funkce Microtuning” (str. 46).

Scale Key [-12 Note...+12 Note]

Nastavuji klavesy pro stupnice, zadané mikroladénim.

Presetova ladéni jsou v téniné C, ale muzete pouzit tento parametr Scale Key
ke zméné toniny na jinou, nez C. Napf. chcete-li zménit téninu na ,D”, nastavte
Scale Key na ,+2”.

Nezapomente, Ze toto nastaveni se deaktivuje, kdyz pouZzijete mikroladéni
,Equal Temp”.

Program Tuning [-50 Cent...+50 Cent]
Nastaveni ladéni programu po setinovych krocich (pultén = 100 setin), v
rozsahu £50 centd.

TlaCitko 8 (OTHER SETTINGS)

LFO BPM Sync [Off, On]

Tato funkce umoznuje zvolit, zda bude frekvence LFO synchronizovana s
BPM sekvenceru.

Off: Frekvence LFO nebude synchronizovana. Pokud budete otacet
ovladaCem LFO RATE, tato hodnota se bude ménit v rozmezi 0-1023
(ovlada¢ ,RATE”, str. 21).

On: Frekvence LFO bude synchronizovana. Hodnota LFO Rate se meéni
nesouvislym zplsobem, jak otacite ovladatem LFO RATE, podle nastaveni
prepinace LFO MODE (,PfepinaC MODE?”, str. 20), (,OvladaC RATE”, str. 21).

Cutoff Key Track [0%...100%]

Diky Key tracking miZze tén zahrany na klaviatufe ovlivnit frekvenci cutoff
filtru. Toto je uziteCné zejména v pfipadé, Ze pozadujete u vysSich tonu
jasnéjsi zvuk, nez u nizsich.

0%: Zadné Keyboard trasovani

50%: Frekvence cutoff se zméni o polovinu frekvence/strmosti v zavislosti na
poloze klaviatury.

100%: Frekvence cutoff se zméni o celou hodnotu frekvence/strmosti
odpovidajici poloze klaviatury.
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Cutoff Velocity [0%...100%]

Urcuje vliv dynamiky klaviatury na frekvenci cutoff, takze mohou vySsi tony
znit jasnéji apod.

0%: Dynamika nema vliv na frekvenci cutoff.

50%: Dynamika ovliviuje frekvenci cutoff, ale pouze z poloviny pfi hodnoté
100%.

100%: SilnéjSi hra na klaviaturu ma za nasledek vysSi frekvenci cutoff, slabsi
jeji snizeni.

Amp Velocity [0...127]

Amp Velocity urCuje, jak moc se bude ménit hlasitost dle dynamiky klaviatury.
0: Dynamika nebude mit na hlasitost vliv.

VySSi hodnota znacCi vyssi vliv dynamiky klaviatury na hlasitost.

Program Level [-25...+25]
Program Level umoznuje nastavit hlasitost programu oproti ostatnim
programum. VyS$S§i hodnota zvySi hlasitost.

Tlagitko 9 (PROGRAM NAME)

Muzete vytvofit nazev programu dlouhy az 12 znakau.
Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE a vyberte poZzadovany znak, poté
stisknéte tlaCitko 1 a posurite tak kurzor na dalSi pozici.

Tlacitko 11 (Inicializace)

Timto tlaCitkem vratite dany program na pUvodni hodnoty.

Otacejte ovladacem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press
WRITE". Tla€itko WRITE zac¢ne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE, chcete-li navratit pivodni hodnoty programu. Na
displeji se objevi ,Initialized".
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Tlagitko 12 (DUMP)

Zahaji se Program dump.

Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press
WRITE". Tla€itko WRITE zacne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE a poSlete tak SysEx Program dumping z MIDI OUT
monologue a konektoru USB B. Na displeji se objevi ,Program Dump".

Rezim SEQ EDIT

Tlagitko 5 (BPM)

BPM [10.0...600.0]
Tento parametr nastavi tempo sekvenceru v dobach za minutu (BPM).

Tlaéitko 6 (SEQ PARAMETER)

RuUzné parametry sekvenceru jako napf. Gate Time, Swing apod.

Step Length [1...16]

UmozZnuje nastavit poCet kroku krokoveho sekvenceru.
TIP Mlzete také zadat pocet kroku ovladatem PROGRAM/VALUE, pfi
krokovém nahravani.

Step Resolution [1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1]

Umoznuje nastavit délku jednotlivych kroku sekvenceru.

1/16: Jednotlivé kroky budou nastaveny na jednu Sestnactinu.

1/1: Jednotlivé kroky budou nastaveny na délku taktu. Pouzijte, pokud chcete
hrat dlouhé akordy.

Swing [-75%...+75%]
Parametr Swing ovlada intenzitu swingového charakteru.

Default Gate Time [0—100%]
Gate Time je zakladni hodnota pouzita v kazdém kroku nahraném pomoci
krokoveého sekvenceru. NizSi hodnoty znaci staccato, vysSi delSi Cas.
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Tlacitko 7 (SEQ CLEAR)

Tato funkce umoznuje snadné smazani vesSkerych dat v ramci urcité
sekvence.

All Clear

Pokud pouzijete All Clear, vSechny tony a pohybové sekvence obsazené v
sekvencnich datech budou smazany.

Otacejte ovladaCem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press
WRITE". Tla¢itko WRITE zacne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE, ¢imz smaZete data. Na displeji se objevi ,All
Cleared".

Motion Clear

Mazani pohybovych sekvenci obsazenych v sekvencnich datech.

Otacejte ovladaCem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press
WRITE". Tlagitko WRITE zac¢ne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE, Cimz smazete vSechna pohybova sekvencni data.
Na displeji se objevi ,Motion Cleared".

TlacCitko 10 (MOTION CLEAR)

MOTION CLEAR

Na rozdil od pfedchozi funkce umozniuje tlaCitko 7 smazat pohybova

sekvencni data 1-4 zvlast.

Stisknéte tlaCitko 10 a vyberte pohybovou sekvenci, kterou si prejete vymazat.

Otacejte ovladaCem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite

,CLEAR...?". TlaCitko WRITE zacéne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE, ¢imZ smazete data. Na displeji se objevi ,Cleared".
TIP Pokud podrzite tladitko SHIFT, obrazovka se piepne do rezimu MOTION VIEW a

uvidite tak krivky vSech pohybovych sekvenci, které jste nahrali.
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TlacCitko 11 (MOTION ENABLE)

MOTION ENABLE [OFF, ON]
Pokud tuto funkci vypnete (OFF), mlUzete deaktivovat danou sekvenci aniz
byste smazali data.
Stisknéte tlaCitko 11 a vyberte pohybovou sekvenci, kterou si prejete
konfigurovat.
Otocte ovladatem PROGRAM/VALUE a zvolte ,OFF" nebo ,ON".
OFF: Pohybova sekvence bude deaktivovana a parametry se nezméni
(nahrana pohybova sekvence nebude vymazana).
TIP Pokud podrzite tlacitko SHIFT, obrazovka se piepne do rezimu MOTION VIEW a
uvidite tak krivky pohybovych sekvenci, které jste nahrali.

Tlagitko 12 (MOTION SMOOTH)

MOTION SMOOTH [OFF, ON]
Pohyb sekvence mulze prechazet z jedné hodnoty na druhou po krocich nebo
hladce, pokud pouZzijete funkci Motion Smooth. Stisknéte tlacitko 21 a vyberte
pohybovou sekvenci, kterou si prejete konfigurovat, poté oto¢te ovladacem
PROGRAM/VALUE a zvolte ,OFF" nebo ,,ON".
OFF: Sekvence bude ménit zvuk po jednotlivych krocich.
ON: Zmény budou probihat hladkym prechodem.

TIP Pokud podrzite tladitko SHIFT, obrazovka se piepne do rezimu MOTION VIEW a

uvidite tak krivky pohybovych sekvenci, které jste nahrali.
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Rezim GLOBAL edit

Funkce GLOBAL EDIT se aplikuji na cely monologue.

TlacCitko 3 (GLOBAL 1)

Pro oba oscilatory spole¢né tato funkce ovlada ladéni a transpozici
monologue.

Master Tune [-50 Cent...+50 Cent]

Nastaveni celkového ladéni monologue po setinovych krocich (pultéon = 100
setin), v rozsahu £50 setin.

0: A4 odpovida 440 Hz, je-li Microtuning nastaveno na ,Equal Temp”.

Transpose [-12 Note...+12 Note]
Transpozice klaviatury umoznuje hru v riznych téninach za pouziti stejného
prstokladu.

Tlagitko 4 (GLOBAL 2)

Tyto funkce se tykaji vSech aspektl - pohybu ovladac, kfivek dynamiky,
mistniho nastaveni a dalSich.

Metronome [Off, On]
UrCuje, zda bude metronome znit i pfi nahravani v realném Case.

Ovladaé¢ Mode [Jump, Catch, Scale]

Ovladace na €elnim panelu mohou fungovat ve tfech rezimech:

Jump: Kdyz otoCite ovladacem, hodnota parametru preskoCi na hodnotu
udanou ovladacem. Toto nastaveni doporuCujeme pouzivat béhem uprav,
protoze jsou tak zmény dobfe slySitelné.

Catch: OtocCenim ovladace se hodnota nezméni, dokud nebude odpovidat
ulozené hodnoté parametru. Toto nastaveni doporuCujeme pouzivat v
pripadé, kdy nejsou zadouci nahlé zmény, napriklad béhem vystoupeni.
Scale: KdyZ otocCite ovladacem, hodnota parametru se zvySi nebo snizi
relativneé dle smeru otaCeni. Pokud ovladacem otoCite na doraz, zména bude
umérna maximalni nebo minimalni hodnoté parametru. Ve chvili, kdy bude
hodnota odpovidat hodnoté parametru, pozice ovladaCe a hodnota parametru
budou propojeny.
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Pokud se hodnota parametru neméni

V nékterych pfipadech se hodnota parametru nezméni nebo nezacCne
nahravani pohyboveé sekvence, ackoli se ovladac pretocCil zleva doprava.
To znamena, Ze rezim ovladace je nastaven na ,Catch".

V takovém pfipadé se hodnota parametru, ktery upravujete (hodnota
udana na displeji), nezméni, dokud nebude odpovidat pozici ovladace. V
rezimu Catch bude hodnota a pozice ovladaCe propojena pouze v
pfipadé, kdyz pozice ovladaCe dosahne dané hodnoty. Takto predejdete
nepfirozenym zménam zvuku, které mohou nastat, pokud se hodnota
nahle zméni.

Reknéme, Ze jste ovladagem otoéili, protoze jste chtéli upravit @
urCity parametr, a Ze je ovladac v této pozici.

Hodnota parametru je na pozici, na kterou ukazuje trojuhelnik. v
Hodnota se tedy nezméni, dokud ovlada¢ neotocite na . /

misto nazna&ené Sipkou. v

Ve chvili, kdy ovladac otocCite na pozici odpovidajici dané )

hodnoté, hodnota parametru a pozice ovladacCe se propoji a @

hodnota se zmeéni dle otoCeni. V-
Audio In [Off, On]

Vstupni audio konektor Ize globalné de/ aktivovat.
Off: V8echny signaly vstupujici do konektoru budou zcela ztlumeny.

Local SW [Off, On]

Propojeni klaviatury na monologue a obvodl generujicich zvuk. Standardné
zapnuto (On). Pokud ovSem pouzivate monologue s externim sekvencerem
nebo sekvenénim softwarem, nastavenim na OFF eliminujete zdvojeni téna,
jehoz pfricinou je ozvéna MIDI.

Off: Klaviatura na monologue bude vnitiné odpojena od generatoru zvuku.
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Velocity Curve [Type 1...8, Const 127]
Zmeéna kfivky dynamiky umoznuje sladit dynamickou odezvu klaviatury
monologue s vasim vlastnim stylem a technikou hry.

127

64

Slabe Klaviatura Sine

Tato kfivka vyZaduje silny uhoz, ma-li to mit znatelny
Typl Gginek.

Typ 2,3

Typ 4 Toto je typicka krivka.
Typ 5

Tato kfivka vytvari dynamicky efekt aniz byste museli hrat
Typ 6 pFili§ silng.

Tony budou znit priblizné stejné hlasité, pokud budete hrat

Typ 7 zhruba stfedné silné.
Tony budou znit priblizné stejné hlasité, pokud budete hrat
Typ 8 zhruba stfedné silné (dynamicka kfivka je jesté plossi nez
uv7).
Const 127 VSechny tény budou znit na maximalni urovni.

Krivky typu 7 a 8 vytvari drobné zmény u stfedné silné hry a jsou vhodné,
pokud neni dynamika vyZzadovan nebo pokud chcete hrat vSechny tony stejné
silné. Velky rozdil bude v8ak u slabé zahranych tonu, u kterych maze zvuk byt
tézko regulovatelny. Vyberte si kfivku, ktera co nejlépe vyhovuje vasi
dynamice hry a kyzenému efektu.
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Tlaéitko 5 (GLOBAL 3)
Tyto parametry se tykaji nastaveni konektoru SYNC IN/SYNC OUT.

Sync In Unit [16th Note, 8th Note]

Sync In Units ur€uje, jak moc sekvencer postoupi s kazdym impulzem z

konektoru SYNC IN.

16th Note: Postup o jednu Sestnactinu s kazdym impulzem.

8th Note: Postup o jednu osminovou notu s kazdym impulzem.

TIP Je-li v rezZimu SEQ EDIT parametr Step Resolution nastaven na

1/16, jeden krok se tedy rovna Sestnactinové noté a osminova nota
se bude rovnat dvéma krokum.

Sync Out Unit [16th Note, 8th Note]
Sync Out Unit urCuje postup sekvenceru potfebny pro vygenerovani impulzu
do konektoru SYNC OUT.
16th Note: Impulz bude vygenerovan pro kazdou Sestnactinu.
8th Note: Impulz bude vygenerovan pro kazdou osminu.
TIP Je-livrezimu SEQ EDIT parametr Step Resolution nastaven na 1/16,
jeden krok se tedy rovna Sestnactinové noté a osminova nota se
bude rovnat dvéma krokim.

Sync In Polarity [Rise, Fall]

Chcete-li se synchronizovat s jinymi jednotkami, mozna bude tfeba zménit
polaritu konektoru SYNC IN.

Rise: Monologue bude synchronizovan s pulzem stoupajicim k nejvysSimu
bodu kfivky.

v v

bodu kfivky.

Sync Out Polarity [Rise, Fall]

Chcete-li synchronizovat jiné jednotky s monologue, mozna bude tfeba
zménit polaritu konektoru SYNC OUT.

Rise: Monologue vytvofi synchronni puls stoupajici k nejvy§Simu bodu
krivky.

v v
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Tlagitko 6 (GLOBAL 4)

Tyto parametry se tykaji MIDI funkci monologue.

MIDI Ch [1...16]

Chcete-li komunikovat s jinymi MIDI zafizenimi, monologue a tato zafizeni
musi byt nastavena na stejny MIDI kanal. Jedna se zaroven o pfijmovy a
vysilaci kanal.

Clock Source [Auto (USB), Auto (MIDI), Internal]

Mnoho prvkd monologue Ize synchronizovat s tempem BPM. Tento parametr

umoznuje urcit, zda bude zdroj MIDI hodin vnitfni nebo externi.

Auto (USB), Auto (MIDI): Pokud neni zadny signal na vstupu, budou pouzity

vnitrni hodiny. Je-li vstup detekovan, vnitfni hodiny budou synchronizovany s

hodinami z USB B a MIDI IN konektoru.

Internal: Budou pouzity pouze vnitfni hodiny.

A& Je-li kabel zapojen do konektoru SYNC IN, budou vnitfni hodiny

synchronizovany s hodinami SYNC IN, nehledé na nastaveni MIDI
hodin.

Enable Rx MIDI [Off, On]
UrcCuje, zda budou zpravy MIDI Channel pfijimany nebo ne.

En Rx Transport [Off, On]
Urc€uje, zda budou transportni zpravy MIDI systému v realném Case (start,
stop, continue) pfijimany nebo ne.

Enable Tx MIDI [Off, On]
UrCuje, zda budou zpravy MIDI Channel vysilany nebo ne.

MIDI Route [USB+MIDI, USB]

MIDI signaly mohou byt vyslany a pfijimany pfes konektory MIDI a USB nebo
pouze pfes USB.

USB+MIDI: MIDI zpravy jsou pfijimany skrze konektory USB B a MIDI IN,
vysilany skrze konektory USB B a MIDI OUT.

USB: MIDI zpravy jsou pfijimany a vysilany pouze pfes konektor USB B.
Pokud pouzivate USB konektor jakozto MIDI rozhrani, je vyhodné pouzit toto
nastaveni.
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Tlagitko 7 (GLOBAL 5)

Tyto parametry se tykaji displeje na monologue a informaci, které zobrazuje.

Parameter Disp [Normal, All]

Normal: Na displejiuvidite pouze zasadni informace jako napf. o ovladacich
souvisejicich s vyskou nebo prepinaci MOTION/SLIDE/NOTE.
All: Otocite-li jakymkoli ovladacem kromé ovladace MASTER, hodnota bude
na displeji indikovana, stejné tak nastaveni pouzivanych pfepinacu.
A& Je-li prepinaC MOTION/SLIDE/NOTE nastaven na ,MOTION”,
hodnoty a nastaveni se nezobrazi.

Tlacitko 8 (GLOBAL 6)

Konfiguruje typ baterie pro pouziti u monologue, ale také nastaveni
displeje a napajeni.

Battery Type [Alkaline, Ni-MH]
Abyste méli pfesné informace o stavu baterie, zadejte typ pouzivané
baterie.
Alkaline: Toto nastaveni pouZijte pro alkalické baterie.
Ni-MH: Toto nastaveni vyuZijete pro nickel-metal hydride baterie.
A& Zbyvajici kapacita baterie se nezobrazi spravné, pokud je pfipojeny
také AC adaptér (nutno dokoupit).

Auto Power Off [Off, On]

Funkce Auto Power Off vypne monologue, pokud nebudou po dobu Ctyf hodin
pouzivany ovladace, prepinacCe nebo klaviatura a nebude Zadny vstup. Pokud
toto nastane, budete muset monologue znovu ruéné zapnout.

Off: Funkce Auto Power Off neni aktivni.

On: Funkce Auto Power Off je aktivni. Vice informaci viz str. 8.

Brightness [1...10]

Nastavuje jas displeje.
Nastaveni jasu na vysoké hodnoty po dlouhou dobu snizuje celkovou
Zivotnost displeje.
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TlacCitko 10 (USER SCALE)

USER SCALE 1...6
Umozniuje nastavit az Sest originalnich user stupnic. Vysky vSech not mizete
zmeénit a tvofit tak stupnice s nepravidelnymi vySkami.
Vysky urCujete v centech, ovladaCem PROGRAM/VALUE. Drzite tlaCitko SHIFT
a otacenim ovladate PROGRAM/VALUE ménite ladéni v puUltonech (100
centu). Blize viz ,Funkce Microtuning” (str. 46).
A& SysExdata pro mikroladéni Ize pfijimat, dokud je tento parametr
zobrazen. Tim prepiSete aktualné editovanou stupnici, bez ohledu
na Cislo, zadané ve zprave.

Tlagitko 11 (USER OCTAVE)

USER OCTAVE 1...6

Umoznuje nastavit az Sest originalnich stupnic po oktavach. Kdyz zménite

jednu z vySek v oktave, toto nastaveni reflektuje cely tonovy rozsah.

Vysky urCujete v centech, ovladaCem PROGRAM/VALUE. Drzite tlaCitko

SHIFT a ota€enim ovladate PROGRAM/VALUE ménite ladéni v pulténech

(100 centu). Blize viz ,Funkce Microtuning” (str. 46).

A& SysExdata pro mikroladéni Ize pfijimat, dokud je tento parametr

zobrazen. Tim prepiSete aktualné editovanou stupnici, bez ohledu
na Cislo, zadané ve zprave.

TlacCitko 12 (SCALE CLEAR)

USER SCALE 1...6

Zde se inicializuje mikroladéni, editované v USER SCALE 1-6, tlaCitkem 10.
Stiskem tlaCitka 12 vyberete inicializaci mikroladéni. Otacejte ovladacem
PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE", pak stisknéte
tlacitko WRITE.

USER OCTAVE 1...6

Zde se inicializuje mikroladéni, editované v USER SCALE 1-6, tlaCitkem 11.
Stiskem tlacitka 12 vyberete inicializaci mikroladéni. OtacCejte ovladacem
PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE", pak
stisknéte tlaCitko WRITE.
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TlacCitko 13 (SCALE DUMP)

USER SCALE 1...6

Zde se vysila mikroladéni, editované v USER SCALE 1-6, ve formé
obecné zpravy SysEx.

Stiskem tlacitka 13 vyberete mikroladéni pro pfenos SysEx. Otacejte
ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE",
pak stisknéte tlaCitko WRITE.

USER OCTAVE 1...6

Zde se vysila mikroladéni, editované v USER SCALE 1-6, ve formé obecné
zpravy SysEx.

Stiskem tlaCitka 13 vyberete mikroladéni pro prenos SysEx. Otacejte
ovladacem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press WRITE",
pak stisknéte tlaCitko WRITE.

Tlagitko 15 (ALL DUMP)

Tyto parametry umoznuji vytvofit dumping veskerych vnitfnich dat pres MIDI
nebo USB.

All Dump (USB)

Otacejte ovladacem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press

WRITE". Tla€itko WRITE zac¢ne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE a prevedte tak MIDI dumping pres konektor USB B.

Na displeji se objevi ,Transmitting". Pfenos dat bude trvat priblizné 10 sekund.
Pokud USB kabel neni pfipojen nebo neni otevien MIDI IN port
pocCitaCe, data nebudou prenesena.

All Dump (MIDI)

Otacejte ovladaCem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press
WRITE". Tla¢itko WRITE zaéne blikat.

Stisknéte tlaCitko WRITE a prevedte tak MIDI dumping pres konektor MIDI
OUT. Na displeji se objevi ,Transmitting". Pfenos dat bude trvat pfiblizné 30
sekund.
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Dalsi funkce

Ladeéni

Stejné jako u jinych analogovych nastroji muze obvodl v monologue dojit
ke zménam vlivem prostfedi nebo teploty. Monologue je vybaven funkci
automatického ladéni, diky které Ize automaticky naladit obvody a opravit
jakékoli posuny, které vlivem prostredi nastaly.

Ihned po naladéni se béhem vasi hry se midze vyska tonu jesté posouvat.

Pokud dojde ke zfetelnému rozladéni, naladte nastroj dle nasledujicich kroku.
Takto manualné vratite monologue do stavu naladéni.

1. Stisknéte tlacitko REC, zatimco drzite tlacitko SHIFT.
Ladéni bude zahajeno a na displeji se objevi ,, Tuning..."
Ladéni bude trvat priblizné 15 sekund.
A& Beéhem ladéni nebude na monologue doCasné mozné hrat.

Funkce mikroladéni

Mikroladéni je metoda zmény temperovaného ladéni, normalné pouzivaného
pfi ladéni klaves, na jiné.

monologue zahrnuje rdzna presetova mikroladéni, a umoznuje tak tvofit sva
vlastni mikroladéeni.

Pro editaci je zde pfipraveno 12 mikroladéni. Sest t&chto ladéni jsou ,user
ladéni”, kde vysku kteréhokoliv ténu na klaviatufe miazete zménit, a
zbyvajicich Sest ladéni jsou ,user oktavy”, kde Ize zménit ladéni kazdé klavesy
v jednotlivych oktavach, takze se opakuji na celé klaviature.

Odlidna mikroladéni mazete zvolit pro kazdy program u monologue.

Blize viz ,Mikroladéni” (str. 32), v rezimu PROGRAM EDIT.

Editace mikroladéni

ucm: — EoIT SEQUENCER
3 ) - @)
“DT'D“ EDIT  WRITE  EXIT PLAY  REC  REST  SHIFT oroone

@

12345673910\111213141516“
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Nyni miZeme editovat USER SCALE 3.
1. Do rezimu GLOBAL EDIT vstoupite stiskem tla¢itka EDIT MODE.

2. Stisknéte 3x tlacitko 10.
Na displeji se objevi USER SCALE 3.

[ USER sCALE3 |

3. Zahrajte na klaviaturu notu, kterou chcete editovat.
Na displeji se objevi jméno noty.
| IHSFR SralF 3
CHY: CH BC

Pokud vidite tuto obrazovku, bude pouzito mikroladéni, které aktualné
editujete, také pro znéjici zvuk.
TIP AZ Ctyfi noty muzete editovat sou€asné, stiskem az Ctyr klaves na
klaviaturu.

4. Otoéenim PROGRAM/VALUE nastavite, o kolik centtll se bude
liSit zahrana nota od temperovaného ladéni.
USER SCRILF 3 |

Podrzte tlacitko SHIFT a ovladatem PROGRAM/VALUE posunete jméno
zobrazené noty na zcela jinou notovou pozici.
USFR SralE 3

Bé&hem editace USER OCTAVE, stiskem tlacitka 11 vidite obrazovku USER
OCTAVE, jako v kroku 2 vySe, a nasledujici kroky 3 a dalSi.
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Obnoveni nastaveni z vyroby

Kdykoli mizete obnovit presetové programy a globalni nastaveni monologue
do stavu z vyroby.

1. Na za¢atku méjte monologue vypnuty.

2. Zatimco drzite tlacitka WRITE a EXIT, zapnéte monologue.
Na displeji se objevi ,FACTORY RESET".

3. Pomoci PROGRAM/VALUE vyberte polozky, které chcete vratit na
hodnoty z vyroby.
PRESET: Resetuje presetové programy (programy 1-80) na vychozi
nastaveni z vyroby.
A& Programy budou nahrazeny vychozimi programy z vyroby. Pokud
chcete presetové programy zachovat pfedem, stisknéte tlaCitko
WRITE a uloZte je jakozto uZivatelské programy (programy 81-
100).
GLOBAL: Reset globalniho nastaveni na hodnoty z vyroby.
Soucasti jsou také vSechny vase oblibené programy (favorites).

ALL: Obnovi presetové programy (programy 1-80), programy 81-100 a
globalni nastaveni do vychoziho nastaveni z vyroby.

Az Budte opatrni, protoze tato operace vrati vSechna data na vychozi
nastaveni z vyroby (uzivatelské programy budou tedy smazany).

4. Stisknéte tlacitko WRITE.
Na displeji se objevi dotaz ,,Are you sure?".

5. Pomoci PROGRAM/VALUE zvolte ,Yes" a stisknéte tlacitko WRITE.

Obnovi se nastaveni dat z vyroby a monologue se vrati do vychoziho
stavu.

TIP Stisknéte tlaCitko EXIT nebo pomoci PROGRAM/VALUE vyberte
,NO" a stiskem tlaCitka WRITE operaci zrusite.

4 Beéhem nacitani dat nikdy nevypinejte monologue.
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Zkratky pomoci tlaCitka SHIFT

Pokud podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete dalsi tlagitka, umozni vam to
rychlejSi a snazsi pfistup k riznym funkcim.

Funkce

Tlacitko SHIFT +

Nahraji se
informace o
panelu.

V rezimu Play:
TlacCitko PLAY

Do vybraného programu bude
zaznamenan stav pfepinacu a ovladacu
na Celnim panelu.

Zvuk tam bude odpovidat pozici ovladacu
na nanelu.

Ladéni

V reZimu Play:
TlacCitko REC

Pokud zvukovy generator monologue
nevytvari Zadny zvuk, automatické ladéni
je provedeno automaticky; pomoci této
funkce mizete ovSem monologue preladit
manualné v rezimu Play, pokud se vam
zda, ze se tony posouvaiji. Vnitini teplota
se meéni vice po zapnuti nastroje, coz
muze zpusobit rozladéni. Stisknéte tlacitko
REC, zatimco budete drzet tlaCitko SHIFT,
znovu a ukoncete tak manualni ladéni,
pokud jej spustite omylem.

Smazte
sekvencni
data.

V rezimu Play:
TlaCitko REST

Smaze veskera sekvendni data
zvoleného programu (v&etné not a
nastaveni pohybové sekvence).
Stisknéte tlacitko REC, zatimco budete
drzet tlacitko SHIFT, znovu pfed tim, nez
zaCnete provadet jakykoli jiny ukon, a
ukondete tak mazani sekvencnich dat,
pokud jej spustite omylem.

Zvolte program.

V rezimu Play:
Ovlada¢ PROGRAM/
VALUE

Pfeskakuje programy dopiedu nebo
dozadu po deseti.

Nastaveni INT

V rezimu Play:
Ovlada¢ EG INT

Hodnotu muzete zménit i v zaporném

pro EG a LFO |OvladaC LFO INT rozsahu.

V pfipadé editace
Editace ngg g(c‘,:,_&\rl'&ligevbo Hodnotu vySky mizete ménit v krocich po
mikroladéni 100 centech (jeden pulton).

rezimu GLOBAL EDIT
Ovladac¢
PROGRAM/VALUE

Nastaveni VCO
2 PITCH

V rezimu Play:
Ovladac VCO 2
PITCH

Hodnotu vySky muzete ménit v krocich po
100 centech (jeden pulton).
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Porozumeéni MIDI

MIDI je zkratka Musical Instrument Digital Interface, jedna o celosvétovy
standardni format pro pfenos hudebnich dat mezi elektronickymi hudebnimi
nastroji a pocitaci.

Pokud pomoci MIDI kabell propojite dva &i vice MIDI zafizeni, data hry
mohou prochazet mezi nimi, dokonce i kdyZ jsou vyrobeny rlznymi vyrobci.
MIDI data Ize vyménovat mezi monologue a pocitacem jednim USB
kabelem. Monologue umoznuje pfifadit kontrolni Cisla MIDI (CC# - Control
change numbers) zakladnim parametram, které maiji vliv na zvuk, a ovladat
tyto parametry pomoci externiho MIDI sekvenceru, zatimco vy budete hrat s
generatorem zvuku. Mlzete pouzit i ovladace nebo tlacitka na ¢elnim panelu
a vysilat tak zpravy Control change k ovladani externiho MIDI zafizeni.
Muzete také synchronizovat tempo monologue s MIDI hodinami externiho
MIDI sekvenceru nebo jiného zarizeni, takze monologue bude hrat
synchronizované s externim zarizenim vCetné vSech zmén, které provedete.

Pripojeni zarizeni pres MIDI a USB
Ovladani externiho MIDI zafrizeni z monologue

Chcete-li pouzivat klaviaturu, ovladaCe a sekvencer monologue k prehravani
zvukl nebo ovladani externiho MIDI generatoru pfipojte konektor MIDI OUT
na monologue ke konektoru MIDI IN externiho MIDI generatoru zvuku
pomoci MIDI kabelu.

@ MIDI OUT @ MIDIIN
- qa:_»(géhg F“@A 5 @* 3 060 e e
W FEE Yl @it ¢ He
@|@B~E®|®®‘BB oegjﬂ g%gmiazm
® EFe=m00 ~ | 00000000
o SO, OO 000 0o0od
e \l’”’l' u Ll \l’ !J. Ll ﬂJ Ll MIDI tone generator

monologue
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Ovladani monologue z externiho MIDI zarizeni

Chcete-li hrat na monologue nebo jej ovladat pomoci jiné MIDI klaviatury,
sekvenceru nebo jiného zafizeni, pfipojte konektor MIDI OUT externiho
MIDI zafizeni ke konektoru MIDI IN na monologue pomoci MIDI kabelu.

| |
B mioniN B mioiout
BB‘ ® QER T = smat ssssens
,,,,, FL; 1918 IEED o © Fiptitt | 9= me: .
- ‘ini) :m| |1|-\|"|| \|I| I I IT@ . .wu—{# Mu ﬂrw w y wl g]w !ﬂrg
wmw! | |L “J‘u MIDI keyboard

monologue

Pripojeni monologue k pocitaci pres MIDI

Mozna budete chtit svou hru na klaviaturu monologue zaznamenat pomoci
externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace (pfipojeného pfes MIDI rozhrani) a
poté svou nahravku prehravat Ci monitorovat. Pfipadné budete minilogue chtit
pouzit jako vstupni zafizeni a zaroven jako MIDI generator zvuku. V obou
pripadech budete potfebovat pfipojit konektor MIDI OUT k MIDI IN jak na
monologue, tak na externim MIDI sekvenceru nebo pocitaci.

MIDI OUT
g 09090999 '—
| MIDIIN  miplinterface
mioiin B B miprout —
H B (5 = BED X0 Computer
@&9@ caeg J‘ @%
"11“:;; O

_mﬂqﬂggmmo

monologue

A& Neéktera MIDI rozhrani nepodporuji pfenos zprav MIDI SysEx z nebo
do monologue.

TIP Pokud chcete monologue pripojit k pocitaci, je vhodné pouzit
konektor USB.
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Pripojeni monologue k pocitaci pres USB

Chcete-li vyuzit USB pfipojeni, je nutné pfed tim nainstalovat ovlada¢ Korg
USB-MIDI do pocitace. Lze jej stahnout na webovych strankach Korg
jakozto ,Korg USB-MIDI driver" a nainstalovat dle navodu v pfiloZzenych
dokumentech.
4 Pokud MIDI nebo USB pfipojeni nefunguje spravne, zkontrolujte
nastaveni pod tlaCitkem 6 (,MIDI Route") nebo v rezimu GLOBAL
EDIT (,MIDI Route", viz str. 42)

Provedeni MIDI nastaveni
Nastaveni MIDI kanalu

Chcete-li komunikovat s externim MIDI zafizenim, musite nastavit MIDI kanal
monologue tak, aby odpovidal MIDI kanalu externiho zafizeni.
Pomoci tlaCitka 6 (MIDI Ch) v rezimu GLOBAL EDIT nastavte MIDI kanal
monologue (,MIDI Ch”, str. 42).
TIPPokud synchronizujete s externim MIDI zafizenim, nahlédnéte do
uzivatelského manualu pfristroje.

Konfigurace nastaveni ,,Local", jste-li pripojeni k
externimu MIDI sekvenceru nebo pogcitaci

Nastaveni Echo Back externiho MIDI sekvenceru nebo pocitacového
systému umoznuje, aby byly MIDI noty a dalSi zpravy hrané z monologue
okamzité pfedany dalSimu MIDI zafizeni, v€etné syntezatori nebo generatoru
zvuku. Ta sama funkce muaze ovéem u monologue zpusobit zdvojeni ténu;
poprvé zazni, kdyz zahrajete notu, podruhé, kdyz externi MIDI sekvencer
nebo pocitacovy systém posle notu zpét do monologue. Chcete-li tomuto jevu
zabranit, muzZete deaktivovat spojeni LOCAL mezi klaviaturou monologue a
obvody generatoru zvuku. Funkce LOCAL se nachazi pod tlaCitkem 4 (Local
SW) v reZzimu GLOBAL EDIT (,Local SW”, str. 39).
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Konfigurace monologue pro vysilani a prijem MIDI
zprav

Monologue Ize konfigurovat tak, aby byl pfijem a vysilani MIDI zprav
aktivovan Ci deaktivovan.

Chcete-li pfijimat nebo vysilat kratké MIDI zpravy, zapnéte ,Enable Rx MIDI” a
,Enable Tx MIDI” pomoci tlaCitka 6 v rezimu GLOBAL EDIT (,Enable Rx MIDI”,
str. 42) (,Enable Tx MIDI”, str. 42).

Synchronizace sekvenceru

V nastaveni ,Clock Source" pod tlacitkem 6 v rezimu GLOBAL EDIT muzete
urc€it, zda bude minilogue plnit funkci Master (zafizeni, které ovlada
synchronizaci) nebo Slave (zafizeni, které je ovladano) pfi pouziti
sekvenceru (vice viz ,Zdroje hodin" na str. 42).
TIPPokud synchronizujete s externim MIDI zafizenim, nahlédnéte do
uzivatelského manualu pfistroje.

Vyuziti monologue ve funkci Master a externi MIDI zafizeni ve

funkci Slave

Zapojte konektor MIDI OUT na monologue do konektoru MIDI IN na externim
MIDI zafizeni.

V rezimu GLOBAL EDIT nastavte parametr Clock Source na ,Internal” a
externi MIDI zafizeni nastavte tak, aby pfijimalo data hodin pfes MIDI.
Monologue se bude chovat jako Master a tempo nastavené pomoci ovladace
TEMPO na monologue bude vysilano jako MIDI data a bude ovladat hodiny
externich MIDI zafizeni (sekvencery, rytmery atd.).

Podfrizeni hodin monologue externimu MIDI zafizeni

Zapojte konektor MIDI IN monologue do konektoru MIDI OUT na externim

MIDI zafrizeni.

V rezimu GLOBAL EDIT nastavte parametr Clock Source na ,Auto (MIDI)” a

externi MIDI zafizeni nastavte tak, aby vysilalo data MIDI hodin. Monologue

se bude automaticky chovat jako Slave, kdykoli budou pfijata data hodin, a

bude ovladan tempem externiho MIDI zafizeni (sekvencer, rytmer atd.).

TIP | v pfipadé, Ze zdroj hodin (Clock Source) nastavite na ,,Auto

(USB)" nebo ,,Auto (MIDI)", monologue bude v rezimu ,Internal”,
pokud nebudou data pfijimana z externiho MIDI zafizeni.
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Vypis Programu

No. | Program Name | Category | Slider Assign Author No. 5rogram Name | Category | Slider Assign Author
1 | <afx acid3> Bass |PITCHBEND |Aphex Twin] | 41 |Syncwave Lead LFO INT Sharooz
2 | Injection Bass PITCH BEND |KORG Inc. 42 |<Duophony> |Lead PITCH BEND | Aphex Twin
3 |Anfem Hit CUTOFF Sharooz 43 |MonoBrass |Lead |PITCHBEND |KORG Inc.
4 |<wavetable> |Bass |GATE TIME |Aphex Twin| | 44 |<5th brASs> |Lead PITCH BEND | Aphex Twin
5 |Lu-Fuki Bass |PITCHBEND |Yebisu303 45 |Bouncy Balls |Lead |[PITCHBEND | Yebisu303
6 |Fake30SC Hit PITCH BEND | Yebisu303 46 | Ghost Town Lead |PITCHBEND | Yebisu303
7 | ArcLead Lead |PITCHBEND |KORG Inc. 47 | Childhood Lead |RESONANCE |[KORG Inc.
8 | <Flute> Arp PITCH BEND |Aphex Twin] | 48 |On the Moon |Lead |PITCHBEND |KORG Inc.
9 | Scoooping SFX PITCH BEND | Yebisu303 49 | <phaseClks> |Lead PITCH BEND | Aphex Twin
10 | Robot Empire |[Drum |DECAY Yebisu303 50 | <SyncMtion> |Lead |VCO1PITCH |Aphex Twin
11 | TeeVeeSaw |[Bass |PITCHBEND |Yebisu303 51 |<SyncLAM> |Lead PITCH BEND | Aphex Twin
12 | <AFX> bAss |[Bass PITCH BEND |[Aphex Twin] | 52 |Arpme Lead [Arp PITCH BEND |KORG Inc.
13 | <model 800> |Bass |PITCHBEND |[Aphex Twin] | 53 | Squelf Arp VCO1 PITCH | Sharooz
14 | <epic acid> Bass PITCH BEND |Aphex Twin] | 54 |Milky Way Arp PITCH BEND | Yebisu303
15 | Herd Of Crab |Bass PITCH BEND | Yebisu303 55 |BrokenArcade |Arp PITCH BEND | Yebisu303
16 | Stonecold Bass |CUTOFF Sharooz 56 | <MT-digArp> |Arp PITCH BEND | Aphex Twin
17 | Dirty Sub Bass PITCH BEND | Yebisu303 57 | Chopchoon Arp LFO INT Sharooz
18 | Jungle Sub Bass |LFOINT Yebisu303 58 |FMod Seq Arp PITCH BEND |KORG Inc.
19 | <deep bass> |[Bass CUTOFF Aphex Twin] | 59 | Tronlines Arp EG INT Sharooz
20 |Hoodie Bass |Bass |[PITCHBEND |KORG Inc. 60 | Tech Stab Hit PITCH BEND | Yebisu303
21 | StabbyBass |Bass |PITCHBEND |KORG Inc. 61 | Pumpdriver Hit LFO RATE KORG Inc.
22 | DistortedSqr |Bass [EGINT Yebisu303 62 | Lfoiled Hit VCO2 PITCH | Sharooz
23 | Werq Bass |EGINT Sharooz 63 | < Digisnd > Hit PITCH BEND | Aphex Twin
24 | <Ratewobble |Bass |[LFO RATE Aphex Twin] | 64 | <ascension> |SFX LFO RATE Aphex Twin
25 | StomachWave |Bass |CUTOFF KORG Inc. 65 | <centipede> |SFX PITCH BEND | Aphex Twin
26 | Dr.Juice Bass |PITCHBEND |KORG Inc. 66 |Robotspeak |SFX VCO1 PITCH | Sharooz
27 | Rubber Duck |Bass |PITCHBEND |Yebisu303 67 |Cpu Cycles SFX LFO INT Sharooz
28 | <HarmonBa> |Bass |[LFO INT Aphex Twin| | 68 |Loud Siren SFX PITCH BEND | Yebisu303
29 | Dark Perc Bass |PITCHBEND |KORG Inc. 69 |Portrythm SFX PITCH BEND | KORG Inc.
30 | Jackathon Bass |CUTOFF Sharooz 70 | Dambuster SFX CUTOFF Sharooz
31 | Bosshog Bass |VCO1PITCH |Sharooz 71 | <xoc PLAY> |SFX LFO RATE Aphex Twin
32 | <Ardkore92> |Bass |[PITCHBEND |Aphex Twin] | 72 |LittleGlitch SFX LFO RATE Yebisu303
33 | <aliasBass> |Bass |PITCHBEND |Aphex Twin] | 73 |[Hard Run Drum |ATTACK Yebisu303
34 | <PWM envBA> |Bass |PITCH BEND |Aphex Twin] | 74 [<beat&bass> |Drum |GATE TIME |Aphex Twin
35 | Disemvowel |Bass |EGINT Sharooz 75 | <bnsbeats1> |Drum |GATE TIME |Aphex Twin
36 | Kickin'B Bass |CUTOFF KORG Inc. 76 | <bnsbeats2> |Drum |DECAY Aphex Twin
37 | QIO Bass |PITCHBEND |Yebisu303 77 |<bnsbeats3> |Drum |DECAY Aphex Twin
38 | <akunk b> Bass |PITCHBEND |Aphex Twin] | 78 |<bnsbeats4> |Drum |GATE TIME |Aphex Twin
39 | Dual Saw Lead |PITCHBEND |KORG Inc. 79 | <bnsbeats5> |Drum |GATE TIME |Aphex Twin
40 | BitterLead Lead PITCH BEND |KORG Inc. 80 | <afx beat> Drum |GATE TIME |Aphex Twin
81
; Init Program
100

VSechny programy byly vytvoreny s vyuzitim Aphex Twin, Sharooz, Yebisu303 a KORG Inc.
Vice informaci o autorech zde:
- Sharooz
http://www.soundcloud.com/sharooz
- Yebisu303
https://www.youtube.com/user/yebisu303/
https://soundcloud.com/yebisu303
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Specifikace

Klaviatura:
Generovani zvuku:
Pocet programu:

Hlavni parametry syntézy
MASTER:
VCO 1:
VCO 2:
MIXER:
FILTER:
EG:

LFO:

Sekvencer:

Mikroladéni:

Ovladaci prvky:

Displej:

Konektory:

25 klaves (8tihlych, dynamicky citlivych)
Analogova syntéza

100 (80 preset programu, 20 user programu)
Kazdy program zahrnuje mikroladéni a nastaveni
sekvencnich dat

DRIVE

WAVE (SAW, TRIANGLE, SQUARE), SHAPE
OCTAVE, WAVE (SAW, TRIANGLE, NOISE),
SYNC/RING, PITCH, SHAPE

VCO1, VCO2

CUTOFF, RESONANCE

TYPE (A/D, AIG/D, GATE) ATTACK, DECAY, INT,
TARGET (PITCH, PITCH 2, CUTOFF)

WAVE (SAW, TRIANGLE, SQUARE), MODE
(FAST, SLOW, 1-SHOT), RATE, INT, TARGET
(PITCH, SHAPE, CUTOFF)

16krokovy mono sekvencer

Pohyboveé sekvence vyuzijete az pro Ctyfi parametry
32 nastaveni (20 Preset ladéni/ 6 User ladéni/ 6
User oktav)

Kazdé nastaveni mize mit svou téninu.

23 jednoucelovych ovladacu na panelu umoziuje

okamzity pfistup k nastaveni parametru.
Slider ovlada rizné parametry pro kazdy program

Osciloskop OLED v realném Case, zobrazujici

zmény parametru.

Konektor sluchatek (26.3mm stereo typu phone)
Konektor OUTPUT (@6.3mm mono typu phone)
Konektor AUDIO IN (26.3mm mono typu phone)
Konektor SYNC IN (3.5 mm stereo mini-phone,
20V na vstupu)

Konektor SYNC OUT (3.5 mm stereo mini-phone,
5V na vystupu)

Konektor MIDI IN

Konektor MIDI OUT

USB Type B konektor
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Zdroj napajeni: AA alkalicka baterie x 6 nebo AA nickel-metal
hydride baterie x 6
nebo AC adaptér (DC 9V >+ ) (volitelny)
Zivotnost baterie: Priblizné 6 hodin (v pfipadé alkalickych baterii)
Priblizné 8 hodin (v NiMh &lanku)
Zivotnost baterii se méni podle frekvence a
podminek pouZziti.
Spotreba: 25W
Rozméry (S x H x V): 350 x 276 x 76 mm
13,78 x 10,87 x 2,99 inches

Hmotnost: 1.7 kg/3,78 Ibs. (bez baterii)

Pracovni teplota: 0—+40 °C (nekondenzuijici)

Baleni obsahuje: AA alkalicka baterie x 6, Quick Start, Upozornéni
Volitelné: AC adaptér (DC 9V >~ ), synchronizacni kabel

* Specifikace a vzhled jsou pfredmétem zmén bez prfedchoziho
upozorneéni.

* Veskeré produkty a jména spolecnosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych majitelu.

* Jelikoz postranni panely nastroje jsou z pfirodniho dfeva, mohou byt drobné
rozdily v kresbé dfeva a barvé.

56



[MONOFONNI ANALOGOVY SYNTEZATOR]

Datum: 1.10.2016

H Verze: 1,00
Model: Tabulka MIDI implementace
Transmitted Received Remarks
Function...
Basic Default 1-16 - Memorized
Channel Change 1-16 -
Default X 3
Mode Messages X X
Altered ek ek ek ek ek ke &
Note 0-127 0-127 it
Number True Voice RERIARERE RN 0-127
: Note On O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127
Velocit ! '
Y Note Off X 8n, V=64 X
After Key's X X
Touch Channel X X
Pitch Bend (@) (@)
16, 17, 25 O (®) EG (ATTACK, DECAY, INT) "
24, 26 O O LFO (RATE, DEPTH) "
28 O o DRIVE ol
35 O O PITCH (VCO 2) *1
36, 37 O O SHAPE (VCO 1, 2) "
Control 39, 40 (o} o LEVEL (VCO 1, 2) *1
Change 43 o (o) CUTOFF "
44 O O RESONANCE g
49 (©) (©) OCTAVE (VCO 2) "1
50, 51 O O WAVE (VCO 1, 2) "1
56, 58, 59 O (0] LFO (TARGET, WAVE, MODE) "1
60 O O SYNC/RING "1
61, 62 O O EG (TYPE, TARGET) S
Program O 0-99 O 0-99 =
Change True Number Sk ek ek Ak ek 0-99
System Exclusive (®) (®)
Song Position X X
System Song Select X X
Common
Tune Request 3 X
System Clock (0] 0 2
Real Time Commands (o) ®)
Local On/Off X O *3
Aux All Notes Off X O 123-127 3
Meassages Active Sense O O
System Reset X X
Notes
*1: When the Global setting is "Enable Tx MIDI=0On", the minilogue will transmit signals; and when the Global setting
is "Enable RX MIDI=ON", the minilogue will receive signals.
*2: When the Global setting is "Clock Source=Internal”, the minilogue will not receive signals. The minilogue will
receive signals when set to "Auto(MIDI)" or "Auto(USB)".
*3: When the Global setting is "Enable RX MIDI=ON", the minilogue will receive signals.
Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni On, Mono O: Ano
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono X: Ne

Vice informaci o MIDI implementaci vam poda vas distributor Korg.
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