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Zaļ²n§me 
 

 
DŊkujeme v§m, ģe jste zakoupili Korg multi/poly Analog Modeling Synthesizer. 

 

 

Manu§ly multi/poly 
 

K Multi/Poly je pŚibalena n§sleduj²c² dokumentace: 
Å  Quick Start 
Å  UģivatelskĨ manu§l (tento dokument). V tomto manu§lu pouģ²v§me textovou stylizaci: 
Å OVLĆDĆNĉ NA ĻELNĉM PANELU 
Å  Jm®na parametrŢ 
Å  Hodnoty parametrŢ 

 

 

Hlavn² vlastnosti 
 

Inspirov§no klasickĨm mono/poly od KORGa, kombinac² velkĨch zvukŢ a experiment§ln²ch vlastnost², 
pŚevzatĨch z modul§rn²ch syntez§torŢ, vytv§Ś² multi/poly ¼ģasn® analogov® timbr§ly s flexibilitou, vĨkonem 
a polyfoni², kter® mŢģe poskytnout pouze digit§ln² technologie. 
Å  Vytv§Śejte HW mash-upy s klasickĨmi analogovĨmi, digit§ln²mi vzorky a wave-shaper oscil§tory, 

vĨbŊrem modelovanĨch filtrŢ nov® generace, modelovanĨm portamentem a ob§lkami, vļetnŊ VCA. 
Å  Programy zahrnuj² ļtyŚi oscil§tory, gener§tor ġumu, du§ln² filtry a tŚi inzertn² efekty, plus masivn² 

flexibiln² syst®m modulace, se ļtyŚmi smyļkami ob§lek DAHDSR, pŊti LFO, ġesti Mod procesorŢ, 
tŚemi key-track gener§tory a multi-lane Motion sekvencerem 2.0. 

Å  Performance m§ ve vrstv§ch aģ ļtyŚi programy, lze pŚidat master reverb & EQ, dalġ² dva Mod 
procesory, a Kaoss Physics. 

Å  Layer Rotate spouġt² nov® programy s kaģdĨm stiskem kl§vesy. 
Å Motion sekvence 2.0 bŊģ² individu§lnŊ pro kaģdĨ hlas. Pohyby ovladaļe Record snadno nahrajete v 

re§ln®m ļase. 
Timing, Pitch, Shape a ļtyŚi sady hodnot Step Sequence jsou rozdŊleny do ĂLane sekvenc²ò. KaģdĨ 
projekt mŢģe m²t rŢznĨ poļet krokŢ. Pro jednotliv® noty mŢģete modulovat body smyļky, vlastnosti 
krokŢ a Śadu dalġ²ch parametrŢ. 

Å  Kaoss Physics kombinuje praktickĨ kontroler modulace, s interaktivn²m ovl§d§n²m v hern²m stylu, 
vļetnŊ tŊģiġtŊ, zrcadlen², absorpce a tŚen². 

Å  Ovladaļe Mod zjednoduġuj² ovl§d§n² zvukŢ a vtisknou jim vlastn² tv§Ś. 
Å  Funkce Smooth Sound Transitions umoģŔuje pŚipraven® zvuky a efekty pouģ²t, a pŚirozenŊ tak mŊnit 

zvuk. 
 

 

Pokud obvykle neļtete manu§ly... 
 

Dokonce, i kdyģ neradi ļtete manu§ly, tuto kapitolu si urļitŊ pŚeļtŊte! 
 

Navigace 
StisknŊte tlaļ²tko nebo pohnŊte ovladaļem a na displeji se objev² odpov²daj²c² str§nka. Viz ĂMapa str§nek 
multi/polyò na str. 2, kde jsou vġechny str§nky v UI, a s nimi souvisej²c² kontrolery na ļeln²m panelu. 
NŊkter® str§nky, jako Oscillator Morph, se zobraz² pouze, kdyģ pohnete pŚ²sluġnĨm ovladaļem. PodobnŊ, i 
tlaļ²tko CHORD umoģŔuje editovat parametr a zobrazit str§nku. Chcete-li zobrazit tyto nebo jin® str§nky i 
bez editace, podrģte ENTER a otoļte, nebo stisknŊte pŚ²sluġnĨ ovladaļ nebo tlaļ²tko. Vstoup²te na str§nku 
se zvolenĨm parametrem, ale hodnota se nezmŊn². 
Chcete-li se vr§tit na vĨbŊr zvukŢ, stisknŊte PERFORM. Pokud hlavn² str§nka nenaskoļ² ihned, stisknŊte 
tlaļ²tko PERFORM znovu; 
dvoj²m stiskem vģdy vstoup²te na hlavn² str§nku se zvolenĨm jm®nem Performance. 
< > a PAGE-/PAGE+ jsou z§kladn² kontrolery pro posun na displeji. 
< a > proch§z²te kurzorem parametry, a mŢģete volit poloģky ve vĨpisu. 
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Podrģte SHIFT a stiskem < nebo >, chcete-li pouģ²t PAGE a PAGE+, kterĨmi vol²te str§nky na displeji. 
Jsou zde indik§tory vpravo nahoŚe na displeji; kde vyplnŊnĨ krouģek indikuje aktu§ln² str§nku. 
Titulek se zvolenou vrstvou, jm®nem str§nky a indik§tory str§nek 

 
 

 
Zvolen§ vrstva (B) 

Jm®no str§nky  

 
Indik§tory str§nek 

 

 
 
 
 
LAYER A/B/C/D: Vrstvy obsahuj² Program a hod² se i k dalġ²m nastaven²m. Na ļeln²m panelu pak po 
jedn® editujete vrstvy, zvolen® tŊmito tlaļ²tky. Chcete-li vrstvu vypnout/ zapnout, podrģte SHIFT a stisknŊte 
tlaļ²tko Layer, nebo je stisknŊte 2x. 
VŊtġina str§nek na displeji se tĨk§ pouze zvolen® vrstvy. Pro tyto str§nky vid²te p²smeno vrstvy Layer 
(A/B/C/D), vlevo nahoŚe na displeji. 
Mapa str§nek multi/poly 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SHIFT 
Podrģte SHIFT a pouģijte alternativn² funkce ovladaļŢ nebo tlaļ²tek, vyznaļenĨch modrĨm textem. Chcete-
li operaci zvl§dnout tak® jednou rukou, dvoj²m stiskem pŚepnŊte SHIFT do stavu SHIFT Hold, kterĨ pak 
dalġ²m stiskem zruġ²te. 
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Dvoj² stisk 
Chcete-li zapnout a vypnout vrstvy, oscil§tory, Kaoss Physics, filtry a efekty, stisknŊte 2x pŚ²sluġn§ 
tlaļ²tka na ļeln²m panelu. (Pokud potŚebujete, mŢģete pouģ²t SHIFT) PodobnŊ mŢģete pouģ²t buŅ dvoj² 
stisk, nebo SHIFT a zvolit banku pro Set Listy a Motion Sekvence, stejnŊ jako pro volbu Motion Sequence 
Lanes. 

 

ENTER pro akcelerovanou editaci 
Podrģ²te-li ENTER, mŢģete editaci a proch§zen² akcelerovat. NapŚ²klad: 
Å  Norm§lnŊ ovladaļ VALUE funguje tak, ģe pŚi pomal®m pohybu mŊn² vstupn² hodnotu ĂjemnŊò, a pŚi 
rychlejġ²m pak ĂvĨraznŊjiò. Chcete-li zamezit Ăhrubġ²mò zmŊn§m hodnot, podrģte ENTER, kdyģ ot§ļ²te 
VALUE. 

Å  Podrģte ENTER a stisknŊte < nebo > (popŚ. otoļte VALUE) chcete-li proj²t celou str§nku jako seznam, 
jako kdyģ chcete zvolit Performance, Multisamply, nebo nasmŊrov§n² Mod. 

 

Modulace 
VŊtġinu ovladaļŢ a parametrŢ na ļeln²m panelu mŢģete modulovat. Podrģte MOD a stiskem > vytvoŚ²te 
nov® nasmŊrov§n² modulace. BŊhem zobrazen² a editace modulac², podrģte MOD a stiskem < odfiltrujete 
seznam. Nahl®dnŊte na str§nku Mod List Info, vyjede vĨpis kombinac². 

 

Ovladaļe Mod 
Pomoc² Mod ovladaļŢ uprav²te svou hru, a vĨsledek si uloģ²te jako nov® zvuky. Jm®na a hodnoty vid²te na 
hlavn² obrazovce PERFORM. Hodnoty jsou uloģeny, a mohou bĨt modulov§ny. Ovladaļe Mod mohou 
ovl§dat libovolnĨ poļet parametrŢ v kter®koliv vrstvŊ. 

 

Str§nky Help 
Podrģte SHIFT a stiskem tlaļ²tka  (Randomize) zobraz²te sadu str§nek, obsahuj²c²ch kombinace a tipy k 
pouģit². 

 

Struktura 
Multi/Poly hraje vģdy jen jednou Performanc². 
Performance m§ ļtyŚi vrstvy (A-D), Kaoss Physics, Arpeggiator, Master Reverb a EQ. 
Kaģd§ vrstva obsahuje program a dalġ² nastaven², jako je MIDI kan§l, t·nina, z·ny 
dynamiky atd. 
Program zahrnuje ļtyŚi oscil§tory, gener§tor ġumu, kruhovĨ modul§tor, du§ln² filtry, drive a zesilovaļ, plus 
Motion sekvenci, sadu modul§torŢ, modulaļn² matici, akord a tŚi efekty: Pre FX, Mod FX a Delay. 
Struktura multi/poly 
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VĨbŊr a hran² zvuky 
 

 
 

 

VĨbŊr zvukŢ 
 

VĨbŊr performanc² na displeji 
1.  StisknŊte tlaļ²tko PERFORM a je-li potŚeba, stisknŊte je znovu. 
AŠ jste kdekoliv v syst®mu, druhĨm stiskem se vģdy vr§t²te na hlavn² str§nku, se zvolenĨm jm®nem 
Performance. 

 

 
Jm®no Performance 

 

 
Programy vrstev 

 

 
 
 
 
 
 
 

2.  Sledujte pokyny v sekci ĂVĨbŊr ze seznamuò n²ģe. 
 

VĨbŊr ze seznamu 
Pozn.: Tyto pokyny aplikujte tak® na vĨbŊr Set listŢ, performanc², programŢ, efektovĨch presetŢ, motion 
sekvenc², vlnovĨch tabulek a Lane presetŢ. 
1.  ZamŊŚte se na poloģku, kterou zamĨġl²te zvolit. 
Pokraļujeme v naġem pŚ²kladu vĨġe, a pouģijeme performance. 
2.  Otoļte VALUE nebo stisknŊte ENTER. 
OtevŚe se okno s vĨpisem zvukŢ. 
 
 
 
 

DatovĨ typ Kategorie nebo Typ  PoŚad² 

 

 
Indik§tory str§nek 

 
 
 
 

Jezdec 

 
 
 
 
 

3.  Otoļte VALUE nebo pomoc² < a > vyberte zvuky. Podrģte ENTER a pomoc² < nebo > jdŊte na 5. 
MŢģete hr§t zvukem, kterĨ si zvol²te v tomto vĨpisu. 

4.  Jakmile najdete zvuk kterĨ v§m vyhovuje, stisknŊte znovu ENTER (SHIFT-ENTER akci zruġ²). 
 

Pouģit² kategori² 
VĨpis mŢģete filtrovat dle kategorie nebo typu. Provedete to takto: 
1.  Dokud je okno na obrazovce, stiskem tlaļ²tka CATEGORY, 2 (BASS) aģ 16 (USER), zobraz²te 
pouze urļitou kategorii zvuku. 

2.  Vġechny zvuky zobraz²te znovu, tlaļ²tkem 1 (ALL). 
Jm®na kategori² na ļeln²m panelu se aplikuj² na performance a programy; pro vġechny ostatn² typy dat 
(vlnov® tabulky, motion sekvence atd.), tlaļ²tka vol² prvn²ch 15 kategori² v seznamu. 

 



 

5 

 

 

 
MŢģete tak® zobrazit vĨpis kategori² na displeji. Provedete to takto: 
1.  Ve vyjet®m seznamu podrģte SHIFT a stisknŊte > (PAGE+). 
Vstoup²te na str§nku Filters & Sort Order. 

 
 

2.  Zvolte parametr Category nebo Collection, a otoļte VALUE nebo stisknŊte ENTER. 
Objev² se dialog Category nebo Collection Select. To z§vis² na typu dat. 
3.  Zvolte poģadovanou kategorii nebo typ a stisknŊte ENTER. 
Na displeji se znovu otevŚe okno Performance Select, kde jsou pouze zvuky zvolen® kategorie nebo typu. 

 

Pouģit² tŚ²dŊn² dle poŚad² 
PoŚad² zvukŢ na displeji mŢģete mŊnit. Provedete to takto: 
1.  Ve vyjet®m seznamu stisknŊte PAGE+. 
Vstoup²te na str§nku Filters & Sort Order. 
2.  Zvolte Sort Order a otoļte VALUE nebo stisknŊte ENTER. 

 
 

3.  Zvolte poģadovan® poŚad². 
MŢģete si vybrat abecednŊ (A-Z), v opaļn®m poŚad² (Z-A), nebo z kategori² (setŚ²dŊnĨch abecednŊ). 

 

 

 

Pouģit² Set listŢ 
 

Set Listy umoģŔuj² sdruģit a pouģ²vat Performance pŚi vystoupen² nebo pro projekty. Set List m§ 64 slotŢ, 
aranģovanĨch do ļtyŚ bank A-D, odpov²daj²c²ch pŚ²kazŢm MIDI Program Change 1-64. 

 DŢleģit®: VġimnŊte si, ģe Set Listy neobsahuj² nez§visl® kopie zvukŢ; jen odkazuj² na Performance, 
uloģen® v datab§zi. 

Chcete-li zvolit zvuky v aktu§ln²m Set Listu: 
1.  Stiskem SET LIST se tlaļ²tko rozsv²t². 
2.  Chcete-li volit zvuky v aktu§ln² bance, stisknŊte tlaļ²tko 1-16. 
3.  Chcete-li vyb²rat z jin® banky, podrģte nejprve SHIFT nebo SET LIST a pak stiskem 1/2/3/4 zvolte 

banku. Tlaļ²tka 1-16 zaļnou blikat, stiskem jednoho z nich zvol²te zvuk v nov® bance. 
Jestliģe zvol²te zvuk na displeji, tlaļ²tka 1-16 zhasnou. Chcete-li se vr§tit do Set Listu, stisknŊte nŊkter® z 
tlaļ²tek znovu. 
MŢģete uloģit rŢzn® Set Listy, a pŚep²nat pak mezi nimi podle potŚeby. Chcete-li zvolit jinĨ Set List: 
1.  Dvoj²m stiskem UTILITY pŚejdete na str§nku System Setup. 
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2.  Zvolte parametr Set List a stisknŊte ENTER nebo otoļte VALUE. 
C tuto chv²li funguje vĨbŊr Set ListŢ stejnŊ jako vĨbŊr Performanc², jak jsme popsali vĨġe. 

 

PŚiŚazen² Performance slotu Set Listu 
1.  Zvolte Performanci, kterou chcete editovat. 
2.  Stiskem SET LIST se tlaļ²tko rozsv²t². 
3.  Podrģte WRITE a stisknŊte Slot, do kter®ho chcete ukl§dat. 
Objev² se str§nka Write, kde je jiģ zvolenĨ Slot. Chcete-li Slot zmŊnit, podrģte WRITE a stisknŊte 
tlaļ²tko jin®ho Slotu. 

 
 

4.  StisknŊte WRITE. a potvrŅte ENTER. 
Set List je t²m uloģen. StejnŊ tak i po editaci Performance budete vyzv§ni k uloģen². 

 

PŚiŚazen² slotu v jin® bance 
Dokud jste na str§nce Write, mŢģete tak® zvolit Slot z jin® banky (napŚ. pŚi kop²rov§n² 
Performance do jin®ho Slotu): 
1.  Podrģte WRITE a SHIFT (popŚ. WRITE a SET LIST), a tlaļ²tkem 1-4 zvol²te poģadovanou banku. 
2.  UvolnŊte WRITE a SHIFT. 
3.  Pokraļujte krokem 3 vĨġe. 

 

Ukl§d§n² Set listŢ 
Chcete-li uloģit Set list: 
1.  Podrģte WRITE a stisknŊte SET LIST. 
Zobraz² se str§nka Write pro z§pis, s datovĨm typem nastavenĨm na Set List. 
2.  Chcete-li pŚepsat existuj²c² Set List, stisknŊte WRITE. Chcete-li vytvoŚit novou kopii a 
ponechat existuj²c² zvuk beze zmŊny, stisknŊte SHIFT-WRITE. 

3.  Stiskem ENTER operaci potvrd²te, nebo ji pomoc² SHIFT-ENTER zruġ²te. 
Bl²ģe viz ĂUkl§d§n² zvukŢñ, na str. 14. 
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Z§kladn² editace 
 

 
 

Hlavn² str§nka (PERFORM) 
 

 
 
 
Jm®no Performance 

 

 
Programy vrstev 

 
Ovladaļ Mod 
Jm®na/hodnoty 

Kaoss Physics 

 
 
 

 
Toto je hlavn² str§nka multi/poly, kde mŢģete volit performance, nastavit programy pro ļtyŚi vrstvy, zobrazit 
n§zvy a hodnoty ovladaļŢ Mod, a zobrazit grafiku Kaoss Physics. 
Pokud jste na str§nce System, dvoj²m stiskem PERFORM v Ś§dku se vģdy vr§t²te sem, se zvolenou 
Performanc². 
Norm§lnŊ v§s akce s kontrolery Mod pŚenesou na pŚ²sluġnou str§nku na displeji. VĨjimkou je domovsk§ 
str§nka, takģe pŚi proch§zen² performanc² mŢģete pouģ²vat ovladaļe Mod. 
Hlavn² str§nka je tak® jedin§, na kter® se neobjev² indik§tory str§nky Page. Stiskem PAGE+ pŚejdete na 
str§nku Layer Programs. 

 

Obrazovka KAOSS Physics 
 

Zobrazuje prostŚed² Kaoss Physics, kter® modeluje kouli, odvalovanou po povrchu. Kouli mŢģete vypustit 
rychlĨm pohybem prstu po padu x-y, nebo ji vypust²te automaticky, pomoc² spouġtŊļe. MŢģete ji tak® 
ovl§dat pŚ²mo, kdyģ podrģ²te prst na padu. Poloha koule vytv§Ś² nŊkolik modulaļn²ch sign§lŢ, kter® mohou 
ovl§dat libovoln® modulovateln® parametry. V²ce informac², viz ĂKaoss Physicsò na str. 99. 

 

 

Programy ve vrstv§ch 
 

 
 

Tato str§nka zobraz² vybranĨ Program a hlasitost kaģd® vrstvy, ale tak® Performance Hold. 
 

A/B/C/D (Programy A/B/C/D) 
[VĨpis programŢ] 
Zde vol²te programy vrstvy. 

 

(Volume A/B/C/D) 
[-Inf, -84.9é+6.0 dB] 
Urļuje hlasitost vrstvy (jako duplik§t parametru Volume na str§nce Layer Setup). Je uloģena v Performanci, 
nikoliv v Programu ï takģe je dobrou volbou pro vyv§ģen² ¼rovn² mezi vrstvami. 
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Performance Hold (HOLD) 
[Off, On] 
Pomoc² Performance Hold podrģ²te noty nebo akordy, a ruce zŢstanou voln® pro panel a modulaci. 
Funguje jinak neģ Damper ped§l. Je-li Performance Hold na On, noty nebo akordy se drģ² nekoneļnŊ, 
dokud nezahrajete novou notu ļi akord, v tu chv²li je pŚedchoz² nota ukonļena a zaļne zn²t nov§ nota. 
Performance Hold se aplikuje pouze na vrstvy Layers, na glob§ln²m MIDI kan§lu. 

 

 

 

Dynamick® z·ny 
 

 
 
 
 
 
 

Fade-In/ 
Fade-Out 

 

 
 
 

Kombinace: Stiskem tlaļ²tka LAYER pŚep²n§te aktu§ln² parametr ve zvolen®m sloupci Layer. 
 

High Vel (A/B/C/D), Low Vel (A/B/C/D) 
[1é127] 
Nastav² nejvyġġ² a nejniģġ² dynamiku, na kter® bude z·na zn²t. 

 

High Fade (A/B/C/D) 
[0é126] 
0: High Vel funguje jako tvrdĨ zlom, s plnou hlasitost² na jedn® stranŊ a nulovou na druh®. 
1é126: UmoģŔuje vytvoŚit dynamickĨ prŢnik. Jak se dynamika bl²ģ² High Vel, hlasitost se postupnŊ vytr§c². 
High Fade urļuje rozmez² dynamiky, ve kter®m dojde k vymizen², poļ²naje od High Vel. 

 

Low Fade (A/B/C/D) 
Viz ĂHigh Fade (A/B/C/D)ò, vĨġe. 

 

Nastaven² hodnot z klaviatury 
Dynamiku i ļ²sla Note mŢģete nastavit pŚ²mo na klaviatuŚe, nebo pŚes MIDI. To plat² pro celĨ syst®m 
multi/poly. Provedete to takto: 
1.  Zvolte dynamiku nebo parametr Note, kterĨ chcete editovat. 
2.  Podrģte ENTER. 
3.  Zahrajte t·n na klaviaturu a nastavte parametr. 
4.  UvolnŊte ENTER. 

 

 

Kl§vesov® z·ny 
 

 
 
 

C8 

 
Fade-In / 
Fade-Out 

 

 
 

A0 
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Kombinace: Stiskem tlaļ²tka LAYER pŚep²n§te aktu§ln² parametr ve zvolen®m sloupci Layer. 

 

High (A/B/C/D), Low (A/B/C/D) 
[C-1éG9] 
Nastav² nejvyġġ² a nejniģġ² t·n rozmez², ve kter®m bude vrstva zn²t. 
Pozn.: Grafika ud§v§ pouze standardn² notovĨ rozsah 88 kl§ves. 

 

HFade (High Fade A/B/C/D) 
[0é127] 
0: Kl§vesa High funguje jako tvrdĨ zlom, s plnou hlasitost² na jedn® stranŊ a nulovou na druh®. 
1é127: Zde mŢģete vytvoŚit prol²naļku kl§ves. Jak se noty bl²ģ² kl§vese High, hlasitost se postupnŊ 
vytr§c². Urļuje poļet pŢlt·nŢ, ve kterĨch se projev² vymizen² fade-out, poļ²naje kl§vesou High. 

 

LFade (Low Fade A/B/C/D) 
[0é127] 
Viz ĂHFade (High Fade A/B/C/D)ò, vĨġe. 

 

 

 

Program Setup 
 

 
 

Nastaven² na t®to str§nce se ukl§daj² s programem, pokud je program uloģen samostatnŊ. 
 

Volume 
[-Inf, -84.9é0.0 dB] 
Ovl§d§ celkovou hlasitost programu. Na rozd²l od Layer Volume, tato hodnota se ukl§d§ do 
programu. Toho vyuģijete pro vyv§ģen² standardn² hlasitosti programu s jinĨmi programy. 

 

Octave 
[-4é+4] 
Transponuje program aģ o 4 okt§vy nahoru ļi dolŢ. 

 

Transpose 
[-12é+12 semitones] 
Transponuje program po pŢlt·nech, o okt§vu vĨġ nebo n²ģ. 

 

Trigger On 
[Key-On, Key-Off] 
Key-On: Jde o standardn² nastaven², ve kter®m je Program zazn² pŚi stisku kl§vesy. 
Key-Off: Program zazn², jakmile uvoln²te kl§vesu. Toho vyuģijete napŚ. k vytvoŚen² Ăklikuò, slyġiteln®ho pŚi 
uvolnŊn² kl§vesy ļembala. ObecnŊ plat², ģe Key-Off je tak® nejvhodnŊjġ² pro nastaven² Amp Envelope 
Sustain na 0. 

 

Oversampling 
[Standard, Extreme] 
Oversampling znamen§, ģe intern² algoritmy bŊģ² na vyġġ² neģ norm§ln² vzorkovac² frekvenci, kvŢli zvĨġen² 
vŊrnosti zvuku. multi/poly pouģ²v§ oversampling vģdy, je jen ot§zka, jak moc. 
Standard poskytuje vyġġ² polyfonii a mŊl by zn²t fantasticky u vŊtġinu zvukŢ. 
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Extreme odeb²r§ aģ polovinu polyfonie (nebo v²ce), ale mŢģe zlepġit vŊrnost za urļitĨch specifickĨch 
okolnost², napŚ²klad pŚi hran² ve vĨġk§ch, pŚi konkr®tn²m nastaven² waveshaperu. Kdyģ jsme zaļali 
pracovat na multi/poly, mysleli jsme si, ģe pro Extreme bude potŚeba v²ce ļasu, i kdyģ jsme implementovali 
Śadu rŢznĨch anti-aliasing a dalġ²ch technik, zvyġuj²c²ch kvalitu cel®ho syst®mu. Nakonec jsme zjistili, ģe 
Extreme pŢsob² slyġitelnĨ rozd²l jen ve vz§cnĨch pŚ²padech, avġak ani tehdy si nejsme jisti, kterou verzi 
preferujeme. Z toho dŢvodu, a kvŢli polyfonn²mu hitu, doporuļujeme pŚechod na Extreme pouze pro 
monofonn² nebo zvuky s niģġ² polyfoni², a to jen tehdy, kdyģ je rozd²l opravdu slyġet. 

 

 

 

Voice Assign 
 

Mode = Poly 
 

 
 

Nastaven² na t®to str§nce se ukl§daj² s programem, pokud je program uloģen samostatnŊ. Na tuto str§nku 
pŚejdete kombinac² SHIFT + HOLD. 

 

(Voice Assign) Mode 
[Poly, Mono] 
Vol² z§kladn² reģim alokace zvuku. Podle toho, kterĨ jste zvolili, se objev² dalġ² dostupn® moģnosti, jako 
Single Trig (pouze reģim Poly mode), Mono Legato a Priority (pouze reģim Mono mode). 
Poly: Program bude zn²t polyfonnŊ, takģe mŢģete hr§t akordy. 
Mono: Program zn²t monofonnŊ, tedy pouze jeden t·n v danou chv²li. 

 

Single Trig (Single Trigger) 
[Off, On] 
Single Trigger je dostupnĨ, pokud je Voice Assign Mode nastaven na Poly. 
On: PŚi opakov§n² stejn® noty se hlasov§ karta noty pouģije znovu; viz ĂVirtu§ln² hlasov® karty a driftñ na 
stranŊ 57. Filtr, ob§lka a dalġ² stavy zŢstanou zachov§ny, stejnŊ jako u vintage analogov®ho syntez§toru. 
Standardn² nastaven². 
Off: Pokud hrajete opakovanŊ stejnĨ t·n, budou se jednotliv§ zaznŊn² pŚekrĨvat. 

 

Max # of Notes 
[Dynamic, 1é8] 
Max # of Notes je dostupnĨ, pokud je Voice Assign Mode nastaven na Poly. 
Dynamic je standard. S t²mto nastaven²m mŢģete hr§t libovolnĨ poļet not, jakĨ syst®m dovol². 
1-8 limituje poļet not, hranĨch Programem. Hlasy budou alokov§ny dynamicky, aģ do maxima. MŢģete 
vyuģ²t n§sleduj²c²: 
Å  Modeling s·lov®ho zvuku vintage syntez§torŢ 
Å  Ovl§d§n² zdrojŢ, vyģadovanĨch individu§ln²mi Programy 
Toto nastaven² neomezuje parametr Unison Voices. Kdyģ napŚ. Max # of Notes nastav²te na 6, a Unison 
Voices na 3, mŢģete zahr§t aģ 6 not, kaģdou se 3 Unison hlasy. 
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Mode = Mono 

 

 
 

Legato 
[Off, On] 
Legato je dostupnĨ, je-li Voice Assign Mode nastaven na Mono. 
Legato oznaļuje plynulou hru spojen® t·ny, n§sleduj²c² nota zazn² tŊsnŊ pŚed t²m, neģ pŚedchoz² nota 
skonļ². 
On: Prvn² nota v legatov® fr§zi bude zn²t norm§lnŊ, n§sleduj²c² noty fr§ze budou zn²t mŊkļeji (takģe 
ob§lky budou pokraļovat, nerestartuj² se). 
Off: Hran² Legato vyrob² stejnĨ zvuk, jako nez§visl® hran². 

 

Priority 
[Low, High, Last] 
Priority je dostupnĨ, je-li Voice Assign Mode nastaven na Mono. 
To ud§v§, co se stane, kdyģ podrģ²te v²ce neģ jednu notu. 
Low: Bude zn²t nejniģġ² t·n. Cel§ Śada vintage monofonn²ch analogovĨch syntez§torŢ funguje t²mto 
zpŢsobem. 
High: Bude zn²t nejvyġġ² t·n. 
Last: Bude zn²t jen naposledy zahranĨ t·n. 

 

Unison Voices 
[1é16] 
Unison vyuģijete v reģimech Mono i Poly. 
1: Unison je vypnutĨ a Stereo Spread, ani Detune se neaplikuj². 
2ï16: Program vyuģ²v§ zadanĨ poļet vrstev, s lehce rozladŊnĨmi zvuky, takģe vĨslednĨ zvuk je hutnŊjġ². 

 

Detune 
[0é200 cents] 
Tento parametr urļuje ladŊn² zvukŢ Unison. 

 

Voices = 3, Detune = 24, Thickness Off 
 

Voices Detune 

1 -12 

2 0 

3 +12 

 
Voices = 4, Detune = 24, Thickness Off 

 

Voices Detune 

1 -12 

2 -4 

3 +4 

4 +12 
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Thickness 
[0é100] 
Tento parametr urļuje charakter rozladŊn² zvukŢ Unison. 
0: Unison zvuky jsou rovnomŊrnŊ rozloģeny v rozsahu Detune, jak vid²te vĨġe. 
1é100: Unison zvuky jsou rozladŊny asymetricky. T²m z²sk§te komplexnŊjġ² rozladŊn² a zmŊnu 
zpŢsobu, jakĨm pŢsob² jednotliv® t·ny vz§jemnŊ ï jako lehce rozladŊn® oscil§tory u vintage syntez§toru. 
Vyġġ² hodnoty tento efekt zvĨġ². 

 

Stereo (Spread) 
[0é100] 
Stereo umoģŔuje vytvoŚit ġirġ² stereo pole pro zvuky Unison. Aplikuje se pouze, je-li Unison Voices na 2 
nebo v²ce. 

 

 

 

Layer Setup 
 

 
 

Volume 
[-Inf, -84.9é+6.0 dB] 
Ovl§d§ hlasitost vrstvy. Pamatujte, ģe je uloģena v Performanci, nikoliv v Programu ï takģe je dobrou 
volbou pro vyv§ģen² ¼rovn² mezi vrstvami. 

 

Octave 
[-3é+3] 
Transponuje vrstvy aģ o 3 okt§vy nahoru ļi dolŢ. 

 

Tune 
[-100é+100 cents] 
UmoģŔuje rozladit vrstvu aģ o 100 centŢ (1/100 pŢlt·nu) nahoru a dolŢ. 

 

Pouģit² glob§ln²ho MIDI kan§lu 
[Off, On] 
On: Standardn² nastaven². Vrstva hraje jak na klaviatuŚe, tak d²ky pŚ²kazŢm na kan§lu Global. 
Off: Vrstva bude pŚij²mat na kan§le, uveden®m n²ģe, ale nebude hr§t na kl§vesy. 

 

MIDI Channel 
[1é16] 
Zobraz² se pouze, je-li Use Global MIDI Channel na Off. Ud§v§ kan§l, na kter®m vrstva pŚij²m§ MIDI 
sign§ly. 

 

Rx Damper 
[Off, On] 
On: Standardn² nastaven². Vrstva reaguje na pŚipojenĨ Damper ped§l a na MIDI CC#64. 
Off: Vrstva bude ignorovat jak pŚipojenĨ Damper ped§l, tak MIDI CC#64. 

 

Rx Other CCs 
[Off, On] 
On: Standardn² nastaven². Vrstva bude norm§lnŊ reagovat na MIDI pŚ²kazy CC. 
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Off: Vrstva bude ignorovat vġechny MIDI pŚ²kazy CC (kromŊ CC#64), podobnŊ jako Aftertouch, Poly 
Aftertouch a Pitch Bend. 

 

 

 

Nastaven² performance 
 

 
 

Volume 
[-Inf, -84.9é0.0 dB] 
Ovl§d§ hlasitost Performance, kvŢli vyv§ģen² s ostatn²mi zvuky. 

 

Octave 
[-2é+2] 
Transponuje celou Performanci aģ o 2 okt§vy nahoru ļi dolŢ. 

 

Tempo (TAP TEMPO) 
[40,00é300,00] 
Urļuje tempo Performance. 

 

Transpose 
[-12é+12] 
Transponuje celou Performanci aģ o 12 pŢlt·nŢ nahoru ļi dolŢ. 

 

Perf Scale 
[Off, On] 
On: N²ģe uveden® nastaven² Performance Scale je aktivn² ï s vĨjimkou Global Scale na On, kdy je 
vyuģitĨ stav Global scale. 
Off: Nastaven² Performance Scale je ignorov§no 

 

Active Scale, 1 (Scale 1), (Key), 2 (Scale 2), (Key) 
Bliģġ² info o ladŊn² naleznete v sekci ĂGlobal Scaleò, na str. 121. 
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Write 
 

 
 

 

Ukl§d§n² zvukŢ 
 

Tato performance se ļtyŚmi vrstvami, obsahuje kompletn² zvuk multi/poly. PŚi vĨbŊru, editaci a ukl§d§n² 
zvukŢ, jsou performance to jedin®, co budete potŚebovat. Aļkoliv mŢģete ukl§dat programy a presety pro 
Motion Sequence, Motion Sequence Lane a Kaoss Physics presety, nen² nutn® to dŊlat: veġker§ data jsou 
jiģ obsaģena v Performanci. 
PodobnŊ, kdyģ naļtete libovolnĨ z tŊchto datovĨch typŢ do Performance, vytvoŚ² se i v Performanci nov§ 
kopie tŊchto dat. Veġker® editace ovlivŔuj² pouze lok§ln² kopii v Performanci, nikoliv origin§ln² data. 
MŢģete tedy volnŊ editovat, aniģ byste se ob§vali, jakĨ vliv to bude m²t na dalġ² zvuky. 
Jak ukl§dat: 
1.  StisknŊte tlaļ²tko WRITE. 
V horn² ļ§sti str§nky se objev² str§nka Write, s typem dat, pro z§pis. StandardnŊ je zde nastaveno 
Performance. 

 
 

2.  Chcete-li zvolit jinĨ datovĨ typ, podrģte WRITE a stisknŊte tlaļ²tko, jako LAYER A nebo SEQ 
STEPS, popŚ. vyberte typ na displeji ruļnŊ. 

U Programs, Motion Sequences a Lanes se zobraz² dalġ² parametr: From (Layer AéD). Pokud je 
napŚ²klad Type na Timing Lane, a From na Layer B, Write uloģ² Timing Lane z Layer B. VĨchoz²m 
nastaven²m je tedy aktu§lnŊ zvolen§ vrstva, ale v pŚ²padŊ potŚeby to mŢģete zmŊnit. 

 
 

3.  Je-li potŚeba, nastavte parametr From na poģadovanou vrstvu, buŅ na obrazovce, nebo stiskem 
jednoho z tlaļ²tek LAYER. 

4.  VolitelnŊ mŢģete upravit jm®no a/ nebo kategorii, neģ budete pokraļovat. 
V²ce informac² viz ĂPŚejmenov§n²ò a ĂZ§pis Metadatñ na str. 15. 

 DŢleģit®: pŚejmenov§n²m nevytvoŚ²te novou kopii zvuku automaticky! 
5.  Chcete-li pŚepsat existuj²c² zvuk, stisknŊte WRITE. Chcete-li vytvoŚit novou kopii a ponechat 
existuj²c² zvuk beze zmŊny, stisknŊte SHIFT-WRITE. 

6.  Stiskem ENTER operaci potvrd²te, nebo ji pomoc² SHIFT-ENTER zruġ²te. 
Zvuky z vĨroby mohou bĨt chr§nŊny proti z§pisu, a v tom pŚ²padŊ je k dispozici volba ĂSave newò. 

 BŊhem ukl§d§n² dat nikdy nevyp²nejte n§stroj. Mohli byste poġkodit vnitŚn² data n§stroje. 
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Name 
 

 
 

Pozn.: mŢģete pojmenovat programy, motion sekvence a Kaoss Physics presety, i bez zvl§ġtn²ho 
ukl§d§n². StejnŊ jako kdyģ ukl§d§te zahrnutou Performanci, bude uloģeno i nov® jm®no. 

 

PŚejmenov§n² 
1.  Na str§nce Write, zvolte Name. 
2.  StisknŊte ENTER, nebo otoļte koleļkem VALUE. 
Vstoup²te na str§nku Name. 
3.  Pomoc² kurzorovĨch tlaļ²tek se posouv§te v textu vpŚed i vzad, a koleļkem VALUE vol²te znak 
ze sady, uveden® n²ģe. 

Jm®na mohou bĨt maxim§lnŊ 24 znakŢ dlouh§. 
4.  Stiskem SHIFT pŚep²n§te sady A-Z, a-z, ļ²sel a symbolŢ. 
5.  Podrģte SHIFT a stiskem > (PAGE+) vloģ²te mezeru. 
6.  Podrģte SHIFT a< stiskem (PAGE-) vymaģete pŚedchoz² znak. 
7.  Jakmile dokonļ²te vkl§danĨ text, stiskem ENTER se vr§t²te na pŚedchoz² str§nku, nebo pomoc² 

SHIFT-ENTER operaci zruġ²te. 
 

 

 

Write Metadata 
 

 
 

Druh§ str§nka pod Write umoģŔuje volit kategorie pro uloģenou poloģku. PŚi vyhled§v§n² podle kategorie 
se zvuk zobraz², pokud nŊkter§ z kategori² odpov²d§ krit®ri²m vyhled§v§n². 
Pozn.: Je-li Type nastaven na Set List Slot, tato str§nka nen² dostupn§. 

 

Category 1/2 
[VĨpis kategori²] 
KaģdĨ typ objektu ï Performances, Programs atd. ï m§ svŢj vlastn² vĨpis kategori². VġimnŊte si, ģe pouze 
prvn²ch 15 kategori² je namapovanĨch pro tlaļ²tka na ļeln²m panelu. 
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Compare 
 

 
 

Select 
[Saved Performance, Edited Performance] 
Saved Performance: Slyġ²te uloģenou verzi Performance. 
Edited Performance: Slyġ²te upravenou verzi Performance. Pokud jste Performanci needitovali, toto nen² 
dostupn®. 

 

Pouģit² Compare 
Jak vyuģ²t Compare: 
1.  Podrģte ENTER a stisknŊte WRITE. 
Vstoup²te na str§nku Compare. 
2.  Podrģte ENTER a stisknŊte znovu WRITE, t²m pŚep²n§te uloģenou a editovanou verzi 
Performance. Pokud zmŊn²te Edited Performance na Saved Performance, editovan§ verze se uloģ² do 
bufferu a Performance se vr§t² k verzi, uloģen® v datab§zi. Mezi tŊmito dvŊma verzemi mŢģete libovolnŊ 
pŚep²nat podle potŚeby. 

 Pokud pŚejdete na Saved Performance a pak provedete editaci, jakmile pŢjdete pŚ²ġtŊ na str§nku 
Compare, bude Select nastaven na Edited Performance, a dŚ²ve uloģen§ verze ĂEdited Performanceò v 
bufferu bude pŚeps§na. 

 

 

 

Delete from Database 
 

 
 

Tato str§nka umoģŔuje vymazat uģivatelem vytvoŚen® poloģky z datab§ze. 

 Pozn.: Data z vĨroby nen² moģn® vymazat. 

Pouģit² Delete 
Chcete-li vymazat poloģku z datab§ze: 
1.  Nastavte typ podle potŚeby. 
2.  NajeŅte na Select a stisknete ENTER. 
Vyjede okno s moģnost² vĨbŊru. 
3.  Vyberte User poloģku ze seznamu. MŢģete tak® pomoc² PAGE+ zmŊnit filtry nebo poŚad² tŚ²dŊn². 
4.  Stiskem ENTER potvrd²te vĨbŊr a zavŚete okno. 
5.  Podrģte SHIFT a stiskem WRITE vymaģete zvolenou poloģku. 
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Zobraz² se dotaz na potvrzen². 
6.  Stiskem ENTER operaci potvrd²te, nebo jinou kl§vesou ji zruġ²te. 
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Oscil§tory 
 

 
 

 

Oscillator 1/2/3/4 
 

PŚehled 
Programy maj² ļtyŚi identick® oscil§tory, kaģdĨ dok§ģe fungovat jako klasickĨ analogovĨ oscil§tor, digit§ln² 
wavetable oscil§tor, nebo waveshaper oscil§tor; tyto rŢzn® typy vyuģijete v libovoln® kombinaci. KromŊ ļtyŚ 
oscil§torŢ je k dispozici tak® gener§tor ġumu a kruhovĨ modul§tor. VolitelnŊ mŢģe bĨt smŊrov§n² pŚes filtry, 
drive a zesilovaļ skuteļn® stereo, s panorama pro kaģdĨ oscil§tor. 

 

Oscillator Enable (SHIFT-OSC 1/2/3/4) 
[Off, On] 
KaģdĨ oscil§tor lze aktivovat nebo deaktivovat. Chcete-li tak uļinit, stisknŊte SHIFT nebo dvakr§t pŚ²sluġn® 
tlaļ²tko na ļeln²m panelu: OSC 1, OSC 2, atd. Deaktivace oscil§torŢ uvoln² vĨpoļetn² vĨkon a v nŊkterĨch 
pŚ²padech i vyġġ² polyfonii. Pokud pouģ²v§te oscil§tor pro ¼ļely modulace, vļetnŊ synchronizace, X-Mod, 
kruhov® modulace nebo audio rate modulace filtru, mus² bĨt tato modulace aktivov§na, aby mohla 
fungovat. 

 

Oscillator Type (OSC TYPE) 
[Classic, Digital, Waveshaper] 
Tento tŚ²cestnĨ sp²naļ ovl§d§ z§kladn² schopnosti oscil§toru. 
Classic: Oscil§tor hraje klasick® kŚivky analogov® synt®zy. Viz ĂClassic Type: Osc 1/2/3/4 Waveformò na str. 
19. Digital: Oscil§tor pŚehr§v§ Wavetable aģ se 64 jednotlivĨmi vzorky. Modulujte Position pŚi proch§zen² 
vzorkŢ. Modifik§tory Wavetable mŊn² zpŢsob, jakĨm se generuj² tabulky pŚi naļ²t§n², od jemnĨch po extr®mn² 
zmŊny timbr§lu. Typy Morph mŊn² zpŢsob, jakĨm budou tabulky wavetable hr§ny, a lze je modulovat v 
re§ln®m ļase pomoc² ob§lky, LFO apod. Viz ĂDigital Type: Osc 1/2/3/4 Waveformò na str. 22. Waveshaper: 
Oscil§tor pŚehr§v§ buŅ sinusovou nebo troj¼heln²kovou vlnu pŚes waveshaper, s hojnĨm vĨbŊrem vlnovĨch 
tabulek. Modulujte Gain a Offset a tvoŚte dynamick® timbr§ly. Viz ĂWaveshaper Type: Osc 1/2/3/4 Waveformò 
na str. 27. 

 

Ovl§d§n² na ļeln²m panelu 
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Classic Type: Osc 1/2/3/4 Waveform 
 

 
 

Waveform [Saw, Pulse, Triangle, Saw/Pulse, Saw/Triangle, Pulse/Triangle, Square/Triangle, 

Double Saw, Detuned Saw 1, Detuned Saw 2, Shark Fin] 
Vol² vzorek pro oscil§tor a ovlivŔuje tak® pŚiŚazen² ovladaļŢ CONTROL I a PW/MORPH, jak je pops§no 
n²ģe. Stiskem tlaļ²tek OSC 1/2/3/4 pŚejdete na tento parametr. 
Saw produkuje pilovĨ vzorek - tradiļn² bzuļivĨ analogovĨ zvuk syntez§toru. 
Pulse vytv§Ś² ļtvercovĨ vzorek s promŊnnou ġ²Śkou pulzu, ovl§danou PW/Morph. 
Triangle vytv§Ś² ļistĨ t·n, jen s nŊkolika harmonickĨmi. PW/Morph ovl§d§ symetrii vzorku, t²m, ģe jej 
Ănakl§n²ñ dopŚedu a dozadu. 
Saw/Pulse vytv§Ś² oba vzorky souļasnŊ. Wave Blend prov§d² pŚechody mezi tŊmito dvŊma. PW/ Morph 
ud§v§ ġ²Śku vzorku Pulse. 
Saw/Triangle souļasnŊ vytv§Ś² pilovĨ a troj¼heln²kovĨ vzorek. Wave Blend prov§d² pŚechody mezi 
tŊmito dvŊma. PW/ Morph ud§v§ symetrii troj¼heln²kov®ho vzorku. 
Pulse/Triangle souļasnŊ vytv§Ś² pulzn² a troj¼heln²kov® vzorky. Wave Blend prov§d² pŚechody mezi tŊmito 
dvŊma. PW/ Morph ud§v§ ġ²Śku vzorku Pulse. 
Square/Triangle souļasnŊ vytv§Ś² ļtvercovĨ vzorek (s fixn² ġ²Śkou pulsu 50%) a troj¼heln²kovĨ vzorek. 
Wave Blend prov§d² pŚechody mezi tŊmito dvŊma. PW/ Morph ud§v§ symetrii troj¼heln²kov®ho vzorku. 
Double Saw vytv§Ś² dva pilov® vzorky souļasnŊ. F§zi druh®ho pilov®ho vzorku mŢģete upravit pomoc² 
pŚ²hodnŊ pojmenovan®ho parametru Phase, n²ģe, a upravit jeho hlasitost parametrem 2nd Saw Level. 
Detuned Saw 1 vytv§Ś² dva rozladŊn® pilov® vzorky souļasnŊ. Detune urļuje stupeŔ rozladŊn² a 2nd 
Saw Level pak hlasitost druh®ho pilov®ho vzorku. 
Detuned Saw 2 je podobnĨ Detuned Saw 1, krom toho, ģe druhĨ pilovĨ vzorek je o 180 stupŔŢ mimo f§zi. 
T²m vznik§ timbr§l, podobnĨ modulaci ġ²Śky pulzu, pŚiļemģ parametr Detune ud§v§ jak rozladŊn², tak 
rychlost efektu PWM. 
Shark Fin je specifickĨ tvar kŚivky z klasick®ho americk®ho mono syntez§toru, kterĨ kombinuje aspekty 
troj¼heln²kov®ho a pilov®ho vzorku. 

 

Wave Blend (CONTROL I) 
[0.0...100.0] 
Wave Blend je dostupnĨ, je-li Waveform nastaven na Saw/Pulse, Saw/Triangle, Pulse/Triangle, nebo 
Square/Triangle. T²m ovl§d§te prŢnik obou vzorkŢ. Na 0 uslyġ²te pouze prvn² vzorek; na 100 pouze 
druhĨ vzorek; a na 50 uslyġ²te smŊs obou, ve stejn®m pomŊru. 

 

2nd Saw Level (CONTROL I) 
[0.0...100.0] 
2nd Saw Level je k dispozici, je-li Waveform nastaven na Double Saw, Detuned Saw 1, nebo Detuned 
Saw 2. Ovl§d§ hlasitost druh®ho pilov®ho vzorku. 
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Ovl§dac² prvky pro kaģdĨ vzorek 

 

Waveform CONTROL I PW/MORPH 

Saw n/a n/a 

Pulse n/a Pulse Width 

Triangle n/a Triangle symmetry 

Saw/Pulse Xfade between saw & pulse Pulse Width 

Saw/Triangle Xfade between saw & triangle Triangle symmetry 

Pulse/Triangle Xfade between pulse & triangle Pulse Width 

Square/Triangle Xfade between square & triangle Triangle symmetry 

Double Saw Volume of 2nd saw Phase 

Detuned Saw 1 Volume of 2nd saw Detune 

Detuned Saw 2 Volume of 2nd saw Detune/PWM effect 

Shark Fin n/a n/a 

 

 

 

Classic Type: Osc 1/2/3/4 Morph 
 

 
 

PW/Morph 
[0.0...100.0] 
PW/Morph je k dispozici, je-li Waveform nastaven na Pulse, Saw/Pulse, Triangle, Saw/Triangle, 
Pulse/Triangle, Square/ Triangle, nebo Double Saw. 
Je-li Waveform nastaven na Pulse, Saw/Pulse, nebo Pulse/Triangle, ud§v§ to ġ²Śku pulsu vzorku. Bl²ģe 
viz n²ģe ĂV²ce o ġ²Śce pulsuò. 
Pokud je Waveform nastaven na riangle, Saw/Triangle, nebo Square/Triangle, urļuje symetri² vzorku 
troj¼heln²ku. 
Je-li Waveform nastaven na hodnotu Double Saw, urļuje f§zovĨ posun mezi obŊma pilovĨmi vzorky. 

 

LFO (LFO PW/Morph Intensity) (LFO INTENSITY) 
[-100,0é+100,0] 
Slouģ² k ovl§d§n² modulace ġ²Śky pulsu, symetrie troj¼heln²ku nebo f§ze u PWM/Morph LFO. Ovladaļ 
LFO INTENSITY na panelu ud§v§ hodnotu zvolen®ho oscil§toru. 

 

V²ce o ġ²Śce pulsu 
Pulsn² vzorky maj² jednoduch®, obd®ln²kov® tvary. Pulse Width nastavuje procento vzorku, pouģit®ho v 
poloze ĂUpñ. P§r pŚ²kladŢ vid²te ve sch®matu n²ģe. VġimnŊte si, ģe ļtvercov§ vlna je jen puls s ġ²Śkou 
nastavenou na 50,0. 
Ġ²Śka ovl§d§ timbr§l oscil§toru, od ļist®ho a dut®ho pŚi 50,0 aģ po tenk® a ġt²hl® v extr®mech. 
PŚi nastaven² 0,0 a 100,0 ï nebo pŚi modulaci Pulse Width na tŊchto hodnot§ch ï bude pulzn² vlna 
umlļen§, protoģe je Ăpulsñ zcela eliminovanĨ. 
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Skuteļn® kouzlo pulzn² vlny pŚich§z², aģ kdyģ modulujete ġ²Śku. Vyzkouġejte pouģ²t stŚednŊ rychlĨ 
troj¼heln²k na LFO nebo na skluz ob§lky. 
Pulzn² vzorek s rŢznou ġ²Śkou 

 
Pulse Width = 10% Pulse Width = 25% Pulse Width = 50% Pulse Width = 75% 

 

 
 
 
 
 
 

Morph - detune 
 

 
 

Detune 
[0.0...25.0] (centŢ) 
Detune je k dispozici, je-li Waveform nastaven na Detuned Saw 1 nebo Detuned Saw 2. T²m ovl§d§te 
rozliļn§ rozladŊn² obou pilovĨch vzorkŢ, v centech. Saw 1 je naladŊnĨ nahoru a Saw 2 dolŢ, takģe se 
udrģuje zvukovĨ stŚed. 

 

LFO (LFO Detune Intensity) 
[-25,0é+25,0] 
Slouģ² k ovl§d§n² modulace Detune u PWM/Morph LFO. 

 

 

 

Classic Type: Osc 1/2/3/4 podrobnosti 
 

 
 

Pitch Env (Pitch Envelope Intensity) (PITCH ENV > OSC) 
[-72,0. +72,0 ](pŢlt·nŢ) 
Ovl§d§ velikost modulace vĨġky v pŢlt·nech z Pitch Envelope. Obzvl§ġtŊ se hod² pro nastaven² klasick®ho 
ļasov§n² synchronizace skluzu (sweeping). Kdyģ zvol²te Pitch Envelope, pak ovladaļ PITCH ENV > OSC 
(SHIFT-VELOCITY) na ļeln²m panelu, urļuje hodnotu zvolen®ho oscil§toru. 
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Digital Type: Osc 1/2/3/4 Waveform 
 

OSC 1/2/3/4 vyb²r§ parametr Wavetable na obrazovce; pro zmŊnu vzorku pouģijte hlavn² enkod®r VALUE. 
Viz ĂWavetable,ò n²ģe. 
CONTROL I urļuje polohu v r§mci Wavetable. Viz ĂPositionò, na str. 24. 
CONTROL II urļuje Wavetable Modifier. Viz ĂMod (Wavetable Modifier)ò na str. 23. NezapomeŔte, ģe 
toto nelze modulovat. 
PW/MORPH ud§v§ hodnotu Morph. Viz ĂMorph (Amount)ñ, na str. 25. 

 
 

Wavetable 
[VĨpis Wavetable tabulek] 
Zde vol²te Wavetable. Vyberte parametr a pot® buŅ otoļte ovladaļem VALUE, nebo stisknŊte ENTER, t²m 
vyjede okno Wavetable Select, kde jsou vġechny pŚedvolby pro tabulky wavetable, nainstalovan® v 
n§stroji. Bl²ģe o tŚ²dŊn² a filtrov§n² vĨpisu tabulek wavetable, viz ĂVĨbŊr ze seznamuò na str. 4. 
Multi/poly je vybaven 200 tabulkami wavetable, a vy si mŢģete naimportovat sv® vlastn², v aplikaci 
Editor/Librarian. V²ce informac² najdete v manu§lu Editor/Librarian. 

 

Tip: Poslech Wavetables 
PŚi poslechu wavetable hrajte sp²ġe niģġ² t·ny. Ļ²m niģġ² je vĨġka, t²m ļistŊji uslyġ²te veġker® vyġġ² 
harmonick®. 
VŊtġina kŚivek je urļena k pouģit² s parametrem Position, k modulaci ob§lky. Pro ¼ļely tohoto n§vodu 
pouģijeme FILTER B ob§lky. Nastaven²: 
1.  Nastavte hodnotu na 0.0. 
2.  StisknŊte tlaļ²tko Filter B sekce ob§lky a pak, stiskem SHIFT-> (PAGE +) pŚejdŊte na str§nku 

Envelope Curve. 
3.  Nastavte Preset na Linear. 
4.  Podrģte MOD a stisknŊte >. 
Vyjede okno Add New Modulation. 
5.  Ovladaļem CONTROL I nastavte c²l modulace. 
6.  Stiskem tlaļ²tka FILTER B sekce ob§lky, nastavte zdroj modulace pro Filter B Envelope. 
7.  Stiskem ENTER vytvoŚ²te smŊrov§n² modulace. 
Vstoup²te na str§nku Mods, kde vid²te nov® smŊrov§n². 
8.  Nastavte Intensity na 100,0%. 
Nastavte hodnotu modulace podle potŚeby. NŊkdy se mŢģe hodit intensita na maximu, kdeģto jindy, 
zejm®na u komplexnŊjġ² tabulky, je vhodnŊjġ² mnohem niģġ² hodnota. 
Attack postupuje ve vlnov® tabulce smŊrem vpŚed, kdeģto Decay smŊrem vzad, ¼roveŔ Sustain urļuje bod 
setrv§n². Zkuste jak rychlĨ, tak pomalĨ prŢchod ob§lky pro Attack a Decay ï pro skuteļnŊ komplexn² 
tabulky wavetable mŢģete vyuģ²t aģ 10 ļi v²ce sekund! 
Upravte jak Position, tak velikost modulace, podle potŚeby. NŊkdy se mŢģe hodit intensita na maximu, 
kdeģto jindy, zejm®na u komplexnŊjġ² tabulky, je vhodnŊjġ² mnohem niģġ² hodnota. 
Jin® tabulky Wavetables mohou bĨt optimalizov§ny pro pouģit² s LFO, pro opakovan® vyrovn§v§n² 
Position tam a zpŊt. Pro ¼ļely tohoto n§vodu pouģijeme FILTER B LFO.  
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Nastaven²: 
1.  Nastavte Position na 50.0. 
2.  Nastavte FILTER B LFO na vzorek Triangle. 
3.  Podrģte MOD a stisknŊte >. 
Vyjede okno Add New Modulation. 
4.  Ovladaļem CONTROL I nastavte c²l modulace. 
5.  Stiskem tlaļ²tka FILTER B v sekci LFO, nastavte zdroj modulace. 
6.  Stiskem ENTER vytvoŚ²te smŊrov§n² modulace. 
Vstoup²te na str§nku Mods, kde vid²te nov® smŊrov§n². 
7.  Nastavte Intensity na 50,0%. 

 

Mode (Wavetable Modifier) 
[Noneé Gain -6 dB] 
KaģdĨ vzorek wavetable se ukl§d§ jako jedna 32bit tabulka s plovouc² ļ§rkou, se 2048 samplŢ, o tom 
mluv²me n²ģe, jako o Ăz§kladn² tabulceò. Ta odpov²d§ vĨġce t·nu cca 25 Hz. Tabulky pro vyġġ² vĨġky se 
generuj² pŚi naļ²t§n² tabulky wavetable. Modifik§tor Wavetable umoģŔuje urļovat, jak tyto tabulky budou 
generov§ny, kdyģ tvoŚ²te rŢznŊ znŊj²c² variace uloģenĨch dat. 
None: Tabulka wavetable se naļ²t§ bez ¼prav. 
Odd Only: Zachov§v§ pouze lich® harmonick®. Veġker® sud® harmonick® (2, 4, 6 atd.) jsou odstranŊny. 
Even Only: Zachov§v§ z§kladn² a vġechny sud® harmonick®. Veġker® lich® harmonick® (3, 5, 7 atd.) jsou 
odstranŊny. VĨslednĨ zvuk mŢģe zn²t jako z§kladn² sinusovĨ vzorek plus vzorek o okt§vu vyġġ². 
Skip Every 3: Odstran² kaģdou tŚet² harmonickou (3, 6, 9 atd.). 
Odd + Clip: Kombinuje Odd Only a Hard Clip, t²m vznik§ jasnŊjġ² verze tabulky wavetable, s 
vĨraznŊjġ²mi alikvotami a pouze lichĨmi harmonickĨmi. 
Even + Clip: Kombinuje Even Only a Hard Clip, ļ²mģ vznik§ zŚetelnŊjġ² verze tabulky wavetable, s 
vĨraznŊjġ²mi alikvotami, a pouze sudĨmi harmonickĨmi. 
Skip + Clip: Kombinuje Skip Every 3 a Hard Clip, ļ²mģ vznik§ jasnŊjġ² verze tabulky wavetable, s 
vĨraznŊjġ²mi alikvotami a odstranŊnou tŚet² harmonickou. 
Low 20: Odstran² vġe, aģ na 20 nejniģġ²ch harmonickĨch. 
Low 12: Odstran² vġe, aģ na 12 nejniģġ²ch harmonickĨch. 
Organize: Podporuje harmonick®, odpov²daj²c² varhann²m t§hlŢm: 1 (8ô), 2 (4ô), 3 (2 2/3ô), 4 (2ô), 5 (1 3/5ô), 6 
(1 1/3ô), and 8 (1ô). Ostatn² harmonick® jsou zde tak®, ale vĨraznŊ redukovan®. VĨsledkem jsou zvuky 
varhann²ch t§hel s ĂrejstŚ²kyò, vych§zej²c²mi z tabulek wavetable. 
Vintage 8: Kvantizov§no na 8 bitŢ a s deaktivovanĨm omezen²m p§sma pro vġechna p§sma, aģ na ty 
nejvyġġ² t·ny, coģ vede k jasnŊjġ²mu zvuku, s vyġġ²m ġumem a vĨraznĨm aliasingem. 
Vintage 12: Kvantizov§no na 12 bitŢ a s deaktivovanĨm omezen²m p§sma pro vyġġ² p§sma, coģ vede k 
jasnŊjġ²mu zvuku, s m²rnŊjġ²m ġumem a aliasingem. 
4 Steps: Kvantizuje z§kladn² tabulku na 2 bity, s vyuģit²m omezen² p§sma a minimalizovanĨm aliasingem 
(coģ vid²te na prŢbŊhu zobrazen®ho vzorku, kterĨ je jemnŊjġ² neģ jednoduchĨ 2bitovĨ vzorek). 
8 Steps: Kvantizuje vzorek na 3 bity, podobnĨ 4 Steps vĨġe. 
16 Steps: Kvantizuje vzorek na 4 bity, podobnĨ 4 Steps vĨġe. 
Soft Clip: Na z§kladn² tabulku aplikuje jemn® a mŊkk® klipy, pŚid§ alikvoty a zvĨġ² jas. 
Hard Clip: Aplikuje gain 3.0 a na vĨsledek klipy, coģ zvĨrazn² alikvoty a jas. 
Infinite Clip: Aplikuje extr®mn² hodnotu gainu, a na vĨsledek pak klipy. 
VġimnŊte si, ģe se Soft Clip, Hard Clip a Infinite Clip vĨraznŊ liġ² od toho, kdyģ aplikujete klipy na audio 
vĨstup. Timbr§l nen² ovlivnŊn ¼rovn² oscil§toru nebo poļtem hranĨch hlasŢ, ale vĨsledek m§ omezen§ 
p§sma, aby se pŚedeġlo ruġivĨm t·nŢm. 
Tilt Up: Redukuje ¼rovnŊ niģġ²ch harmonickĨch a zvyġuje ¼rovnŊ vyġġ²ch, v okol² 12. harmonick®. 
Tilt Up +: PodobnŊ jako Tilt Up, ale v²ce extr®mn². 
Tilt Down: Zvyġuje ¼rovnŊ niģġ²ch harmonickĨch a redukuje ¼rovnŊ tŊch vyġġ²ch, v okol² 12. harmonick®. 
Tilt Down +: Zvyġuje ¼rovnŊ niģġ²ch harmonickĨch a redukuje ¼rovnŊ vyġġ²ch, v okol² 8. harmonick®. 
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Low Boost: ZvĨrazŔuje prvn²ch 5 harmonickĨch. 
Low Cut: Redukuje z§kladn² a nŊkolik prvn²ch harmonickĨch. 
Low Cut +: Redukuje prvn²ch 5 harmonickĨch. 
Muted: Dramaticky sn²ģ² ¼roveŔ vġech harmonickĨch nad fundament§ln². 
Fade Out: Prol²n§ n§sledn® vlny v tabulce wavetable na ¼rovni 0, takģe vzorek na 0 zmiz², jakmile 
zvĨġ²te hodnotu Position. Toho vyuģijete pŚi tvorbŊ mizej²c²ch vybrnk§vanĨch nebo perkusn²ch zvukŢ, 
pouhou zmŊnou hodnoty Position. 
Reverse: Naļ²t§ jednotliv® vlny tabulky wavetable v obr§cen®m poŚad². To se hod² zvl§ġtŊ pro tabulky 
wavetable, pŚech§zej²c² od jasnŊjġ²ho nebo komplexn²ho zvuku na jednom konci, po temnŊjġ² a 
jednoduġġ² na druh®m. 
Gain +3 dB, Gain +6 dB, Gain -3 dB, Gain -6 dB: Hodnotu gainu zvĨġ²te nebo sn²ģ²te zad§n²m hodnoty. 

 

Position 
[0,0é100,0] 
Tabulky wavetable mohou obsahovat aģ 64 vzorkŢ. Position proch§z² vġecchny vzorky ve vlnov® tabulce. 
0.00 vģdy vol² prvn² vzorek a 100.00 naopak posledn². Rozsah mezi tŊmito limity je rozdŊlen mezi celkovĨ 
poļet vzorkŢ ve vybran® vlnov® tabulce, jak vid²te n²ģe. Pokud m§ napŚ²klad Wavetable A ļtyŚi vzorky a B 
jich m§ 23 (viz obr§zek n²ģe), Position tŊsnŊ pod 50,0 pŚehraje vzorek 2 z A a vzorek 12 z B. 
Position 
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Digital Type: Osc 1/2/3/4 Morph 
 

 
 

Morph (Morph Type) 
[None, Stretch, Flip, Mirror, Mirror Stretch, Narrow, Narrow Stretch, W. NarrowStretch] 
Morph Types umoģŔuj² natahovat, komprimovat, reflektovat a jinak mŊnit tabulky wavetable v re§ln®m 
ļase, mŊnit jejich timbr§l a ï pŚi modulaci ï pŚid§vat zvuku dalġ² pohyb. 
None: Tabulka wavetable se pŚehr§v§ beze zmŊny. 
Stretch: Vzorek se natahuje v jednom smŊru a komprimuje v druh®m, coģ vytv§Ś² efekt, podobnĨ modulaci 
ġ²Śky pulsu. Je-li Morph Amount na 50,0, vzorek se nezmŊn². 
Flip: Invertuje polaritu sekce vzorku v bodŊ ĂFlipò, zadan®m parametrem Morph Amount. Mirror: Zmenġ² 
tvar vlny na polovinu d®lky a pot® odr§ģ² tento tvar poloviļn² vlny kolem stŚedu jako zrcadlovĨ obraz. 
Morph Amount nap²n§ a komprimuje vzorek podobnŊ jako Stretch, vĨġe. 
Mirror Stretch: Podobn® jako Mirror, vĨġe, avġak duplikuje efekt Stretch. 
Narrow: Jak se zvyġuje hodnota Morph Amount, tvar vlny se komprimuje vpŚed, a zbytek dan®ho cyklu 
vyplŔuj² nuly. Efekt se liġ² od Stretch, ale je tak® podobnĨ modulaci ġ²Śky pulsu. 
Narrow Stretch: Kombinuje Narrow a Stretch, komprimuje d®lku vzorku, jelikoģ tak® nap²n§ a 
komprimuje. 
Windowed Narrow: PodobnŊ jako Narrow vĨġe, ale s redukovanĨmi vysokĨmi frekvencemi, kvŢli niģġ²mu 
aliasingu. 
W.NarrowStretch: PodobnŊ jako Narrow Stretch vĨġe, ale s redukovanĨmi vysokĨmi frekvencemi, kvŢli 
niģġ²mu aliasingu. 

 

Morph (Amount) 
[0,0é100,0] 
Urļuje intenzitu procesu Morph, jak jsme popsali vĨġe. 

 

LFO (Intensity) 
[-100,0é+100,0] 
Nastavuje intenzitu modulace Morph u PWM/Morph LFO. 
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Digital Type: Osc 1/2/3/4 podrobnosti 
 

 
 

Xfade Width (Crossfade Width) 
[0é100] 
jak se mŊn² hodnota Position, tabulka wavetable proch§z² od jednoho vzorku k dalġ²mu. PŚi zmŊnŊ mezi 
dvŊma sousedn²mi vzorky mŢģe bĨt pŚechod pozvolnĨ nebo okamģitĨ. Xfade Width ud§v§ rozsah polohy 
str§ven® interpolac² mezi sousedn²mi vzorky, a poļtem pŚehr§n² jednotlivĨch vzorkŢ. 
MŢģe bĨt uģiteļn® pŚedstavit si rozsah hodnot polohy 0-100 jako p§s s roztaģenou tabulkou wavetable, bez 
ohledu na to, kolik vzorkŢ obsahuje. KaģdĨ vzorek je jedn²m pruhem na p§su. Xfade Width ovl§d§ 
intenzitu pŚechodu mezi pruhy. Dan§ hodnota Position vģdy poskytne stejnĨ vĨstup, coģ bude buŅ plnĨ 
pruh, nebo s urļitou m²rou pŚechodu mezi dvŊma pruhy. Kdyģ se hodnota Position mŊn² plynule, jako u 
ob§lky nebo LFO, zpŢsob² to prol²n§n² mezi prŢbŊhy. 
Xfade Width 
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Waveshaper Type: Osc 1/2/3/4 Waveform 
 

 
Jedn§ se o oscil§tor waveshaper/Ăwavefolderñ ve stylu z§padn²ho pobŚeģ², s nŊkolika speci§ln²mi zvraty. 
SinusovĨ nebo troj¼heln²kovĨ vzorek jde do Waveshaperu se ġirokou paletou tabulek. 
CONTROL I nastavuje Gain do tabulky. 
CONTROL II nastavuje Offset. 
PW/MORPH ud§v§ Pulse Width na vstupu oscil§toru. 

 

In (Input) 
[Sine, Triangle] 
Vol² vzorek, kterĨ se pot® zpracuje pomoc² Waveshaperu a n²ģe zvolen® vlnov® tabulky. Popisy vĨslednĨch 
zvukŢ pro rŢzn® tabulky jsou zaloģeny na sinusov®m sign§lu na vstupu, pŚiļemģ troj¼heln²k tvoŚ² jasnŊjġ² 
zvuky. 

 

Shaper (Waveshaper Table) 
[VĨpis tabulek] 
Vol² tabulku pouģ²vanou waveshaperem. Efekt waveshaper bude kombinac² vstupn²ho sign§lu (sinus nebo 
troj¼heln²k), zvolen® tabulky a nastaven² Gain a Offset. 
Troj¼heln²k a Ļtverec 

 
Triangle  Square 

 

 
 
 
 
 

Triangle: Se sinusovĨm sign§lem na vstupu, vytvoŚ² tato tabulka troj¼heln²kovĨ vzorek. Pokud chcete jen 
vytvoŚit troj¼heln²kovĨ vzorek, oscil§tory Classic a Digital budou zn²t trochu l®pe, ale tato tabulka v§m 
umoģn² vyuģ²t Gain a Offset kreativnŊji. Pro jemnŊjġ², sinusov® t·ny, st§hnŊte Gain; pro ostŚejġ² timbr§ly 
jej zvyġte. 
Square: Tato tabulka tvoŚ² mŊkk® klipy; ļ²m vyġġ² je Gain, t²m v²ce klipŢ nastane. PŚi maxim§ln²m Gainu je 
vĨstup podobnĨ mŊkk®mu ļtvercov®mu vzorku, s Offsetem pŚipom²naj²c²m ġ²Śku pulzu. 
Sinusoidy 

 
Sine  Sine2  Sine4 

 

 
 
 
 
 
Se sinusovĨm vzorekm na vstupu tyto tabulky produkuj² vĨstup podobnĨ jednoduch®mu FM p§ru, s 
pomŊrem Carrier:Modulator, nastavenĨm na 0:1. Gain funguje jako FM vstupn² ¼roveŔ, a odpov²d§ dobŚe 
modulaci. 
Tabulky se liġ² pouze svĨm maxim§ln²m jasem. Sine4 je nejjasnŊjġ², pro nejġirġ² ġk§lu timbr§lŢ. Sine2 je 
tmavġ² a Sine jeġtŊ tmavġ²; ty nab²zej² jemnŊjġ² kontrolu modulace Gainu, kvŢli jemnŊjġ²mu zbarven². 
Sine4: Pokud je Gain na 100,0, tato tabulka je jako 0:1 FM s ¼rovn² nosn® na maximu. Chcete-li vytvoŚit 
podobnĨ efekt jako Sine2, st§hnŊte Gain na 75,0; chcete-li podobnĨ ¼ļinek jako Sine, st§hnŊte Gain na 
50,0. 
Sine and Sine2: TemnŊjġ² verze Sine4. 
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Sn²maļe 

 
Pickup1  Pickup2 

 

 
 
 
 
 
Tyto tabulky simuluj² elektromagnetick® sn²maļe, jako jsou ty u elektrick®ho piana. 
Chcete-li vytvoŚit zvuky elektrick®ho piana, pouģijte sinusovou vlnu na vstupu, a pŚiŚaŅte EG kvŢli 
modulaci Gainu; to by mŊlo bĨt kolem maxima na zaļ§tku, a postupnŊ vymizet na velmi n²zkou hodnotu. 
Offset ud§v§ vzd§lenost mezi sn²maļem a stŚedem hrotu; obvykle hodnoty bl²zk® 0 budou fungovat 
dobŚe. 
Pickup1: Simuluje jasnĨ elektromagnetickĨ sn²maļ. 
Pickup2: TvoŚ² rŢzn® hodnoty saturace; jeho t·n je ponŊkud tmavġ² neģ Pickup1. 
 
Tanh 

 
Tanh 2  Tanh 4  Tanh 8 

 

 
 
 
 
 
Tanh2, 4 a 8: Vytv§Śej² mŊkk® klipy, podobnŊ jako Step. ZmŊŔte Gain, abyste mohli zadat velikost 
zkreslen². 2, 4 a 8 poskytuj² vyġġ² hodnoty klipŢ. Maxim§ln² Gain bude produkovat vĨstup podobnĨ mŊkce 
ohraniļen®mu ļtvercov®mu vzorku. 
 
Additive 

 
Additive Saw3 Additive Sqr3  Additive Tri3  Additive 12345 

 

 
 
 
 
 
Zat²mco aditivn² tabulky mohou produkovat zaj²mav® vĨsledky s jakĨmkoli sign§lem na vstupu, produkuj² 
popsan® vĨsledky pouze se Sine na vstupu, pŚi maxim§ln²m Gainu. Sn²ģen²m Gain sn²ģ²te ¼roveŔ 
pŚidanĨch harmonickĨch, takģe vĨsledek bude zn²t v²ce jako pŢvodn² Sinus. Dynamick§ modulace Gainu 
mŢģe zn²t podobnŊ jako otevŚen² a zavŚen² filtru. 
Additive Saw3: Generuje prvn² tŚi harmonick® pilov®ho vzorku. Additive Sqr3: Generuje prvn² tŚi 
harmonick® ļtvercov®ho vzorku. Additive Tri3: Generuje prvn² tŚi harmonick® troj¼heln²kov®ho vzorku. 
Additive 12345: Vytv§Ś² harmonick® 1 aģ 5 se stejnou amplitudou, podobnou filtrovan®mu pulzn²mu vzorku. 

 
Additive 1+2  Additive 1+3  Additive 1+4  Additive 1+5  Additive 1+6  Additive 1+7  Additive 1+8 

 

 
 
 
 
 
Skupina ĂAdditive 1+ò vytv§Ś² z§kladn² a dalġ² harmonick® pŚi stejn® amplitudŊ. 
Additive 1+2: PŚid§v§ druhou harmonickou a zn² jako 8' + 4'' varhann² stop§ģ.  
Additive 1+3: PŚid§v§ 3. harmonickou a zn² jako 8' + 2 2/3' stop§ģ varhan.  
Additive 1+4: PŚid§v§ ļtvrtou harmonickou a zn² jako 8' + 2' stop§ģ varhan.  
Additive 1+5: PŚid§v§ p§tou harmonickou a zn² jako 8' + 1 3/5' stop§ģ varhan.  
Additive 1+6: PŚid§v§ ġestou harmonickou a zn² jako 8' + 1 1/3' stop§ģ varhan.  
Additive 1+7: PŚid§v§ 7. harmonickou. 
Additive 1+8: PŚid§v§ osmou harmonickou a zn² jako 8' + 1' stop§ģ varhan. 
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Multipliers (n§soben²) 

 
Sine Octave  Sine 2Octave  MultiTri 

 

 
 
 
 
 
Sine Octave: PŚi maxim§ln²m Gainu se vytvoŚ² sinusov§ vlna, o okt§vu vyġġ² neģ na vstupu. 
Sine 2Octave PŚi maxim§ln²m Gainu se vytvoŚ² sinusov§ vlna o dvŊ okt§vy vyġġ² neģ vstupn² 
sign§l. PŚi klesaj²c²m Gainu se vr§t² na pŢvodn² okt§vu, coģ vytvoŚ² zaj²mavĨ efekt pŚi modulaci 
Gainu. 
MultiTri: Podobn® Sine4, krom toho, ģe pouģ²v§ troj¼heln²kovĨ tvar. Vytv§Ś² vĨstup podobnĨ 
jednoduch®mu FM p§ru, s pomŊrem Carrier:Modulator, nastavenĨm na 0:1 a s nosnou, nastavenou na 
troj¼heln²kovĨ vzorek. Gain funguje jako FM vstupn² ¼roveŔ, a odpov²d§ dobŚe modulaci. 
TX Waves 

 
Digi 1  Digi 2  Digi 3  Digi 4  Digi 5 

 

 
 
 
 
 
Digi 1 through 5: PŚi maxim§ln²m Gainu vytv§Śej² vzorky, podobn® klasickĨm 4oper§torovĨm FM 
syntez§torŢm (pŢvodn² vzorky TX 2, 3, 4, 7 a 8). St§hnŊte Gain pro v²ce sinusovĨ zvuk. 
Tube and Diode 

 
Tube  Diode 1  Diode 2 

 

 
 
 
 
 
Tube: Jedn§ se o tabulku s mŊkkĨmi klipy, pro simulaci analogov® saturace. Gain ovl§d§ velikost klipŢ; 
Offset ud§v§ symetrii, jako DC offset na VCA. 
Diode 1 and 2: Produkuj² asymetrick® mŊkk® klipy, jako analogov§ dioda. Diode 2 vytv§Ś² vŊtġ² zkreslen² 
neģ Diode 1. 
Mixture 

 
Mixture 1  Mixture 2  Mixture 3  Mixture 4 

 

 
 
 
 
 
Mixture 1, 2, 3, and 4: Se sinusovĨm vzorkem na vstupu vytv§Ś² tyto ļtyŚi tabulky spoustu rŢznĨch 
harmonickĨch na rŢznĨch amplitud§ch, jako je FM nebo stop§ģ varhan. 
Fuzzy 

 
Fuzzy  Fuzzy Tube  Get Fuzzy 

 

 
 
 
 
 
Fuzzy: Tato tabulka pŚid§v§ ke vstupu n§hodn® ġumy, a to i pŚi n²zkĨch ¼rovn²ch vstupu. Modulaļn² Gain 
mŢģe produkovat zaj²mav®, grungy efekty. 
Fuzzy Tube: PodobnĨ Fuzzy vĨġe, s pŚid§n²m mŊkkĨch klipŢ. 

 



 

30 

 

 

 
Get Fuzzy: Tato neobvyklĨ tabulka je hlasit§ pouze kolem nuly. VysokĨ Gain produkuje m®nŊ hlasitĨ 
vĨstup, kdeģto slab® sign§ly nabudou na hlasitosti. 
Efektov® tabulky pro 01/W a Waveshaper 

Ostatn² tabulky, aģ na jednu, jsou zaloģeny na klasickĨch efektech z Korg 01/W a Waveshaperu. 
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Berkeley 

 

 
 

Berkeley: KlasickĨ ĂsloģkovĨò waveshaper. 
 

Gain 
[-100,0é+100,0] 
Nastavuje hlasitost sign§lu, na vstupu do waveshaperu. Sn²ģen²m Gainu mŢģete sign§l propjit jen s nŊkterou 
ļ§st² tabulky. To se hod² zejm®na v kombinaci s Offsetem, jak vid²te na n²ģe uveden®m diagramu. Gain 
mŢģe bĨt tak® modulov§n, aby vytv§Śel zmŊny timbr§lu. 

 
Gain a Offset 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Gray = aktivn² ļ§st tabulky 

 

 
Offset 
[0,0é100,0] 
Do vstupn²ho sign§lu zavede DC OFfset, kterĨ posune sign§l v souvislosti s vlnovou tabulkou. 
D²ky vstupn²mu sign§lu v pln®m rozsahu bude sign§l na jedn® nebo druh® stranŊ s klipy a vĨsledkem bude 
asymetrickĨ vzorek. PŚi pouģit² ve spojen² s Gainem, mŢģe vybrat ļ§st tabulky, kter§ byla pouģita pro 
zpracov§n² sign§lu. Offset mŢģe bĨt modulov§n na note-on, kterĨ funguje dobŚe se zdroji, jako je Velocity 
a Exponential Velocity. 
Offset m§ tak® specifick® pouģit² s konkr®tn²mi tabulkami; dalġ² informace jsou v popisech tabulek. 
Bliģġ² informace najdete v diagramu ĂGain a Offsetñ vĨġe. 

 

 

Waveshaper Type: Osc 1/2/3/4 Morph 
 

 
 

Pulse Width 
[0,0é100,0] 
Ovl§d§ ġ²Śku pulzu nebo symetrii vzorku na vstupu (sinus nebo troj¼heln²k). 50.0 znaļ² ģ§dnou zmŊnu na 
vstupu vzorku. Pod 50,0 je prvn² polovina pracovn²ho cyklu vzorku na vstupu st§le komprimov§na a druh§ 
se prodluģuje. Hodnoty nad 50,0 maj² opaļnĨ ¼ļinek: Prvn² polovina pracovn²ho cyklu vzorku se st§le 
prodluģuje a druh§ komprimuje. PŚi zpracov§n² ve waveshaperu se vĨslednĨ vzorek prodluģuje a 
komprimuje stejnĨm zpŢsobem. PŚi modulaci (jako u LFO n²ģe) je slyġitelnĨ vĨsledek podobnĨ modulaci 
ġ²Śky pulsu u analogov®ho oscil§toru. 
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VĨstup pro Pulse Width a Waveshaper 

 
10% 25% 50% (Normal) 75% 90% 

 
 
 
 
 

LFO (INTENSITY) 
[-100,0é+100,0] 
Slouģ² k ovl§d§n² hodnoty Pulse Width u PW/Morph LFO. 

 

Pre LPF 
[1,000é 23,999 Hz] 
Jedn§ se o prahovou frekvenci jednoduch®ho Lowpass filtru sign§lu na vstupu. Filtr pŢsob² na Input pŚed 
vstupem do waveshaperu a jeho ¼ļinek se liġ² podle nastaven² Shaperu. Aby byl timbr§l konzistentn² na 
cel® klaviatuŚe, kdyģ pouģijete niģġ² Cutoff frekvence, modulujte Pre LPF funkc² keyboard tracking nebo 
ļ²sla noty. 

 

 

 

Waveshaper Type: Osc 1/2/3/4 podrobnosti 
 

 
Tato str§nka je shodn§ se str§nkou klasick®ho typu; viz ĂClassic Type: Osc 1/2/3/4 Podrobnostiò na str. 21. 

 

 

 

Noise Generator 
 

 
Gener§tor ġumu obsahuje Speckle, pro vytv§Śen² jedineļnĨch i chaotickĨch efektŢ ġumu, a speci§ln² 1-
pole filtr pro ovl§d§n² barvy ġumu. 
Pro standardn² b²lĨ ġum nastavte Speckle na 0 a Cutoff na 23999. 
U barevn®ho ġumu (napŚ. rŢģov®ho) nastavte Speckle na hodnotu 0 a dle potŚeby st§hnŊte Cutoff. 
Chcete-li vytvoŚit ĂskvrnitĨ ġumñ, jako jsou raketov® zvuky a hrom, nastavte Speckle na 100 a Cutoff na 
n²zkou hodnotu. 
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Noise Generator Enable (SHIFT-NOISE) 
[Off, On] 
Chcete-li gener§tor ġumu zapnout a vypnout, stisknŊte SHIFT nebo 2x tlaļ²tko NOISE na ļeln²m panelu. 
Na rozd²l od podobnĨch kontrolerŢ u oscil§torŢ a kruhov®ho modul§toru, to pouze ztlum² vĨstup 
gener§toru ġumu do mixu; gener§tor ġumu pokraļuje d§l a je vģdy k dispozici pro pouģit² v kruhov®m 
modul§toru, X-Mod a pro modulaci audio-rate filtru. 

 

Source 
[Patch, Voice] 
Ud§v§, zda vġechny hlasy v programu sd²lej² jeden ġumovĨ gener§tor, nebo zda m§ kaģdĨ hlas svŢj 
vlastn² nez§vislĨ ġumovĨ gener§tor. VġimnŊte si, ģe bez ohledu na toto nastaven², Cutoff, Speckle, 
a vġechny parametry mixu jsou ovl§d§ny pro jednotliv® hlasy. 
Patch: Modeluje zpŢsob, jakĨm fungovala vŊtġina analogovĨch syntez§torŢ. Kdyģ dva nebo v²ce hlasŢ 
hraje souļasnŊ, ġum bude hlasitŊjġ² a VF obsah ġumu se nezmŊn². 
Voice: NŊkter® digit§ln² syntez§tory pouģ²vaj² tento pŚ²stup. Kdyģ se hraj² dva nebo v²ce hlasŢ souļasnŊ, 
nebude ġum tak hlasitĨ jako u Patche, a zruġen² f§ze ovlivn² VF obsah ġumu. 

 

Cutoff 
[20...23999 Hz] 
Tento 1-pole lowpass filtr ovl§d§ Ăbarvuò ġumu. 

 

Speckle 
[0...100] 
Tento kontroler pŚid§ sign§l ġumu, t²m dod§ crunch. Jemn® variace ve Speckle jsou znatelnŊjġ² i pŚi velmi 
n²zk®m nastaven² Cutoff, coģ umoģŔuje tvoŚit organick®, rachotiv® timbr§ly. 

 

 

 

Ring Modulator 
 

 
Kruhov§ modulace moduluje hlasitost jednoho sign§lu (nosn®) jinĨm (modul§torem). Kdyģ jsou Nosn§ a 
Modul§tor frekvence stejn®, kruhovĨ modul§tor vytv§Ś² stabiln², konstantn² vzorky. Pokud jsou rozladŊn®, 
vznik§ vŊtġ² pohyb a v²ce alikv·t. 
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Ring Modulation 

 

 
 
 

Nosn§ (Carrier) 
 

 
 
 
 

Modul§tor 
 

 
 
 
 

VĨstup 
 
 
 
 

Ring Mod Enable (SHIFT-RING MOD) 
[Off, On] 
Chcete-li gener§tor ġumu zapnout ļi vypnout, stisknŊte se Shiftem nebo 2x tlaļ²tko RING MOD na ļeln²m 
panelu. Deaktivace kruhov®ho modul§toru uvoln² vĨpoļetn² vĨkon a v nŊkterĨch pŚ²padech i zvĨġ² 
polyfonii. Pokud pouģ²v§te kruhovĨ modul§tor pro audio rate modulace filtru, mus² bĨt tato modulace 
aktivov§na, aby mohla fungovat. 

 

Nosn§ (Carrier) 
[Osc 1éOsc 4] 
Zde vol²te oscil§tor pro vstup Nosn®. 

 

Modul§tor 
[Osc 1éOsc 4] 
Zde vol²te oscil§tor pro vstup Modul§toru. 

 

Osc/Noise (Modulator Oscillator/Noise Balance) 
[Osc, 0.1é99.9, Noise] 
Gener§tor ġumu mŢģete pŚidat k modul§toru, t²m z²sk§te chaotiļtŊjġ² efekt. Ovl§d§ relativn² ¼rovnŊ 
zvolen®ho oscil§toru i gener§toru ġumu. 

 

 

 

Sync 
 

 
Kdyģ je Sync aktivn², leader synchronizace (napŚ. oscil§tor 1) ovl§d§ vĨġku sync followeru (napŚ. oscil§toru 
2). Pokaģd®, kdyģ leader synchronizace zah§j² novĨ cyklus ï kdyģ proch§z² nulou od z§porn®ho ke 
kladn®mu ï sync follower se vr§t² na zaļ§tek vzorku. ZmŊna nebo modulace frekvence followera zmŊn² 
jeho timbr§l, nikoliv jeho vĨġku. 

 



 

35 

 

 

 
Multi/poly poskytuje rŢzn® moģnosti synchronizace ļtyŚ oscil§torŢ, jak je pops§no n²ģe. Zejm®na reģim Single 
mode umoģŔuje vytv§Śet jedineļn® zvuky pomoc² oscil§torŢ 2, 3 a 4, n§sleduj²c²ch po oscil§toru 1; viz ĂTip: 
3-oscillator sweepò, na str. 35. 

 

Sync (SYNC) 
[Off, On] 
On: Synchronizace se aktivuje dle n²ģe popsanĨch parametrŢ. 
Off: Sync je vypnuta. 

 

Mode 
[Single, Double] 
Single: Oscil§tor 1 je Sync leared a oscil§tory 2, 3 a 4 jsou podŚ²zen®. 
Double: Oscil§tory jsou seskupeny do dvou p§rŢ, s oscil§tory 1 a 3, jako leadery synchronizace. KaģdĨ p§r 
mŢģete zapnout/vypnout zvl§ġŠ. 

 

1->2 On 
[Off, On] 
Objev² se pouze, je-li Mode nastaven na Double 
On: Oscil§tor 1 je Sync leared a oscil§tor 2 je podŚ²zenĨ. 
Off: Oscil§tory 1 a 2 zn² norm§lnŊ, bez synchronizace. 

 

3->4 On 
[Off, On] 
Objev² se pouze, je-li Mode nastaven na Double 
On: Oscil§tor 3 je Sync leared a oscil§tor 4 je podŚ²zenĨ. 
Off: Oscil§tory 3 a 4 zn² norm§lnŊ, bez synchronizace. 

 

Tip: Sync sweep 
Chcete-li tvoŚit klasickĨ sync sweep zvuk: 
1. ZapnŊte oscil§tory 1 a 2 a vypnŊte oscil§tory 3 a 4. 
2. Nastavte oscil§tory 1 a 2 na Classic type a nastavte jejich vzorek na Saw. 
3. ZapnŊte Sync a nastavte Mode na Single. 
4. Vyberte Pitch Envelope. 
5. Nastavte Attack na cca 1s a Decay na cca 3s. 
6. Vol² Oscillator 2. 
7. Podrģte SHIFT a otoļte ovladaļem VELOCITY ob§lky (PITCH ENV > OSC). 
T²m zad§te hodnotu Pitch Envelope pro zvolenĨ oscil§tor. 
8. Nastavte hodnotu na +36,00. 
Chcete-li, mŢģete sn²ģit Level oscil§toru 1; ĂsynchronizovanĨñ zvuk pŚich§z² z oscil§toru 2. 

 

Tip: 3-oscillator sweep 
Tento specifickĨ zvuk je moģnĨ pouze se 4oscil§torovou strukturou, jakou m§ napŚ. multi/poly a pŢvodn² 
Mono/Poly. 
1. ZapnŊte vġechny ļtyŚi oscil§tory. 
2. Nastavte vġechny oscil§tory na Classic type a jejich vzorky na Saw. 
3. ZapnŊte Sync a nastavte Mode na Single. 
4. Vyberte Pitch Envelope. 
5. Nastavte Attack na cca 1s a Decay na cca 3s. 
6. Vol² Oscillator 2. 
7. Podrģte SHIFT a otoļte ovladaļem VELOCITY PITCH ENV > OSC). 
8. Nastav² hodnotu na +12,00. 
9. Opakujte kroky 6 aģ 8 pro oscil§tory 3 a 4, a nastavte hodnoty na +24.00 a +36,00. 
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X-Mod (Cross Modulation) 
 

 
Je-li X-Mod na On, pak X-Mod leader (napŚ. Oscillator 1) moduluje frekvenci X-Mod followera(Ţ) (napŚ. 
Oscillator 2). VĨsledkem je Śada komplexn²ch neharmonickĨch ĂsouļtŢ a rozd²lŢñ frekvenc² nad a pod 
t·nikou, tzv. side-bands. Tyto postrann² p§sma mohou vytv§Śet kovov® zvuky, jako jsou zvony nebo 
gongy. 
RozladŊn² oscil§torŢ pak d§le zmŊn² zvuk. Nav²c, sweeping vĨġky follower oscil§torŢ s ob§lkou, LFO nebo 
jinĨm zdrojem modulace. vytvoŚ² velmi neobvyklĨ efekt Ăkontra-pohybuñ, s rŢznĨmi vĨġkami skluzu, 
v rŢznĨch smŊrech. 
Multi/poly poskytuje rŢzn® moģnosti pro X-Mod vġech ļtyŚ oscil§torŢ, jak je pops§no n²ģe. 

 

Xmod (X-MOD) 
[Off, On] 
On: X-Mod je aktivn², dle n²ģe popsanĨch parametrŢ. 
Off: X-Mod je vypnutĨ. 

 

Mode 
[Single, Double] 
Single: Oscil§tor 1 je X-Mod zdroj a oscil§tory 2, 3 a 4 jsou podŚ²zen®. 
Double: Oscil§tory jsou seskupeny do dvou p§rŢ, s oscil§tory 1 a 3, jako X-Mod zdroji. Hodnotu X-Mod lze 
nastavit jednotlivŊ pro kaģdĨ p§r. 

 

Amount (nebo 1->2 Amount) 
[0,000é24,000] 
Urļuje hodnotu kŚ²ģov® modulace, po pŢlt·nech. Je-li Mode nastaven na Double, tento parametr se zmŊn² 
na 1->2 Amount a urļuje hodnotu pouze pro oscil§tor 2. 

 

Osc 1/Noise Bal (Osc 1/Noise Balance) 
[Osc, 0.1é99.9, Noise] 
Ovl§d§ relativn² ¼rovnŊ zdrojov®ho oscil§toru i gener§toru ġumu. Je-li Mode nastaven na Double, 
ovl§d§ spojen² Osc/Noise pouze pro oscil§tor 2. 

 

3->4 Amount 
[0,000é24,000] 
To se zobraz² pouze, je-li Mode nastaven na Double, a urļuje velikost kŚ²ģov® modulace z oscil§toru 3 na 
oscil§tor 4, v pŢlt·nech. 

 

Osc 3/Noise Bal (Osc 3/Noise Balance) 
[Osc, 0.1é99.9, Noise] 
To se zobraz² pouze, ģe je Mode nastaven na Double, a urļuje relativn² ¼rovnŊ zdrojov®ho oscil§toru a 
gener§toru ġumu. 

 

Tip: SYNC a X-MOD spoleļnŊ 
Kombinace Sync a X-Mod spoleļnŊ, vytv§Ś² dalġ² skupinu zvukŢ. StejnŊ jako u X-Mod, jeden oscil§tor 
moduluje ostatn² tak, aby vznikly postrann² p§sma. Jelikoģ jsou vġak oscil§tory tak® synchronizov§ny, 
postrann² p§sma harmonicky souvis². VĨsledkem je intenzivnŊjġ² skluz harmonickĨch, kterĨ lze 
charakterizovat jako ĂtŚpytivĨñ a extr®mnŊ silnĨ. 
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X-Mod Amount m§ vĨraznĨ vliv na kvalitu zvuku kombinovan®ho efektu. PŚi sv® minim§ln² hodnotŊ se 
vytv§Ś² norm§ln² sync sweep; zvĨġen²m Amount zav§d² postupn® zmŊny kvality zvuku a vytv§Ś² vŊtġ² 
komplexnost timbr§lu. 

 

 

 

Mixer 1 
 

 
 

Osc 1/2/3/4 
Oscil§tory 1 aģ 4, gener§tor ġumu a kruhovĨ modul§tor maj² v mixu stejn® ovl§dac² prvky. Stiskem tlaļ²tka 
OSC 1/2/3/4 zvolte pŚ²sluġn® parametry; dvoj²m stiskem stejn®ho tlaļ²tka se pak vr§t²te na hlavn² str§nku 
vzorku. 

 

Level (LEVEL) 
[0é100] 
Urļuje hlasitost prvku. 

 

Pan (SHIFT-LEVEL) 
[L100éL1, C0, R1éR100] 
Urļuje stereo pozici prvku. Je aktivn² pouze, je-li zapnuta funkce Stereo Mix & Filters; viz ĂStereoñ na stranŊ 
38. 

 

Pol. (Polarity) 
[+, -] 
Urļuje polaritu sign§lu prvku. 
+: Prvek je slyġet s norm§ln² polaritou. 
-: Prvek je slyġet s invertovanou polaritou. 

 

A/B (Filter A/B Balance) (SHIFT-MORPH) 
[0é100] 
Urļuje smŊrov§n² filtru prvku. PŚi 0 je veden pouze pŚes filtr A; pŚi 50 je veden do obou filtrŢ stejnŊ; 
a pŚi 100 je veden pouze pŚes filtr B. V²ce informac², viz ĂFilter A/B Balanceò na str. 39. 
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Mixer 2 
 

 
 

Noise (Noise Generator) a Ring Mod (Ring Modulator) 
Gener§tor ġumu a kruhovĨ modul§tor maj² podobn® ovl§dac² prvky mixu, jako oscil§tory. V²ce informac² viz 
ĂMixer 1ò na str. 37. 

 

Level (LEVEL) 
Pan (SHIFT-LEVEL)  
Pol. (Polarity) 
Pozn.: Polarity nen² k dispozici na vstupu Noise.  

A/B (Filter A/B Balance) (SHIFT-MORPH)  

 
Stereo 
Stereo Mix & Filters 
[Off, On] 
To urļuje, zda je program stereo nebo mono. 
Off: Panorama je neaktivn² Mixer, sekce Filter, Drive a Amp bŊģ² v mono. Tato volba umoģn² vyġġ² 
polyfonii. 
On: Pan je aktivn² v mixu, sekce Filter, Drive a Amp bŊģ² ve stereo. T²m sn²ģ²te polyfonii. 
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Filtry 
 

 
 

 

S®riov® a paraleln² smŊrov§n² 
 

Parallel (PARALLEL) 
[Off, On] 
Existuj² dva druhy filtrŢ, filtr A a filtr B. mohou bĨt uspoŚ§d§ny buŅ paralelnŊ, nebo v s®rii. V obou 
pŚ²padech Ś²d² Filter A/ B Balance, popsanĨ n²ģe, smŊrov§n² sign§lu do filtrŢ. 
Stiskem SHIFTïTYPE zapnete a vypnete paraleln² reģim. Stav se zobrazuje kontrolkou LED u tlaļ²tka. 
Off (Serial): VĨstup filtru A je zpracov§n ve filtru B. 
On (Parallel): Zdroje jsou vedeny nez§visle na filtru A a/nebo filtru B. 
 
Serial, Parallel a A/B Balance 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Filter A/B Balance 
 

 
 

Parametry A/B (Filter A/B Balance) str§nky Mixu umoģŔuj² samostatnŊ Ś²dit smŊrov§n² filtru pro kaģdĨ ze 
ġesti vstupŢ: Oscillator 1/2/3/4, the Noise Generator a Ring Modulator. MŢģete je nastavit pŚ²mo na ļeln²m 
panelu, ovladaļem FILTER A/B (SHIFT-MORPH). 
Kdyģ je Filter A/B Balance na vstupu nastaven na 0, jde do filtru A. (VġimnŊte si, ģe pokud je PARALLEL, 
sign§l proch§z² tak® filtrem B) 
Je-li Filter A/B Balance na vstupu nastaven na 100, jde pŚ²mo do filtru B, bez ohledu na to, zda je 
PARALLEL zapnutĨ nebo vypnutĨ. 

 

Standardn² s®riov§ konfigurace 
Jak vytvoŚit standardn² konfiguraci s®riov®ho filtru: 
1.  VypnŊte PARALLEL na Off. 
2.  Pro vġechny vstupy nastavte FILTER A/B na 0. 
To znaļ², ģe vġechny vstupy jdou nejprve do filtru A, a pak do filtru B. 

 

Standardn² paraleln² konfigurace 
Jak vytvoŚit standardn² konfiguraci paraleln²ho filtru: 
1.  ZapnŊte PARALLEL na ON. 
2.  Pro vġechny vstupy nastavte FILTER A/B na 50. 
Vede vġechny vstupy do obou filtrŢ, na stejn® hlasitosti. 
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Cesty du§ln²ho sign§lu 
MŢģete tak® odeslat nŊkter® vstupy do filtru A, a dalġ² do filtru B, t²m vytvoŚ²te vrstvenĨ zvuk. NapŚ.: 
1.  ZapnŊte PARALLEL na ON. 
2.  Nastavte FILTER A/B oscil§toru 1 na 0. 
T²m nasmŊrujete Oscillator 1 na Filter A. 
3.  Nastavte FILTER A/B oscil§toru 2 na 100. 
T²m nasmŊrujete Oscillator 2 na Filter B. 

 

NŊkde uprostŚed 
Je-li FILTER A/B na vstupu nastaven mezi 1 a 99, vyuģije kombinaci obou filtrŢ ï takģe je k dispozici cel§ 
Śada efektŢ filtru Ămeziñ nimi. 
A koneļnŊ, modulac² FILTER A/B na vstupu, mŢģete vyuģ²t crossfade mezi filtrem A a filtrem B. 

 

 

 

PŚehled filtru 
 

Z§kladn² typy filtrŢ: LP, HP, BP, BR 
LP (Low Pass). Vypust² ty ļ§sti zvuku, kter® jsou vyġġ² 
neģ prahov® Cutoff frekvence. Low Pass je nejbŊģnŊjġ² 
typ filtru, kterĨ se pouģ²v§ ke ztemnŊn² jasnĨch 
timbr§lŢ. 
HP (High Pass). Vypust² ty ļ§sti zvuku, kter® jsou niģġ² 
neģ prahov® Cutoff frekvence. Timbr§ly mohou d²ky 
tomu zn²t tenļeji nebo bzuļivŊji. 
BP (Band Pass). Vypust² vġechny ļ§sti zvuku, jak 
vĨġky, tak hloubky, aģ na oblast v okol² Cutoff 
frekvence. Protoģe tento filtr oŚez§v§ jak vysok®, tak 
n²zk® frekvence, jeho vliv se mŢģe vĨraznŊ mŊnit podle 
nastaven² bodu Cutoff a vzorku oscil§toru, tabulky 
wavetable nebo waveshaperu. 
Nastav²te-li n²zkou rezonanci, mŢģete pouģ²t Band 
Pass filtr, a vytvoŚit zvuk telefonu ļi star®ho gramofonu. 
S vyġġ² rezonanc² lze vytv§Śet bzuļiv® ļi nosovkov® 
timbr§ly. 
BR (Band Reject). Tento typ filtru, kter®mu se tak® 
Ś²k§ Notch filter, vybere pouze tu ļ§st zvuku, kter§ se 
nach§z² kolem Cutoff frekvence. Vyzkouġejte 
modulaci bodu zlomu pomoc² LFO pro vytvoŚen² 
efektu Phaseru. 

 

DŢleģit®: pozn§mka ke gainu 
Cel§ Śada typŢ filtrŢ zahrnuje saturaci, kter§ souvis² s 
rezonanc². To znamen§ M/Poly, Mini, Pro, MS-20 LP a 
HP, SE M/P, a Ladder HP a BP. Pro cokoliv jin®ho neģ 
velmi n²zkou hodnotu rezonance, mŢģe m²t hlasitost na 
vstupu vĨraznĨ vliv na charakter. Ļ²m niģġ² je vstupn² 
Gain, t²m vŊtġ² Headroom zŢst§v§ pro osvŊģuj²c² 
rezonanci. 
Ļ²m vyġġ² je vstupn² Gain, t²m snazġ² je dos§hnout 
lepġ² saturace, takģe sn²ģ²te prostor pro rezonanci. 
Pomoc² Trim urļujete vstupn² ¼roveŔ. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
Low Pass  
 
 
 
 
 
 
High Pass  
 
 
 
 
 
 
 
Band Pass  
 
 
 
 
 
 
 
Band Reject 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cutoff Frequency 
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Filter A/B 
 

 
 

Filter A/B Off/On (SHIFT-FILTER A/B) 
[Off, On] 
Filtry A a B mŢģete de/aktivovat nez§visle. Deaktivac² jednoho ļi obou filtrŢ mŢģe z²skat vyġġ² polyfonii. 
SHIFTï stiskem nebo dvojitĨm stiskem tlaļ²tek FILTER A a FILTER B, zapnete a vypnete oba filtry. Stavy 
jsou zobrazeny zapnut²m LEDky (vedle tlaļ²tka) na ON. 
Off: filtr je neaktivn² a obch§z² se. Sign§l, smŊrovanĨ pŚes filtr, pŢjde pŚ²mo do sekce zesilovaļe Amp. 
On: filtr je aktivn². 

 

Type (FILTER TYPE) 
[M/Poly, Mini, Pro, MS-20 LP, MS-20 HP, SE M/P, Ladder HP, Ladder BP, 2-pole LP, 4-pole LP, 2-pole 
HP, 4-pole HP, 2-pole BP, 4-pole BP, 2-pole BR, 4-pole BR, Multi Filter] 
Stiskem tlaļ²tka FILTER TYPE na panelu zvol²te a editujete parametr Type. PŊt uģiteļnĨch nastaven² je k 
dispozici pŚ²mo: M/Poly LP, MS-20 LP a HP, Mini, a SE M/P. řada dalġ²ch typŢ je dostupnĨch pomoc² 
editace parametrŢ na obrazovce. V tom pŚ²padŊ zvolte jeden ze tŚ² typŢ, uvedenĨch na ļeln²m panelu, a 
LEDky FILTER TYPE na ļeln²m panelu zobrazuj² tento vĨbŊr. Volbou kter®hokoliv dalġ²ho Filter Type se 
rozsv²t² LEDka MORE. Pokud pŚep²n§te Typy pomoc² tlaļ²tek na ļeln²m panelu, poloha MORE si 
zapamatuje naposledy pouģitĨ MORE Type. 
M/Poly (Mono/Poly): Jde o 4-pole (24dB/octave), self-rezonantn² low-pass filtr, se silnĨm, pŚ²jemnĨm 
zvukem klasick®ho Korg Mono/Poly. Je velmi podobnĨ filtru v Korg Polysix. 
Mini: KlasickĨ 4-pole hŚebenovĨ filtr, z obl²ben®ho americk®ho mono-synthu. Resonance se pŚi 
velmi n²zkĨch frekvenc²ch sniģuje, coģ vytv§Ś² klasickĨ charakter pŢvodn²ho syntez§toru v basovĨch 
zvuc²ch. 
Pro: Samorezonuj²c² 4-pole filtr z prvn²ho programovateln®ho polyfonn²ho syntez§toru. 
MS-20 LP a HP: Tyto 12dB/octave, self-rezonantn² ĂKorg 35ò filtry, kr§snŊ modeluj² charakteristickou 
timbr§ln² signaturu klasick® Korg MS-20. Je-li ¼roveŔ na vstupu vysok§, zvĨġen² Resonance povede ke 
zvĨġen² hodnot saturace a pŚebuzen², takģe z²sk§te mnohem agresivnŊjġ² t·n. Hlasitost na vstupu mŢģe 
m²t silnĨ vliv na tento charakter. 
SE M/P: 2-pole filtr s plynulĨm ovl§d§n²m pro sweeping mezi lowpass, band reject a highpass, plus 
samostatnĨ reģim bandpass. Resonance je m²rn§ ve vŊtġinŊ rozsahu, prominentn² se st§v§ aģ v 
posledn²ch cca 15%. Modul expanderu klasick®ho syntez§toru vyuģ²v§ tento typ filtru. 
Ladder HP, Ladder BP: Jedn§ se o 4-pole, samorezonanļn² Highpass a Bandpass filtry. 
2-pole LP, HP, BP a BR: Vyr§b² strmost 12dB/okt§vu pro LP a HP, a 6dB/okt§vu pro BP a BR. Na rozd²l 
od SE M/P je tracking Cutoff frekvence velmi pŚesn®, coģ je pŚi pouģit² rezonance upŚednostŔuje, kdyģ 
tvoŚ²te konkr®tn² vĨġku. Jejich charakter je tak® flexibiln², s moģnostmi Mini nebo Pro, chov§n² rezonance. 
4-pole LP, HP, BP a BR: Vyr§b² strmost 24dB/okt§vu pro LP a HP, a 12dB/okt§vu pro BP a BR. 
V porovn§n² s 2-pole filtry, tato moģnost poskytuje vĨraznŊjġ² roll-off mimo Cutoff frekvenci, s jemnŊjġ² 
rezonanc². Existuje tak® moģnost vĨraznŊjġ² rezonance, pokud je to ģ§douc², kromŊ Pro nebo Mini, 
chov§n² rezonance. Na rozd²l od ostatn²ch 4-pole filtrŢ je tracking Cutoff frekvence velmi pŚesn®, coģ je 
ļin² vhodnŊjġ² pro vyuģit² rezonance k vytvoŚen² konkr®tn² vĨġky. 
Multi Filter. Jde o komplexn² filtr, schopnĨ vġech typŢ 2-pole filtru, a mnoha dalġ²ch mezi. Viz ĂCo je Multi 
Filter?ñ, na str. 44. 
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Cutoff (CUTOFF) 
[-4.00é+138.00] (pŢlt·nŢ) 
Ovl§d§ prahovou Cutoff frekvenci filtru, v pŢlt·nech, mapovanĨch na ļ²sla MIDI Note (60.00 = stŚedn² C). 
Frekvenci v Hz vid²te tak®. Konkr®tn² vliv Cutoff frekvence se zmŊn² podle zvolen®ho Typu, jak jsme 
popsali vĨġe. 

 

Res (RESONANCE) 
[0,00é100,00%] 
Resonance zvĨrazn² okol² prahov® frekvence, jak je vidŊt na n§sleduj²c²m sch®matu. 
Pokud je zde nastavena 0, frekvence za bodem zlomu budou postupnŊ sl§bnout. 
PŚi nastaven² na stŚedn² hodnoty bude rezonance mŊnit t®mbr filtru, zvuk se zmŊn² na nosovkovĨ ļi 
jeġtŊ extr®mnŊjġ². PŚi nastaven² na vysok® hodnoty bude rezonance zn²t jako samostatnĨ hv²zdavĨ 
zvuk. 
Filter Resonance 

 

 
 
 
 
 
 

Low Resonance High Resonance 

 

 
Trim 
[0,00é100,00%] 
Urļuje hlasitost na vstupu filtru. U nŊkterĨch filtrŢ mŢģe m²t nastaven² Trim silnĨ vliv na timbr§l, zejm®na 
v souvislosti s vysokĨmi hodnotami Resonance. Bl²ģe viz ĂDŢleģit§ pozn§mka ke gainuò, na str. 40. 

 

Out (Output Level) 
[0,00é100,00%] 
Ovl§d§ vĨstupn² ¼roveŔ filtru. Je uģiteļnĨ pro modulaci (viz ĂPozn§mky k Amp modulaciñ, na str. 53) a pro 
vyv§ģen² hlasitost² filtrŢ A a B, je-li Parallel zapnutĨ. 

 

2-Pole LP/HP/BP/BR 
 

 
 

Bass (Resonance Bass) 
[Full, Tight] 
DostupnĨ pouze, je-li Type jedn²m z nastaven² 2-pole nebo 4-pole, popŚ. Multi Filter. Resonance Bass 
ovl§d§ charakter rezonance filtru na basovĨch Cutoff frekvenc²ch. Jeho vliv je nejl®pe patrnĨ pŚi vysok®m 
nastaven² Resonance. Tight vyr§b² stŚ²zlivŊjġ² rezonanci, obdobnou klasick®mu americk®mu, 
monofonn²mu syntez§toru ve dŚevŊ. 
Full vyr§b² ġirokou, dunivou rezonanci, pŚipom²naj²c² slavnĨ pŊtihlasĨ americkĨ syntez§tor. 
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4-Pole LP/HP/BP/BR 
 

 
 

Resonance Type 
[Standard, High] 
Resonance Type je dostupnĨ pouze, kdyģ pouģijete jeden ze ļtyŚ 4-pole filtrŢ. Standard nab²z² 
rezonanļn² charakter typick®ho analogov®ho 4-pole filtru. High vytvoŚ² l®pe prokreslenou rezonanci. 

SE M/P 
 

 
 

Xfd (MODE XFADE) 
[0,0é100,0] 
DostupnĨ pouze, je-li Type na Multi Filter nebo SE M/P. U SE M/P, Xfd (crossfade) prov§d² morphing 
mezi lowpass, band reject a highpass. 0.0 znaļ² vġe lowpass, 50.0 znaļ² vġe band reject, a 100.0 znaļ² 
vġe highpass. Mezihodnoty tvoŚ² mix lowpass a band reject (0,1é49,9) nebo band reject a highpass 
(50,1é99,9). To ovl§d§te z ļeln²ho panelu, pomoc² MODE XFADE (SHIFT-RESONANCE). VġimnŊte si, 
ģe to nem§ ģ§dnĨ vliv, pokud je Bandpass (viz n²ģe) zapnutĨ na ON. 

 

Bandpass 
[Off, On] 
DostupnĨ pouze, je-li Type na SE M/P 
Off: Xfd, vĨġe, ovl§d§ reģim filtru. 
On: Filtr se pŚep²n§ do vĨhradn²ho reģimu bandpass. Xfd nebude m²t ģ§dnĨ vliv. 
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Multi Filter 
 

 
 

Xfd (MODE XFADE) 
[0,0é100,0] 
DostupnĨ pouze, je-li Type na Multi Filter nebo SE M/P. S Multi filtrem, XFADE (crossfade) pomoc² 
morphingu prolne nastaven² Mode 1 a Mode 2. 0,0 znaļ² komplet Mode 1, 100,0 pak Mode 2, a 0.1...99,9 
znaļ² mezihodnoty obou reģimŢ. To ovl§d§te z ļeln²ho panelu, pomoc² MODE XFADE (SHIFT-
RESONANCE). 

 

Preset (Multi Filter Preset) 
[VĨpis presetŢ] 
DostupnĨ pouze, je-li Type na Multi Filter. Presety umoģŔuj² rychle vybrat z dan®ho poļtu uģiteļnĨch 
kombinac² reģimŢ Mode 1 a 2. MŢģete zvolit tak® libovolnou kombinaci, kterou chcete, na str§nce Multi 
Filter, popsan® n²ģe. 

 

 

Multi Filter A/B 
 

 
 

Tato str§nka je dostupn§ pouze, je-li Type na str§nce Filter na Multi Filter. 
 

Co je to Multi Filter? 
Standardn² v²cereģimov® filtry generuj² low-pass, high-pass, a band-pass filtry souļasnŊ ï avġak pouģ²t 
mŢģete vģdy jen jeden z nich v danou chv²li. Multi Filter nab²z² pŚ²stup ke vġem tŚem reģimŢm filtru 
souļasnŊ, v libovoln® kombinaci, kromŊ nezpracovan®ho sign§lu na vstupu. MŢģete si vybrat z velk®ho 
poļtu presetovĨch kombinac², nebo vytvoŚit sv® vlastn² komplexn² reģimy filtrŢ, pomoc² kontrolerŢ 
Manual. 
Ty jsou schopny tvoŚit velmi pozoruhodn® zvuky samy o sobŊ, ale vŊci dostanou sp§d teprve, jakmile 
zapoj²te  MODE-XFADE (viz ĂXfd (XFADE)ò, na str. 44). MODE XFADE umoģŔuje sm²chat oboj² nastaven² 
filtru (Mode 1 a Mode 2), pomoc² modulaļn²ch zdrojŢ, jako jsou ob§lky, LFO, nebo real-time kontrolery. 

 

1 (Mode 1) 
[List of filter types] 
Nastavuje typ filtru pro Mode 1. 
Low Pass, High Pass, Band Pass, a Band Reject jsou standardn² typy filtru. V²ce informac², viz ĂFilter A/B,ò 
na str. 41. 
LP+BP, LP-BP, LP-HP, BP+HP, BP-HP, Dry+LP, Dry-LP, Dry+BP, Dry-BP, Dry+LP-HP, Dry+LP-BP, 
Dry+BP-LP, Dry+BP-HP, Dry+HP-LP, Dry+HP-BP, LP+HP+BP: Kombinuj² dva a v²ce filtrŢ na stejn® 
hlasitosti. Dry je nefiltrovanĨ vstupn² sign§l. Z§porn®= znam®nko (Ă-ò) znaļ², ģe je f§ze filtru reverzn². 
All On vyuģ²v§ sign§ly Low Pass, High Pass, Band Pass a Dry na stejn® hlasitosti. 
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Manual umoģŔuje tvoŚit vlastn² mixy filtrŢ, objev² se dalġ² ļtyŚi parametry. V²ce informac², viz ĂManualò 
n²ģe. 

 

2 (Mode 2) 
Mode 2 m§ stejn® volby jako Mode 1. 

 

Manual 
Je-li Mode nastaven na Manual, tyto parametry umoģŔuj² tvoŚit vlastn² mix filtrŢ. 
Moģn§ se div²te, pro zde nen² uveden Band Reject. Je to proto, ģe ve skuteļnosti vlastnŊ nejde o reģim 
filtru samotnĨ. Vytv§Ś² se pouze shodnĨmi hodnotami High Pass a Low Pass. Zkuste a uvid²te! 
 

LP (Lowpass), HP (Highpass), BP (Bandpass), Dry 
[-100%é+100%] 
Nastavuj² hlasitost sign§lŢ Lowpass, Highpass, Bandpass a Dry. Z§porn® hodnoty invertuj² f§zi. 
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Filter A/B Mod 
 

 
 

Standardn² smŊrov§n² modulace 
Tyto ļtyŚi parametry ovl§daj² standardn² nasmŊrov§n² modulace pro Filter Cutoff. Filtry A a B maj² kaģdĨ 
vlastn² vyhrazenou ob§lku a LFO (pŚes tlaļ²tka Filter A a Filter B, v ob§lce a sekci LFO). MŢģete vytvoŚit 
dalġ² nasmŊrov§n² podle potŚeby; v²ce informac² najdete v ĂPŚidan® nasmŊrov§n² modulaceò, na str. 59. 

 

LFO (INTENSITY) 
[-142,00é+142,00] 
Slouģ² k nastaven² modulace LFO filtru, po pŢlt·nech. 

 

Env (ENV INTENSITY) 
[-142,00é+142,00] 
Nastavuje modulaci ob§lky filtru, po pŢlt·nech. 

 

Vel->Env (VELOCITY) 
[-142,00é+142,00] 
UmoģŔuje vyuģ²t dynamiku k vĨpoļtu hodnoty ob§lky filtru, aplikovan® na Cutoff, po pŢlt·nech. Chcete-li 
to upravit na ļeln²m panelu, zvolte FILTER LFO a pohnŊte ovladaļem VELOCITY ob§lky. 

 

Key Track (SHIFT-CUTOFF) 
[-142,00é+142,00] 
Urļuje, jak moc Key Track ovlivn² Cutoff frekvenci. Hodnota je v pŢlt·nech, a informuje, ģe se filtr mŊn² v 
rozsahu pŊti okt§v klaviatury, se standardn² strmost² -1,00/+1,00. CelkovĨ vliv Keyboard Track je 
kombinac² t®to hodnoty a tvaru Keyboard Track. 
S kladnou hodnotou (+) bude efekt pŢsobit ve smŊru, zadan®m funkc² Keyboard tracking, jestliģe Slope 
narŢst§, 
Cutoff se bude zvyġovat. 
Se z§pornou hodnotou (ï) bude efekt pŢsobit v opaļn®m smŊru, a jestliģe Slope narŢst§, Cutoff se 
bude sniģovat. Chcete-li vytvoŚit pŢsoben² Key tracking one-octave-per-octave (hod² se, kdyģ tvoŚ²te 
vĨġku pomoc² rezonance filtru): 
1.  Nastavte hodnotu Key Track na +60.00 pŢlt·nŢ. 
2.  U Filter Key Track nastavte Low a Low-Mid Slope na -1.00, a Mid-High a High Slopes na +1.00. 

 

Audio-rate modulace 
KromŊ standardn² modulace z LFO, ob§lek a dalġ²ch zdrojŢ, lze Cutoff modulovat stupnŊm audio rate 
oscil§torŢ 1/2/3/4, kruhhovĨm modul§torem a/nebo gener§torem ġumu. T²m z²sk§te zaj²mav® jasn®, ġumiv® 
i bublaj²c² efekty. 

 

Audio Mod Source 
[Osc 1éOsc 4, Ring Mod] 
Zde vol²te zdroj modulace filtru. 
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Osc/Noise Balance 
[Osc, 0.1é99.9, Noise] 
Gener§tor ġumu mŢģete pŚidat k modul§toru, a z²sk§te jeġtŊ chaotiļtŊjġ² efekty. Tento kontroler ovl§d§ 
relativn² ¼rovnŊ zvolen®ho oscil§toru i gener§toru ġumu. 

 

Amount 
[0,000é36,000] 
Urļuje hodnotu modulace, po pŢlt·nech. 

 

 

 

Filter A/B Key Track 
 

 
 

U vŊtġiny akustickĨch n§strojŢ je t·n jasnŊjġ², pokud je hr§n vĨġe. Keyboard tracking kop²ruje tento efekt 
t²m, ģe zvyġuje cutoff frekvenci lowpass filtru, zat²mco postupujete vĨġe na klaviatuŚe. Obvykle je key 
tracking do jist® m²ry potŚeba pro vytvoŚen² konzistentn²ho t®mbru napŚ²ļ celĨm rozsahem. 
Keyboard tracking mŢģe bĨt mnohem komplexnŊjġ², umoģŔuje totiģ vytv§Śet rŢzn® stupnŊ zmŊn, aģ ve 
ļtyŚech rŢznĨch ļ§stech klaviatury. Je moģn® napŚ.: 
Å Rychle zvĨġit prahovou Cutoff frekvenci pŚi hran² uprostŚed klaviatury, a pot® pomaleji ve vyġġ²ch 
okt§v§ch. 

Å Cutoff frekvence mŢģe rŢst, hrajete-li n²ģe na klaviatuŚe. 
Å vytv§Śet n§hl® zmŊny urļitĨmi kl§vesami pro efekt pŚipom²naj²c² rozdŊlen². 

 

Jak funguje Key Track: Keys a Slopes 
Keyboard tracking funguje tak, ģe vytvoŚ² ļtyŚi 
pŚechody mezi pŊti kl§vesami. Nejniģġ² a nejvyġġ² 
kl§vesa odpov²daj² nejniģġ² a nejvyġġ² ¼rovni MIDI 
ġk§ly.  

 
Na stŚedn² kl§vese, bude modulace vģdy 0. 

Tyto tŚi kl§vesy, pojmenovan® Low, Mid a High, 
mohou bĨt kdekoli mezi t²m. 
ĻtyŚi hodnoty Slope urļuj² zmŊnu mezi kaģdĨmi 
dvŊma kl§vesami. Pokud je Low- Mid Slope napŚ na 
0,00, hodnota mezi Low Key a Mid-Key se nebude 
zmŊnit. VĨslednĨ tvar mŢģe pŚipom²nat dvojit® 
skl§dac² dveŚe s pantem uprostŚed. Na centr§ln² 
kl§vese (hlavn² Ăpantñ), nem§ Keyboard tracking 
ģ§dnĨ vliv. ObŊ vŊtve se mŊn² smŊrem od tohoto 
centr§ln²ho bodu a vytv§Ś² zmŊny v horn² a spodn² 
oblasti klaviatury. 

Slope 
Kladn§ hodnota strmosti znamen§, ģe vĨstup Keyboard tracking se zvyġuje, kdyģ hrajete d§le od stŚedn² 
kl§vesy, z§porn§ strmost, ģe se sniģuje. S ohledem na top se vĨznam kladn® a z§porn® strmosti mŊn², podle 
toho, zda je strmost nalevo ļi napravo od stŚedu, Mid Key. 
Low a Low-Mid: z§porn§ strmost zpŢsob² pokles na vĨstupu, kdyģ hrajete n²ģe na klaviatuŚe, a kladn§ 
strmost naopak vĨstup pos²l². 
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Mid-High a High: z§porn§ strmost zpŢsob² pokles na vĨstupu, kdyģ hrajete vĨġe na klaviatuŚe, a kladn§ 
strmost naopak vĨstup pos²l². 
Tabulka n²ģe ud§v§, jak strmost ovlivn² modulaci vĨstupu: 

 

Slope value Modulation change 

ïInf 0 znaļ² minimum v 1 pŢlkroku 

-10,00 0 znaļ² minimum v 6 pŢlt·nech 

-5,00 0 znaļ² minimum v 1 okt§vŊ 

-1,00 0 znaļ² minimum v 5 okt§v§ch 

0 Ģ§dn§ zmŊna 

+1.00 0 znaļ² maximum v 5 okt§v§ch 

+5,00 0 znaļ² maximum v 1 okt§vŊ 

+10,00 0 znaļ² maximum v 6 pŢlt·nech 

+Inf 0 znaļ² maximum v 1 pŢlkroku 

 

Fin§ln² vliv Key Track je kombinac² tvaru Key Track a intenzity modulace. S vyġġ² hodnotou Slope, tvar Key 
Track mŢģe maxima dos§hnout pomŊrnŊ rychle. Vzhledem k tomu, chcete-li intenzivnŊjġ² vliv, je nejlepġ² 
nejprve zvĨġit intenzitu modulace, a nezvyġovat Slope. 

 

+Inf a ïInf slope 
+Inf a ïInf jsou speci§ln² hodnoty, jeģ vytv§Ś² skokov® zmŊny pro zlomov® efekty. Je-li Slope nastavena na 
+Inf nebo ïInf, Keyboard tracking vystoup§ do nejvyġġ²ho nebo nejniģġ²ho extr®mu, v rozmez² jedn® 
kl§vesy. 
Pozn.: jestliģe nastav²te Mid-High Slope na +Inf nebo ïInf, pak High Slope nebude m²t ģ§dnĨ vliv. 
PodobnŊ, jestliģe nastav²te Low- Mid Slope na +Inf nebo ïInf, pak Low Slope nebude m²t ģ§dnĨ vliv. 

 

Low Slope 
[ïInf, ï12.00é+12.00, +Inf] 
Urļuje strmost mezi doln² hranic² MIDI Note a Low key. Pro norm§ln² Key track pouģijte z§porn® 
hodnoty. -1.00 je standard. 

 

(Low) Key 
[C-1éG9] 
Urļuje zlomovou notu mezi obŊma spodn²mi strmostmi ï Ăpantò spodn²ch dv²Śek.  

 Low Key nelze nastavit nad hodnotu Mid Key. 

Low-Mid Slope 
[ïInf, ï12.00é+12.00, +Inf] 
Urļuje strmost mezi Low Key a Mid Key. Pro norm§ln² Key track pouģijte z§porn® hodnoty. -1.00 je 
standard. 

 

Mid Key 
[C-1éG9] 
Urļuje stŚed pro Keyboard tracking ï hlavn² Ăpantò dv²Śek. Jakmile stisknete kl§vesu, na vĨstupu Key 
Track je 0.  

 Mid Key nelze nastavit pod Low Key, ani nad High Key. 

Mid-High Slope 
[ïInf, ï12.00é+12.00, +Inf] 
Nastavuje strmost mezi Mid a High key. Pro norm§ln² Key track pouģijte pozitivn² hodnoty. +1.00 je 
standard. 

 

High Key 
[C-1éG9] 
Urļuje zlomovou notu mezi obŊma horn²mi strmostmi ï Ăpantò horn²ch dv²Śek.  

 High Key nelze nastavit pod hodnotu Mid Key. 
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(High) Slope 
[ïInf, ï12.00é+12.00, +Inf] 
Urļuje strmost mezi High key a horn² hranou rozsahu MIDI Note. Pro norm§ln² Key track pouģijte pozitivn² 
hodnoty. 
+1.00 je standard. 
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Pitch 
 

 
 

 

Osc Pitch 
 

Osc Pitch 
 

 
 

Osc 1/2/3/4 
KaģdĨ oscil§tor m§ nez§visl® nastaven² Octave, Transpose a Tune. Stiskem tlaļ²tka OSC 1/2/3/4 zvolte 
pŚ²sluġn® parametry; dvoj²m stiskem stejn®ho tlaļ²tka se pak vr§t²te na hlavn² str§nku vzorku. 

 

Oct (OCTAVE) 
[ï2, ï1, 0, +1, +2] 
Urļuje z§kladn² vĨġku oscil§toru, po okt§v§ch. Standard je 0. 

 

Transpose 
[-12é+12] 
Urļuje vĨġku oscil§toru v pŢlt·nech, v rozmez² Ñ1 okt§vy. 

 

Tune (TUNE) 
[-12,00é+12,00] 
Urļuje vĨġku oscil§toru v pŢlt·nech, ve vysok®m rozliġen² (vhodn®m pro plynulou modulaci), v rozmez² 
Ñ1 okt§vy. 

 

 

 

Common Pitch 
 

 
 

Nastaven² se aplikuje na vġechny ļtyŚi Oscil§tory. Stiskem PITCH pŚejdete na tuto str§nku. 
 

Octave 
[ï2, ï1, 0, +1, +2] 
Urļuje z§kladn² vĨġku v okt§v§ch. Standard je 0. 
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Pitch 

 

 
Transpose 
[-12é+12] 
Urļuje vĨġku v pŢlt·nech, v rozmez² Ñ1 okt§vy. 

 

Tune 
[-12,00é+12,00] 
Urļuje vĨġku v pŢlt·nech, v rozmez² Ñ1 okt§vy. 

 

Slope 
[-1,00é+2,00] 
Ud§v§, jak vĨġka sleduje klaviaturu. Norm§lnŊ by mŊla bĨt na 
standardn² +1.0. 
Kladn® (+) hodnoty vedou k n§rŢstu vĨġky ve vyġġ² oblasti na 
klaviatuŚe, a z§porn® (ï) k poklesu vĨġky v horn² oblasti. 
Je-li Slope na 0,00, hran²m rŢznĨch not na klaviaturu se 
nemŊn² vĨġka vŢbec, mŊlo by to bĨt, jako kdyģ hrajete C4. 

 

Portamento 
 

Portamento 
[Off, On] 
Portamento umoģŔuje plynule sklouznout vĨġku mezi dvŊma notami, m²sto 
n§hl® zmŊny. 
On: Zapne Portamento, takģe vĨġka mezi notami sklouzne plynule. 
Off: Vypne Portamento. Standardn² nastaven². 

 

Fingered 
[Off, On] 
Fingered se aplikuje pouze, je-li Portamento na On. 
On: Hran² legato zapne Portamento, zat²mco oddŊlen® t·ny je opŊt vypnou. 
Off: Legato/oddŊlen® hran² Portamento neovlivn². 

Type 
[Constant Rate, Constant Time, Vintage Linear, Vintage Mini, Vintage Exponential, Vintage MS-20] 
RŢzn® modely portamenta mohou vytv§Śet velmi odliġn® efekty; vyzkouġejte si je! 
Constant Rate: Portamento zabere urļitou dobu, pŚi pŚechodu z dan® vĨġky t·nu na jinou ï napŚ. 1s na 
okt§vu. Proto bude trvat mnohem d®le, pokud se jedn§ o pŚechod o nŊkolik okt§v, neģ o pŢlt·n. Constant 
Time: Portamento zabere vģdy stejnou dobu, pŚi pŚechodu z jedn® noty na jinou, bez ohledu na rozd²l ve 
vĨġk§ch. To se hod² zvl§ġtŊ pŚi hran² akordŢ, jelikoģ je d§no, kdy bude pŚesnŊ kter§ nota v akordu konļit. 
Vintage Linear: TvoŚ² portamento s line§rn²m prŢbŊhem, kterĨ se zmŊn² v zaokrouhlenĨ, jakmile se bl²ģ²te k 
c²lov® vĨġce, jako u klasick®ho americk®ho 5hlasn®ho syntez§toru. 
Vintage Mini: Vyuģ²v§ high-gain diferenci§ln² zesilovaļ + lag filtr, stejnŊ jako ve vintage ĂMINI" 
syntez§toru. Vytv§Ś² t®mŊŚ line§rn² oblast s mŊkkĨm dopadem, podobnĨm Vintage Linear, ale je rychlejġ², 
kdyģ vĨġka narŢst§, a pomalejġ², kdyģ kles§. 
Vintage Exponential: Vyuģ²v§ jednoduchĨ RC lag filtr, stejnŊ jako Korg Mono/Poly, ARP Odyssey a dalġ² 
vintage americk® Ăeast-coast" modul§rn² syst®my. 
Vintage MS-20: Vyuģ²v§ Hz/V frekvenļn² RC lag filtr (na rozd²l od 1V/octave pitch), jako u Korg MS-20. 

 

Time 
[0.000é50.000 s nebo s/oct] 
Tento parametr urļuje dobu Portamento time. Je-li Type nastaven na Constant Rate, intage Linear, nebo 
Vintage Mini, jednotky jsou s/okt§vu (sekund na okt§vu). Je-li Type nastaven na Constant Time, Vintage 
Exponential, nebo Vintage MS-20, jednotky jsou sekundy. VġimnŊte si, ģe jsou ļasov§n² pŚibliģn§, zejm®na 
u Vintage Mini, ļasy se budou liġit podle toho, zda vĨġka t·nu narŢst§ nebo kles§. 
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Gated 
[Off, On] 
Gated je dostupnĨ jen, je-li Voice Assign Mode (viz str. 10) nastaven na Mono. 
On: Portamento bŊģ² pouze, kdyģ hotu drģ²te, a zatuhne, kdyģ notu uvoln²te. 
Off: Portamento pokraļuje i po uvolnŊn² noty. 

 

 

 

Common Pitch Mod 
 

 
 

Nastaven² se aplikuje na vġechny ļtyŚi Oscil§tory. Chcete-li modulovat vĨġky jednotlivĨch oscil§torŢ, 
pouģijte radŊji str§nku Osc Pitch. 

 

LFO (INTENSITY) 
[-144,00é+144,00] 
Ovl§d§ poļ§teļn² vliv Pitch LFO na vĨġku, v pŢlt·nech. Chcete-li to nastavit na ļeln²m panelu, zvolte 
PITCH LFO a pohnŊte ovladaļem INTENSITY. 

 

MW->LFO (Mod Wheel->LFO Intensity) 
[-144,00é+144,00] 
Ovl§d§ vliv koleļka MOD na modulaci vĨġky z Pitch LFO, v pŢlt·nech. +1 (jeden pŢlt·n) je vhodn§ 
poļ§teļn² hodnota pro vibrato. 

 

Env (Envelope Intensity) 
[-144,00é+144,00] 
Ovl§d§ poļ§teļn² vliv Pitch Envelope na vĨġku, v pŢlt·nech. 

 

Vel->Env (Velocity->Envelope Intensity) (VELOCITY) 
[-144,00é+144,00] 
Ud§v§ vliv dynamiky na modulaci vĨġky ob§lkou Pitch Envelope, po p¼lt·nech. 

 

Detune 
[0.0é35.0] (centŢ) 
Tento kontroler je z pŢvodn²ho Mono/Poly, kde mŊl poskytovat rychl® ovl§d§n² hutnosti timbr§lu, coģ je 
jednoduġġ², neģ individu§lnŊ upravovat ladŊn² pro rŢzn® oscil§tory. Nalad² Osc 2 dolŢ, a Osc 4 nahoru, o 
zadanou hodnotu, v centech (1/100 pŢlt·nu). Osc 1 a Osc 3 ovlivnŊny nejsou. 

 

Pitch Bend Up 
[-60é +60] (pŢlt·nŢ) 
Urļuje maxim§ln² hodnotu Pitch bendu v pŢlt·nech, kdyģ protnete koleļkem stŚedovou hodnotu. Pro 
norm§ln² Pitch bend, zde nastavte kladnou hodnotu. 

 

Down (Pitch Bend Down) 
[-60é +60] (pŢlt·nŢ) 
Urļuje maxim§ln² hodnotu Pitch bendu v pŢlt·nech, kdyģ pohnete koleļkem pod stŚedovou hodnotou. 
Pro norm§ln² Pitch bend, zde nastavte z§pornou hodnotu. 
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Amp 
 

 

 

Amp 
 

 
 

Stiskem AMP pŚejdete na tuto str§nku. 
 

Notes on Amp Modulation 
Amp modulace ġk§luje Amp Level a Amp Envelope, s dvojn§sobnĨm horn²m limitem vŢļi pŢvodn²mu 
nastaven², aby se zabr§nilo nekontrolovan® hlasitosti na vĨstupu. Je-li pŢvodn² ¼roveŔ n²zk§, maximum 
modulovan® hlasitosti bude tak® n²zko. 
(Pro technicky zamŊŚen® uģivatele: Amp modulace je multiplikativn². Hodnoty modulace jsou 
kompenzov§ny hodnotou +1.0, takģe 0 nem§ ģ§dnĨ ¼ļinek. Maxim§ln² hodnota modulace ï napŚ. 
natoļen²m koleļka Mod zcela nahoru ï zdvojn§sob² hlasitost, pokud je intenzita +100%, nebo ji ztiġ², pokud 
je intenzita -100%). 
Tip: Chcete-li zaļ²t na n²zk® ¼rovni (nebo z nuly) a vyuģ²t modulace ke zvĨġen² ¼rovnŊ na maximum, 
pouģijte radŊji Filter Output Level. 
. 

 

Level 
[0%é100%] 
Urļuje z§kladn² hlasitost programu, optimalizovanou pro modulaci na hlas. Chcete-li nastavit hlasitosti 
programŢ v performanci, je lepġ² pouģ²t Layer Volume. 

 

Amp LFO (INTENSITY) 
[-100%é+100%] 
Slouģ² k ovl§d§n² modulace od Amp LFO. 
 

 
 

Velocity (VELOCITY) 
[-100%é+100%] 
Redukuje hlasitost podle dynamiky. 
V pŚ²padŊ kladnĨch hodnot (+), hlasitost poroste, budete-li hr§t silnŊji. V pŚ²padŊ z§pornĨch hodnot (-) 
bude pŚi silnŊjġ² hŚe hlasitost klesat. 

Key Track 
[-100%é+100%] 
Urļuje intenzitu vlivu Key Track na ¼roveŔ. 
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Pan 
[L100éL1, C0, R1éR100] 
Nastavuje panorama lev§-prav§. NezapomeŔte, ģe toto lze modulovat pro kaģdĨ zvuk! 

 

Random Pan 
[Off, On] 
Off: Aplikuje se norm§ln² ovl§d§n² Pan, viz vĨġe. 
On: KaģdĨ zvuk je n§hodnŊ rozloģen do panorama ve stereo poli. Vġechny ostatn² kontrolery Pan jsou 
deaktivov§ny. 

 

VCA Type 
[Linear, Mono/Poly, MS-20, Odyssey, Mini, Pro] 
Analogov® VCA nereaguj² rovnomŊrnŊ na napŊt², coģ ovlivŔuje vn²manĨ tvar modulace - zejm®na 
charakter Amp Envelope. RŢzn® VCA se zap²naj² a vyp²naj² pŚi rŢznĨch prahovĨch hodnot§ch napŊt²; coģ 
mŢģe m²t vĨznamnĨ vliv na ļasov§n² a tvar ob§lky Release Time. Toto nastaven² modeluje napŊŠovou 
odezvu VCA pro nŊkolik rŢznĨch vintage n§strojŢ. PŚesn® modelov§n² konkr®tn²ho n§stroje z²sk§te 
nastaven²m kŚivky Preset u Amp Envelope tak, aby odpov²dalo VCA Type (viz ĂPresetñ na stranŊ 67). 
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Amp Key Track 
 

 
 

Keyboard tracking (ĂKey Trackò) mŊn² hlasitost, jak hrajete nahoru a dolŢ na klaviatuŚe. Toho lze vyuģ²t 
pro nastaven² v²ce konzistentn² hlasitosti, nebo pro vytvoŚen² speci§ln²ch efektŢ. 
Key Track u multi/poly mŢģe bĨt pomŊrnŊ komplexn², je-li potŚeba. Je moģn® napŚ.: 
Å Rychle zvĨġit hlasitost pŚi hran² uprostŚed klaviatury, a pot® pomaleji ï nebo vŢbec ï ve vyġġ²ch 
okt§v§ch. 

Å  VytvoŚit zlomov® zmŊny u konkr®tn²ch kl§ves. 
MŢģete tak® vyuģ²t Amp Key Track jako obecnŊ vyuģitelnĨ modulaļn² zdroj, stejnŊ jako ob§lky a 
LFO. Bl²ģe o tom, jak Key Track funguje, viz ĂFilter A/B Key Trackò, na str. 47. 

Rozd²ly ve Filter Keyboard Track 
Amp modulace funguje trochu jinak neģ ostatn² modulace, zde je kladn§ modulace omezena na 2x gain. 
V²ce informac², viz ĂPozn§mky k Amp modulaciò, na str. 53. To znamen§, ģe kdyģ aplikujete Amp Level, 
z§porn® hodnoty Slopes u Amp Key Track jsou strmŊjġ², neģ kladn® Slopes. To plat² pouze pro modulaci 
Amp Level; pŚi modulaci jinĨch c²lovĨch um²stŊn² funguje Amp Key Track stejnŊ jako Filter Key Track. 
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Drive 
 

 
 

Stiskem SHIFT AMP pŚejdete na tuto str§nku. 
Drive pŚid§v§ anti-aliased overdrive do sign§lov®ho ŚetŊzce, za filtry a pŚed zesilovaļ. Je zvl§ġtŊ ¼ļinnĨ v 
kombinaci s rezonanc² filtru. 

 

Drive 
[0é100] 
Urļuje intenzitu efektu Overdrive. 
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Drift 
 

 
 

 

Drift/Voice Variation 
 

 
 

Karty Virtual voice a Drift 
Multi/poly obsahuje dva samostatn®, ale souvisej²c² mechanismy, kter® modeluj² jemn® variace zvuku 
jednotlivĨch hlasŢ analogov®ho syntez§toru. PŚedevġ²m kaģdĨ hlas pouģ²v§ jinou Virtual Voice Card. 
Oscil§tory, filtry, ob§lky a LFO jednotlivĨch Voice karet se chovaj² m²rnŊ odliġnŊ a modeluj² variace 
analogovĨch HW komponent. Specifick§ sada Virtual Voice karet pŚ²stroje je d§na CMT ID, viz ĂCMT IDñ 
na stranŊ 116. 
StejnŊ jako u analogov®ho syntez§toru si Voice karty pamatuj² svŢj stav, jako je filter cutoff a rezonance, 
¼rovnŊ ob§lky, f§ze oscil§toru atd. Ty pŚetrv§vaj², dokud je Performance aktivn². Coģ funguje obzvl§ġtŊ 
dobŚe u Max # of Notes (viz ĂMax # of Notesñ na stranŊ 10); kdyģ napŚ. nastav²te ļtyŚhlasĨ program, kaģdĨ 
z tŊchto hlasŢ m§ vģdy stejnĨ charakter, bez ohledu na to, co se dŊje v jinĨch vrstv§ch. 
Ģ§dn® dva oscil§tory na hlas se nechovaj² stejnĨm zpŢsobem, ani dva hlasy u jednoho patche, ba ani 
tentĨģ program v rŢznĨch vrstv§ch. Pokud nen² glob§ln² CMT ID stejn®, budou tak® dva multi/poly n§stroje 
zn²t trochu jinak! Ale i s tŊmito rozd²ly jsou MIDI sekvence opakovateln®; stejnĨ hlas ve stejn®m programu 
ve stejn® vrstvŊ se vģdy chov§ stejnĨm zpŢsobem. 
KromŊ vġech vĨġe uvedenĨch moģnost² se mŢģe vĨġka jednotlivĨch oscil§torŢ v prŢbŊhu ļasu m²rnŊ 
posunout a modelovat nestabilitu analogov®ho HW. 

 

Oscillator Drift 
[0,0é10,0 cents] 
Oscil§tory budou rozladŊny aģ do t®to hodnoty, ļ²mģ vznikne pŚirozenŊ ĂhutnĨñ zvuk. Hodnota kolem 3.0 
centŢ je dobrĨm zaļ§tkem. Mnoģstv² rozladŊn² se bude v ļase pomalu mŊnit, jako u oscil§torŢ ve vintage 
analogov®m syntez§toru. U Double saw vzorkŢ, m§ kaģdĨ svŢj vlastn² prŢbŊh. 

 

Voice Variation 
Slouģ² k ovl§d§n² modulace u karet Virtual Voice. U norm§ln² variace nastavte vġechny kontrolery na 100. 

 

Scale All 
[0é200] 
Sleduje jednotliv® ovl§dac² prvky n²ģe. 100 je standardn² hodnota. Chcete-li modelovat n§stroj, kterĨ je 
obzvl§ġtŊ mimo kalibraci, mŢģete hodnotu zvĨġit aģ na 200 (dvojn§sobek). 

 

Pitch 
[0é100] 
T²m se Ś²d² hodnota variace u modulace pro vĨġku a x-mod. VġimnŊte si, ģe vĨġka oscil§toru je d§na vĨġe 
uvedenĨm Oscillator Drift. 

 

Filter 
[0é100] 
Ud§v§ velikost variace u Cutoff frekvence a modulaci audio-rate filtru. 
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Osc 
[0é100] 
T²m se Ś²d² mnoģstv² variac² PW/Morph a u modulace PW/Morph. 

 

Env 
[0é100] 
T²m se Ś²d² m²ra variability ļasŢ segmentŢ ob§lky. 

 

LFO 
[0é100] 
T²m se ovl§d§ m²ra variace frekvence LFO, zpoģdŊn² a doby vymizen². 

 

Portamento 
[0é100] 
Urļuje hodnotu variace doby Portamento time. PŢvodn² Mono/Poly byl z§mŊrnŊ nakonfigurov§n s rŢznĨmi 
ļasy pro rŢzn® noty, coģ vytv§Śelo vĨraznĨ, komplexn² efekt portamenta. 
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Modulation 
 

 
 

 

Pouģit² modulace 
 

PŚehled modulace 
VŊtġinu kontrolerŢ na ļeln²m panelu a parametrŢ na obrazovce mŢģete modulovat. MŢģete tak® vytvoŚit 
v²ce modulaļn²ch smŊrov§n² na stejn® destinaci. Kaģd® smŊrov§n² modulace zahrnuje prim§rn² modulaļn² 
zdroj, intenzitu, a sekund§rn² modulaļn² zdroj, tyto tŚi hodnoty se n§sob² spoleļnŊ a tvoŚ² hodnotu 
modulace. Jakmile vytvoŚ²te smŊrov§n² modulace, mŢģete zmŊnit nŊkterĨ zdroj, ale nemŢģete zmŊnit c²l. 

 

PŚid§n² smŊrov§n² modulace 
Jak pŚidat nov® smŊrov§n² modulace: 
1.  Na displeji vyberte parametr, kterĨ zamĨġl²te modulovat. (Chcete-li modulovat ovladaļ, tento 
krok pŚeskoļte) 

2.  Podrģte MOD a stisknŊte >. 
Vyjede okno Add New Modulation. 

 
 

3.  Chcete-li zvolit c²l modulace, pohnŊte kontrolerem na ļeln²m panelu (napŚ. CUTOFF), nebo 
stiskem ENTER vyberte parametr v kroku 1. 

Pozn.: Pokud zvolenĨ parametr nelze modulovat, objev² se zpr§va na displeji a vyjet® okno se pak 
zavŚe. 
4.  Chcete-li zvolit zdroj modulace, pohnŊte kontrolerem (napŚ. Mode Wheel) nebo ovladaļem MOD 

KNOB, zahrajte t·n (kvŢli Velocity), stiskem tlaļ²tka zvolte jednu z LFO, ob§lek, nebo Step Seq 
Lane, popŚ. vyġlete pŚ²kaz MIDI CC.  

PopŚ., chcete-li pouģ²t modulaļn² zdroj, kterĨ nelze zvolit na ļeln²m panelu (jako Exponential Velocity nebo 
Mod Processor), stisknŊte ENTER a ruļnŊ zvolte modulaļn² zdroj na n§sleduj²c² obrazovce. 
Pokud se objev² zpr§va ĂChan Src Onlyò, parametr nelze modulovat ze zdrojŢ na hlas, jako jsou LFO, 
ob§lky, Step Seq Lane sekvence a Key Track. Zvolte jinĨ zdroj modulace. 
5.  Stiskem ENTER vytvoŚ²te nasmŊrov§n² modulace, nebo pomoc² SHIFT-ENTER operaci zruġ²te. 
Vstoup²te na str§nku Mods, kde vid²te nov® smŊrov§n². 
6.  Nastavte intenzitu dle potŚeby. 
Maxim§ln² intenzita je obvykle +/- v cel®m rozsahu parametru, takģe bez ohledu na naprogramovanou 
hodnotu, modulace mŢģete vģdy dos§hnout, i na minim§ln² ļi maxim§ln² hodnotŊ. 
7.  VolitelnŊ pŚiŚaŅte sekund§rn² modul§tor, jako Int Mod (Intensity Mod Source), jehoģ hodnota je 
n§sobkem hlavn²ho zdroje. 

NapŚ. kdyģ byste mŊli nasmŊrovat Step Seq Lane B na Multi Filter Crossfade, s celkovou hodnotou 
krokov®ho sekvenceru, modulovanou pomoc² Osc 1 LFO. 

 

Filter/Pitch Env Intensity, LFO Intensity a Key Track Intensity 
Modulace funguje trochu odliġnŊ od parametrŢ ĂIntensityò. Pokud je vol²te jako destinaci: 
Å  C²l modulace je nastaven na hlavn² parametr: Filter Cutoff, Amp Level, Osc 1 Position atd. 
Å  Source (zdroj) je nastaven na Envelope, LFO, nebo Key Track 
Å  Intensity Mod Source je nastaven na zvolenĨ modulaļn² zdroj (jak jsme zvolili v kroku 4, vĨġe). 
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Filter A/B a Pitch Env Velocity Intensity 
Samotn® parametry Filter A/B a Pitch Envelope Velocity Intensity modulovat nelze. 

 

Zobrazen² a editace modulace 
Vġechny uģivatelem nastaven§ smŊrov§n² modulace lze zobrazit a editovat na str§nce Mods. 
Pozn.: Integrovan® smŊrov§n² modulace, jako Filter Envelope modulace Filter Cutoff nebo Osc 1 LFO 1 
Morph, zde uvedeny nejsou. Chcete-li vidŊt smŊrov§n² modulace: 
1.  StisknŊte MOD. Na obrazovce se objev² str§nka Mods, kter§ ud§v§ vġechna smŊrov§n² 
modulace aktu§ln²ho programu v rolovan®m seznamu. 

 
Aktu§ln² vrstva Filtr zobrazen² 

 

 
Poļet smŊrov§n² na 
tento c²l 

 

C²l 
Jezdec 

 
 
 
 
 
 
 

2.  Podrģte ENTER a stiskem < nebo > proch§z²te rŢzn§ smŊrov§n². 
PŚ²padnŊ mŢģete kurzorem proj²t kaģdĨ parametr, jeden po druh®m, napŚ. vpravo od Int Mod Src po 
parametr Source n§sleduj²c²ho smŊrov§n². 
Jezdec na prav® stranŊ displeje ud§v§ aktu§ln² pozici v seznamu. Pokud 
vid²te smŊrov§n² modulace, kter® potŚebujete editovat: 
3.  Pomoc² < a > zvolte parametry Source, Intensity a Int Mod (Intensity Mod Source). 
4.  Ovladaļem VALUE upravte intenzitu podle potŚeby. 
5.  Chcete-li zmŊnit Source nebo Int Mod, zvolte parametr a buŅ otoļte VALUE nebo stisknŊte 

ENTER. OtevŚe se dialog Modulation Source. 
Ve vyjet®m oknŊ Modulation Source, jsou modulaļn² zdroje organizov§ny do pŊti skupin: Kontrolery, 
ovladaļe Mod, gener§tory, CC + a CC +/-. Skupiny vid²te v lev®m sloupci a modulaļn² zdroje v prav®m. 

 
 

6.  Pomoc² < a > proch§z²te sloupce a pomoc² VALUE vol²te poloģky v seznamech. Anebo ï vŊtġinu 
modulaļn²ch zdrojŢ mŢģete volit stiskem odpov²daj²c²ho tlaļ²tka na ļeln²m panelu (ob§lky, LFO 
a Seq Lane), nebo kdyģ podrģ²te ENTER a pohnete kontrolerem (napŚ. ovladaļem Mod Knob, 
koleļkem, nebo uhod²te na Kaoss pad), zahrajete t·n na klaviaturu (dynamicky), nebo vyġlete 
MIDI data. 

V²ce informac² o jednotlivĨch Ăzdroj²ch modulaceñ najdete na str. 62. 
7.  Stiskem ENTER potvrd²te a zavŚete okno. 

 

 
 
 
 
 
 



 

61 

 

 

 
Filtrov§n² vĨpisu modulac² 
VĨpis modulac² mŢģe bĨt dlouhĨ. Chcete-li zobrazit pouze smŊrov§n² modulac², souvisej²c²ch s konkr®tn²m 
kontrolerem nebo sekc² syntez§toru, pouģijte parametr Show na str§nce Modulation List Info. Jako zkratku 
pro otevŚen² tohoto okna s parametrem odkudkoliv v UI, podrģte MOD a stisknŊte <, dle popisu n²ģe: 
1.  Podrģte MOD a stisknŊte <. 
Objev² se dialog Show In Mod List. 

 
 

2.  StisknŊte AMP, PITCH, FILTER TYPE, OSC 1-4, NOISE, RING MOD, SYNC, X-MOD, KAOSS, nebo 
tlaļ²tka Envelope, LFO, ļi Effect; d§le tlaļ²tko Lane (stisk SHIFT nen² pro vĨbŊr Lane sekvence 
nutnĨ); pohnŊte MOD KNOB; podrģte ENTER a a pohnŊte kontrolerem, nebo zahrajte notu na 
klaviatuŚe (pro Velocity); popŚ. poġlete MIDI zpr§vu. Pro dalġ² volby pouģijte vĨpis na obrazovce, 
napŚ. Key track nebo Mod procesory. 

Pozn.: pohnete-li ovladaļem ve vyjet®m oknŊ, nevede to k editaci parametru ovladaļe. 
3.  Stiskem ENTER potvrd²te, zavŚete okno a vr§t²te se na str§nku Mods. AlternativnŊ mŢģete 
ukonļit i beze zmŊny, podrģte SHIFT a stisknŊte ENTER. 

Aktu§ln² zobrazen² vid²te v horn²m Ś§dku na displeji: ALL, FILTER, SHAPE LANE apod. seznam bude 
filtrov§n, aby zobrazil pouze odpov²daj²c² poloģky ï vġimnŊte si, o kolik vŊtġ² je jezdec ve filtrovan®m 
vĨpisu n²ģe, coģ znaļ², ģe je zde jen p§r poloģek. 

 
 

Chcete-li resetovat nastaven² Show a zobrazit vġechny modulace: 
1.  StisknŊte MOD v dialogu Show In Mod List, nebo nastavte Show to All. 

 

Vymaz§n² smŊrov§n² modulace 
Chcete-li vymazat aktu§lnŊ zobrazen® smŊrov§n² modulace: 
1.  Podrģte SHIFT a stisknŊte MOD. 
Objev² se dotaz na potvrzen², zda chcete smŊrov§n² modulace vymazat. 
2.  Stiskem ENTER operaci potvrd²te, nebo jinou kl§vesou ji zruġ²te. 
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Ovladaļe Mod 
 

 
 

Pomoc² Mod ovladaļŢ uprav²te svou hru, a vĨsledek si uloģ²te jako nov® zvuky. Jm®na a hodnoty vid²te na 
hlavn² obrazovce PERFORM. Hodnoty se ukl§daj² a lze je modulovat pomoc² ovladaļŢ, Kaoss Physics a 
MIDI CC. Pomoc² ovladaļŢ Mod lze ovl§dat jednu nebo obŊ vrstvy najednou. KaģdĨ ovladaļ vys²l§ a 
pŚij²m§ pŚ²kazy MIDI CC, viz ĂMIDI CC Assignò, na str. 120. 

 
 

(Name) 
Ovladaļe Mod lze pŚejmenovat; na hlavn² str§nce Perform je prostor pro cca 12 znakŢ. Chcete-li upravit 
jm®no: 
1.  Zvolte parametr Name. 
2.  StisknŊte ENTER. 
Vstoup²te na str§nku Name. V²ce informac², viz ĂPŚejmenov§n²ò na str. 15. 

 

Polarity 
[+, -/+] 
KaģdĨ ovladaļ Mod mŢģe bĨt unipol§rn² (+) nebo bipol§rn² (+/-). 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
(Value) 
[-100,0é+100,0] 
Aktu§ln² hodnota ovladaļe Mod. Pokud je Polarity na +, bude hodnota vģdy kladn§. 

 

 

 

Modulaļn² zdroje 
 

Kontrolery 
 

Off 
Znamen§, ģe nen² zvolen ģ§dnĨ modulaļn² zdroj. 

 

Mod Wheel CC 1 
Jedn§ se o integrovan® Mod koleļko (unipol§rn² MIDI CC#1). 
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Kaoss Btn CC 12 
Tlaļ²tko KAOSS na ļeln²m panelu (Unipolar MIDI CC#12). 

 

Damper CC 64 
Jedn§ se o Damper nebo Sustain ped§l (unipol§rn² MIDI CC#64). 

 

Pitch Bend 
Jedn§ se o koleļko Pitch Bend (MIDI Pitch Bend). 

 

Pitch Bend+ a Pitch Bend- 
UmoģŔuj² pouze kladnĨ nebo z§pornĨ pohyb pitch bendu, resp. ignoruj² opaļnou polaritu. 

 

Velocity 
Jde o dynamiku Note-on, kter§ znaļ², jak tvrdŊ bude nota zahr§na na klaviaturu. 

 

Exponential Vel (Exponential Velocity) 
Jedn§ se o MIDI Note-on dynamiku s exponenci§ln² kŚivkou. N²zk§ dynamika nebude m²t pŚ²liġ vĨraznĨ 
vliv, a rozd²ly mezi n²zkĨmi dynamikami nebude pŚ²liġ patrn§. Na druhou stranu, vysok§ dynamika m§ 
vĨraznŊ vyġġ² vliv, a rozd²ly mezi nimi budou mnohem patrnŊjġ². 

 

Release Velocity 
Jde o dynamiku Note- off kter§ znaļ², jak rychle bude nota na klaviatuŚe uvolnŊna. 

 

Gate a Gate+Damper 
Gate ser spouġt² novou notou, po uvolnŊn² vġech not, napŚ. na zaļ§tku fr§ze. Gate+Damper funguje 
podobnŊ, kromŊ toho, ģe spouġt² novou notu aģ po vġech not§ch a uvolnŊn² Damper ped§lu. 

 

Note-On Trig a NoteTrig+Damp 
Note-On Trig je podobnĨ Gate, ale spouġt² se s kaģdou novou notou, dokonce i uprostŚed legatov® fr§ze. 
NoteTrig+Damp zahrnuje Damper ped§l shodnŊ, jak vid²te na n§kresu n²ģe. 
Gate (Gate), Note-On Trig , a NoteTrig+Damp 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Note Number 
Poskytuje jednoduchĨ Key tracking. C4 je stŚed, s hodnotou 0. Pod C4 je z§pornĨ, na MIDI not® 0 je na 
minimu, nad C4 je kladnĨ, na MIDI notŊ 127 je na maximu. 

 

Aftertouch a Poly Aftertouch 
Jedn§ se o MIDI Channel Aftertouch a Poly Aftertouch, resp. pŚedstavuje pŚ²tlak na kl§vesu po Note-on. 
Aftertouch lze glob§lnŊ pŚepnout tak, aby reagoval na Channel Aftertouch, Poly Aftertouch, oboj², nebo 
ģ§dnĨ; podrobnosti viz ĂAT Source (Aftertouch Source)ñ na stranŊ 119. 
Pozn.: Klaviatura multi/poly samotn§ sign§ly aftertouch negeneruje. 
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Kaoss X 
Kaoss X je vodorovn§ poloha Kaoss Ball: z§porn§ je od stŚedu doleva, 0 uprostŚed, a kladn§ od stŚedu 
doprava. 

 

Kaoss Y 
Kaoss Y je svisl§ poloha Kaoss Ball: z§porn§ je od stŚedu n²ģe, 0 uprostŚed, a kladn§ od stŚedu vĨġe. 

 

Kaoss Distance 
Kaoss Distance je vzd§lenost od stŚedu, kter§ je vģdy kladn§. 

 

Kaoss Angle 
Kaoss Angle je aktu§ln² ¼hel odvalov§n² koule vŢļi ose x. Hodnota je vģdy kladn§, bez ohledu na to, zda 
je nad nebo pod osou x. 

 

Kaoss X+/X-/Y+/Y- 
Kaoss X+, X-, Y+, a Y- jsou unipol§rn² verze Kaoss X a Kaoss Y. Dod§vaj² kladnĨ sign§l na jedn® stranŊ 
od stŚedu; na druh® je vĨstup vģdy 0. To umoģŔuje vytvoŚit ļtyŚi nez§visl§ modulaļn² smŊrov§n², 
vych§zej²c² od stŚedu padu: vpravo, vlevo, nahoru a dolŢ. 

 

Ovladaļe Mod 
Tato sekce vĨpisu obsahuje 4 ovladaļe Mod. 

 

Gener§tory 
 

Filter A, Filter B, Amp a Pitch Envelope 
Jedn§ se o ļtyŚi ADSR ob§lky. 

 

Filter A, Filter B, Amp, Pitch a PW/Morph LFO 
Jedn§ se o pŊt LFO. 

 

Filter A, Filter B a Amp Key Track 
Jde o Key Track gener§tory pro Amp a Filter. 

 

Perf ModProc 1/2 (Performance Mod Processor 1/2) 
Jde o dva Performance-Level Mod procesory. 

 

Prog ModProc 1/2 (Program Mod Processor 1/2) 
Jde o dva Program-Level Mod procesory. 

 

Mod Proc 1/2/3/4 (Mod Processor 1/2/3/4) 
Jde o ļtyŚi Voice Level Mod procesory. 

 

Step Pulse 
Generuje kr§tkĨ spouġtŊc² puls na zaļ§tku kaģd®ho kroku Sequence Step. 

 

Step Seq A-D 
Zde jsou vĨstupy pro ļtyŚi Lane sekvence. 

 

Step Pitch 
UmoģŔuje vyuģ²t Pitch Lane jako zdroj modulace. Pro modulaļn² c²le, kter® pouģ²vaj² pŢlt·n jako jednotku, 
intenzita +1.0 odpov²d§ modulaci o pŢlt·n pro kaģdou pŢlt·novou zmŊnu na Pitch Lane. To se hod² pro 
modulaci Cutoff filtru, napŚ. Note, takģe celkov§ ¼roveŔ sign§lu mŢģe bĨt velmi vysok§. 

 

Motion Seq On 
Je maxim§ln², pokud je Motion Sequence aktivn², a na 0, kdyģ je neaktivn². VġimnŊte si, ģe pomoc² 
modulace lze Motion Sequence aktivovat/deaktivovat hlasem. 
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Tempo 
UmoģŔuje vyuģ²t syst®mov® tempo jako zdroj modulace. 120 je stŚed, s hodnotou 0, 60BPM znaļ² -100 a 
240BPM znaļ² +100 (hodnota i nad§le plynule roste, aģ na 300BPM). Pamatujte, ģe se liġ² od 
synchronizace tempa, z toho dŢvodu pouģ²vejte specifick® funkce Tempo pro LFO sekvence a ob§lky 
Motion Sequence. 

 

Perf #of Notes, Perf #of Voices, Prog #of Notes, Prog #of Voices 
Vyuģ²vaj² poļet not, hranĨch na klaviaturu, nebo poļet zvukŢ, hranĨch gener§torem syntez§toru, jako 
modulaļn² zdroje. Perf #of Notes a Perf #of Voices seļte vġechny noty nebo hlasy v Performance, 
zat²mco Prog #of Notes a Prog #of Voices zahrnuj² pouze ty v aktu§ln²m programu. 

 

# Notes/Voices VĨsledn§ hodnota 

1 0,0 

2 0,01 

3 0,02 

é é 

101 1,0 

 

Poly Legato 
Kdyģ zahrajete legatovou fr§zi, prvn² nota t®to fr§ze (a noty do 30 ms prvn² noty) m§ hodnotu Poly Legato 
na 0.0. N§sleduj²c² noty ve fr§zi maj² hodnotu Poly Legato na 1.0. 

 

Random 1 + a 2 + 
Generuj² jedno n§hodn® kladn® ļ²slo, jedineļn® pro hlas, pro Note-on. Vyuģijete jej k vytvoŚen² 
n§hodn® variace mezi hlasy, pro jemn® rozd²ly ve filter cutoff, envelope times atd. 

 

Random 3 +/- a 4 +/- 
Generuj² jedno n§hodn® bipol§rn² ļ²slo (kladn® nebo z§porn®), jedineļn® pro hlas, pro Note-on. 

 

Constant Max 
Generuje maxim§ln² hodnotu modulace, kterou lze povaģovat za 1.0 nebo 100. 

 

CC+ 
Zde je vĨpis vġech pŚ²kazŢ MIDI CC, nez§visle na unipol§rn²ch sign§lŢ. MIDI hodnoty 0-127 znaļ² 
nulovou aģ maxim§ln² modulaci. 

 

CC+/- 
Zde je vĨpis vġech pŚ²kazŢ MIDI CC, nez§visle na bipol§rn²ch sign§lŢ. MIDI hodnota 64 je 0, hodnoty pod 
64 znaļ² z§pornou modulaci, a hodnoty nad 64 znaļ² kladnou modulaci. 
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Envelopes 
 

 
 

 

Filter A/Filter B/Pitch/Amp Envelope 
 

 
 

DLY (Delay Time) 
[0,000é 90,000 ](s) 
T²m se nastav² ļas mezi spuġtŊn²m ob§lky a zah§jen²m Attack Time. 

 

A (Attack Time) (ATTACK) 
[0,001é 90,000 ](s) 
Zde nastav²te, jak dlouho bude ob§lce trvat, neģ pŚejde z minim§ln² hodnoty na ġpiļku. VġimnŊte si, ģe pŚi 
opakovan®m pouģit² hlasovĨch karet mŢģe ob§lka zaļ²t od jin® ¼rovnŊ neģ nula, stejnŊ jako u vintage 
analogov®ho syntez§toru; viz ĂVirtu§ln² hlasov® karty a driftñ na stranŊ 57. 

 

Hold (Hold Time) 
[0,000é 90,000 ](s) 
T²m se nastav² doba mezi ukonļen²m Attack Time a spuġtŊn²m Decay Time. 

 

D (Decay Time) (DECAY) 
[0,001é 90,000 ](s) 
Urļuje, jak dlouho trv§, neģ se dorovn§ ġpiļka na ¼roveŔ Sustain. 

 

S (Sustain Level) (SUSTAIN) 
[ï100é+100 (Filter A/B a Pitch) nebo 0é+100 (Amp)] 
Nastavuje ¼roveŔ na konci doby Decay. Jakmile dos§hne ¼rovnŊ Sustain, ob§lka zŢstane aģ do dalġ²ho 
pŚ²kazu Note- off, aniģ by se restartovala pomoc² Trigger Source. Ob§lky Filter a Osc 1/ 2 mohou m²t jak 
kladnou tak z§pornou ¼roveŔ Sustain, zat²mco Amp Envelope m§ pouze kladnou ¼roveŔ Sustain. 

 

R (Release Time) 
[0,001é 90,000 ](s) 
Urļuje, jak dlouho trv§, neģ ob§lka po uvolnŊn² prstu klesne na 0. 

 

R Lev (Release Level) 
[-100é+100] 
Nastavuje ¼roveŔ na konci doby Release time. 
DŢleģit®: To neplat² pro ob§lku Amp, kter§ mus² bĨt na ¼rovni 0 vģdy uvolnŊna. 
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Filter A/Filter B/Pitch/Amp Envelope Curve 
 

 
 

Ļasto jsou ob§lky kresleny v rovnĨch ļar§ch. Ve skuteļnosti jsou ale v kŚivk§ch. JinĨmi slovy, kaģdĨ 
segment se nejprve mŊn² rychle, a pak pomaleji, jak se bl²ģ² k n§sleduj²c²mu bodu. PŚi ovl§d§n² 
pŚirozenĨch aspektŢ zvuku, jako je hlasitost, jas a vĨġka, to obvykle zn² l®pe neģ pŚ²m® line§rn² 
segmenty. (Viz pozn§mku n²ģe, ohlednŊ modulace vlnovĨch tabulek) 
Ob§lky klasickĨch analogovĨch syntez§torŢ jsou tvoŚeny kŚivkami pŚirozenŊ. Multi/poly jde jeġtŊ o krok 
d§le, neģ vintage syntez§tory, umoģŔuje ovl§dat hodnotu zakŚiven² pro kaģdĨ segment ob§lky zvl§ġŠ. 
Kdyģ mŊn²te zakŚiven², ļasy ob§lky zŢst§vaj² stejn®. Nicm®nŊ, vŊtġ² zakŚiven² mŢģe zn²t rychleji, protoģe se 
hodnota mŊn² rychleji uģ od zaļ§tku. 

 

Preset 
[Custom, Mono/Poly, MS-20 EG 1, MS-20 EG 2, Odyssey ADSR, Odyssey AR, Mini, Pro, Linear] 
zde se nastav² zakŚiven² ob§lky tak, aby odpov²dalo charakteru vybran®ho vintage syntez§toru. VŊtġina by 
mŊla bĨt samovysvŊtluj²c², ostatn² popisujeme n²ģe. 
Custom umoģŔuje samostatn® parametry Attack, Decay  a Release Curve, jak vid²te n²ģe. 
Mini je klasickĨ americkĨ mono syntez§tor. 
Pro je klasickĨ americkĨ 5hlasĨ syntez§tor. 
Linear nastav² vġechny segmenty bez zakŚiven², coģ mŢģe bĨt za urļitĨch okolnost² uģiteļn®. Srovnejte 
napŚ. ĂTip: ZakŚiven² a pozice vzorkuò na str. 68. 

 

Curve A, D, R (kŚivky Attack, Decay a Release) 
[0,0 (Linear), 0,1é9,9, 10,0 (exp/log)] 
Tyto parametry vid²te, je-li Preset nastaven na Custom. Nastavuje zakŚiven² segmentŢ Attack, Decay a 
Release. 

 

Tip: RŢzn§ nastaven² pro zakŚiven² nahoru a dolŢ 
ObecnŊ plat², ģe rostouc² segmenty vyuģ²vaj² jin® nastaven² zakŚiven² neģ klesaj²c². NapŚ. kŚivka 3,0 je 
dobrĨm vĨchoz²m nastaven²m pro rostouc² segmenty, jako je Attack. Na druhou stranu, kŚivka od 6,0 d§le 
je vhodn§ pro klesaj²c² segmenty, jako jsou Decay a Release. 
Envelope Curve 
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Tip: ZakŚiven² a pozice wavetable 
Pouģ²v§te-li ob§lku k modulaci Position oscil§torŢ vlnov® tabulky Wavetable, je zakŚiven² vŊc² vkusu, a 
vĨsledky se budou liġit podle obsahu Wavetable. Curve na 0,0 (line§rn²) proch§z² vzorky rovnomŊrnŊ, se 
stejnĨm ļasem pro kaģdĨ. Curve na 10,0 (exp/log) proch§z² vzorky rychle na zaļ§tku, a mnohem pomaleji 
na konci. 

 

Overshoot 
[0é20] 
U nŊkterĨch vintage analogovĨch syntez§torŢ se mŢģe lehce pŚidat specifickĨ sign§l ob§lky, coģ vede k 
ploch® horn² ļ§sti mezi segmenty Attack a Decay. Tento Ăflat topñ by mohl bĨt jemnĨ, ale mŊl by vliv na 
vn²manĨ tvar ob§lky. Ġ²Śka oŚ²znut® ļ§sti se bude liġit podle doby Attack a Decay ob§lky. Overshoot 
modeluje toto chov§n². PŚi 0 nedojde k oŚ²znut²; klipy se pak zvyġuj² aģ na maxim§ln² hodnotu 20. 

 

 

 

Filter A/Filter B/Pitch/Amp Envelope Trigger 
 

 
 

Trigger Src (Trigger Source) 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Vol² zdroj pro spuġtŊn² ob§lky, nebo ji restartuje, pokud jiģ hraje. NapŚ. mŢģete pouģ²t LFO, 
synchronizovanĨ k tempu, ke spouġtŊn² ob§lky v opakovan®m rytmu, nebo vytvoŚen² smyļky ob§lky (viz 
n²ģe). 
Ob§lky, spuġtŊn® nebo restartovan® pomoc² Trigger Source funguj² ponŊkud jinak, neģ norm§lnŊ. Decay 
si vģdy zabere celĨ svŢj ļas, i kdyģ je Sustain na maximu; v tomto pŚ²padŊ funguje jako Hold time. Po 
uplynut² doby Decay time, klesne ob§lka na 0, po uplynut² Release time, i kdyģ notu st§le drģ²te. 

 

Trigger Threshold 
[-100%é+100%] 
Nastavuje ¼roveŔ modulace, kter§ spust² ob§lku. Krom jin®ho toho vyuģijete pro nastaven² pŚesn®ho bodu 
ve f§zi LFO, ve kter®m se bude ob§lka resetovat, ļ²mģ efektivnŊ ovl§d§te Ăgrooveò vŢļi ostatn²m rytmickĨm 
efektŢm. 
Pokud je prahov§ hodnota Threshold kladn§ (nebo 0), ob§lka se resetuje, jakmile pŚi n§rŢstu protne hodnotu 
Threshold. JinĨmi slovy, pokud je hodnota pod ¼rovn² Threshold, a pak se zmŊn², takģe se s hodnotou 
Threshold srovn§ nebo ji pŚekroļ², ob§lka se resetuje. 
Pokud je prahov§ hodnota Threshold z§porn§, ob§lka se resetuje, jakmile pŚi poklesu protne hodnotu 
Threshold. JinĨmi slovy, pokud je hodnota nad ¼rovn² Threshold, a pak se zmŊn², takģe se s hodnotou 
Threshold srovn§ nebo klesne pod ni, ob§lka se resetuje. 
Pozn.: modulaļn² zdroje nemus² vģdy spolehlivŊ dos§hnout extr®mn²ch hodnoty +100 nebo -100. To se 
mŢģe st§t i kvŢli vyhlazov§n², nebo kdyģ LFO vyuģ²v§ urļitĨch tvarŢ a vyġġ²ch rychlost². V tom pŚ²padŊ, 
Thresholds na +100 nebo -100 zpŢsob² nekonzistenci v chov§n². Abyste tomu zabr§nili, sniģte hodnotu 
Threshold, aģ se ob§lka konzistentnŊ resetuje. 

 

Trigger at Note-On 
[Off, On] 
Trigger at Note-On je dostupn§ pro ob§lky Filter, Osc 1 a Osc 2. Ob§lka Amp Envelope se vģdy spouġt² 
na Note-on. 
On: Ob§lka se spouġt² automaticky na Note-on. Standardn² nastaven². 
Off: Ob§lka se spouġt² pouze pŚes Trigger Source. 
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Pozn.: Hodnota Trigger Source na Note-on mŢģe zpŢsobit, ģe se ob§lka spust² ihned. Je-li Threshold 
kladn§ nebo 0, toto se stane, je-li hodnota na nebo nad hodnotou Threshold, a je-li Threshold z§porn§, 
stane se to, pokud je hodnota na nebo pod hodnotou Threshold. 

 

Tip: Ob§lky ve smyļce 
Pomoc² tŊchto ovl§dac²ch prvkŢ mŢģete vytvoŚit ob§lku se smyļkou, kter§ pŚeskoļ² segment Release (na 
rozd²l od volby Full Loop, n²ģe). Provedete to takto: 
1. Nastavte Trigger Source na stejnou ob§lku, jako ta, se kterou pracujete. 
Pokud napŚ²klad nastavujete Filter Envelope, nastavte Trigger Source na Filter Envelope. 
2. Nastavte Trigger Threshold na -1. 
3. Nastavte Sustain Level na -2. 
Nyn² se ob§lka znovu spust² pokaģd®, kdyģ dos§hne konce segmentu Decay. 

 

Loop 
[Off, On] 
Off: Ob§lka se bude pŚehr§vat ve f§zi Decay a pot® zŢstane na ¼rovni Sustain, dokud nedojde k uvolnŊn² 
noty. Po uvolnŊn² noty vstoup² do f§ze Release a skonļ². Standardn² nastaven². 
On: Ob§lka nezŢstane na ¼rovni Sustain. M²sto toho, kdyģ notu podrģ²te, pŚehraje se ve f§zi Release a 
automaticky se spust² znovu od Delay Time. Po uvolnŊn² noty se naposledy pŚehraje ve f§zi Release a 
pak skonļ² 
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LFO 
 

 
 

 

PŚehled 
 

LFO vytv§Śej² cyklick® kŚivky pro pouģit² jako zdroj modulace. Je moģn® napŚ.: 
Å  Vyberte z§kladn² kŚivku LFO a upravte ji parametrem Shape. 
Å  Upravte frekvenci LFO nebo ji synchronizujte k syst®mov®mu tempu. 
Å  Parametrem Fade a Delay mŢģete zadat, jak dlouho LFO poļk§ na spuġtŊn² po Note on, a zda se 
spust² n§hle nebo pozvolna. 

 

 

 

Filter A, Filter B, Amp, Pitch a PW/Morph LFO 
 

 
 

PŊt LFO ï Filter A, Filter B, Amp, Pitch a PW/Morph ï funguj² identicky. 
 

Tempo 
[Off, On] 
On: LFO se synchronizuje na syst®mov® tempo, s rychlost², ovl§danou parametry Base Note a Multiply. 
Off: Rychlost LFO je ovl§d§na parametrem Frequency, v Hz. 

 

Base Note (FREQUENCY) 
[List of rhythmic values] 
Je-li Tempo na On, urļuje z§kladn² rychlost LFO. Rozsah hodnot je od 32novĨch not po double breve 
(ļtyŚi cel® noty), vļetnŊ teļkovanĨch not a triol. 

 

x (Multiply Base Note byé) 
[1é32] 
Je-li Tempo na On, n§sob² se d®lka Z§kladn² noty. NapŚ. pokud je Base Note nastaven na 16tinu a Times 
na 3, krok setrv§ jako ļtvrŠov§ osmina s teļkou. 

 

Freq (FREQUENCY) 
[0,001é 32,000 Hz] 
Je-li Tempo na Off, rychlost LFO je v Hz. 

 

Waveform (WAVEFORM) 
[TriangleéRnd 6 (Continuous)] 
Zde se vol² kŚivka LFO, jak ji vid²te na obr§zku n²ģe. 
VŊtġina vzorkŢ je evidentn², ale nŊkolik jich tŊģ² z n§sleduj²c²ch detailŢ: 
GTR (Guitar) je urļenĨ pro vibrato kytary. Je pouze kladnĨ, takģe kdyģ jej pouģijete na danou vĨġku, 
bude se ohĨbat jen nahoru. RND 1 (Random 1) generuje tradiļn² vzorky Sample and hold: ¼roveŔ 
random se mŊn² s ust§lenĨm ļasov§n²m. RND 2 (Random 2) n§hodnost se tĨk§ ¼rovn² i ļasov§n². 
RND 3 (Random 3) generuje pulsn² vzorek s n§hodnĨm ļasov§n²m. 
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RND 4-6 jsou vyhlazen® verze Random 1ï3, mŊn² se strmosti m²sto krokŢ. Toho vyuģijete pŚi tvorbŊ 
n§hodnĨch variac². 
LFO Waveforms 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Start Phase 
[-180é+180] 
Zde se Ś²d² f§ze kŚivky pŚi spuġtŊn² LFO (viz ĂKdy aplikovat Delay, Fade, Start Phase a Random Phase?ñ 
na stranŊ 72). Jestliģe je Random Start Phase na On, nebo je zvolen jeden z n§hodnĨch vzorkŢ, tento 
parametr se nezobraz². 

 

RndmÁ (Random Start Phase) 
[Off, On] 
Je-li Random Start Phase na On, LFO se vģdy spouġt² na jin®, n§hodn® f§zi. Jestliģe je zvolen jeden z 
n§hodnĨch Random vzorkŢ, tento parametr se nezobraz². 

 

Offset 
[-100é+100] 
StandardnŊ vŊtġina vġech LFO vzorkŢ je vystŚedŊnĨch kolem 0, a pak swinguje v cel®m rozmez² od -100 do 
+100. 
Offset umoģŔuje posun LFO nahoru a dolŢ, takģe napŚ. je-li vystŚedŊnĨ na 50, pak vyuģ²v§ rozmez² od -50 
do +150. 
Takģe ŚeknŊme ģe napŚ. potŚebujete LFO pro vibrato. Je-li Offset na 0, vibrato bude vystŚedŊn® na 
pŢvodn² vĨġku noty, a bude ohĨbat t·n nahoru i dolŢ. 
Je-li Offset na +100, na druhou stranu, vibrato bude pouze zvyġovat vĨġky nad pŢvodn² notu. 
Nastaven² Offset a zmŊny vĨġky t·nu, dan® vibratem 

 
Offset = ï100 Offset = 0 Offset = +100 

 

Pitch 

 
 

 
Jedinou vĨjimkou je vzorek Guitar, kterĨ je urļen pro emulaci vytahov§n² t·nu struny na kytaŚe ï takģe 
vĨġka pouze poroste, nebude klesat. Vzhledem k tomu, je vzorek vystŚedŊnĨ na 50, nikoliv na 0. 
SamozŚejmŊ vģdy mŢģete vyuģ²t z§pornĨ Offset k posunu smŊrem zp§tky pod 0! 
Offset ovlivn² sign§l za funkc² Curve, jak vid²te n²ģe: 
LFO Signal Flow 

 
Waveform Curve Offset 

 

 
 
 
 
 
 

Curve (CURVE) 
[-100é+100] 
Curve z§kladn²mu vzorku pŚid§ zakŚiven². Jak mŢģete vidŊt na sch®matu n²ģe, mŢģe to v®st k v²ce 
zaokrouhlenĨm nebo v²ce extr®mn²m vzorkŢm. To se mŢģe hodit tak® k podpoŚe urļitĨch rozsahŢ hodnot, 
a potlaļen² ostatn²ch. 
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řeknŊme, ģe napŚ. pouģijete troj¼heln²kovĨ LFO k modulaci prahov® hodnoty Cutoff filtru. Jestliģe Curve 
podpoŚ² rozmez² vysokĨch hodnot, filtr spotŚebuje v²ce ļasu na vyġġ²ch frekvenc²ch. Jestliģe Curve podpoŚ² 
rozmez² vysokĨch hodnot, filtr str§v² v²ce ļasu ve vyġġ²ch frekvenc²ch. 
Pro kontrolu, zda je kŚivka asymetrick§ nebo symetrick§ kolem 0, viz ĂCurve Modeñ na stranŊ 73. 
LFO Curve a Mode 

 
Asymmetric 

 
+100 

 
0 

 
-100 

 
Symmetric 

 
+100 

 
0 

 
-100 

Curve = 0 (original waveform) 
 

- - - - - - -  Curve = +100 
 

Curve = -100 

 

Pozn.: Curve neovlivn² vzorky Square a Random 3, jelikoģ jejich hodnota je vģdy buŅ +100 nebo -100. 
 

Fade (n§stup a ukonļen²) 
[0.0000é9.9000 s] 
LFO mŢģe nastoupit postupnŊ, m²sto okamģit®ho spuġtŊn² na plnou hodnotu. Ud§v§ dobu, neģ LFO 
dos§hne maxim§ln² amplitudy. Pokud jste pouģili Delay (viz ĂDelayñ na stranŊ 73), spust² se Fade po 
dokonļen² Delay. Viz tak® ĂKdy aplikovat Delay, Fade, Start Phase a Random Phase?ñ n²ģeé 

 

SYNC NOTES 
[Off, On] 
Ovl§d§ se tlaļ²tkem SYNC NOTES. 
Off: LFO se spust² vģdy, kdyģ stisknete kl§vesu a nez§visl® LFO bude pracovat pro kaģdou notu. 
Standardn² nastaven². 
On: LFO pro vġechny noty v programu budou synchronizov§ny souļasnŊ. Viz ĂSync Notes Modeò (str. 73). 

 

Kdy aplikovat Delay, Fade, Start Phase a Random Phase? 
Delay, Fade, Start Phase a Random Phase  se pouģij², kdyģ se LFO spust² poprv® (coģ z§vis² na 
Sync Notes, jak vid²te n²ģe), a kdyģ se LFO resetuje pomoc² Trigger Source. 
Delay, Fade, Start/Random Phase a Sync Notes 

 

Nastaven² Sync Notes Delay, Fade, Start Phase a Random Phase aplikujte naé 

Off Note-on 

Sync Notes Prvn² nota ve fr§zi 

Free Run VĨbŊr Performance/Program pŚed zaznŊn²m jakĨchkoli not 
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Filter A, Filter B, Amp, Pitch a PW/Morph LFO 
podrobnosti 

 

 
 

Sync Notes Mode 
[Sync Notes, Free Run] 
Zde zad§te, jak se LFO chov§, kdyģ povol²te SYNC NOTES. 
Sync Notes: Kaģd§ nota m§ sv® vlastn² LFO. Pokud nezn² ģ§dn® jin® noty, LFO se spust² jako obvykle. 
Jestliģe uģ znŊj² jin® noty, LFO zaļne sladŊn²m f§ze znŊj²c²ch not od nejstarġ². VĨsledkem je, ģe jsou LFO 
pro vġechny noty zpoļ§tku synchronizov§ny spoleļnŊ. Tato volba je obecnŊ nej¼ļinnŊjġ² pro synchronizaci 
k tempu a Motion Sequences. 
Pozn.: Dokonce i kdyģ je Sync Notes na On, rychlost LFO kaģd® noty se mŢģe liġit pŚi modulaci dle ļ²sla 
noty, dynamiky, funkce Key scaling, nebo jinĨm zdrojem modulace. 
Free Run: Vġechny noty v Programu sd²lej² jeden LFO. To se zvl§ġtŊ hod², pokud chcete, aby pomalĨ 
LFO pokraļoval d§le ve v²ce fr§z²ch nebo podle patternu arpeggi§toru. LFO se spust², jakmile zvol²te 
program nebo performanci, neģ zazn² jak§koliv nota. 

 

Curve Mode 
[Symmetric, Asymmetric] 
T²m se Ś²d² tvar vytvoŚenĨ pomoc² Curve; viz ĂLFO Curve a Modeñ na stranŊ 72. 
Asymmetric vyrob² jednoduchou kŚivku, rozloģen²m od ï100 do +100. 
Symmetric vyrob² dvŊ odpov²daj²c² kŚivky, rozloģen²m mimo, od 0 do ï100 a +100.  
Dalġ² informace viz podobnou funkce v Mod Processor Curve, v ļ§sti ĂModeñ na stranŊ 79. 

Delay 
[0.0000é22.0000 sec] 
Ud§v§ dobu, neģ se spust² LFO. V z§vislosti na nastaven² Sync Notes mŢģe j²t o dobu od spuġtŊn² noty, 
od zaļ§tku fr§ze nebo jednoduġe od okamģiku, kdy zvol²te zvuk. To plat², i kdyģ LFO spust²te ruļnŊ. Dalġ² 
informace viz ĂKdy aplikovat Delay, Fade, Start Phase  a Random Phase?ñ na stranŊ 72. Doba Fade time 
zaļne po dokonļen² Delay. 

 

Trigger 
[Off, On] 
Aktivuje Trigger Source n²ģe. Trigger resetuje LFO na Start Phase a spust² Delay a Fade. 

 DŢleģit®: Nastaven² Trigger vyuģijete, pokud je Sync Notes Mode nastaven na Free Run a SYNC 
NOTES jsou zapnuty. 
On: LFO se restartuje dle nastaven² Trigger Source a Threshold. Standardn² nastaven². 
Off: Trigger Source bude ignorov§n. To v§m umoģn² rychle vypnout funkci, aniģ byste museli nastavit 
Trigger Source na None. 

 

Trigger Src (Trigger Source) 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
T²m se vybere zdroj pro opŊtovn® spuġtŊn² LFO od Start Phase. MŢģete napŚ. vloģit MIDI CC trigger do 
MIDI sekvence tak, aby znŊj²c² LFO zvuky budou zn²t pokaģd® stejn®, kdyģ pŚehrajete sekvenci. 
Gate + Damper vyuģijete tak® k resetov§n² LFO na zaļ§tku fr§ze, hran® na kl§ves§ch. Coģ se nemus² 
chovat pŚesnŊ stejnŊ jako Sync Notes. 
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Trigger Threshold 
[-100%é+100%] 
Nastavuje ¼roveŔ modulace kter§ spust² LFO. 
Pokud je prahov§ hodnota Threshold kladn§ (nebo 0), LFO se resetuje, jakmile pŚi n§rŢstu protne hodnotu 
Threshold. JinĨmi slovy, pokud je hodnota pod ¼rovn² Threshold, a pak se zmŊn², takģe se s hodnotou 
Threshold srovn§ nebo ji pŚekroļ², LFO se resetuje. 
Pokud je prahov§ hodnota Threshold z§porn§, LFO se resetuje, jakmile pŚi poklesu protne hodnotu 
Threshold. JinĨmi slovy, pokud je hodnota nad ¼rovn² Threshold, a pak se zmŊn², takģe se s hodnotou 
Threshold srovn§ nebo klesne pod ni, LFO se resetuje. 
Pozn.: modulaļn² zdroje nemus² vģdy spolehlivŊ dos§hnout extr®mn²ch hodnoty +100 nebo -100. To se 
mŢģe st§t i kvŢli vyhlazov§n², nebo kdyģ LFO vyuģ²v§ urļitĨch tvarŢ a vyġġ²ch rychlost². V tom pŚ²padŊ, 
Thresholds na +100 nebo -100 zpŢsob² nekonzistenci v chov§n². Abyste tomu zabr§nili, sniģte hodnotu 
Threshold, aģ se LFO resetuje konzistentnŊ. 
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Modulaļn² procesory 
 

 
 

 

PŚehled 
 

Modulaļn² procesory transformuj² modulaļn² sign§l na nŊco ¼plnŊ nov®ho. Origin§ln² modulaļn² sign§l 
zŢst§v§ tak® dostupnĨ. V kaģd®m programu je ġest modulaļn²ch procesorŢ, plus dva pro celou 
performanci. Dva procesory Program Mod dok§ģ² zpracovat modulaļn² zdroje jak kan§lŢ, tak performance 
i programu, ale ne sign§ly Voice level, jako jsou ob§lky; mohou modulovat buŅ jednotliv® c²le hlasu nebo 
programu (napŚ. modulovat efekty). 
ĻtyŚi standardn² Mod procesory dok§ģ² zpracovat jak®koli zdroje modulace, ale pokud se tĨk§ 
Voice level, mohou modulovat pouze jejich um²stŊn². 
Dva Performance Mod procesory dok§ģ² zpracovat pouze zdroje modulace channel a performance, ale 
maj² vĨhodu, ģe mohou modulovat libovoln® um²stŊn², vļetnŊ Performance level, jako je Arpeggiator. 
VĨstupy modulaļn²ch procesorŢ jsou na seznamu modulaļn²ch zdrojŢ, stejnŊ jako LFO a ob§lky. 
Chcete-li zobrazit a upravit Mod procesory, stisknŊte SHIFT-UTILITY. 

Type 
[Gate, Offset, Quantize, Scale, Curve, Smooth, Sum] 
Ovl§d§ typ zpracov§n², kter® prov§d² Mod Procesor. KaģdĨ je podrobnŊ popsanĨ n²ģe. 

 

 

 

Gate 
 

 
 

UmoģŔuje pŚep²nat dva modulaļn² zdroje (neboli fixn² hodnoty) pomoc² tŚet²ho modulaļn²ho zdroje. 
Je to podobn®, jako u audio gate s ŚetŊzcem side-chain, jen s vŊtġ² flexibilitou ï mŢģete si vybrat, co se 
stane, kdyģ je br§na zavŚen§ (pod hodnotou Threshold), a kdyģ je otevŚen§ (nad hodnotou Threshold). 
NapŚ. mŢģete pouģ²t Gate pro: 
Å  Aplikaci Pitch-bendu nebo jin®ho efektu na nŊkter® noty, ne na ostatn² (Control at Note-On Only) 
Å  Aplikujte modulaci aģ zdroj dos§hne urļitou hladinu Threshold ï pouģijte napŚ. Velocity k modulaci 

LFO frekvence, ale pouze dynamikou vŊtġ² neģ 90 
Å  Pomoc² kontroleru pŚep²n§te mezi dvŊma rŢznĨmi LFO (neboli dvŊma modulaļn²mi zdroji) 

 

Cntrl (Control Source) 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Vol² modulaļn² zdroj pro ovl§d§n² Gate. 

 

Threshold 
[-100,00%é+100,00%] 
Nastavuje hodnotu Ś²d²c²ho zdroje Control Source, na kter®m se br§na otev²r§ nebo zav²r§. 
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Control at Note-On Only 
[Off, On] 
Je-li zde On, hodnota Control Source je platn§ 
pouze na Note-on. ZvolenĨ vĨstup pak zŢst§v§ 
aktivn² po dobu trv§n² noty, bez ohledu na 
souvisej²c² zmŊny hodnoty Control Source. 
Pamatujte, ģe hodnota na vĨstupu samotn®m se 
mŢģe d§le mŊnit; pouze volby Below a Above jsou 
fixn². 

 

Below (Below Threshold) 
[Fixed Val, Source] 

 
 
 
 
Fixed Val 

 
Source 

 
Fixed Val 

 
Source 

 
 
 
 
 

Below 

 

 
 
Above 

 
Cntrl 

Nastavuje vĨstup Gate, je-li hodnota Control Source niģġ² neģ Threshold. Pokud je nastavena na Fixed 
Val, mŢģete zadat hodnotu mezi -100,00% a +100,00%. Je-li nastavena na Source, mŢģete zvolit libovolnĨ 
modulaļn² zdroj. 

 

Above (At & Above Threshold) 
[Fixed Val, Source] 
Urļuje vĨstup Gate, je-li hodnota Control Source stejn§ nebo vyġġ² neģ Threshold. 

 

 

 

Offset 
 

 
 

PŚid§v§ konstantn² kladnou nebo z§pornou hodnotu Offset modulaļn²mu zdroji, a tak® umoģŔuje 
zdvojn§sobit zes²len². 

 

Vstup 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Zde zad§te vstup pro Mod procesor. 

 

Level 
[-200,00%é+200,00%] 
+200,00% zdvojn§sob² origin§ln² ¼roveŔ sign§lu, zat²mco 
ï200,00% zdvojn§sob² ¼roveŔ a invertuje f§zi. 

 

Offset 
[-200,00%é+200,00%] 
Urļuje, jak se Input posune nahoru nebo dolŢ. 
+200,00% posune vstup ï100 aģ ¼plnŊ na +100. 

Konverze z Bipolar na Unipolar 
Offset vyuģijete ke konverzi bipol§rn²ho modulaļn²ho zdroje (v z§porn®m i kladn®m smŊru), jako LFO, na 
unipol§rn² sign§l (pouze v kladn®m). Provedete to takto: 
1.  Vyberte LFO jako zdroj. 
2.  Nastavte Level na 50,00%. 
T²m oŚeģete celkovou ¼roveŔ LFO na polovinu. 
3.  Nastavte Offset na 50,00%. 
T²m posunete LFO sign§l vzhŢru, takģe nyn² swinguje mezi 0 a +100. 
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Konverze z Unipolar na Bipolar 
PodobnŊ mŢģete konvertovat unipol§rn² modulaļn² zdroj na bipol§rn² sign§l: 
1.  Vol² modulaļn² zdroj podle potŚeby. 
2.  Nastavte Level na +200,00%. 
Zdvojn§sob² celkovou ¼roveŔ modulaļn²ho zdroje. 
3.  Nastavte Offset na -100,00%. 
T²m posunete modulaļn² sign§l dolŢ, takģe nyn² swinguje mezi -100 a +100. 

 

 

Quantize 
 

 
 

PromŊn² souvislĨ sign§l na Śadu diskr®tn²ch krokŢ. 
Toho vyuģijete ke zmŊnŊ tvaru LFO nebo ob§lek, 
popŚ. donut²te kontroler zamŊŚit se na p§r specifickĨch 
hodnot. 

 

Vstup 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Zde zad§te vstup pro Mod procesor. 

 

Steps 
[1é32] 
Ovl§d§n² pŚ²snosti efektu. Niģġ² hodnoty tvoŚ² v²ce 
Ăodkrokovan®ò efekty. 
NapŚ. je-li zde nastaveno 2, budou Ăkrokyò na 0, 50, 
a 100. U bipol§rn²ho zdroje budou kroky tak® na ï50 
a ï100. 

 

Quantized Pitch Bend 

Quantize vyuģijete pŚi tvorbŊ kvantizovan®ho Pitch bendu, pro taģen² struny po praģci, ģesŠov§ glissanda a 
dalġ². 
1.  StisknŊte tlaļ²tko PITCH a zvolte parametr Tune. 
2.  OtevŚete okno Add New Modulation (MOD + >), a stiskem ENTER nastavte Destination na Pitch 

Tune. 
3.  Stiskem ENTER zavŚete okno Add New Modulation a otevŚete okno Modulation Source (jelikoģ 
na ļeln²m panelu nen² kontroler pro volbu Mod procesoru). 

4.  Tlaļ²tkem PW/MORPH LFO pŚeskoļ²te do stŚedu sekce Generators, a kdyģ sjedete n²ģe, zvol²te 
Prog ModProc 1. Stiskem ENTER volbu potvrd²te. 

5.  Podrģte ENTER a pohnŊte ovladaļem VALUE, d§le nastavte intenzitu na libovolnou pŚesnou 
hodnotu half-step kroku: +5.00, +7.00 atd. 

6.  Stiskem SHIFT + UTILITY pŚejdete na str§nky Mod Processor. Pomoc² SHIFT + > (PAGE+) 
pŚejdete na Prog Mod Proc 1 (Program Mod Processor 1). 

7.  Nastavte Type, u Program Mod Processor 1, na Quantize a d§le vstup na Pitch Bend (a kdyģ 
vid²te selektor Modulation Source na obrazovce, podrģte ENTER a pohnŊte koleļkem Pitch 
bendu). 

8.  Nastavte Steps na stejn® ļ²slo, jak® jste pouģili vĨġe pro Intensity. 
9.  Na str§nce Pitch Mod nastavte Pitch Bend Up i Down na 0 (takģe na vĨġku bude m²t vliv pouze 

verze Mod procesoru). 
Nyn², koleļkem Pitch Bend vytvoŚte kvantizovanĨ Pitch bend. 
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Scale 
 

 
 

Tento procesor vyuģ²v§ modulaļn² zdroj k vymŊŚen² vstupu. MŢģete napŚ. ovl§dat hodnotu LFO ob§lkou, 
nebo hodnotu ob§lky MIDI kontrolerem. 

 

Vstup 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Zde zad§te hlavn² vstup pro Mod procesor. 

 

Main Input Amount 
[-100,00%é+100,00%] 
Urļuje gain a polaritu vstupn²ho sign§lu, jeġtŊ 
pŚed vymŊŚen²m pomoc² Scale Source. Vstup ze 
Scale Source se pak pŚid§ k t®to vĨchoz² 
hodnotŊ. 
Dokonce i kdyģ je Main Input Amount nastaven na 0, 
Scale Source mŢģe st§le ovl§dat fin§ln² hodnotu na 
hlavn²m vstupu, v cel®m, rozsahu +/ï100. 

 

Scale Src (Scale Source) 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
T²m se vybere zdroj modulace pro pŚizpŢsoben² 
vstupu. 

 

Scale Src Amount (Scale Source Amount) 
[-100,00%é+100,00%] 

Urļuje gain a polaritu vstupn²ho sign§lu, podle vlivu Scale Source. NapŚ. je-li na hlavn²m vstupu LFO 
a Scale Source je ob§lka, kladn® hodnoty znaļ², ģe ob§lka zvĨġ² hodnotu LFO. 

 

 

Curve 
 

 
 

Curve pomŢģe tvoŚit vlastn² kŚivky kontroleru, jako jsou exponenci§ln² ovladaļe, logaritmick§ dynamika atd. 
Vyuģijete i pro zmŊnu tvarŢ programovatelnĨch modulaļn²ch zdrojŢ, jako napŚ. LFO a ob§lek. 
Pozn.: Curve prim§rnŊ ovlivŔuje modulaļn² sign§ly, kter® jiģ maj² nŊjakou strmost, napŚ. ob§lky, 
troj¼heln²kov® a sinusov® LFO atd. Jestliģe m§ sign§l pouze n§hl® pŚechody z jedn® hodnoty na jinou, jako 
klasickĨ sample-and-hold vzorek, Curve ovlivn² tyto hodnoty, ale nikoliv pŚechody mezi nimi. Curve nem§ vliv 
na sign§ly, jeģ obsahuj² pouze maxim§ln², nulov® nebo minim§ln² hodnoty, jako jsou ļtvercov® vzorky. 
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Vstup 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Zde zad§te vstup pro Mod procesor. 

 

Mode 
[Symmetric, Asymmetric] 
Asymmetric vyrob² jednoduchou kŚivku, rozloģen²m od ï100 do +100. 
Symmetric vyrob² dvŊ odpov²daj²c² kŚivky, rozloģen²m mimo, od 0 do ï100 a +100. 
Curve a Mode 

 

Bipolar Triangle Wave  Unipolar Triangle Wave 
Asymmetric Asymmetric 

(nedoporuļenĨ) 
Symmetric 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Curve 
[-100,00%é+100,00%] 
Urļuje hodnotu zakŚiven², a zda jsou kŚivky konk§vn² nebo konvexn². 
Jak vid²te na pŚ²kladech v n§kresu, kŚivka pos²l² urļit§ rozmez² hodnot a utlum² ostatn². řeknŊme, ģe napŚ. 
pouģijete troj¼heln²kovĨ LFO, pomoc² Curve, k modulaci hodnoty Cutoff filtru. Jestliģe Curve podpoŚ² 
rozmez² vĨġek, filtr str§v² v²ce ļasu na vyġġ²ch frekvenc²ch. Jestliģe Curve podpoŚ² basy, filtr str§v² v²ce 
ļasu na niģġ²ch. 

 

Mode Vstup KŚivka VĨsledek 

Symmetric Unipolar Kladn® (+) PodpoŚ² horn² rozsah hodnot 

Z§porn® (-) PodpoŚ² doln² rozsah hodnot 

Bipolar Kladn® (+) podpoŚ² jak horn², tak doln² rozmez² hodnot, a utlum² stŚed 

Z§porn® (ï) podpoŚ² stŚed rozsahu, v okol² 0 

Asymmetric Unipolar Kladn® (+) podpoŚ² extr®mn² vĨġky, s vyv§ģen²m 

Z§porn® (ï) podpoŚ² extr®mn² basy, s vyv§ģen²m 

Bipolar Kladn® (+) PodpoŚ² horn² rozsah hodnot 

Z§porn® (ï) PodpoŚ² doln² rozsah hodnot 

 

Modulaļn² zdroje Bipolar a Unipolar 
Chcete-li pochopit Curve, nejprve mus²te porozumŊt rozd²lu mezi bipol§rn²mi a unipol§rn²mi 
modulaļn²mi zdroji. Bipol§rn² zdroje mohou swingovat v cel®m rozsahu ï100 aģ +100, s 0 uprostŚed. 
VŊtġina LFO jsou bipol§rn², jako Pitch Bend. ObecnŊ plat², ģe bipol§rn² modulaļn² zdroje budou fungovat 
l®pe v reģimu Asymmetric, avġak Symmetric zase mŢģe pŚin®st zaj²mavŊjġ² vĨsledky. 
Unipol§rn² zdroje mohou swingovat od 0 do 100, s 50 uprostŚed. Ļasto bĨvaj² MIDI kontrolery unipol§rn² 
(aļkoliv mohou m²t i bipol§rn² verzi). Ob§lky jsou zpravidla naprogramov§ny jako unipol§rn², dokonce i 
kdyģ ob§lky Filter a Osc 1/2 pŚipouġt² i z§porn® ¼rovnŊ. 
Pro unipol§rn² zdroje je t®mŊŚ vģdy lepġ² pouģ²t reģim Symmetric, Asymmetric mŢģe zpŢsobit offsety a 
jin® neģ§douc² dŢsledky. 
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Smooth 
 

 
 

TvoŚ² jemnŊjġ² pŚechody mezi hodnotami, zmŊkļuje skokov® zmŊny, jako jsou rychl® pohyby koleļkem, 
nebo ostrĨ okraj u LFO. 
D§ se zvl§ġŠ ovl§dat m²ra plynulosti bŊhem f§ze Attack (sign§l se zvyġuje) a Decay (kles§). 
N²zk® hodnoty umoģŔuj² jemn® ovl§d§n² plynulosti pŚechodu jako napŚ. pozvolnŊjġ² aftertouch. Vyġġ² 
hodnoty vytv§Śej² auto-fade efekty, vys²laj²c² rychlĨ povel bŊhem delġ²ho fade-in a/nebo fade-out. 
PlynulĨ pŚechod vyuģijete i ke zmŊnŊ tvarŢ programovatelnĨch zdrojŢ Mod, jako napŚ. LFO a ob§lek. 
MŢģete napŚ. upravit Ăblipò do jednoduch®ho tvaru ob§lky, viz n²ģe. 

 

Vstup 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Zde zad§te vstup pro Mod procesor. 

 

Attack 
[0.0000é10.0000 sec] 

 
 
PŢvodn² vstup 

 
PlynulĨ, s dlouhou f§z² 
Attack a kr§tkou f§z² Decay 

Urļuje, jak dlouho potrv§ plynulejġ² cesta k nov®, vyġġ² 
hodnotŊ. Vyġġ² hodnoty znaļ² delġ² dobu. 

 

Decay 
[0.0000é10.0000 sec] 
Urļuje, jak dlouho potrv§ plynulejġ² cesta k nov®, niģġ² 
hodnotŊ. Vyġġ² hodnoty znaļ² delġ² dobu. 

PlynulĨ pŚechod s kr§tkĨm Attack a delġ²m Release 

 

 

 

Sum 
 

 
 

PŚid§v§ dva modulaļn² zdroje najednou. To se hod², chcete-li zpracovat kombinaci dvou ļi v²ce 
sign§lŢ: napŚ. pŚi slouļen² LFO s ob§lkou, s vyhlazen²m vĨsledku. 
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Vstup 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Zde zad§te hlavn² vstup pro Mod procesor. 

 

Main Input Amount 
[-100,00%é+100,00%] 
Ud§v§ zes²len² a polaritu na vstupu. 

 

Sum Src (Sum Source) 
[VĨpis modulaļn²ch zdrojŢ] 
Vol² modulaļn² zdroj pro slouļen² na vstupu. 

 

Sum Src Amount (Sum Source Amount) 
[-100,00%é+100,00%] 
Urļuje gain a polaritu Sum Source. 

 
 
 

 
Input = LFO 
 
 

 
 
Sum Source = Env 
 
 

 
 

 
Output 
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Motion Sequencing 2.0 
 

 
 

 

Co je Motion Sequencing 2.0? 
 

Motion Sequencing vych§z² z Wave Sequencing 2.0 u wavestate. Sekvence bŊģ² individu§lnŊ pro kaģdĨ 
hlas. Timing, Pitch, Shape a ļtyŚi sady hodnot Step Sequence jsou rozdŊleny do ĂLane sekvenc²ò. Kaģd§ 
Lane sekvence mŢģe m²t jinĨ poļet krokŢ, sv® vlastn² body Loop Start a Loop End, a tak® smŊr smyļky, 
popŚ. n§hodn® poŚad² krokŢ. KaģdĨ krok u jednotlivĨch Lane sekvenc² m§ svou vlastn² hodnotu Probability 
(pravdŊpodobnost). 
Tyto body, Step Probabilities, ostatn² parametry Lane sekvenc² a jejich krokŢ, je moģn® modulovat po 
jednotlivĨch not§ch, s vyuģit²m dynamiky, LFO, ob§lek apod. Kdykoliv se sekvence posune vpŚed, hodnoty 
individu§ln²ch Lane sekvenc² jsou kombinov§ny a vytv§Ś² fin§ln² vĨstup. VĨsledkem mohou bĨt buŅ 
neust§le se mŊn²c² rytmick® patterny, nebo souvisl® modulace. 
Jednoduġe si nahrajete pohyby ovladaļŢ v re§ln®m ļase, zad§te vĨġkov® sekvence z klaviatury, a 
definujete pŚehr§van®mu sign§lu ladŊn² a t·ninu. 
 
Motion Sequencing 2.0 

 

 
Individu§ln² Lane sekvence 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hodnoty jednotlivĨch Lane sekvenc² se kombinuj² a vytv§Ś² vĨstupn² sign§l 
 

Smyļka se opakujeé 

 
 

Smyļka se opakujeé 

 
 
 
 

Smyļka se opakujeé 
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Motion Seq Overview 
 

 
 

Zobrazuje vġechny nejd®le znŊj²c² Motion Sequence Lane sekvenc² vrstvy. Zobrazuje aģ 16 krokŢ 
najednou, coģ odpov²d§ 16 tlaļ²tkŢm na panelu, pro kaģdou vrstvu. Banky A/B/C/D vid²te nalevo od krokŢ. 
Pro kaģdou Lane sekvenci se displej automaticky posune, a zobrazuje tak banku, obsahuj²c² aktivn² krok. 
Pozn.: D²ky modulaci a pravdŊpodobnosti, mŢģe bĨt kaģdĨ zvuk, v kaģd® Lane sekvenci, kaģd® motion 
sekvence v rŢznĨch kroc²ch, a tak® mŢģe m²t odliġn® nastaven² bodŢ Loop Start/Loop End. 
StisknŊte SHIFT-5 (SEQ VIEW) nebo dvoj²m stiskem SEQ VIEW pŚejdŊte na tuto str§nku. 
PŚehled vyuģ²v§ nŊkolik rŢznĨch symbolŢ, jak vid²te n²ģe. Jeden detail stoj² za zm²nku: pokud jsou obŊ 
smyļky na stejn®m kroku, zobraz² se symbol Coincident Loop (shodn§ smyļka). 

 

Aktivn² krok 
 

Normal 
 

 
 

Step 
 

Loop Start Step  
 

Loop End Step  
 

Coincident Loops  
 

 

VĨvoj Master Lane sekvence 
Je-li aktivn², Master Lane sekvence restartuje vġechny dalġ² Lane sekvence za konkr®tn²m poļtem taktŢ, 
nebo po ubŊhl® dobŊ, viz ĂMaster Lane sekvenceò na str. 88. Nejvyġġ² Ś§dek v pŚehledu ud§v§ aktu§ln² 
stav Master Lane sekvence, na postupov®m prouģku. 
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Nahr§v§n² motion sekvenc² 
 

Krokov® nahr§v§n² vĨġek 
Chcete-li nahr§t sekvenci not do Pitch Lane sekvence: 
1.  StisknŊte REC. 

 
REC a tlaļ²tka 11 (PITCH) a 13-16 (SEQ A-D) blikaj². 
2.  Stiskem tlaļ²tka 11 (PITCH) zvol²te Pitch Lane. PopŚ. dalġ²m stiskem REC akci zruġ²te. 

 
Vstoup²te na str§nku Pitch Recording Setup. Motion Sequence ENABLE je doļasnŊ vypnuto, bylo-li aktivn². 
3.  Zahrajte t·niku pro t·ninu vĨġkov® sekvence. 
Pitch Lane sekvence ukl§d§ offsety, m²sto absolutn²ch vĨġek; a ty lze vzhledem k t·nice vypoļ²tat. 
StandardnŊ je to C4. Pokud chcete, mŢģete tak® vyznaļit parametr na obrazovce a zadat notu ovladaļem 
VALUE. Noty mŢģete nahr§vat aģ do dvou okt§v nad a dvou okt§v pod notou t·niky. 
4.  Nastavte Clear podle potŚeby. 
Je nŊkolik moģnost², jak odstranit pŚedchoz² obsah Pitch Lane sekvence. 
Steps & Lane Settings resetuje veġker® nastaven² Pitch Lane sekvenc², napŚ. Loop Start a Loop End, 
na standardn² hodnoty. Jak®koliv nasmŊrov§n² modulace na Lane parametry mŢģete taky vymazat. 
Step data only ponech§ Pitch Lane nastaven² beze zmŊny, avġak resetuje vġechny individu§ln² 
kroky. Toho vyuģijete pro zachov§n² pŚedchoz²ho nastaven² modulace, specifickĨch bodŢ smyļky 
atd. 
Don't clear ponech§ veġker§ data nedotļen§. Toho vyuģijete pŚi editaci nŊkterĨch krokŢ u dŚ²ve vytvoŚen® 
vĨġkov® sekvence. 
5.  Stiskem ENTER zah§j²te nahr§v§n². 
Na obrazovce se objev² vĨġka aktu§ln²ho kroku. Je zde taky malĨ informativn² (read-only) displej o 
pŚedchoz²m kroku, kvŢli orientaci pŚi nahr§v§n². Grafika smyļky Loop ud§v§ aktu§ln² pozici smyļky. LEDky 
Bank a Step ud§vaj² ļ²slo kroku. 
Po pŚehr§n² a uvolnŊn² noty, nahr§v§n² automaticky postoup² na dalġ² krok. Chcete-li se vr§tit na 
pŚedchoz² krok ï napŚ. opravit chybu ï stisknŊte <. 
Chcete-li pŚeskoļit na dalġ² krok beze zmŊny aktu§ln²ho kroku, stisknŊte >. 
Nahr§v§n² se automaticky zastav², jakmile doraz²te do bodu Loop End. Chcete-li nahr§v§n² ukonļit dŚ²ve, 
stisknŊte REC (nebo jinou kl§vesu, neģ < a >). 

 

Nahr§v§n² v re§ln®m ļase pro Lane sekvence A-D 
Do Lane sekvenc² A-D mŢģete nahr§vat v re§ln®m ļase, s vyuģit²m ovladaļŢ na ļeln²m panelu, nebo 
koleļka Mod. Chcete-li nahr§t ovladaļ parametru, jako je MORPH, Seq Lane je automaticky nasmŊrov§n 
na modulaci tohoto parametru. Po nahr§v§n² mŢģete vĨsledek editovat, vļetnŊ jednotlivĨch hodnot krokŢ 
Lane sekvence a intenzity smŊrov§n² modulace. Seq Lane mŢģete tak® nasmŊrovat na modulaci dalġ²ch 
parametrŢ, s vyuģit²m bŊģn®ho procesu Add Modulation; viz ĂPŚid§n² smŊrov§n² modulaceò na str. 59. 

 DŢleģit®: Motion sekvence funguje nez§visle pro kaģdĨ hlas. To znamen§, ģe mŢģete modulovat pouze 
parametry jednotlivĨch hlasŢ, napŚ. nastaven² oscil§torŢ, filtru, ob§lek a LFO. Motion Sequence tedy 
nemŢģe nahr§t nebo modulovat ovladaļe Mod, efekty, ani Kaoss Physics. 
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 DŢleģit®: Funkce Loop modulation, Random order a Note advance se aplikuj² bŊhem nahr§v§n². Pro 
v²ce pŚedv²dateln® vyuģit², pouģijte volbu Clear Steps & Lane Settings (viz krok 3 n²ģe), nebo deaktivujte 
tyto vlastnosti ruļnŊ! 

1.  StisknŊte REC. 

 
REC a tlaļ²tka 11 (PITCH) a 13-16 (SEQ A-D) blikaj². 
2.  StisknŊte jedno z tlaļ²tek 13-16 (SEQ A-D), chcete-li zvolit c²lovou Lane sekvenci. PopŚ. dalġ²m 
stiskem REC akci zruġ²te. 

 
Pokud jiģ ve ve zvolen® Lane sekvenci data existuj², budete vyzv§ni k potvrzen² jejich odstranŊn². 
3.  V tom pŚ²padŊ zvolte Clear a stiskem ENTER pokraļujte. 
Steps & Lane Settings resetuje veġker® nastaven² Lane sekvenc², napŚ. Loop Start a Loop End, na 
standardn² hodnoty. Jak®koliv nasmŊrov§n² modulace na Lane parametry mŢģete taky vymazat. 
Step data only ponech§ nastaven² Lane sekvenc² beze zmŊny, avġak resetuje vġechny individu§ln² kroky. 
Toho vyuģijete pro zachov§n² pŚedchoz²ho nastaven² modulace, specifickĨch bodŢ smyļky atd. 
4.  Pokud jste na displeji vyzv§ni, podrģte notu. 
Nahr§v§n² funguje nejl²p, kdyģ zahrajete jednu notu. Drģte notu po celou dobu nahr§v§n², buŅ na 
klaviatuŚe, Sustain ped§lem, nebo tlaļ²tkem HOLD. Jakmile uvoln²te notu, nebo kdyģ ob§lka Amp 
Envelope dos§hne nuly, nahr§v§n² se zastav². 
Kdyģ zahrajete notu, na displeji se objev² obrazovka nahr§v§n². Grafika smyļky Loop ud§v§ aktu§ln² 
pozici smyļky. 
5.  Chcete-li nahr§t pohyb ovladaļe v sekci Oscillator, Filter, Envelope, nebo LFO, pohnŊte 
pŚ²sluġnĨm ovladaļem, nebo koleļkem Mod. Jakmile pohnete ovladaļem, nebo koleļkem Mod, 
nahr§v§n² se spust². Grafika Knob ud§v§ jm®no nahr§van®ho ovladaļe, a Value pak hodnoty, kter® se 
nahr§vaj². Vid²te, jak se grafika Loop vyplŔuje, a ud§v§ sekce smyļky, kter® jsou jiģ nahran®. Zaļ²t 
nahr§vat mŢģete kdykoliv bŊhem smyļky; z§znam se dopln² pŚi dalġ²m prŢchodu. Jakmile je cel§ smyļka 
nahran§, z§znam se automaticky zastav². 
Nahr§v§n² ovladaļe vytvoŚ² nasmŊrov§n² modulace z Lane sekvence na parametr ovladaļe. (Nahr§v§n² 
Mod Wheel uloģ² do z§znamu pouze hodnotu; smŊrov§n² modulace mus²te vytvoŚit zvl§ġŠ) Po nahr§v§n² 
mŢģete upravit hodnoty jednotlivĨch krokŢ, zmŊnit intenzitu smŊrov§n² modulace, nebo vytvoŚit nov® 
smŊrov§n² modulace, a nahranou Lane sekvenci vyuģ²t jako zdroj. 
Poļ§teļn² polohu ovladaļe nastavte do bodu Ă0ò. Pohyb ovladaļe doleva proch§z² od aktu§ln² hodnoty 
k minimu, pohyb ovladaļe doprava proch§z² od aktu§ln² hodnoty k maximu. Pokud otoļ²te ovladaļem ¼plnŊ 
doleva nebo doprava, rozsah se resetuje. Viz grafiku n²ģe. 
Poloha ovladaļe a nahran® hodnoty 

 
 

Poļ§teļn² poloha ovladaļe 
Rozsah je zmenġen kolem poļ§teļn² 

polohy 

Ovladaļ, posunutĨ na minimum 
Rozsah je resetov§n na rovnomŊrn® 

rozloģen² 

Pozice ovladaļe Pozice ovladaļe 
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Dalġ² pozn§mky 
Å  MŢģete nahr§t pouze jeden ovladaļe na Lane sekvenci, jakmile pohnete jinĨm ovladaļem bŊhem 
nahr§v§n², bude ignorov§no. 
Å  Hodnota se nahraje na konci kaģd®ho kroku. 
Å  Na kaģdĨ krok se nahraje jedna hodnota; pro jemnŊjġ² vyuģit² pouģijte rychlejġ² ļasov§n² Lane 
sekvence. 
Å  Chcete-li pŚehr§v§n², nejbliģġ² origin§ln²m pohybŢm ovladaļe, ponechejte Transition u Lane sekvence 

na Linear (standard). 
 

 

Editace Motion sekvenc² 
 

Editace Lane sekvenc² 
Lane sekvence urļuje, kter® kroky budou pŚehr§ny, a jak budou zn²t ve smyļce. Kdyģ napŚ. zmŊn²te 
Loop Start nebo Loop End, mŢģe to vĨznamnŊ ovlivnit charakter zvuku, viz ĂStandardn² ovl§d§n² Lane 
sekvenc²ò na str. 89. NŊkter® Lane sekvence maj² kromŊ standardn²ho ovl§d§n² tak® speci§ln² parametry, 
viz n§sleduj²c² sekce. 

 
 

Editace krokŢ 
Je zde aģ 64 krokŢ na Lane sekvenci, ve ļtyŚech bank§ch: A1-A16, B1-B16 atd. Jak zobrazit a editovat 
individu§ln² kroky: 
1.  Zvolte poģadovanĨ Lane dvoj²m stiskem jednoho z tlaļ²tek 10-16 (nebo podrģte SHIFT a 

stisknŊte tlaļ²tko). 
Chcete-li napŚ. zvolit Seq Lane A, stisknŊte 2x tlaļ²tko 13. 
2.  Stiskem SEQ STEPS se tlaļ²tko rozsv²t². 
16 tlaļ²tek v doln² ļ§sti panelu nyn² vol² kroky. LEDka aktu§ln²ho kroku jasnŊ sv²t², kroky v rozsahu 
naprogramovan® smyļky (ignoruj²c² modulaci) jsou tak® jemnŊ podsv²cen®. 
3.  Chcete-li volit kroky v aktu§ln² bance, stisknŊte tlaļ²tko 1-16. nebo: 

Chcete-li zvolit jinou banku, dvoj²m stiskem 1/2/3/4 zvol²te banku (nebo kdyģ podrģ²te buŅ 
SHIFT nebo SEQ STEPS a stisknete 1x tlaļ²tko). Tlaļ²tka 1-16 zaļnou blikat, stiskem jednoho 
zvol²te krok v nov® bance. 

I kdyģ vol²te rŢzn® kroky, aktu§ln² parametr zŢst§v§ stejnĨ. NapŚ. pokud upravujete vĨġku poļtem krokŢ, 
staļ² zvolit kroky za sebou, a upravit vĨġku ovladaļem Value. 
4.  Kontrolery na obrazovce mŢģete podle potŚeby editovat (kurzorovĨmi tlaļ²tky a ovladaļem 
VALUE). 

 

Step Solo mode 
Reģim Step Solo mode vytvoŚ² u Lane sekvence doļasnŊ smyļku na zvolen®m kroku, abyste 
si mohli poslechnout hodnoty nebo tvary, zjistit probl®my a tak. 
Vstup do reģimu Step Solo mode: 
1.  Podrģte ENTER a stisknŊte tlaļ²tko Step. 
ObŊ tlaļ²tka, Step i aktu§ln² Lane sekvence blikaj². 
Motion sekvence se pŚehraje, jako by byla tato Lane sekvence nastavena na zvolenĨ krok smyļky. 
Ostatn² Lane sekvence budou zn²t norm§lnŊ. Jestliģe zvol²te jin® kroky v aktu§ln² Lane sekvenci, s·lo 
bude n§sledovat zvolenĨ krok. 
Chcete-li reģim Step Solo mode ukonļit, podrģte ENTER a stisknŊte tlaļ²tko Step, nebo tlaļ²tko aktu§ln² 
Lane sekvence. 
V reģimu Step Solo mode mŢģe bĨt v danou chv²li pouze jedin§ Lane sekvence. Pokud vstoup²te do reģimu 
Step Solo mode u druh® Lane sekvence, reģim Step Solo mode prvn² Lane sekvence se automaticky 
vypne. PŚechodem na jinou vrstvu se vypne tak® reģim Step Solo mode. 
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Motion Sequencer 
 

 
 

Tato str§nka umoģŔuje vybrat Motion sekvenci pro danĨ Program. Stiskem SEQ STEPS pŚejdete na tuto 
str§nku. 

 

Preset (SEQ STEPS) 
[VĨpis presetŢ] 
Tento vĨpis zahrnuje vġechny presety Motion Sequence, uloģen® v datab§zi. 

 

Enable (ENABLE) 
[Off, On] 
Zap²n§/ vyp²n§ Motion Sequencer, pro aktu§ln² vrstvu. 

 

Sync Notes (SYNC NOTES) 
[Off, On] 

Sync Notes ǳǊőǳƧŜΣ ȊŘŀ ōǳŘƻǳ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴƝ ²ŀǾŜ ǎŜƪǾŜƴŎŜ ƘǊłǘ ƴŀ ǾƭŀǎǘƴƝŎƘ őŀǎƻǾȇŎƘ 
ƻǎłŎƘΣ ƴŜōƻ ȊŘŀ ōǳŘƻǳ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊƻǾłƴȅΦ 

Off: Kaģd§ z Motion sekvenc² t·nu bude zn²t nez§visle. 
On: Jestliģe zn² alespoŔ jedin§ nota programu Motion Sequence Lane pro novŊ zahran® 
noty, se spust² na stejnĨch kroc²ch, jako ty nejstarġ². Viz grafiku n²ģe. Mohou zde bĨt jeġtŊ 
variace modulace jednotlivĨch not nebo pravdŊpodobnosti (Probability). 
Nav²c, pro vġechny vrstvy, kter® maj² oba parametry SYNC NOTES a TEMPO zapnuty na 
On, jejich Motion sekvence budou synchronizov§ny spoleļnŊ. 
Sync Notes 

 
ZnŊj²c² nota 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

New Note 
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Use Master 
[Off, On] 
Aktivuje Master Lane sekvenci, v²ce informac², viz ĂMaster Laneò na str. 88. 

 

TEMPO (SHIFT-6) 
[Off, On] 
Tempo Off/On se ukl§d§ do Timing Lane; parametr je pro jednoduchost duplikov§n tak® zde. V²ce 
informac², viz ĂTEMPO (SHIFT-6)ò na str. 90. 

 

 

 

Master Lane 
 

 
 

Je-li Use Master na On, Master Lane restartuje vġechny ostatn² Lane sekvence, po zadan®m poļtu dob 
nebo ubŊhl®m ļase, dle nastaven² TEMPO On/Off oznaļen².. Toho mŢģete vyuģ²t pŚi bŊģn® tvorbŊ 
opakovanĨch patternŢ, dokonce i kdyģ maj² vġechny Lane sekvence rŢznŊ nepravideln® d®lky smyļek. 
Stiskem SHIFT-9 (MASTER) pŚejdete na tuto str§nku. 
 

 
 

Use Master 
[Off, On] 
Off: Master Lane je deaktivov§na. 
On: Master Lane je aktivn² a restartuje dalġ² Lane sekvence, jak popisujeme vĨġe. 

 

Loop Duration [TEMPO Off: 

0.0013é120.0000s] [TEMPO On: 
32nd-note tripleté2x breve] 
Pokud je Timing Lane Tempo na Off, mŢģete nastavit d®lku smyļky Master Lane v sekund§ch. 
Je-li Timing Lane Tempo na On, nastav² z§kladn² d®lku Master Lane sekvence, vzhledem k syst®mov®mu 
tempu. 

 

x (Multiply Base Note byé) 
[1é32] 
Objev² se pouze, je-li Tempo na On. Vyn§sob² d®lku Z§kladn² noty. NapŚ. pokud je Base Note 
nastaven na celou notu, a Times na 3, Master Lane se resetuje kaģd® tŚi noty. 

 

TEMPO (SHIFT-6) 
[Off, On] 
Tempo Off/On se ukl§d§ do Timing Lane; parametr je pro jednoduchost duplikov§n tak® zde. V²ce 
informac², viz ĂTEMPO (SHIFT-6)ò na str. 90. 
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Standardn² ovl§d§n² Lane  
Tyto kontrolery se aplikuj² na vġechny Lane sekvence kromŊ Master.  

Preset 
Ukl§daj² vġechny parametry trasy Lane a krokŢ Steps. Urļuje syst®m m²ch§n² a sladŊn² presetŢ pro rŢzn® 
trasy. 

 

Loop (Loop Start), to (Loop End) 
Tyto parametry urļuj² kroky, kde Lane sekvence zaļ²n§, konļ² a tak® body smyļky. MŢģete je zmŊnit 
v re§ln®m ļase, zat²mco noty zn² ï a tak® je modulovat pomoc² LFO, ob§lek apod. 

 Chcete-li modulovat body smyļky, tŊmito parametry nastav²te maxim§ln² d®lku smyļky. Loop Start 
mŢģete modulovat pouze nahoru, a pomoc² Loop End pouze dolŢ. 

 

Mode 
Urļuje zpŢsob, jak bude Lane sekvence pŚehran§: Forward Loop (vpŚed), Backward Loop (vzad), 
alternating Forward-Backward Loop (stŚ²davŊ), nebo Random order (n§hodnŊ). Random order mŢģete 
aktivovat tak® tlaļ²tkem RANDOM ORDER (SHIFT-8). 

 

Repeats 
[Off, 1é100, Inf] 
Urļuje, kolikr§t se Lane sekvence ve smyļce zopakuje. Standard je Inf, kterĨ zpŢsob², ģe smyļka se bude 
opakovat, dokud budete drģet kl§vesu. 

 

NoteAdv (NOTE ADVANCE, SHIFT-7) 
Je-li zapnuto na On, kaģd§ zahran§ nota zvĨġ² poļ§teļn² krok o jeden. Vyzkouġejte to s arpeggiatorem! 

 

RANDOM ORDER (SHIFT-8) 
Je-li na On, budou pŚi kaģd®m opakov§n² smyļky hr§t kroky v jin®m poŚad². 
Chcete-li porozumŊt, jak funguje Random Order, pŚedstavte si, ģe je kaģdĨ krok na jedn® notov® kartŊ. 
Kdykoliv smyļka hraje, nebo se zmŊn² body Start Step a End Step, karty not od Start Step do End Step 
se posunou a jsou pŚiŚazeny novĨm ļ²slŢm (A1, A2 atd.). Kroky pŚed Loop Start a za Loop End jsou 
ignorov§ny. 

 

 

 

Step Probability 
 

KaģdĨ jednotlivĨ krok m§ sv® vlastn² nastaven² pravdŊpodobnosti (Probability), od 0% do 100%. Ta se 
star§ o to, jak bude pŚ²sluġnĨ krok zn²t. Jako u vŊtġiny parametrŢ Step, Probability je moģn® modulovat; 
napŚ. ovladaļem Mod mŢģete nŊkter® kroky nastavit, aby se projevily ļastŊji, a jin® m®nŊ. 
Jestliģe m§ krok m®nŊ neģ100% pravdŊpodobnost a ztr§c² jako ot§ļky vrģen® kostky, bude pŚeskoļen. 
(Viz n²ģe pozn§mku o Timing Lane sekvenci) Jelikoģ je Motion sekvence generov§na v re§ln®m ļase, 
potŚebujeme zabr§nit situaci, ve kter® se opakuje vrh§n² kostkou, ztr§c² rotaci a pŚesto vrh§me znovu a 
znovu, protoģe potŚebujeme vyrobit zvuk! Takģe, pokud pŚeskoļ²te dva kroky v Ś§dku, tŚet² krok zazn² 
vģdy ï dokonce, i kdyģ m§ pravdŊpodobnost 0%. 

 

Timing Lane probability 
Timing Lane funguje ponŊkud odliġnŊ vzhledem k pravdŊpodobnosti: ĂPŚeskoļen®ò kroky jsou totiģ 
absorbov§ny do pŚedchoz²ho kroku. NapŚ. pokud jsou if A1 a A2 16nov® noty a A2 se pŚeskoļ² kvŢli 
pravdŊpodobnosti, A1 se st§v§ osminovou notou. Urļuje celkovou d®lku rytmiky. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

90 

 
 

 

 

Timing 
 

Tato Lane sekvence urļuje dobu trv§n² jednotlivĨch krokŢ, d§le rytmiku a body na ļasov® ose. 
 

Timing Lane 
 

Tempo On 
 

 
 

Tempo Off 
 

 
 

Stiskem SHIFT-10 (TIMING) pŚejdete na tuto str§nku. 
 

 
 

Preset, Loop (Start), to (Loop End), Mode, Repeats, NoteAdv 
Viz ĂStandardn² ovl§d§n² Lane sekvenc²ñ, na str. 89. 

 

TEMPO (SHIFT-6) 
[Off, On] 
Off: Krok Durations se ud§v§ v sekund§ch. 
On: Krok Durations se ud§v§ v rytmickĨch hodnot§ch. 

 

 
 

Speed [TEMPO Off: 
0.01é1.00é100.00] [TEMPO 
On: 1/4éNormalé4x] 
Modifikuje rychlost cel® Timing Lane sekvence. Je-li TEMPO na Off, mŢģete ji mŊnit plynule v rozmez² od 
0.01 (1/100 pŢvodn² rychlosti) do 100.00 (100n§sobek pŢvodn² rychlosti). Zkuste ji modulovat z ob§lky! 

 


