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DNDkujeme v8m, ¢ge jste zakoupil:@ Korg multi/poly Analog

Manu8ly multi/poly

K Multi/Poly je pSibalena n8sleduj2c2?2 dokumentace:

A Quick Start

A Ugivatel skl manug8l (tmanw§ldokpomeh@zy§me temtovou styl

A OVLCDCNé NA LELNéEM PANELU

A Jm®na parametrT

A Hodnoty parametr T

HI avn?2 vl astnost.

Inspirovgno klasickIim kmombipaty wvdl KORGazvukT a exper.i

pSevzatich z modul §rn2ch syntez§torT, vytvg§S2 multi/po

a polyfoni2z, kter® mTge poskytnout pouze digitgln2z tec

A VytvgSejtepHyW smaksihasi ckT mi anal ogovismiapedi @istc§ Il 82 mir y
vibRrem modelovanlTch filtrT nov® enerace, model ovar

A Programy zahrnuj?2 |tySi oscil8&8tory, gener8§tor gumu,
flexibiln2 syst®m modul ace, se |tyS

t Se mit rkaecyk g e n e r-lgne Motign sekvencarént 2i0.

A Performance m§8 ve vrstvg§ch ag |ty
procesory, a Kaoss Physics.

A Layer Rotate spou

A Motion sekvence 2.
reg8§l n®m | ase.

g
y
ySmi smyl|l kami ob§8lI e
Si programy, | ze p¢

i skem

my s kagdim sti
kagdl hl as

u8l nhD pro

o

Ti mi ng, Pitch, Shape a | ty§Si sady hodnot Step Sequer
projekt mTge m2t rTznl polet krokT. Pro jednotliv® r
krokT a Sadu dal g2ch parametrT.

A Kaoss Physics kombinuje praktickl kontroler modul ace
vietnn tnNgigtn, zrcadlen2, absorpce a tSenz.

A Ovliadale Mod zjednoduguj2 ovl&8dg&n2 zvukT a vtisknou

A Funkce Smooth Sound Transitions umogRuje pSipraven®

zvuk.

Pokud obvykle neltete manus8ly

Dokonce, i kdyg neradi | tete manus8ly, tuto kapitolu si
Nawgace

StisknDte tlal2tko nebo pohnhDte ovliadalem a na displ ej
multi/polyd na str. 2, kde jsou vgechny str8nky v Ul ,
NRDkter® str8nky, jako Oscillator Morph, se zobraz?2 pou
tl alCHORbbumogRuj e editovat paramet-ti azabbaazittgto8&nkbo
bez editaceTERpoO0t gt ee, nebo stisknhDte pS2slugnl ovl ade
se zvolenTm parametrem, ale hodnota se nezmBDn2.

Chcete-l i se vr8tit na VARPORM. zPokTd &thaskANDser §nka nenask
t I a|PERHOBM znovu;

dvoj2zm stiskem vgdy vstoup?tjen®mne nhlPaewrf2 rsrtarn&mreku se zvo
<>aPAGE-/IPAGE+j sou z8kl adn?2 kontrolery pro posun na disple
< a > proch8z2te kurzorem parametry, a mTgete volit po



P o d r $HiiFé a stiskem < nebo >, chcete-l i

pFPAGEH & RAGE+, kt er

Jsou zde indik8§tory vpravo nahoSe na

Titulek se zvolenou vrstvou, |jm®nem str§
Jm®no strgnky

Zvolen§ v
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Tmi vol
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di spleji;

nky a in

str8nek
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Vrstvy

obsahuj

2

Program a

hod?2 se

di k§tory

jedn® editujete vrstvihcete-zivoVvea®viulDmypooutl Al zZaggout ,
tlal2tko Layer, nebo je stisknDte 2x.
VDt gina str8nek na displeji se tl k8 pouze zvol
2 . ..
(A/ B/ C/I D), vievo nahoSe na displeji
Mapa str8nek multi/poly
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Dvoj 2 stisk

Chcete-l i zapnout a vypnout vrstvy, oscil
tlal2tka na |el pbmSepbuoneglete, SREHe®edpbd
stisk, neboSHIFTa zvol it banku pro Set Listy
Lanes.

tory, Kaoss Phy.
O2mTgete poug?2t
otion Sekvence

ENTER pro akcelerovanou editaci

Podr-§BENTER, mTgete editaci a proch8zen? akcelerovat. Naps$

A Normg§l nh VoaME&Adabuje tak, ¢ge pSi pomal ®m pohybu mhn?2
rychlejg2m pak AvI rzeazamelzjiito .AhChudeyt2end EATER kS gh od réd t2,t er
VALUE.

A PodrE\TERa st i skebddt(ropS. WALUE)choete-l i proj2t celou str §nk
jako kdyg ®Pracdtoe manaelei,t Mul ti samply, nebo nasmBDrov§8n

Modulace

VNt ginu ovliadal T a parametrT na | eMaBastskemreyuvmFgeee n

nov® nasmBDrovsg§n2 modul ace. BNhem 2z /DD astiskem=< odfiltrugetti t ace n

seznam. Nahl ®dnhRDte na str&nku Mod List Info, vyjede vI

Ovl adal e Mod

Pomoc2? Mod ovladal T uprav2te svou hru, a visledek si u

hl avn?2 obrazovce PERFORM. Hodnoty jsou wulogeny, a mol

ovl 8dat |l ibovolnlT polet parametrT v kter®koliv vrstvn.

Str8nky Help
Podr $HiFe a stiskeﬁ(tRlaem!dfbtmlkae) zobraz2te sadu str8nek, ob
pougit 2,

Struktura

Mul ti/ Poly hraje vgdy jen jednou Performanc?2,.
Perfor mance m§-D) KagsSRhysics, Argeggiator(Master Reverb a EQ.

Kagdg8 vrstva obsahuje program a dal g2 nastaven2, jako
dynamiky atd.
Program zahrnuje |tySi oscil 88tory, gener 8tor gumu, kru
Moti on sekvenci, sadu modul 8tor T, modulaln? matici, ak
Struktura multi/poly
Performance
|
| |
Layer A
Scales N
Program A Tempo Arpeggiator
Voice
Volume N . P v R A | i
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Pitch b \ v 71} 1117 Processors
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VI bRr a hran?2 z

VibDRDr zvukT

VibRr performanc?2 na displeji
ba, t e

1. Sti sknnt ePERAORM dje-kio pot Se stisknn je znovu.
AS jste kdekoliv v syst®mu, druhlm stiskem se vgdy vr §
Performance.

rmeve rertes=q) ayer Rotator

A: BRASS LAYER 1

B: BRASSIER LAYER 2
......... rnn[| HnuBS

1 HTTHEH O peeeeeeee ...........

Programy vrstev =~ ——

e DECAY
3 SUSTRIN
4 RELERASE

2. Sl edujte pokyny vs eszenkacmu OA Vhizbgler. z e

VibRr ze seznamu

Pozn. Tyt o pokyny aplikujte tak® na vIibRr Set I|istT, perf
sekvenc?2, vinovich tabulek a Lane presetT.

1. ZamNSte se na pologku, kterou zamligl2te zvolit.
Pokralujeme v nagem pS2kladu vige, a pougdgijeme perforn

2. Otolte VALUE nebo stisknDte ENTER.
Ot evSe se okno s vipisem zvukT.

Dat ov i t y Kategorie nebo Typ PoSad?

N

IPE‘I"[OI"ITI ALL Indi k§tor str&nek
Low BellBongs FMera
LowFRes BitBass Jezdec

q e

Lumberin' Groowve

3. Ot o|VMeUEnebo po<aceybertezvuky.Podr gt e ENTER a pjodifate8 < neb
MTgete hr8t zvukem, kterl si zvol2te v tomto vIpisu.
4 Jakmile najdete zvuk kterl v8m vS8HRENTER sakigskzbDug?z

Pougdgkiatz2egor i 2

Vipis mTgete filtrovat dle kategorie nebo typu. Proved

1. Dokud je okno na obrazovce, stiskem tlal2tka CATEGOR
pouze urlitou kategorii zvuku.

2. Vgechny zvuky zobraz2te znovu, tlal2tkem 1 (ALL).

Jm®na kategori?2 na | eln2m panelu se aplikuj?2 na perfor

(vinov® tabulky, motion sekvence atd.), tlal2ztka vol ?



MTgete tak® kabegnri2vhpisispleji. Provedete to takto:
1. Ve vyjet®m sezBHMa podssgdEr
Vstoup2te na str8nku Filters & Sort Order.

Filters & Sort Order
Category: [gl]
Collection: All
Sort Order: Harme A-2

-:--lnl

2. Zvolte parametr Category WAeUEmn e®wml Isd dBbliKRM),t ea ot ol t e

Objev2z se dialog Category nebo Collection Select. To z
3. Zvolte pogadovanou kat eg®ENTER. nebo typ a stisknhDte

Na displ eji se znovu otevSe okno Performance Select, k
Pougit2 tS2dNDn2 dle poSad?

PoSad2z zvukT na displeji mTgete mBDnit. Provedete to ta

1. Ve vyjet®m seznRBA@E+ sti sknhDte
Vstoup?2te na str8nku Filters & Sort Order.
2. Zvol te Sort OVAdW¥Em ed oo tsd |iBEESE&ER.Dt e

[Sort Order |

Harme Z-H
Cote oy

3. Zvolte pogadovan® poSad?2. ) )
MTgetvey bsriat abZfedmPDopAl nBNn, poBhod2 z(Kategori?2 (setS2dn

Pougit2z Set | istT

Set Listy~umogRuj2 sdrugit a poug2vat Performance pSi
arangovanlch &©q Ilotdp®vBamk 22 ch pS2kazéfm MI DI Program (

ﬁDTIeQ\AQti@nnDte si, ge Set Listy neobsahuj2 nez8visl® k¢
ulogen® v datab8gzi
Chcete-l i zvolit zvuky v aktu8l nZzm Set Listu:
1. Sti skem SET LI ST se tlal2tko rozsvz2t?z2,.
2. Chcete-l i volit zvuky v aktu8l n16. bance, stisknRDte tl al 2:
3. Chcete-l i vyb2rat z jin® bSalaAkneho SpToLdSH g ppak stisken P 2/314 evolte
banku. Tl al 2-1 &@&az4d4]l nou blikat, stiskem jedbhamdeo z nich zvo
Jestlige zvol 2t e zwvl6ékhasnoa. Chcets-lpil ege ,vrn8tail? tka Jet Listu,

tlal2tek znovu. ) N
MTgete ulogit rTzn® Set Listy, a pSleip2awdl iptakj imelziSeti n
1. Dvoj2m stiskem UTILITY pSejdete na str8nku System Se



System Setup sooooooo]
=S AN Taste of Multi/Fol
Oetawe: 0

Tranzpose: 0 semitones

Tune: 0 cents (440,00 Hz)
systern I00 CMT ID: 225

2. Zvolte parametr S&ENTERmMesbo aoBAWB&NDt e

C tuto chv2li funguje vibRr Set ListT stejnhN jako vIibnh
PSi Sazen? Performance sl otu Set Listu

1. Zvolte Performanci, kterou chcete editovat.

2. Stiskem SET LI ST se tlal2tko rozsvzt?2,

3. Podrgte WRITE a stisknhDte Slot, do kter®ho chcete uk
Objev2 se str8&nka Write, -lkideSljeet |jznWrT¥¢a,l emhd dsrBhtle e Chc e
tlal2tko jin®ho Sl ot u.

LWRITE to
=t will also be :-:r--»d

4. StisknRDte WRITE. a potvr Nte ENTER.
Set List je t2m ulogen. Stejnh tak i po editaci Perfor

PSi Sazen? slotu v jin® bance

Dokud jste na str8nce Write, mTgete tak® zvolit Slot z
Performance do jin®ho Sl otu):

1. Podr YWRIEEaSHIFT( po pVBITEaSETLIST),a t | all2dzk®m2te pogadovanou
2. Uv ol nYRITE a SHIFT.

3. Pokralujte krokem 3 vige.

Ukl 8d&n2 Set | istT

Chcete-l i ul ogit Set | ist:

1. Podr WRIEEa st i sSERUISTe

Zobraz2 se strg&nka Write pro z§8Petlsst s datovim typem na

2. Chcete-l i pSepsat exi st uj WRIAE. Shedte-ILii svty t vsaaJistk nnfotveou kopi i
ponechat existuj?2c?2 zvuk DbWRIEE. ZzmDny, stisknDte SHIFT

3. Sti skem ENTER operaci POBSHIRFTENT &R mebg2ftie. pomoc?
Bl 2ge viz AUkI|I §d8&8n2 zvukThA, na str. 14



Z8kl adn? e d

HI avn?2 str8nka (PERFORM)

J m® rPerformance —pm Laue" “mnl‘

A: BRASS LAYEFR 1

B: BRASSIER LAYER 2
......... rnu[l HrIUB.';

1 HTTHEH [ prereeeneciiieeseesesees

Programy vrstev —pm

Ovl adal Mod
J m® fhadnoty —p

-¢—Kaoss Physics

e DECRY
3 SUSTRIN
4 RELERSE

Toto je hlavn?2 skd&nkgmulkt vopokyperformance, nastavit
ngzvy a hodnoty ovladal T Mod, a zobrazit grafiku Kaoss
Pokud jste na str8ncePESByORMemSS§dkaj 3m sfdykemS§t2te sem,
Performanc?2.

Norm§l nn v8s akce s kontrolery Mod pSenesou na pS2slug
str8&§nka, takge pSi proch§8zen? performanc?2 mTgete poug?
HIl avn2 str8nka je tak® jeding, na kterP@GEspSepdbfevhain

str §8nk WPrograms.e r
Obrazovka KAOSS Physics

Zobrazuje prostSed?2 Kaoss Physics, kter® model uje koul
rychlTm pohybem-ypr sntebbopg ipadyppuxst2te automati cky, P OmMoOo ¢
ovl §8dat pS2mo, kdyg podr @2tvegtprssSt mddkmdd k. mPalud lmd nkR @l
ovl 8dat | ibovoln® modul ovatel n® parametry. V2ce inforn

Programy ve vrstvs8ch

Luger' Frograms  oecoocooo

:Brassier Layer 2

-« Init Prograrm
: II'IH' Frogran

CIFF

Tato str8&8nka zobraz2 vybranl Pr o@afarmanaeHoldasi t ost kagdg@

A/BIC/D (Programy A/B/C/D)
[ VIipis programT]
Zde vol2te programy vrstvy.

(Volume A/B/C/D)

[(Inf, 84. 9é+6. 0 dB]

Ur|luje hlasitost vrstvVoumegpaketdf§ptekBaypar8emetuphy. Je u
nikolivv Programuit ak ge je dobrou volbou pro vyv8§gen2 Yiarovn?2 me



Performance Hold (HOLD)

[Off, On]

P o moRefformanceHoldpodr g§2te noty nebo akordy, a ruce zTstano
Funguje jinak neg¢iPdfarmpneeaHold eadO®,| . ndtey nebo akordy se dr g
dokud nezahrajete novou notu | i akord, v tu chv2li je
Performance Hold se aplikuje pouze na vrstvy Layers,nag!l ob 8l n2 m MI DI kan§l u

Dynami ck® z-:-ny

Yelocity Zones 000 G

=,

High Vel

Lo Ye Fade-In/

Fade-Out

—— e )
= i == T
= e i

Kombinace: St i skem LAVERpSepang§te aktu§ln2 parametr ve zvolen
High Vel (A/B/C/D), Low Vel (A/B/C/D)

[1eée127]

Nastav2 nejvygg? a nejnigg?2 dynamiku, na kter® bude z-
High Fade (A/B/C/D)

[ 0é126]

O:HighVvelf unguj e jako 't \,hrldaTsiztIocsm,2~91apljreajm® stranhD a nul ov
1é128mogRuje vytvoSit dynami ckIHighVel,nihk.a sJiako sste sdey npaonsitku
HighFadeur | uj e rozmez?2 dynamiky, ve ktiigh®&e dojde k vymize

Low Fade (A/B/C/D)
Viz AHigh Fade (A/ B/ C/ D)o, vige.

Nastaven? hodnot z klaviatury

Dynami ku i | 2sla Note mTgete nastavit pS2mo na klaviat
multi/poly. Provedete to takto: y
1. Zvolte dynami ku nebo parametr Not e, kterl chcete edi

2. Podr BNTER.
3. Zahrajte t-n na klaviaturu a nastavte parametr.
4. Uvol nDte ENTER.

Kl 8vesov® z-ny

Keyboard Zones  ococosocooo

- [ cs8
Hl":'l h by b3 Fade-In /
Lo C-1 C-1 C-1 Fade-Out
MEade OB
iFfade 0 0 D o




Kombinace: St i skem LAVERpSepang§te aktu§ln2 parametr ve zvolen
High (A/B/C/D), Low (A/B/C/D)

[C-1éG9]

Nastav2 nejvygg? a nejnigg2 t-n rozmez?2, ve kter®&m bud
Pozn.Gr afi ka ud§8vs§ pouze standardn?2 notovl rozsah 88 kI ¢
HFade (High Fade A/B/C/D)

[0e127]

0:KI| §viighd unguj e jako tvrdl zlom, s plnou hlasitost2 na
1é12Zde mTgete vytvoSit prol2nal kHighk|Blvesit datk se modty
vytrsgc2. Urluje polet pTlt-nTsouvxe ktodrnedjges & | Bvejsow? v
LFade (Low Fade A/B/C/D)

[06127]

Viz AHFade (High Fade A/ B/ C/ D)o, vige.

Program Setup

B: Program Setup ocoosooo

Yolurme: LS| =

Cetowe: 1

Transpose: 0 zemitones
Trigger On: Key-On
Crersarmpling: Standard

Nastaven2 na u®tg8daj?e8scepresgramem, pokud je program ul
Volume

[-Inf,-84. 9é€0. 0 dB]

OvlI 8d8 cel kovou hlasitost programu. Na rozd2l od Layer
programu. Toho vyugijete pro vyv8gdgen2 standardn?2 hl asi
Octave

[-4 é + 4]

Transponuje program ag o 4 okt8vy nahoru | do!l T.
Transpose

[(12é+12 semitones] 3
Transponuje program po pTlt-nech, o okt8vu vIig nebo n?2
Trigger On

[Key-On, Key-Off]

Key-On:Jde o standardn2? nastaven2, ve kter®m je Program z
Key-Oft Pr ogram zazn2, jakmile uvoln2te k|l 8vesu. Toho vyug
uvol nDn2 k|l 8vesy | enkepOffj.e @l&kd®n M eg lvdhtodd,nNGe& 2 pro nast ay

Sustain na 0.

Oversampling
[Standard, Extreme]

Oversampling znamen8§, ¢ge intern2 algoritmy bRg2 na vyg
vDrnosti zvuku. multi/poly poug2v8 oversampling vgdy,
Standardposkytuje vygg?2 polyfonii a mnDI by zn2t fantasticl



Extemeodeb2r 8 ag polovinu polyfonie (nebo v2ce), ale mTg
okolnost2, napS2klad pSi hran2 ve vIigk8ch, pS§Si konkr ®t
pracovat na mul ti/ po |Extremenbyusdiee Ipio tjSsenbea svi2,c eg d apsruo, i kdy
Sadu r Tz-alismpa achadlig?2 ch techni k, zvyguj2c2ch kvalitu cel
Extremep Tsob?2 slygitelnl rozd2?l jen ve vz8cnlch pS2padech
preferujeme. Z toho dTvodu, a kvTI i I[pxodmgpoozepméd mu hi t u,
monofonn2 nebo zvuky s nigg2 polyfoni?2, a to jen tehdy
Voice Assign

Mode = Poly

A: Voice As=ign DD

Mode: [l  Single Trig: OFf
I"I Q= of Hote

Unizon Yoi
Detune: 46
Thickness: 2

Nastaven? na t®to str8nce se ukl8daj? s programem, pok
pSej det e EKHFmbHALA.c 2

(Voice Assign) Mode

[Poly, Mono]

Vol 2 z8kladn2?2 regim alokace zvuku. Podle toho, kterT |j
Single Trig ( p o u z e Palyanpde)nMono Legato a Priority ( p o u z e Mon® (nods).

Poly: Program bude zn2t polyfonnhD, takge mTgete hr &8t ako
Mono: Program zn2t monof onnddnotue dcyh vp2oluiz.e j eden t-n v

Single Trig (Single Trigger)

[Off, On]

Single Triggerj e d o st u p nVojce AssignuiMddejnastaven na Poly.

On:PSi opakovgn?2 stejn® noty se hlasov§ kartarinfot § maug

stranhD 57. Filtr, ob8l ka a dalg? stavy zTstanou zachov
Standardn?2 nastaven?2. y
O Pokud hrajete opakovaniD stejnl t - n, budou se jednot

Max # of Notes
[ Dynamic, 1é8] B
Max # of Notesj e d o st up nYojce Assignuvddejnastaven na Poly.

Dynamicj e standard. S t2mto nastaven2m mTgete hr 8t | ibovo
1-8l i mituje polet not, hranlTch Programem. Hl asy budou a
vyug2t n8sleduj2cz2:

A Modeling s-lov®ho zvuku vintage syntez§8torT

A Ovlig§dgn2z zdroj T, vygadovanlch individug8ln2mi Program
Toto nastaven? neloisom¥aidee Kalryahantagi Satesnast ave, alnisona
Voicesna3, mTgete zahr8t ag 6 not, kagdou se 3 Unison hl a:

10



Mode = Mono

A: Yaoice Assign DO OO

Mode:

Leqatao: CFf Friority: Last

.................. e sasnnnnnnnnnnnnnlonnnnnnnnnnnn

Unizon Yoic

Detune: 46

Thickness: :

Legato

[Off, On] 3

Legatoj e d o s t-luMwicd Assign Mode nastaven na Mono.

Legato oznaluje plynulou hru spojen® t - -ny, ng8sl eduj 2c?
skon| 2.

On. Prvn2?2 nota v | egatov® fr8zi bude zn2t norm8l nhN, n8§:
ob8l ky phpkdau ovat, nerestartuj? se).

Off: Hran2 Legato vyrob2z stejnl zvuk, jako nez8visl® hre
Priority

[Low, High, Last]

Priorityj e d o s t-luMpicelAssign Mode nastaven na Mono.

To ud8vsg§8§, co se stane, kdyg podrg2te v2ce neg jednu no
low:Bude zn2t nejnigg?2 t-n. Cel§8 Sada vintage monofonn?2
ZzpTsobem.

High:Bude zn2t nejvygg? t-n.

LastBude zn2t jen naposledy zahranl t-n.

Unison Voices

[ 1é16]

Unisonvyugijete MonoiRolg.i mec h

1:Uni son | e StergopSpread,ani Betunese neapl i kuj 2.

2i16:Program vyug2vsg zadanl polet vrstev, s lehce rozl ad
Detune

[ 06200 cent s]

Tento parametr uUhison.e | adbDn2z zvukT

Voices = 3, Detune = 24, Thickness Off

Voices Detune

-12
0
3 +12

Voices = 4, Detune = 24, Thickness Off

Voices Detune

-12

+4
+12

Bl W N -

11



Thickness
[ 0é6100]
Tento parametr
0:Uni son zvuk
16100ni son z
zpTsobu, | ak
Vygg?2 hodnot

rliuje charakter rozladBn2 zvukT Unison
ou r ovno @&une,N jraokz | wigde2ntye vv Irgoez.s a h u

j sou rozladbDny asymetricky. T2m z2sKkS§
sob? jjedknotlldhva®e tr - mzyl avzlBri@ mnsdlci | 8§t or y
to efekt zvligz.

y
\'
T
y t

Stereo (Spread)

[0é100]

StereoumogRuj e vytvoSit ¢i Unjson. Adikeje s pouzege-lidnigon Yoiceswa X y
nebo v2ce.

Layer Setup

A: Layer Setup etetoleteled B
Yolurme: W)= Dotawe: 0
Tune: 0 cents

Uze Global MIDI Channel: OFF

MIDI Channel: 1
R Damper: On Rx Other CC2: On

Volume

[[Inf,-84. 9é+6.0 dB]

OvlI 8d8 hlasitost vrstvy. Pamatujte, ¢gétpkjeal pgedabwote
vol bou pro vyvsg8§gen2 Y ovn2 mezi vrstvami

Octave
[36é+3]
Transponuje vrstvy aplo.3 okt8&vy nahoru |

Tune
[(100€+100 cent s]
UmogRuje rozladit vrstvu ag o 100 centT (1/100 pTIlt-nu

Pougit2z glob8l n2ho MIDI kan§lu

[Off, On]

On:St andardn?2 nastaven?2. Vrstva hraje |jakbaha klaviatuSe
Off: Vristvabude pSij2mat na kan8le, uveden®m n2ge, ale nebud

MIDI Channel

[ 1é616]

Zobr az? sdiUpedlobaeMIDI CleannelnaOff. Udgv8 kan8l, na kter®m vr st
signsgly.

Rx Damper
[Off, On] ) ~
On:St andardn?2 nastaven2. Vrstva reaguje na pSipojenl

OftVrstva bude ignorovat jak pSipojen Damper ped8Il, ta

Rx Other CCs
[Off, On]
On:St andardn?2 nastaven2. Vrstva bude norm8I nh reagovat

12



OffVrstva bude ignorovat vgechny MIDI pS2kazy CC (kromh
Aftertouch a Pitch Bend.

Nastaven? perfor mance

Ferformance Setup eocoocoos

I: Equal Ternperarnent L
2: Couperin 0

Volume
[-Inf,-8 4 . 9

0. 0 dB]
OvlI 8d8 hlasitost Performance, kvTli vyv8gen2 s ostatn?

Octave
[(2 &+ 2]
Transponuje celou Performanci ag o 2 okt8vy nahoru | i

Tempo (TAP TEMPO)
[ 40, 00€é6300, 00]
Urluje tempo Performance.

Transpose

[(12é+12]

Transponuje celou Performanci ag o 12 pTlt-nT nahoru |
Perf Scale

[Off, On]

On:N2 ge uveden® nastaven2 Pé&sf ol mBlobaleSuanadnekdyjjee akt i vn?
vyugitl stav Global scale.

Off Nastaven2 Performance Scale je ignorovs8no

Active Scale, 1 (Scale 1), (Key), 2 (Scale 2), (Key)

Bl i gg lianddn2 naleznete v sekci AGlobal Scaleodo, na str

13



Ukl 8d8n2 zvukT

Tato performance se |tySmi vrstvamiPSioldatujue lamplaetin

zvukT, jsou performance to jedin®, co budete pot Sebova

Moti on Sequence, Moti on Sequence Lane a Kaoss Physics

jig obsadoemai. v Per B B

PodobnhD, kdyg naltete I|ibovolnl z tRchto datovlich typT

kopie tRDchto dat. Vegker® editace ovlIivRuj? pouze | oks§

MTgete tedy volmylsteedisteovaaht§valnii,g jakl vIiiv to bude m2t

Jak wukl 8dat:

1. StisknDte tlal2tko WRITE.

V horn2 | 8sti str8nky se objev2 str8nka Write, s typen
! FPerforrmance

Marne: Flotsarm & Jetzarm

Fress LIRITE to overwrite

.:-HIF T—I-I-lF:ITE to save new

2. Chcete-l i zvolit jinl datovIl typ, podrgte WRITE a stisknrn

STEPS, popS. vyberte typ na displeji rul nn.

U Progr ams, Moti on Sequences a Flom(Les ege).Rokddbje az2 dal g2
n a p S2Tkpe aadTiming Lane, aFromnalayerB, Wr i te ul og2 Timing Lane z Lay
nastaven2m je tedy aktu8lnhD zvolen§8 vrstva, ale v pS2p

L el bul

3.Jeli potSeba, nastavte parametr From na pogadovanou Vv
jednoho zLAVYHRal 2t ek

4 VolitelnD mTgete upravit jm®no a/ nebo kategorii, ne
V2ce informac?2 viz APSejmenov&n20d a AZ§pis Metadatfi na

ﬁD'[Iegpiéte@:menov§n2m nevytvoS2te novou kopi i zvuku aut or
5. Chcete-l i pSepsat existuj?2c2Cheetedk, vyt ivolSn Dt @ oWRIUTEKOpi i

existuj2c?2 zvuk beze WRINBEY, stisknDte SHIFT
6. Stiskem ENTER operaci po3HIFTENTE&ER @mebg?jfie. pomoc?
Zvuky z viroby mohou blt chr8&nDny proti z8pisu, a v to

ALenhem ukl 8dg8n2 dat nikdy nevyp2nejte n8stroj. Mohli b
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Name

Performance Hame

SHIFT: SWITCH CHARACTER SET
PAGE+: INSERT SPACE  PAGE-: DELETE
ENTER: DONRE SHIFT+ENTER: CANCEL

Pozn.mTget e poj menovat p
u

my, motion sekvence a Kaossz¢
ukl §8d58 e .n N jako kdyg t e

zahrnutou Performanci, K

PSej menov 8n?

1. Na str8nce Write, zvolte Name.

2. Sti skiENDERe nebo otol tVALUEOIl e] kem

Vstoup2te na str8nku Name.

3. Pomoc2?2 kurzorovich tlal2tek se posouVAtWEv el 2textaznalps$s
ze sady, uveden® n2ge.

Jm®na mohou bTt maxim8lnnN 24 znakT dlouhg§g.

4. StiskemSHIFTpSep2 n§t e aszadyl 2 el a symbol T.

5. Podr §HIF astiskem>(PAGE+) vl og2te mezeru.

6. Podr §HIF a<stiskem (PAGE-) vymagete pSedchoz? znak.

7.Jakmil e dokon| 2te vkENTHRasne vire&tt2,t estnias kpeSredchoz?2 str §n
SHIFT-ENTERo per ac i Zzrugz2te.

Write Metadata

Write Metadata

Category 1: [R5y
Category 2:51rings

Druh§8 str&8nka pod Write umogRuje volit kategorie pro
se zvuk zobraz2, pokud nDkter8 z kategori?2 odpov2ds§ kr
Pozn.: Je-li Type nastaven na Set ListSlot, t at o str 8nka nen2 dostupng§.

Category 1/2

[ VIipis kategori 2]

Kagdl tvyp Paforpamded, Rrogramsatd.i m§ svTj vliastn2 vipis kategor i ?2
prvn2ch 15 kategori?2 je namapovanlich pro tlal2tka na |

15



Compare

Compare

Select

[Saved Performance, Edited Performance]

Saved Performance: S| yg2te ul ogenou verzi Performance.

Edited Performance: S1 y §2t e upravenou ver zi Performance. Pokud j

dostupn®.

Pougit2 Compare

J ak v@omgaret

1. Podr GNTERa st i sWRiTB.t e

Vstoup2te na str8nku Compare.

2. Podr GNTERa st i sknPDWRTEzno¥m pSep2n§te ulogenou a edit o\
Performance. P o k u d z Edied Pdrfermance na Saved Performance, edi t ovan8 verze se

bufferu a Performance se vr8t2z k verzi, ulogen® v dat a
pSeppaoadlte pot Seby.
Pokud pSeSawdkReformarmea pak provedete editaci, jakmile '

; _PTi
Compare, bude Select nastaven na Edited Performance, a dS2ve ulogen8 verze AEd
bufferu bude pSeps8na.

Delete from Database

Delete From Database ooow
Type: Performance

= Cad Hutoluobble

SHIFT-WRITE to delete
NOTE: FACTORY DATA CAN'T BE DELETED

Tato str8&nka umogRuje vymazat ugivatelem vytvoSen® pol
A PoznData z vimodpry® neyrhazat .

Pougit?2 Delete

Chcete-l i vymazat pologku z databg8ze:

1. Nastavte typ podle potSeby.

2. NajeNte na Sel €giER.a sti sknete

Vyjede okno s mognost2 vIibDru.

3.Vyberte User pologku ze seznamu. MTgetepd B&® pooadPn?
4. StiskemENTERpotvrd2te vibRr a zavSete okno.

5. Podr §HIFE astiskemWRITEvy magete zvolenou pologku.

16



Zobraz2 se dotaz na potvrzen?2,
6. Sti skem ENTER operaci potvrdatug2treebo jinou kl 8vesou
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Osci | §tory

Oscillator 1/2/3/4

PSehl ed

Programy maj?2 |tySi identick® oscil tory, kagdl dok§gge
wavetable oscil §to nebo waveshaper oscil 8tor; tyto r
oscil 8torT je k dri sqpwomu cda Krakh®o wile nreadulo§tor. Volitelnh
drive a zesiloval skuteln® stereo, s panorama pro kagd

Oscillator Enable (SHIFT-OSC 1/2/3/4)
[Off, On]

Kagdl oscil 8tor | ze akt i vlioivatta knteibloik miRttadk t SHIoFBtne lCh cev &
tlal2tko na 0S€LO5C2, panel uDeaktivace oscil 8 orT uvol n?
pS2padech i vygg2 polyfonii. Pokud poug2v8te-Modkscil 8§t or
kruhov® modul ace nebo audio rate modul adgmohla| tr u, mu s 2

fungovat.

Oscillator Type (OSC TYPE)

[Classic, Digital, Waveshaper]

Tento tS2cestnl sp2nal ovlI 8d8 z8kladn2 schopnosti osci
Classic:Os ci | §tlolrasfiraf®@ kSivky analogov® synt®zy. Viz ACI a
19. Digita: Os ci | §t or pSehr §v§ Wavetable ag PostoBpSi epimodh§xd,
vzorkT. Modifik8tory Wavetable mhRDn2 zpTsob, jaklim se g
zmRny timbr 8§l u. Typy Morph mRDn2 zpTsob, jakIim budou t
reg8l n®m | ase pomoc?2 Yibs| ADi giLF®Dl apyppe: OscWdvésBaped:/ 4 Wayv
Oscil §tr@&w §pPalN sinusovou nebo troj %heln2kovou vinu pS
tabulek. Modulujte GainaOffseta t voSte dynami ck® timbr§ly. Viz AWavest
na str. 27.

Ovli 8d8n2 na | eln2zm panel u

OSC Type Press OSC button CONTROLI CONTROLII PW/MORPH
Classic Waveform Wave Blend n/a PW, Phase, Detune
Digital Wavetable Position Wavetable Modifier Morph
Waveshaper Waveshaper table Gain Gain Offset PW
Noise Source (Patch, Voice) | Cutoff n/a Speckle
Ring Mod Type Modulator n/a Carrier

18



Classic Type: Osc 1/2/3/4 Waveform

B: Osc 1 Wawvekorm *0O0

A AN PULSE/TRIANGLE
WHUE BLENRD: 34.1

Waveform [Saw, Pulse, Triangle, Saw/Pulse, Saw/Triangle, Pulse/Triangle, Square/Triangle,

Double Saw, Detuned Saw 1, Detuned Saw 2, Shark Fin]

Vol 2 vzorek pro oscil §tor aCONVROLvaRW|VMORPHAa kjPab Sj Sapepsd§o
nzge. StliajREMX34pSejdete na tento parametr.

Sawprodukuj e pHtlroawdli Im2Zorbeku| i v anal ogovl zvuk syntez§t
Pusevyt vg§sS2 | tvercovl vzorek s pPWmMdphnou ¢§g2Skou pul zu,
TrianglevytvgsS2z | istl t-n, | eRWMorpn®klod d & as hme moinii ckZ oni k u,
Anakl § dopSedu a dozadu.

nzim
Saw/PuIsevytv§S2 oba v MaveBlgndpowiv&sANpSechody RWMbrpht Dmi t o
uds§vsg g2 Sk vzorku Pul se.

Saw/Triangles ou|l asnhN vytv§sS2 pil ovWaveaBlendrporjoh§edl2n 2pkSoevcTh ovdzyo rneekz.
tDmito RWMormpbud8vE8 symetrii troj Y%heln2kov®ho vzorku.
Pulse/Triangles oul asnhD vytv§S2 pul znWaveBlend porjoYhsed 2n 2pkSoevcEh ovdzyo rnkeyz
dv DnmPW/ Morphud&8vE ¢g2Sku vzorku Pul se.

Square/Triangles oul asnhN vytv§S2 |tvercovl vzorek (s fixn2z ¢g28S|
WaveBlendpr ovg§d2 pSechody RWMbrphudngivi§o sdyvnidemtar.i i tr oj Yahel n2 |
DoubleSawvyt vg§sS2 dva pilov® vzorky soulasnh. F8§8zi druh®ho
pS2hodnhD pojmenovan®ho parametru Phase 2ndSavwlevel. a upr avi
DetunedSawlvyt v§S2 dva rozl adhn ®Deuhduov @ jvezrootklymeadidud as nh.
Saw Levelpak hl asi tpistod®lud ®hodDor ku.

Detuned Saw2j e p o detnediSawl, krom toho, ¢ge druhlT pilovl vzor ek
T2m vzni k8 timbr8l, podobnT modDeturreaiid §yZSKkywkpulozu,ad®dizl,
rychlost efektu PWM.

SharkFinj e speci fickl tvar kSivky z klasick®ho americk®ho

troj ““hel n2kov®ho a pilov®ho vzorku.
Wave Blend (CONTROL )
[0.0...100.0]

Wave Blendj e d o s t-luvpameform rjastaven na Saw/Pulse, Saw/Triangle, Pulse/Triangle, nebo
Square/Triangle. T2 m ovl 8d8te pr Pobkygbhoe ppoaorzk T@@pkzw2 vzorek;

druhl vzosDe&ly@g2na smhDs obou, ve stejn®m pomdru.
2nd Saw Level (CONTROL 1)
[0.0...100.0]

2nd Saw Level je k dispozici, je-li Waveform nastaven na Double Saw, Detuned Saw 1, nebo Detuned
Saw2. Ovl| 8d8 hlasitost druh®ho pilov®ho vzorKku.
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Ovl §8dac?2 prvky pro kagdl vzorek

Waveform CONTROL | PW/MORPH
Saw n/a n/a
Pulse n/a Pulse Width
Triangle n/a Triangle symmetry
Saw/Pulse Xfade between saw & pulse Pulse Width
Saw/Triangle Xfade between saw & triangle | Triangle symmetry
Pulse/Triangle Xfade between pulse & triangle | Pulse Width
Square/Triangle Xfade between square & triangle| Triangle symmetry
Double Saw Volume of 2nd saw Phase
Detuned Saw 1 Volume of 2nd saw Detune
Detuned Saw 2 Volume of 2nd saw Detune/PWM effect
Shark Fin n/a n/a

Classic Type: Osc 1/2/3/4 Morph

PW/Morph

[0.0...100.0]

PW/Morph je k dispozici, je-li Waveform nastaven na Pulse, Saw/Pulse, Triangle, Saw/Triangle,

Pulse/Triangle, Square/ Triangle, nebo Double Saw.

Je-li Waveform nastaven na Pulse, Saw/Pulse, nebo Pulse/Triangle, ud§v§ to ¢g2Sku pul su
viz n2ge AV2ce o ¢g2Sce pulsubod.

Pokud je Waveform nastaven na riangle, Saw/Triangle, nebo Square/Triangle, ur | uj e symetri 2 v
troj Y“hel n2 ku.

Je-li Waveform nastaven na hodnotu Double Saw, ur | uje f 8zovl posun mezi o0bRhDme

LFO (LFO PW/Morph Intensity) (LFO INTENSITY)

[(100, 0é6+100, 0]

Sloug? k ovl&8§d&n2 smpael ace e Sk¥heluhz3ky nebo f8§ze u PW
LFO INTENSITYna panelu ud8v§8 hodnotu zvolen®ho oscil 8toru.

V2ce o0 g2
Pul sn2 wvzo
poloze AUp
nastavenou na 50,0.
G2Ska ovl&8dg timbr8l osci5D@adrug toanK® sa ®hto? hal @ uvt ot rp
PSi na90aMedinebo pSi PmsedVidtha@i t Dchto ibhadrotp®dlzn2 vina
uml |l en8, protoge je Apulsidi zcela eliminovanl

ce pul su
ky maj ? j ednRuldeiWidtien a sotbadv® jne? kporvoRe etrvtaor yv.z or k u
P8r pS2kladT vid2te ve sch®maguSkége. Vi

ot = (0
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Skuteln® kouzlo pulzn?2 viny pSich8z2, ag kdyg§g modul uj e
troj Yahel n2k nsak!|LFzO onbe8h ok yn. a
Pulzn2 vzorek s rTznou ¢g2Skou

Pulse Width = 10% Pulse Width = 25% Pulse Width = 50% Pulse Width = 75%

LT

Morph - detune

Detune

[0.0...25. 0] (centT)

Detune je k dispozici, je-li Waveform nastaven na Detuned Sawlnebo Detuned Saw 2. T2 m
rozlilng8 rozladhRn2 obou pilovich vzorkT, v centech. Sa
udrguje zvukovli st Sed.

LFO (LFO Detune Intensity)
[25, 0é+25, 0]
Sloug?2 k ovl&8dg&n2 modul ace Detune u PWM/ Morph LFO.

Classic Type: Osc 1/2/3/4 podrobnosti

B: O=sc 1 Details DO

Fitch Env: EEE-

Pitch Env (Pitch Envelope Intensity) (PITCH ENV > OSC)

[(72, 0. +72,0 1(pTlt -nT)

Ovl 8d§8 velikost modulace vIigky v pTlt-nech z Pitch Env
| asov8n2 synchronizace skluzu (sweepi n@NCHEKdy@SCzvol 2te
(SHIFT-VELOCITY) na | el n2m panelu, wur]Juje hodnotu zvolen®ho
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Digital Type: Osc 1/2/3/4 Waveform

OSC 1/2/3/l4vyb2r &8 pNavemmhentar obr azovcevzorkupougmPhe hl avn2 enkood
Viz AWavetable,d n2ge.

CONTROLIur | uje polohu v r8&8mci Wavetable. Viz APositiono,
CONTROLllur | uje Wavetable Modifier. Viz AMod (Wavetable N
toto nelze modulovat.

PW/MORPHuUd8VvE8 hodnotu Morph. Viz AMorph (Amount)fi, na st

B: Osc 1 Waveform *00

G IS SO UARESDLUERKE
mop: EVEN + CLIP POSITION: 0.0

Wavetable

[ VIipis Wavetable tabul ek]

Zde vol2te Wavetabl e Vyberte parametr a pot® buN ot ol
vyjede okno Wavetable Select, kde jsou vgechny pSedvol
ngstBlojge o tS2dnNn2 a filtrovgn2 vipisu tabulek wavet a
Mul ti/ poly je vybaven 200 tabul kami wavetabl e, a vy si
Editor/ Librarian. V2ce informac? najdete v manu8lu Edi
Tip: Poslech Wavetables

PSi poslechu wavetable hrajte sp2ge nigg2 t- -ny. L2m ni

har moni ck®.

VNt gi na kSi vedkudiet 2urd eRositiokmek rreadu |l . ®cio &b &l kytohoto n§\

pougijeme FILTER B obs8l ky. Nastaven?:

1. Nastavte hodnotu na 0.0.

2. St i s ktnlDa |eRiltekBos e k c e oalp8kl, stiskem SHIFT-> (PAGE+) pSej dhRNte na str§
Envelope Curve.

3. Nastavte Preset na Linear.

4, Podr gte MOD a stisknhDte >.

Vyjede okno Add New Modulation.

5. Ovl adaQO&lmROLInastavte c?2l modul ace.

6. Sti skem FILTERBse&kace obS8I ky, nastavte zdroj modul ace pr

7. StiskemENTERvytvoS2te smRrovg§§n2 modul ace.

Vstoup2te na str8nku Mods, kde vid2te nov® smDrov§gn2.

8. Nastavte Intensity na 100,0%.

Nastavte hodnotu modul ace podle potSeby. NDkdy se mTge
zejm®na u komplexnhDj g2 tabulky, je vhodnDj g2 mnohem ni
Attackpostupuje ve vinov® tabulce smhRrem vpSed, kdegto De
setrvgn2. Zkuste jak rychl RttackkadDecayipmal Ts kpurt Ted mddd kobmDll key
tabul ky wavetable mTgete vyug2t ag 10 |i v2ce sekund!
Upravte jak Position,t ak vel i kost modul ace, podle potSeby. NRDkdy
kdegto jindy, zejm®na u komplexnhDjg?2 tabulky, je vhodn
Jin® tabulky Wavetables mohou blt optimalizovg&ny pro p
Positiont am a zpRNt. Pro % ely tohoto n8vodu pougijeme FI LT
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Nastaven?:

1. Nastavte Position na 50.0.

2. Nastavte FILTER B LFO na vzorek Triangle.

3. Podrgte MOD a stisknhDte >.

Vyjede okno Add New Modulation.

4. OvIl adagOéiMROLInast avte c¢c2]1 modul ace.

5. Sti skem FILTER B vskkai LFO, nastavte zdroj modulace.

6. StiskemENTERvytvoS2te smhRDrovg§n2 modul ace.

Vstoup?2te na str8nku Mods, kde vid2zte nov® smDrov§n?2.
7. Nastavte Intensity na 50,0%.

Mode (Wavetable Modifier)
[ Noneé -&dBin

Kagdl vzorek wavetable se ukl &8dg§ jako jedna 32bit tabu
mluv2me n2ge, jako o Az8&kladn2 tabulceodo. Ta odpov2d§ v
generuj?2 pSi nal2t§n2?2 tabweltkyblveawetoagRliug.e Madiofviak §t gra kV
generovsgny, kdyg tvoS2te rTznhD znhj2c?2 variace ulogenl
None:Tabul ka wavetable se nal2t8 bez Yprav.

OddOnly:Zachovg8§vsg§ pouze | ich® harmonick®. Vedker® sud® ha

EvenOnly:Zachovsg8§vg8§ z8kladn?2 a vgechny sud® harmoni ck®. Veg

odstraniDny. VIislednl zvuk mTge zn2t joakkto§ vzu§ kviyagdgn?2. si nu
SkipEvery3:0dstran2 kagdou tSet? harmonickou (3, 6, 9 atd.)
Odd + Clip: Kombinuje Odd OnlyaHardClip, t 2 m vzni k8 jasnBhDj g2 verze tabul k
viraznhDjg2mi alikvotami a pouze |lichTmi harmonickTmi.
Even + Clip: Kombinuje Even OnlyaHardClip, | 2m¢§ vzni k&8 zSetelnhj g2 verze t
viraznhDjg2mi alikvotami, a pouze sudimi harmonickT mi

Skip + Clip: Kombinuje Skip Every3aHardClip, | 2 mg vzni k&8 jasnhj g2 verze tabl
viraznhDj g2 mi ali kvot ami a odstranBDnou tSet?2 harmonicko
Low20:0Odstran2 vge, ag na 20 nejnigg2ch harmonicklch.

lowl2:0Odstran2 vge, ag na 12 nejnigg2ch harmonicklch.
Organize:Podpor uj e harmonick®, odpov2daj2c2 varhann2zm t §8hl

(1 1/38), and 8 (16). Ostatn? harmonick® jsou zde take
varhann2ch t&8hel s Ar ejlekwaSetakleye 0, vych§8zej2c2mi z tabu
Vintage8:Kvantizncav§3ncb| T a s deaktivovanTm omezen2m p8§sma
nejvygg2 t-ny, cog vede k jasnhDjg2mu zvuku, s vygg2m ¢
Vintage 12:Kvanti zov8no na 12 bitT a s deaktivovanTim omezen:
jasnbDjg2zmu zvuku, s m2rnhDjg2zm gumem a aliasingem.
4Steps:Kvantizuje z8kladn2 tabulku na 2 bity, s vyugit2zm
(cog vid2te na prTbRhu zobrazen®ho vzorku, kterl je je
8Steps:Kvantizuje vzorek4Stepsvd gkei.ty, podobnl

16Steps:Kvanti zuje vzorek4Sepsvd glei.ty, podobnl
SoftClip:Na z 8kl adn?2 tabul ku aplikuje jemn® a mRkk® klipy,

Hard Clip: Aplikuegain3. 0 a na visledek klipy, cog zvirazn2 alikyv
Infinite Clip: Apl i kuj e extr®mn2 hodnotu gainu, a na visledek p.
Vgi mnnt e SefiClip, aed Chipa InfiniteClipv T r aznhD 1 i g2 od toho, kdyg apli
vistup. Timbr gl nen2 ovlivnBDn %rovn?2 oscil 8toru nebo p
p&§sma, aby se pSedeglo rugivim t-nTm.

TitUp:Redukuj e Y%rovnhD nigg2ch harmonicklich a zvyguje %ro
TitUp+:PodobnnD jako Tilt Up, ale v2ce extr ®mn?2 .

TitDown:Zvy guj e %rovnhD nigg2ch harmonicklch a redukuje Yr
TitDown+:Zvyguj e %rovnhD nigg2ch harmonicklich a redukuje Y%
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LowBoost:ZvirazRuje prvn2ch 5 harmonickl
LowCutRedukuje z8kladn2z a nDkolik prvn
LowCut+:Redukuje prvn2ch 5 harmonickTIch.
Muted:Dr amati cky sn2 32 YroveR vgech harmonicklch nad func
Fade Out:Pr ol 2n8 n8sledn® vliny v tabulce wavetable na %Yrov
zvig2te hodnotu Position. Toho vyugijete pSi tvorbhD mi
pouhou zmBDnou hodnoty Position.

Reverse:Nal 2t 8§ jednotliv® viny tabul ky wavetable v obr 8cer
wavetable, pSech8zej2c2 od jasnhDjg2ho nebo komplexn2ho
jednodugg?2 na dr uh®m.

Gain +3 dB, Gain +6 dB, Gain -3 dB, Gain-6dB:Hodnot u gainu zvig2te nebo sn2g?2

Position

[0, 0€é6100, 0]

Tabul ky wavetabl e mohouPashiechph mwcat§ z2g v@e cwhnryk V.zor ky Ve
0.00vgdy vol 2 pi00ddhavpakelkhoal ednz. Rozsah mezi tDmito 1
polet vzorkT ve vybran® vlinov® tabulce, jak vid2te n2g
jich m8 23 (viz obr8zek n2¢ge), Positiewh2zBNsnND pod 50, 0
Position

Wavetable with 4 waveforms

Waveform Waveform Waveform Waveform
1 3

Wavetable with 11 waveforms

Waveform | Waveform | Waveform | Waveform | Waveform | Waveform | Waveform | Waveform | Waveform | Waveform | Waveform
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1
Wavetable with 23 waveforms
Wave |Wave |Wave |Wave | Wave | Wave|Wave| Wave| Wave| Wave | Wave | Wave | Wave | Wave | Wave | Wave | Wave| Wave| Wave| Wave | Wave Wave |Wave

1 2 3 L 5 6 7 8 9 0N 12|13 (14 | 15|16 |17 | 18| 19| 20 | 21 2| 23

o4
gy

Position 1
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Digital Type: Osc 1/2/3/4 Morph

B: Ozc 1 Morph

MORPH: 0.0 LFO: 0.0
IR STRETCH

Morph (Morph Type)

[None, Stretch, Flip, Mirror, Mirror Stretch, Narrow, Narrow Stretch, W. NarrowStretch]

Morph Typesu mo g Ruj 2 natahovat, kompri movat, refl ektovat a |
|l ase, mDnit jpPHicmoitpuSmadcs8dviata zvuku dal g2 pohyb.
None:Tabul ka wavetable se pSehr8vg§ beze zmhDny.
Stretch:Vzorek se natahuje v jednom smDru a komprimuje v d
g2 Sky pluMophuAmouhtna500, vzorek se nezmhRDn?2.

Flip:l nvertuje polaritu sekce vzorku v bodMird:RZImemd,2 zadan
tvar vliny na polovinu d®l ky a pot® odr8§g2 tento tvar p
Mor ph Amount nap2n8 a komprimuje vzorek podobnhD jako S
Mirror Stretch: Podobn® jako Mirror, vige, avgak duplikuje efek

Narrow:J ak se zvyguje hodnota Morph Amount, tvar viny se

vypl Ruj2 nuly. Ef ekt se | i g2 od Stretch, ale je tak® p
Narrow Stretch: Ko mbi nuj e Narrow a Stretch, komprimuje d® ku vz
komprimuje.

Windowed Narrow: PodobnhD jako Narrow vige, ale s redukovanTi mi

aliasingu.

W.NarrowStretch: PodobnhD jako Narrow Stretch vige, ale s redukoc
ni §g2mu aliasingu.

Morph (Amount)

[0, 0eée100, 0]

Urluje intenzitu procesu Morph, jak jsme popsali vige.

LFO (Intensity)
[(L10O0O, 0é6+100, 0]
Nastavuje intenzitu modulace Morph u PWM/Morph LFO.
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Digital Type: Osc 1/2/3/4 podrobnosti

B: Osc 1 Details Do
Fitch Ense: 000
Afade L)idth: E.

Xfade Width (Crossfade Width)

[ 0é6100]
j ak se mDnPositiorp thbulbe wavetablepr och8§8z2 od jednoho vzorku k da
dvhDma sousedn?2 mi vzorky mTge blt pSechod pozvol nl neb
str8ven® interpolac? mezi sousedn?mi vzorky, a poltem
MTge Dblt ugiteln® pSedstal0Q jsakoog$sahs hndantoda §@md whtyal®
ohledu na to, kolik vzorkT obsahuj eXfadkKWidthld vIivgadg ek j e |
intenzitu pSechodu mezi pruhy. Dan8 hodnota Position v
pruh, nebo s ur|itou m2rou pSechodu mezi dviDma pruhy.
ob8l ky nebo LFO, zpTsoby. to prol2n8n2 mezi pr TbDh
Xfade Width
/] Position 100
Xfade Width = 0.00

Waveform Waveform Waveform Waveform

1 2 3 4
Xfade Width = 50.00

Wavelform Crossfade1-2 Wa'v;fm’m e Wav;fotm Gossaiea'a Wavi'fonn

When Xfade Width =50.00, half of the Position
range is taken up by crossfades, and the other Crossfade 1-2 Crossfade 2-3 Crossfade 3-4

half is taken up by the single waveforms playing

unaltered. Note how the total length of the
three crossfade zones is the same as the total Waveform Waveform Waveform Waveform
length of the four single waveform zones. 1 2 3 4
Xfade Width =100.00
Waveform Waveform Waveform Waveform
1 2 3 4
Crossfade 1-2 Crossfade 2-3 Crossfade 3-4
o Position 100
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Waveshaper Type: Osc 1/2/3/4 Waveform

A: O=sc 1 Wawvekorm *O0

iNn: SINE SHAPER: ADDITIVE 12345
GAIN: (0]  OFFSET: 0.0

Jedn8 se o oscil 8 or waveshaper/ Awavefolderfi ve stylu
Sinusovli nebo troj “%heln2kovl vzorek jde do Waveshaperu
CONTROL I nastavuje Gain do tabulky.

CONTROL Il nastavuje Offset.

PW/MORPHuU d § PliseWidthna vstupu oscil 8toru.

In (Input)

[Sine, Triangle]

Vol 2 vzorek, kterT se pot ® zrmp? e uzj\weo lpoom® c®l Maw® sthaalpuwelr ku
ZzvukT pro rTzn® tabulky jsou zalogeny na sinusov®m sig
zvuky.

Shaper (Waveshaper Table)

[ VIipis tabul ek]

Vol 2 tabul ku poug2vanou waveshaper em. Ef ekt waveshaper
troj ““hel n2 k) , zvol &Gai®aQffeeb.ul ky a nastaven?

Troj “hel nzk a Ltverec

Triangle Square

Triangle: S e sinusovim sign8lem na vstupu, vytvoS2 tato tabu
vytvoSit troj%hel nCElassivalDigitalbardeoku, zogadi It§tocrhyy | ®pe, al e t
umogn? QGanpaQftsetkreati vnhDji. Pro jemnhDGamw, psionwsd\E®tg2ny,
j ej Zvygte.

Square:Tat o tabul ka tvoS$2 nsaik k@ 2km ivp?yce |KRIm vy gng@airtjgene. PSi
vIistup podobnl mNDk k ®mu Offseterep Sioy ®mun ajzoec*km,gsSku pul zu.
Sinusoidy

Sine Sine2 Sine4

Se sinusovim vzorekm na vstupu tyto tabul ky produkuj?
pomRrem Carrier: Modul a@Ganrf,u nngausj tea vj earklom Fnva v0s:itlu.pn?2 Yr ov el
modulaci.

Tabulkysel i g2 pouze svim maxim8ln2m jasem. Sined4 je nejjas
tmavg?2 a Sine jegthD tmavg?2,; t yGamab 2kzveljl2i jjeenmniI)j §g22 nkuo nztbr:
Sine4: Pokud je Gainna100,0, t at o tabul ka je jako 0:1 FMis virtoovondi tn
podobnl eSirekt sjt@f@®and78,0;chcete-l i podobnl Siid i 8¢ KGN @

50,0.

Sineand Sine2: TemnNj § Bineder z e
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Sn2mal e

Pickupl Pickup2

Tytot abul ky simuluj? elektromagnetick® sn2male, jako | sc
Chcete-l i vytvosSit zvuky elektrick®ho piana, pougijte sin
modulaci Gainu; t o by mRDlo blt kolem maxima na zal 8§tku, a pos
Offsetud8vs8 vzd8lenost mezi sn2malem a stSedem hrotu; obyv

dobSe.
Pickupl:Si mul uj e |j

J a elektromagnetickl sn2mal
Pickup2:TvoS2 r Tzn®

snil
hodnoty saturacePickkpeho t-n je ponDkud

Tanh

Tanh 2 Tanh 4 Tanh 8

Tanh2,4a8VytvgSej2 mhRDkk® klipy, Gaindbystenibhlijzadatvelik6st ep. ZmNDRt €
zkres2ZaBposkytuj2z vygg? ho Garo l:ILydekIprpo]'duletavxatm§vlln§tup po
ohrani|len®mu | tvercov®mu vzorku

Additive

Additive Saw3 Additive Sqr3  Additive Tri3 Additive 12345

Zat?mco aditivn2 tabulky mohou produkovat zaj?mav® vis
popsan® visledky pouze se SGane. n&na@Gamspnd g2 ®i Y“maowieR§ | n
pSidanTch harmonicklch, takge visledek bude Gamat v2ce
mTge zn2t podobnhD jako otevSen2 a zavSen2 filtru.

Additive Saw3:Generuj e prvn2 tSi ha Additve $qc3kGe npei rl uojve® hpor wnzzo rtkSui.
harmoni ck® | tveAdditveeT@h®e veroujke .prvn2 t Si har moni ck® tro

Additive 12345:Vy t v8S2 harmonick® 1 ag 5 se stejnou amplitudodt

Additive 1+2 Additive 1+3 Additive 1+4 Additive 1+5 Additive 1+6 Additive 1+7 Additive 1+8

Sk up iAddaiveA+0 vyt v§S2 z8§kladn2 a dal g2 harmonick® pSi ste
Additive 1+2: PSi d§v 8§ druhou harmonickou a zn2 jako 8' + 4'' vy
Additive 1+3:PSi d§v§ 3. harmonickou a zn2 jako 8' + 2 2/3' st
Additive 1+4:PSi d§v§ | tvrtou harmonickou a zn2 jako 8' + 2' s
Additive 1+45:PSi d §v§ p8&tou harmonickou a zn2 jako 8' + 1 3/5"
Additive 1+6:PSi d §v§ gestou harmonickou a zn2 jako 8' + 1 1/ 3
Additive 1+7: P Si d §v § 7 har moni ckou.

Additive 1+8:PSi d 8§v & osmou harmonickou a zn?2 jako 8' + 1' sto
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Mul tipliers (n8sobenz?)

Sine Octave Sine 20ctave MultiTri
I‘l ‘I‘ II"‘IJ

Sine Octave: P Si  ma x iGaigul ns2em vyt voS2? sinusov§ vina, o okt§vu v
Sine 20ctave P Si ma x iGaiulsre? myt voS2? sinusov§ vina o dvihD oktS8vy
signsgl . P SJainiksl ee svarj &tc22 ma pTvodn?2 okt8vu, cog vytvoSz z
Gainu.

MultiTri: Pod o lSime&&, krom toho, ¢ge poug2vs§ troj¥%heln2kovl tvar
jednoduch®mu FM pS8ru, s pomBrem Carrier: Modulator, nas
troj Yahel n? amwflunvgzuojreeki.ako FM vstupn? %YroveR, a odpovz2d
TX Waves

Digi 1 Digi 2 Digi 3 Digi 4 Digi 5

/,/‘. p

Digi 1 through 5: P S i ma x iGaigul rnv2ymt v 8§ Sej 2 vzorky, podobn®~klasican
syntez8torTm (pTvodn2 vzor BanplrXo 2v,2 c3e, sdi,nu7s oav I8 )z.vukt.§8 hn
Tube and Diode

Tube Diode 1 Diode 2

Tube:Jedn§ se o tabul ku s mRkkT mi kI iGpiygv Ip§ d§ sv enluil lacd t ak

Offsetud8§vs8 symetrii, jako DC offset na VCA.
Diodeland2:Pr odukuj 2 asymetrick® mnhDkk Biode2\v yptyvy § $2a kwhDtazal olgro
n e Diode 1.
Mixture
Mixture 1 Mixture 2 Mixture 3 Mixture 4

Mixture 1, 2, 3,and 4: S e sinusova vzorkem na vstupu vytvsg§S2 tyto
har monicklch na rTznlch amplitud8ch, jako je FM nebo s
Fuzzy

Fuzzy Fuzzy Tube Get Fuzzy

e

Fuzzy:Tat o tabulka pSid§vsg ke vstup
mTge produkovat zaj?mav®, grungy
Fuzzy Tube:Pod o Fuetyvi ge, s pSidgn2zm mD

nN® JgumBgin a to i
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GetFuzzy:Tat o neobvykl T tabulka je hGampiro8ugkajze meanlNem! mwsli
vlistup, kdegto sl ab® sign8ly nabudou na hlasitosti
Ef ekt ov® tabulky pro 01/W a Waveshaper
Ostatn?2 tabulky, ag na jednu, jsou zalogeny na klasick
Sine + Saw 2 Cycle Frequency3 Freguency7? 10 Cydle Cocoon Double Sine Phase
TG "R
f [ N\ 1 f BN NN i
ll.ll /{ | \/ | lIU ||1| || I| IU n|| |i|||ll| |l|| | |'||I | '|II ) ||n| ||i ||| || |n|r
. T mi W T
|ll.' \_/ | n'.l | f\ || 1K i I||||||| L| ||U. I'.I | v ||,|| | || I
W/ \ | WV Y i
20 Cycle Attack Up Symmetry Frequency8 Resonant1 Resonant2 Zinger GeoGraphic
h
g | |l " v
| | f f ! i I
{ o ﬂru
Reptile SyncSter Profile Star Take1 Vital Signs Forest Zigzag
A
/ / / i\ { L/
f\/ / s // Y I‘ .l i ""J‘J i \ m‘"/ |'=1 i ljlllll
i~ ~ "} 1y 1 |J
Iﬂu.v l/J / ,"‘.u.' | / |l| .uul ln|
High Pass Line Sine1 WS Bass Soft Curve Smoothy Log Sinet Take2 Take3
I I.-' [
Tl /
T & - it ' o
| I Ml \/ i Y, Y
“Nl i I|'|I‘|I lll | / W / hl /‘ |||

Taked Take5 Experiment Real Steep Pulse5 BowwBass Pulse Octave Inverteri

™ Cm i O A 5

[ oaglls (L g
I T M I N
| |
'l\ll | '!W ! ha \"' ! N JTL‘ : I
Integers Super Square Line Sine2 Comb Snake Rezzo Super Resonant  Accordion
a | N s i \
il / / f | I
: |\IJ|I Il |! I Inll..f -’( : |I Ii || || ! il{L H“'l / I\ 1"1“\‘
/ | { ] | i | |
IIJrJ U U ."M\J ||I II I| || V ',I I||l w
A W
Triangles Inverter2 7th Resonant Waves Take6 Exciter Booster Claver
7 "'U"l ! f [ ]
[ 51 / "r\l / i | n | ] L
LA I|I \ \ IJ' .I'r '.I J'f ¥ { fﬂ‘l "M ,."l / : || | j/ ./ﬁ‘ \j |Ir|| [ \ I"‘rl,l"I
. . I 7 T 7 I AT
o L \ Vol N [ J \/
”'ll' W/ ' '\j’ || \V, . v et |
Soft Road Rubber Parabola Wurly

30



Berkeley

Berkeley: K| asi ckT Asl ogkovi o waveshaper.

Gain

[(100, 0é6+100, 0]

Nastavuje hlasitost sign8l u, Ganumstglegle &a gmaBvd e phaompern u.
| 8st2 tabul ky. To se hOffseteng e jjm@&n aviwl 2k @emhian ancigGesn uv eden
mTge bTt tak® modul ov&n, aby vytvg§Sel zmhDny timbr§glu.

Gain a Offset

Table = Vital Signs Table = Vital Signs
Gain =50 Gain =50
Offset = 00 Offset = -50

J
NS

Gray = aktivn2? | &8st tabul ky

Offset

[0,0é100, 0] -

Do vstupn2ho sign8lu zavede DC OFfset, kterl posune si
D2ky vstupn?pmuw ®m gro&lsiwahw bude sign8l na jedn® nebo dr

asymetrickl vzorek. CRiSém,mPpaagivwybraet slpHgtenttabul ky, kter
zpracovgnoffsetimfgel 6]t modulomyS§hktmaindtuemguj e Waobithfe se 2z
a Exponential Velocity.

Offsetm8 tak® specifick® pougit?2 s konkr®tnzmi tabul kami
Bli gg2 informace najdete v diagramu AGain a Offsetd vI

Waveshaper Type: Osc 1/2/3/4 Morph

A: O=c 1 Morph

PULSE WIDTH: ENH
FRE LPF: 239499 HZ

Pulse Width

[0, 0é6100, 0]

Ovl §d8§8 ¢g2Sku pulzu nebo symetrii vi0Ozrhkal hag§dhapuz mBnn
vstupu vzorku. Pod 50,0j e prvn2 polovina pracovn2ho cyklu vzorku n
se prodl uguj es0,0majdsn od yalnmld %l i nek: Prvn2 polovina prac
prodluguje a druh8& komprimuje. PSi zpracov§n2 ve waves
komprimuje stejnim zpTsobem. PSi modul aci (j dd&cio u LFO

g2Sky pmhabogov®ho oscil §toru.
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Vistup pro Pulse Width a Waveshaper

10% 25% 50% (Normal) 75% 90%
A: Osc 1 Morph oso A Osc 1 Morph oec  A: Osc 1 Morph osc A Osc 1 Morph oeo A Osc 1 Morph oso
PULSE WD TH: (O PULSE WIDTH: BN PULSE WIDTH: EGH LFO: 0.0 PULSE WIDTH: GIIGH

(3 LPF 999 HZ

PRE LPF: 23999 HZ PRE LPF: 23999 HZ

PRE LPF: 2399

LFO (INTENSITY)
[(L00, 0é6+100, 0]
Sloug?2 k ovl&8d8&n2 hodnoty Pulse Width u PW Morph LFO.

Pre LPF
[1,000e 23,999 Hz] )
Jedn8 se o prahovou frekvenci | ewvtupdu€&€h®ho InpEppadsntil

vstupem do waveshaperua j eho %l i nek s e Shdpgd. pAdddyl eb yn a stti anbe ng?| konz
cel ® klaviatuSe, kdyg pougi | ePred Pmfiugngk2c 2C ukteoyfbfo af rrde ktvreanccke
| 2sla noty.

Waveshaper Type: Osc 1/2/3/4 podrobnosti

Fitch Erve: [N

Tato str8nka je shodn8 se str8nkou klasick®ho typu; vi

Noise Generator

B'Huise

SOURCE:

EIJTIZIFF EB‘!‘H HZ HFEEPLE a

Gener 8tor guﬁpteckle,bsmrhmjveytv§éen2 jedinelnich i <haotick
pole filtr pro ovl&d8n2 barvy gumu.

Pro standar dn? Bpedkie na0wa Qutaffana 23209.t e

U barevn®ho gumu ( napSPecklend godnot®®e )d Inea st catvs ébteff. st §hnnt e
Chcete-l i vytvoSit Askvrnitl gumi, | aBpeckiesalld0acCathfena ov® 2z Vv u!
nzzkou hodnot u.
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Noise Generator Enable (SHIFT-NOISE)

[Off, On]

Chcete-l i gener 8t or wpnooys ziaphmltte aSHI FTNOISEmha 2x |l nkPal Pakel
Na rozmddotmmi ch kontrolerT u oscil8torT a kruhov®ho mo
gener 8toru gumu do mixu; gener 8tor gumu pokraluje dS§gli
mo d u |l § t-Mod apro mé$dulaci audio-rate filtru.

Source

[Patch, Voice]

Udg§vsg§, zda vgechny hlasy v programu sd2lej?2 jeden ¢gumo
viastn2 nezg§visllT gumovl gener §tor. VQuiofirSietkée, si , ge be
a vgechny parametry mixu jsou ovlI8d8&8ny pro jednotliv®
Patch: Model uje zpTsob, jaklim fungovala vRtgina analogov
hraje soulasnhD, gum bude hlasitRjg2?2 a VF obsah gumu se

Voice: NDkter® digit8ln2 syntez8tory poug2?vaj? tento pS2;
nebude Qgum t akPatbhk,asa tzlr y gpekm? uf 8ze ovIlivn2 VF obsah gum

Cutoff
[20...23999 Hz] 3
Tentol-pol e |l owpass filtr ovlI &8d8 Abarvuodo gumu.

Speckle

[0...100]

Tento kontroler pSid§ sign8l §urdpeckletj2sm ud & teerl g hyg.2 Jie
nz2zk®m n&stoffaven?yd umogRuj e rtacchDitti vo&r ¢ d miba k@ ,y .

Ring Modulator

E: Ring Mod

CARRIER: [EE]
MODULATOR: OSC 2 OsCANOISE: OSC

Kruhov§8 modul ace moduluje hlasitost jednoho sign8lu (n
Modul 8t or frekvence stejn®, kruhovIl modul 8tor vytv§gs?2
vzni k8 vhDtg?2 pohyb a v2ce alikv-t.
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Ring Modulation

Nosns§ (627772\) //

| “‘f‘\" ;,‘h‘»‘. f :.‘":“ [ |
Modul§tqr}\ A
JRIR/A IRy ‘

Vistup ’,VJVUM%A/

Ring Mod Enable (SHIFT-RING MOD)

[Off, On]

Chcete-l i gener 8tor gumustiopkpDtel| s§ev@phnbRINGIVMODBR B O] 2knt mal
panel u. Deaktivace kruhov®ho modul §toru uvoln2 vipolet
polyfonii. Pokud poug2vs8§te kruhovl modul §tor pro audio
aktivovsgna, aby mohla fungovat

Nosn§ (Carrier)
[ Osc 1é0sc 4]
Zde vol2te oscil 88tor pro vstup Nosn®.

Modul 8t or
[ Osc 1é0sc 4]
Zde vol2te oscil8tor pro vstup Modul 8tor u.

Osc/Noise (Modulator Oscillator/Noise Balance)

[ Osc, 0.1€99.9, Noi se]

Gener §tor gumu mTgete pSidat k modul §toru, t2m z2sk§te
zvolen®ho oscil §toru i gener 8§toru gumu.

D]—*E]

Kdyg je Sync aktivn2, |l eader synchroniza¢eapSapBscos gt
2). Pokagd®, kdyg |l eader syikdadlyrgompirnaheé z2am&jl 0 unowdl z&ypk
kl adni®&wyunc foll ower se vr8t2 na zal 88tek vzorku. ZmRDna |
jeho timbrg&l, nikoliv jeho vIgku.
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Mul ti/poly poskytuje rTzn® mognosti synchroni Siagee | tyS$S
modeumogRuje vytvg§Set jedineln® zvuky pomoc2 oscil 8torT
3o0scill ator sweep0, na str. 35.

Sync (SYNC)

[Off, On]

On: Synchronizace se aktivuje dle n2ge popsanlch par ame
Off: Sync je vypnuta.

Mode
[Single, Double]
Single: Oscil 8t or 1 je Sync leared a oscil 8tory 2, 3 a 4

Double: Osci |l 8tory jsou seskupeny do dvou p8rT, s oscil8t
mTgete zapnout/vypnout zvl 8¢gS.

1->2 On

[Off, On]

Obj ev 2 s e-li odainastayen paedouble )
On: Oscil 8tor 1 je Sync | eared a oscil 8tor 2 je podS2ze
Ooff Oscil 8tory 1 a 2 zn2 norm8lnhN, bez synchronizace.
3->4 On

[Off, On]

Obj ev 2 s e-li odainastayen paedouble
On: Oscil 8tor & josc$SyrBd olredredc p
Off Oscil 8t ory 3 a 4 zn2 nor m8ln

odS2zenl .
N, bez synchronizace.

Tip: Sync sweep
Chcete-l i tvoSit klasickl sync sweep zvuk:

1. ZapnRDte oscil 8tory 1 a 2 a vypnDte oscil 8tory 3 a 4
2. Nastavt e os cGlabsigtyperaynastavtajejieh vmoack na Saw.

3. ZapnBhDte Sync a Snglstavte Mode na

4. Vyberte Pitch Envelope.

5. Nastavte Attack na cca 1s a Decay ha cca 3s.

6. Vol 2 Oscillator 2.

7. Podrgte SHIFT a otolte ovladalem VELOCITY obg8l ky (P
T2m zad8&8te hodnotu Pitch Envelope pro zvolenl oscil §to
8. Nastavte hodnotu na +36,00.

Chcete-]l i , mTgéevelosn? Bt oru 1; Asynchronizovanl A zvuk pSi
Tip: 3-oscillator sweep

Tento specifickl zvuk je mognl pouze se 4o0scil §torovou
Mono/Poly.

1. ZapnhDte vgechny |tySi oscil 8tory.

2. Nastavte v{ec hssictyma jejicB vzorkyyna Saw.

3. ZapnBhDte Sync a Snglstavte Mode na

4. Vyberte Pitch Envelope.

5. Nastavte Attack na cca 1s a Decay na cca 3s.

6. Vol 2 Oscillator 2.

7. Podrgte SHIFT a otolte ovladalem VELOCITY PITCH ENV
8. Nastav?2 hodnotu na +12,00.

9. Opakujte kroky 6 ag 8 pro osci+2490a+B6/00.3 a 4, a nast a
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X-Mod (Cross Modulation)

srnod: On Mode: [WEEEE []-E]
HLHmmm1UMU [3]—[4]

Je-liX-Mod naOn,pak X-Mod | eader (nap§. Osci | FMaotdo rf oll )l onmoedrual (uTj)e (fn
Oscillator2) . Visl edkem je Sada komplexn2ch neharmonickl ch .
t-nikou,bazds. sTyYtto postrann?2 p§sma mohou vytvgSet kov
gongy.

Rozl adhPDn2 oscil 8torT
jiniTm zdrojem modul a
vi TznTch smhDrech.
Mul ti/poly poskytuj-Modviero® mogSossici pBbOoKT, jak je pop

Xmod (X-MOD)

pak d8le zmlDn? zvuk. Nav?c, ep
e I

S W
c vytvpSRybefimisnedbrlyhi Tviedgl

[Off, On] ~

On:X-Mod je aktivn?, dl e n2ge popsanlch parametrT.
Offf Xx-Mod je vypnut/

Mode

[Single, Double]

Single: Oscil sMmd Zdrj®j Xa oscil 8tory 2, 3 a 4 jsou podS2z.
Double: Osci |l 8tory jsou seskupeny do-Mddwzdraji. Hpd@atuTX;Modlzeo s ci | 8§t
nastavit jednotlivhRD pro kagdl p&r.

Amount (nebo 1->2 Amount)

[0,000é24,000]

Urluje hodnotu kS$S2 gov® 4ibatehastaven na Qouble,p Ttl d
i

necphar aametr s
nal->2Amounta ur |l uje hodnotu pouze pro osc o}

nt
§tor 2.
Osc 1/Noise Bal (Osc 1/Noise Balance)

[ Osc, 0.1é699.9, Noi se]

OvlI 8d8 relativn2 YrovnBhD zdr oj oJi®lbde nastaveninhBoubtey u i gener §
ovl 8d8 spojen?2 Osc/ Noise pouze pro oscil 8tor 2.

3->4 Amount

[0, 000624, 000] .

To se zobr alzModemastazeenaDpuble, a ur | uj e velikost kS2gov® moc

oscil 8tor 4, v pTlt- -nech.

Osc 3/Noise Bal (Osc 3/Noise Balance)

[ Osc, 0.1€99.9, Noi se]

To se zobr az Mode pastaven,na@poeblej ea ur | uje relativn2 YrovnD zd
gener 8§toru gumu.

Tip: SYNCaX-MOD spol el nD
Kombinace SyncaX-Mod spol el nn, vytv§S2 dal g2Mosdk upiendue nz vouskcT .l §3

modul uje ostatn2? tak, aby vznikly postrann? p8sma. Jel
postrann?2 p8§8sma harmonlckyl\smmljvg%zskIVUBIhaajrkracmnucekhcnhen
charakterizovat jako AtSpytivid a extr®mnh silnT.
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X-Mod Amountm§ viraznl vlIiv na kvalitu zvuku kombinovan®ho
vyt vg§S2 norm8l n2 sAmoontzane®¢p?2 podtgemid® zmhDny kvality zv
kompl exnost timbr8lu.

Mixer 1

| Fan Faol
T

1100  RB1 ]
500 2 BD e
et R

Osc 1/2/3/4

Oscil 8tory 1 ag 4, gener8tor gumu a kruhovl tMmloalud €k @r
OSC1/2/3l4zvol te pS2slugn® parametry; dvoj2m stiskem stejn
vzorku.

Level (LEVEL)
[ 0é6100]
Urluje hlasitost prvku.

Pan (SHIFT-LEVEL)

[L100éL1, CO, R1éR100]

Urluje stereo pozici -prvkapnidtaaktuthkone foearep Mex & Fi
38.

Pol. (Polarity)

[+1']

Urluje polaritu sign8lu prvku.
+. Prvek persmBygeéet psl aritou.

-~ Prvek je slyget s invertovanou polaritou.

A/B (Filter A/B Balance) (SHIFT-MORPH)

[ 06100] B )

Urluje smDrovg8nBj divadean ppokaesOpsSesetieht doAobp&i filtrT
apS00j e veden pouze pSes filtr B. Vzce informac2, viz £
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Mixer 2

H Pan Pol RZB

Stereo Mix & Filters: On

Noise (Noise Generator) a Ring Mod (Ring Modulator)
Gener §tor gumu a kruhovl modul 8§t or amagi2l Ptoalroyp.n ® 20wd §idm
AMi xer 10 na str. 37.

Level (LEVEL)

Pan (SHIFT-LEVEL)

Pol. (Polarity)

Pozn.: Polaritynen2 Kk di s p oMoise.i na vstupu
A/B (Filter A/B Balance) (SHIFT-MORPH)

Stereo

Stereo Mix & Filters

[Off, On]

To wur | uj pogran deso rfeleo mono.

Off: Panorama je neaktivn2z Mixer, sekce Filter, Drive a
polyfonii.

On:. Pan je aktivn?2 v mixhRDgxsekeestFedaeer , TDmi ye2 @2 tAenpp o |
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Filtry

S®ri ov®

Parallel (PARALLEL)
[Off, On]

a paral el n?

smRDr ov§_8n?2

Existuj2 dva dfuhyrfBltmdhotbi bit AspoS&§dg&ny buN parale
p S2 pad eFdter AB®Bdlance, popsanl n2ge, smBDrovs8&§n2 sign8lu do fi
Stiskem SHIFTITYPEz apnete a vypnete paraleln? regim. Stav se z
Off (Serial): VI stup filtru A je zpracovs8§n ve filtru B.
On (Parallel):Zdr oj e jsou vedeny nez8visle na filtru A al/nebo
Serial, Parallel a A/B Balance
Serial (PARALLEL Off) Parallel (PARALLEL On)
A/B Balance A/B Balance
0sc, Noise, ) | . Osc, Noise, .
Ring Mod 0 Filter A - Filter B Ring Mod 5 Filter A
100 100
Filter B

Filter A/B Balance

LE
RE:
Co

E 00
100

Parametry A/B (Filter A/B Balance)st r §nky Mi xu umogRuj2 samostatnhD S2di i
gesti vstupT: Oscillator 1/ 2/ 3/ 4, the Noise Generator
panelu,ov | adal em F I(SHIFERORRH)B

K dy ¢gFiltereA/B Balance navstupu nastavennaO, jde do filtru A.jePARALLEDN Nt e s
sign8l proch8z2 tak® filtrem B)

Je-li Filter A/B Balance na vstupu nastavenna 100, j de pS2mo do filtrjg B, bez oh
PARALLELz apnnebolvy pnut T

Standardn2 s®riovsg§ konfigurace

Jak vytvoSit standardn?2 konfiguraci s®riov®ho filtru:
1. Vy p n PARALLEL na Off.

2. Pro vgechny vs€#FIUlERA/BRaDt avt e

To znal 2, ¢ge vgechny vstupy jdou nejprve do filtru A,
Standar dn? kopfurack el n?2

Jak vytvoSit standardn2 konfiguraci paraleln2ho filtru

1. ZapnBARALLEL na ON.
2. Pro vgechny vsFIUTERA/BRasH0.avt e
Vede vgechny vstupy do obou filtrT,

39

na stejn® hlasitos



Cesty dus8Ilgmn28h au

MTgete tak® odesl at nhDkter® vstupy do filtru A, a dalg
1. Zapn BARALLEL na ON.

2. NastavteF| LTER A/ B om®.i | 8t oru 1

T2m nasmBDrujete Oscillator 1 na Filter A.
3. NastavteF| LTER A/ B omad00l 8t or u 2
T2m nasmBDrujete Oscillator 2 na Filter B.

NRDkde uprost Sed
Je-li FILTER A/B na vstupu nastaven mezila99, vyugi je kombitm&@ldspozidaelf g1 tr T
Sadckd e kt A mfeiniinifir u
A konel nhD,FILMeRdABInaac 2v st upu, mTgete vyug2t crossfade mezi

PSehled filtru

Z8kl adn?2 typy filtrT: L P, HP, BP, BR
LP (LowPass).Vypust?2 ty !§st| ZVURKUO, KtUer® ]SOU VY gyg?
neg prahov® Cutoff frekvence Low Pass Je nerDHnI’Jjg2
typ filtru, kterl se poug?vsg ke zzt4_emnrJn2'jasnlcr
timbr 81 T. wl I
HP (HighPass).Vypust2 ty | §sti z L%ngsg ktawggz
neg prahov® Cutoff frekven Ti mbr 8§l y mo u d2ky
tomu zn2t tenl]eji nebobu!|vnji. ‘ I [
BP(BandPass).Vypust2 vgechny | §[sti zvukt —"jak-" A
vigkpk hloubky, odaglraCobbfst v 2] !
frekvence. Protoge tento fliltr oée-%z§y§ jak vysok®, tak
n2zk® frekvence, jeho V|iVH|§hﬂ?assngé| virazy it podl e
nastaven?2 bodu Cutoff a vzorku os_ﬁ_gil§Mley
wavetable nebo waveshaperu. 2'.4 o ! .
Nast aviztne2 zkoumTgeba@apaou g2 Band &
Pass filtr, a vytvoSit zvuk telefonu | $tar®ho |[gramof
Svygg?2 rezonanc? | ze vytvsgSet bzuf"iv® ' i "nosovKdgv®
ti mbr 8l y. :
BR (Band Reject). Tent o typ filtru, Eandpass®mulz s e ak®
S2k8§ Notch filter, vybere [pouze t?l‘fl kter8 s
nach8z2 kolem Cutoff frekvlence. vakwuap}tp 1k 2ik
modul aci bodu zl omu pomoc? LFO pro vytvo;Sen2
efektu Phaseru. 2- |

12 - 1
DTl egit ®: pozn8mka |skd@eetg a" i
Cel 8§ Sada typT filtrT zahrlnuje saturaci ,Mkter8|[dqouvis:2
rezonanc?2 . N/BolyzMing i@ MS-20 LP a 2 168 1 1k 2ik
HP, SE M/P, a Ladder HP a BP. Pro cokolilv jin®ho neg [
vel mi n2zkou hodnotu rezonance, mTge m2t  hlasitdst na
vstupu viraznl v nigéea vcsht awpanket—er—— L2 m
Galn,_ tz2m vpDtg2 Headroom zTst 8v§ pCutoﬁFrequenCygu1202
rezonanci.
L2 mygjgé vstupntt2masmazg?2 je dos8hnout
|l epg?2 saturace, takge sn2¢g2te prostor pro rezonanci

PomoTrimmur | ujete vstupn?2 Y%roveR.
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Filter A/B

A: Filter A *00

TI__]pE'Z
Cutoff: 4265 (360

| o & '
(L '

Trim: ‘]-I:Ii_l,l_ a o Chok: 100,003

Filter A/B Off/On (SHIFT-FILTER A/B)

[Off, On]

FitryAaB mTgete de/ aktivovat nez8visle. Deaktivac?2 jednolt
SHIFTisti skem nebo dvoj iFLTERA s EIiTERK B, papriete aypnetecoka filtry. Stavy

j sou zobrazeny zapnut?2 mOMNEDkKkyYy (vedle tlalz2tka) na B
offfiltr je neaktivn?2 a obch8z2 se. Sign8l, smBDrovanl p
On:filtr je aktivn?2.

Type (FILTER TYPE)

[M/Poly, Mini, Pro, MS-20 LP, MS-20 HP, SE M/P, Ladder HP, Ladder BP, 2-pole LP, 4-pole LP, 2-pole

HP, 4-pole HP, 2-pole BP, 4-pole BP, 2-pole BR, 4-pole BR, Multi Filter]

StiskemFHLTERITYPERa panelu zvol 2t e Type. e dPilttujuejtie ed anrl acrhe tnra s t
di spozi dMiPolpl®?MB8@OLP aHP, Mini,aSEM/P. fada dalg2ch typT je dost

editace parametrT na obrazovce. V tom pS2padD zvolte |
LEDKy FILTERTYPEna | el n2m panelu zobrazuj? tento vIibDr. Volb
r o z sLERka MORE. Pokud gyygpémg&ez tl al?2tek na MOREsi2m panel u,

zapamatuj e napMGRE&wy. pougitl]

M/Poly (Mono/Poly): Jde o 4-pole (24dB/octave), self-r e zonanp ads | owl t r, se silnl m,

zvukem klasick®ho Korg Mono/ Poly. Je vel mi podobnT fil
Mini: KI asi-g&lle 4hSebenovi filtr, z-synthl. Rdsean®hsoe apnteir i ck ®h o T
velmi n2zklTch frekvenc2ch sniguje, cog vytvg§S2 klasick

zvucz2ch.
Pro.Samorezopoj 2cfidtr z prvn2ho programovateln®ho pol yf

MS-20 LP a HP: Tyto 12dB/octave, self-r ezonant n2 AKorg 350 filtry, kr 8snh
ti mbr &8l n2 signat u20.Ue-lkil a%ri «\ke®R Kma gv sMSResonancyg povedeke zv 1 gen
zvigen2 hodnot saturace a pSebuzen2?, takge z2sk§te mno
m2t silnl vliiv na tento charakter.

SEM/P:2pol e filtr s plynulTm ovl8&8dg&n2m pro sweeping mezi
samostatnl r e &ésonarcajnad prazssrsn§ ve vRDtginhD rozsahu, promin
posledn2ch cca 15%. Modul expanderu klasick®ho syntezs§
Ladder HP, LadderBP:J edn8 pel e, 4samorezonan| n?2 Highpass a Bandp
2-pole LP,HP,BPaBR:Vyr 8b2 strmost 12dB/ okt&8vu pro LP a HP, a ¢
odSEM/Pj e tracking Cutoff frekvence vel mi pSesn®, cog | e
tvoS2te konkr®tn2 vigku. Jejich MonimeboRréct Bov Er2trREPOohbBE
4-pole LP,HP,BPaBR:Vyr 8b2 strmost 24dB/okt8&vu pro LP a HP, a 1
VporovnSm? es f2 1l try, tato mognoofsft mpionsck yQutjoef fv Tfrraezknvg ngc?i
rezonanc?2, Existuje tak® mognost vIr azmBgbgMini,rezonance,
chovsg8§n2z rezonance. NpoltezfHHRPltod petataékhng Cutoff fre
lin2 vhodnRj g2 pro vyugit2 rezonance k vytvoSen2 konkr

MultiFiter. Jde o kompl exn2 fil tprol escfhioptnrTu,v gae cnhn othyap Td a2l g2 ¢ h
Filter?f, na str. 44.
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Cutoff (CUTOFF)
[(4. 00é6+138.00] (pT!lt-nT)
f

OvlI §8d8 prahovou Cutof frekvenci filtru, v pTlt-nech,
Frekvenci v Hz vid2te tak® Konkr ®t n2 Typu,jekjstet of f fr ek
popsali vige.
Res (RESONANCE)
[0, 00é6100, 00 %]
ResonancezvIirazn2 okol2 prahov® frekvence, jak je vidndDt n
Pokud je zde nastavena 0, frekvence za bodem zI|l omu bud
PSi nastaven2? na stSedn2? hodnoty bude rezonance mDni't
jegth extr®mnnjg2. PSi nastaven2? na vysok® hodnoty bud
zvuk.
Filter Resonance

Low Resonance - » High Resonance
Trim
[0, 00é100, 00 %]
Urluje hlasitost na filtirimsiU niiNkvtleirvi cnha ftiilmbrrTs

vstup
v souvislosti s Resganankd miB |
Out (Output Level)
[0, 006100, 00 %]
Ovl §8d§ vistupn? %roveR filtru. Je ugitelnlT pro modul ac
vyvggen2 hl asi t-loParalfel zfaiplnturt T A a B, | e

2-Pole LP/HP/BP/BR

u
Fgeénoti amADTl egi t § pozn8§mka ke

A: Filter A *0O0
LV -pole LP

Cutoff: 42 65 (960

Res: 9. Baz=: Full

Trirm: ‘]-I:IIZI,I:II_I F Chot: 100005

Bass (Resonance Bass)

[Full, Tight]

DostupnT -hBypezjee dnj2em z Dmole hehovdepalé, p MpltSFilter. Resonance Bass

ovl 8d§8 charakter rezonance filtru na basovich Cutoff f
nast awesodance. Tight vyr 8§b?2 stS2zIlivhjg:? rezonanci, obdobn
monofonn2mu syntez8§toru ve dSevD.

Fulvyr 8b2 girokou, dunivou rezonanci, pSipom2naj2c? sl a
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4-Pole LP/HP/BP/BR

Res: ! ' E:-J-_:;::_I-'_I-II_I_

Trirm: 1-I:II_I_I_II_I S Dot 100005

Fezonance Type: Standard

Resonance Type

[Standard, High] y

Resonance Typej e dostupnl pouze, kdw@oleﬁgu@an@mmabjzeéen ze |ty
rezonan| n2 <charakter HolefdilircRighhgt ao&Poy ®p@hoprodkresl enou
SE M/P

A: Filter A
Type: wbd: 0.0
Cutoff: 42 65 (396,04 Hz)

Bes: 9.2
Trirce: 100000 ot 1000005

Bandpass: O

Xfd (MODE XFADE)

[0,0é100, 0]

DostupnT -pTypenaMultFiker nebo SEM/P.USEM/P,Xfd( cr ossfade) provg§d2 mo
mezi lowpass, band reject a highpass.0.0znal 2 v Je500pwah3syge b®AO@zmTaelj2e2ct, a
vge highpass. Mezi hodnoty t®&,085¢é4asehdband rejecpadighpasas band r e
(50, 1éP9,%0 ovl 8§8d8§te z | HODEXPADE (BHEIRTERESONANCE)MO ¥ i mn Nt e s i
ge to nem§ ¢§&dmBhndpassi(w,i zpokwe)j eapnutl na ON.

Bandpass

[Off, On]

Dostupnl -pTypenaSE MjPe

oft: Xfd, vTige, ovlI &8d8§ regim filtru.

On:Filtr se pSep2ng§ do vI Xdmanhthe m2etyinid mlanwlpiaws.s .
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Multi Filter

E--J-=--" Fl il

Trirmn: .':--:;. Chot: 100005

el F-HFP--BF+HF

Xfd (MODE XFADE)

[ 0,0é6100, 0]

DostupnT -pTypenaMultFiker nebo SE M/P. S Multi filtrem, XFADE( cr ossf ade) pomoc?
mor phingu prolne nast 802ma&| Moldempd|l1ed0 hé dMaele 24 (.1...99,9

znal 2 mezihodnoty obou regi mT. TNOD& HABHEI(SHIFE- z | el n2ho p
RESONANCE).

Preset (Multi Filter Preset)

[ VIipis presetT]

Dostupnl -pTypenaMultFiker. Presety umogRuj2 rychle vybrat z ¢
kombinac?2 regimT Mode 1 a 2. MTgete zvolit tak® |ibovo
Filter, popsan® n2gdge.

Multi Filter A/B

Tato str8nka je -ldigpenhaps §r B8 aouaEdétifFitgr.e er na
Co je to Multi Filter?

Standardn?2 v2ceregi {pasy Bghfpass, dand-paesserfijl 2 ilgogak| psaf?t
mTgete vgdy jen jeden z nich v danou chv2li. Multi Fil
soulasnh, v libovoln® kormi sd gin,8!kir comhD vrsd aiprua c AW Hre® e
poltu presetovich kombinac?2, nebo vytvoSit sv® vlastn?
Manual.

Ty jsou schopny tvoSit vel mi pozoruhodn® zvuky samy o

zapo MOREXFADE ( vi z XBME)do ,( na MODEXFADEA)MOJRuUj e sm2chat oboj 2
fitru (Mode 1aMode2) , pomoc?2 modul aln2ch zdr oj T;timgkaritraleryj sou ob §|

1 (Mode 1)

[List of filter types]

Nastavuje typ filtru pro Mode 1.

Low Pass, High Pass, Band Pass, a Band Rejectj sou standardn?2 typy filtru. V2c
na str. 41.

LP+BP, LP-BP, LP-HP, BP+HP, BP-HP, Dry+LP, Dry-LP, Dry+BP, Dry-BP, Dry+LP-HP, Dry+LP-BP,

Dry+BP-LP, Dry+BP-HP, Dry+HP-LP, Dry+HP-BP, LP+HP+BP: Ko mbi nuj 2 dva a v2ce filti
hlasitosti. Dryj e nefiltrovanl vstupn? -®) gnrgdl. 2 ,Z8&pe rine®=f Zme nf®inlk
AlOnvyug2vsg8 sign8ly Low Pass, High Pass, Band Pass a Dr
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Manualumo g Ruj e tvoSit vliastn2 mixy filtrT, objev2 se dal
n2ge.

2 (Mode 2)

Mode 2 m§8 stejn® volby jako Mode 1.

Manual

Je-li Mode nastaven naManual,t yt o par ametvypSumogRaptn2 mix filtrT.
Mogn8 se div2te, pro zde nen2 uveden Band Reject. Je t
filtru samotnl. Vytv§S2 se pouze shodnimi hodnotami Hi

LP (Lowpass), HP (Highpass), BP (Bandpass), Dry
[(100 %é +10 0 %]
Nastavuj?2 hlasitost sign8l T Lowpass, Highpass, Bandpas
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Filter A/B Mod

A: Filter A Mod ORo
LFC: 0,00
Enw:+42 55 ; Erl T I_I l-ll_l

HI Iljll'l Fod =
DzcA/Hoise Balance: D=
HI'||||II|"|+ 0000

Standar dn?2 smRr ov 8 n?2 modul ace

Tyto | tySi parametry ovl8daj? standardn? nasmBDrov§n2z m
viastn2 vyhr alz® o(up |SalEitekkua Filter B,v ob &8s eleci LFO). MTgete \
dal §2 nasmDrov8§n2 podle potSeby; v2ce informac? najdet

LFO (INTENSITY)
[(142,00é+142, 00]
Sloug?2 k nastaven?2 modulace LFO filtru, po pTlt-nech.

Env (ENV INTENSITY)
[(142,00ée+142, 00]
Nastavuje modul aci obg8l ky filtru, po pTlt-nech.

Vel->Env (VELOCITY)
[(142,00é+142,00]
UmogRuj e vyugzt dynami ku k vipoltu hodnoty ob&l ky filt
to upravit na | eFLARRm F@a rae Ipw,h ndu ECDGZITYaocba§!Iekny.

Key Track (SHIFT-CUTOFF)

[(142,00ée+142, 00]

Ur|luje, jak moc Key Track ovlivn2 Cutoff frekvenci. Ho
rozsahu phDti okt 8v klavi-ht@0/y+1,s@0.st@eldlaowin2visity modey B o
kombinac2 t®to hodnoty a tvaru Keyboard Track.

S kladnou hodnotou (+) bude efekt pTsobit ve smDru, Za
nar Tst §,

Cutoffsebudez vy gov at

Se z8pornoui)hdodrdet ef e(kt pTso t v opaln®m smBDru, a | e:s
budes ni goGheete-l i vytvoSit p]’ S 0 koet pen/oecyt atvrea c(khiondgz osnee, kdyg
vigku pomoc2 rezonance filtru )

1. Nastavte hodnotu Key Track na +60.00 pTlt -nT.
2. U Filter Key Track nastavte Low a Low-Mid Slope na -1.00, a Mid-High a High Slopes na +1.00.

Audio-rate modulace

KromhD standardn?2 modul ace z LFO, ob8l ek a dal g2ch =zdi
oscil 8torT 1/ 2mox/ud,8tkorriehmhavinmbo gener §torem gumu. T2m
i bubl aj2c?2 efekty.

Audio Mod Source
[ Osc 1éeé0sc 4, Ring Mod]
Zde vol2te zdroj modul ace filtru.
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Osc/Noise Balance
[ Osc, 0.1€699.9, Noi se]

Gener §tor gumu mTgete pSida k modul 8toru, a z2skS8te |
relativn2z YrovnD zvolen®ho OSC|I§toru i gener8toru gun
Amount
[0, 000€é36, 000]
Urluje hodnotu modul ace, po pTlt-nech.
Filter A/B Key Track
A: Filter A Key Track
Loy Eilnjpe-:inli. Key: C2
La=F1id E;II:IFIE': -1.0101
Mid key: C4
Mid-High Slope: +1.00
H|qh K ElY: CE E;I.:.p.;-: +1.00
U vhRtginy akusticklTch n8strojT je t-n jasnhDjgz, pokud
t 2 m, ge zvyguje cutoff frekvenci lowpass filtru, zat ?
tracking do jist® mXxoynzpst et a?moo t Wby waSeamdp S?2 | cel I m
Keyboard tracking mTge blt mnohem komplexnBDjg2, umogRu
ltySech rTznlch | 8stech klaviatury. Je mogn® naps.
A Rychle zvigit prahovou Cutoff frekvenci pSi hran2 wup
okt 8vs8ch. )
A Cutoff frekveneclei ml?ggee rnlas tk | ahvriag teut Se . )
A vytvgSet n&hl ® zmRDny wurlitimi kIl 8&8vesami pro efekt pS
Jak funguje Key Track: Keys a Slopes
Keyboard tracking funguje tak, ge vytvoS2z |tySi
pSechody mezi pDti kl 8vesami.NaNej fiddihg 2kiav@asee, VyWdE?2 modul a
kl 8vesa odpov2daj? nejniggisaduNel vYy\gg? 1/4rovni5|opl‘§/.llDl
9 k 81 y- Max Slope= +Inf +12.00
| +1.00
Tyto tSi kl&8vesy, pojmenoyan® Low, i Sepe= A0y H—g—h- 00.00
mohou bTt kdekoli mezi t2m., Sopesrlo0 ) -1.00
LtySi hodnoty Slope urluji zmnD me z.4 kagdl mi
dviDma kIl 8vesalow-MdBlogemad pjSe ha | slope=-1.00
0,00, hodnota mezi Low Key a Mid-Key se nebude s
zmNDnMIts.l ednT tvar mTge pSilpom?Fat dvojit® ~1209
skl §dac 2p adnvteeSe usprostSed Na ¢
k1 8
g8

(¢}
(¢
=}
—
—
wn
=}
N
>
o
(o3
(@)
o
c

pantf), em§ | ng
Ntve se Nn2 s mky e Makep d ndhi@yh ot o
a vytvss 2

oblasti klaviatury.

Slope

Kl adn8 hodnota strmosti zZznamens§, ge vistup Keyboard t
kl 8vesy, z8porn8 strmost, ge se sniguje. S ohledem na
toho, zda je strmost nhkidKeyo | i napravo od st Sedu

Low a Low-Mi d z8porng strmost zpTsob2n?ppeél kbanvhaviSeupa, kKk
strmost naopak vistup pos21l 2.
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Mid-Hi gh a High: z§porn§ strmost zpVdamed kloaVvieat mdeyviath
strmost naopak vIistup pos?21l 2. B
Tabul ka nz2ge ud8vsg, jak strmost ovlivn2z modul aci vIstu
Slope value Modulation change

T Inf 0 znal 2 mipnTilnkurno

-10,00 0O znal 2 mini mum

-5,00 0 znal 2 mi ni mum

-1,00 0 znal 2 mi ni mum

0 G&8dng§ zmRDna

+1.00 0O znal 2?2 maxi mum

+5,00 0 znal 2 ma X i mum

+10,00 0O znal 2?2 maxi mum

+Inf Oznal 2 maxi mum v

Fing8ln2 vliiv Key Track je kombinac? tvaru Key Track a
Track m'[ge~maxima dos8hnout pomRDr AN riydlelne.i v\ihadjlgederhik
nejprve zvlgit intenzitu modul ace, a nezvygovat Slope.

+Inf a i Inf slope
+Infailnfj sou speci 8§l n2 hodnoty, jegdg vyt v §IBSlopesnastakenan® z mhDny
+Inf nebo T Inf, Keyboard tracking vystoup8 do nejvygg2?2ho nebo
kl 8vesy.

Pozn..j est | i § eMidHightSepe2na 4dnf nebo i Inf, pak High Slopenebude m2t §g8&dnl vIi
Podobnn, | es tLow- Klid Slopa sat+afnébo idnf, pak Low Slopenebude m2t §8&dnl vl
Low Slope

[fInf,i12. 00é+12. 00, +1 nf]

Ur]luje strmost mezi dol n2z hranic?2z MI DI Note a Low key.
hodnoty. -1.00 je standard.

(Low) Key

[C-1é G9]

Urluje zlomovou notu meziiAopbadhnad ssppooddnr2neih sdtvr2nfoeskt. mi

A Low Key nelze nastavit nad hodnotu Mid Key.

Low-Mid Slope

[fInf,i22. 00é+12. 00, +1 nf]

Urluje strmost mez.i Rroaw Kerym&l i dKe&Kye yt r ac#.00deougi jte z8§
standard.

Mid Key

[C-1eG9]

Urluje stSed pr oiKleawm2arAlpamtacc kdwm?2gSek. Jakmile stiskne
Track je 0.

A vid Key nelze nastavit pod Low Key, ani nad High Key.

Mid-High Slope

[fInf,i22. 00é+12. 00, +1 nf]

Nastavuje strmost mezi Mid a High key. PrbhOOjgor m§l n2z Ke
standard.

High Key
[C-1éG9] 5 )
Urluje zl omovou notu meziApdMima homrm2eah &v T Mdls.t mi

A High Key nelze nastavit pod hodnotu Mid Key.
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(High) Slope

[(Inf,il2. 00é+12.00, +1nf]

Urluje strmost mezi High key a horn2 hraoc&upooagsahe Ppb
hodnoty.

+1.00 je standard.

49



Osc Pitch

Osc Pitch

A: Osc Pitch *00
Ot Toune Transpose

Osc 1/2/3/4

Ka}ng oscil 8tor m8 nez8visl® nastavénmniCSO¥HIIzeIte Tr anspo
pS2slugn® parametry,; dvoj?2m stiskem stejn®ho tlal2tka
Oct (OCTAVE)

[T2,711,0,+1, +2] 3

Urluje z8kbadnt*8vbgku po okt 8vs8&8ch. Standard je O.
Transpose

[(12ée+12] ~
Ur|luje vigku oscil 8toru v pTlt-nech, v rozmez?2 N1 okt §
Tune (TUNE)

[(12,00é+12,00]

Urluje vigku oscil 8toru v pTlt-nech, ve vysok®m rozlig

Nlokt§vy.

Common Pitch

Dtawe: [ Transpose:
Toure: 000 Sl e +1.0010

Fortarnento: O Fingered: COFf
Type: Yintage Exponential
IGER0. 062 sec

Nastaven?2 se aplikuje na v @&acHpnSye jldteytS&i nQs ctiultSt osrtyr.§ nktui.
Octave

[i(2,i1,0, +1,+2] i
Urluje z8kladn?2 vIigku v okt8v8ch. Standard je 0.
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Pitch

Transpose

[126+12] i

Urluje vigku v pTlt-nech, v rozmez2 N1 okt gvy.

Tune

[12,00€é+12,00] i

Urluje vigku v pTlt-nech, v rozmez2 N1 okt vy.

Slope .
[(1,00eé+2,00]

Udg8§vsg, jak vIigka sleduje kIl avi . Nor/m§8I nnD |by mnDI a

st and alrOd n 2

KIladn® (+) hodnoty vedou k n§8r
kl avi at uSei)kpoklesspbgkh® ¢ horn?2
Je-li Slope na 0,00, hran2m r Thkianidtwuse n ot
nemlNn2 vigka vTbec, mhRDlo by tqd

ve Vvylgg?2 obl a

0 Slope

kdyg |hrajete

c4 €5 Note on Keyboard

Portamento

Portamento

[Off, On]

Portamento umogRuje plynule sklouznout vIigku mezi dviDn
nNng§hl ® zmNDny.

On:Zapne Portamento, takge vigka mezi notami sklouzne p
Off Vypne Portamento. Standardn2 nastavenz,

Fingered

[Off, On]

Fingered se aplikuje pouze, je-li Portamento na On.

On:Hr an2 | egato zapne Portamento, zat2mco oddNRDlen® t- -ny
OffLegat o/ oddRDl en® hran2 Portamento neovlivn2?,

Type

[Constant Rate, Constant Time, Vintage Linear, Vintage Mini, Vintage Exponential, Vintage MS-20]

RTzn® modely portamenta mohou vytvgSet vel mi odl i gn® e
ConstantRate: Portamento zabere urlitou dobu, imAipSpSdshmdcu
okt §vu. Proto bude trvat mnohem d®l e, pokudCosseantj edng8 o
Time: Portamento zabere vgdy stejnou dobu, pSi pSechodu
vigks8§ch. To se hod2? zvlI&§gtn pSi hran?2 akordT, jelikog
Vintage Linear: TvoS2 portamento s |ine&8rn2m prTbhNRhem, kterl
c2lov® vigce, jako u klasick®ho americk®ho 5hlasn®ho s
Vintage Mini:  Vy u g >gva8i rhidgihf er enci 81 n2 zesil oval + lag filtr,
syntez§8toru. Vytvgs$S2z t®mns ne §r Witagelbnkas, s ta lse nilek krTyne hd o

[
kdyg vigka nar Tst§&8, a pomalejg2, kdyg kless§.
Vintage Exponential:  Vyu§g2v§ jednoduchl RC lag filtr, stejnh jak
vintage amecroiacskk® Areoadsutl §r n2 syst ®my .
Vintage MS-20: Vyug2vsg§ Hz/V frekvenln2z RC lag filtr20(na rozd

Time

[ 0. 000é50. 000 s nebo s/ oct]

Tento parametr wur | uj e i dypanasfaven haaOorestant Ratet intageeLinead eebo

Vintage Mini, j ednot ky jsou s/ okt §v-liTygpesnaskaven ma ConstanbTinte 8Vintage. J e
Exponential, nebo Vintage MS-20,j ednot ky jsou sekundy. VgimnDte si, g¢ge
uVintageMini, | asy se budou |l igit podle toho, zda vigka t - nit
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Gated

[Off, On]

Gatedj e do st u givdice Assign,Mode €viz str. 10) nastaven na Mono.

On:. Portamento bhRgdrpgetuere, akdpagguhaey kdyg
Off Portamento pokraluje i po uvolnhRn2 no

notu uvol n2t e
ty.

Common Pitch Mod

A: Common Pitch Mod falal
LFO:[T 100--LF0:+4.00
Ere: 000 Yel-=Enw: 000
Cletune: 0.0

Fitch Bend Up: +12  Down: =12

Nastaven? se aplikuje na vigiechodullay®Sti Wisghky St ®@diyot ICihe
pougijte radhRji str8nku Osc Pitch.

LFO (INTENSITY)

[144,006é+144,00]

OvlI §d8§8 pol &teln2 vliiv Pitch d4dFOtma nalsdlaw, tv n@TI tel me& anh
PITCHLFO a pohnDt iNTENGITMdal em

MW->LFO (Mod Wheel->LFO Intensity)

[(144, 00é+144,00]

Ovl §d§ vlIiiv kolelka MOD na modul+acjiedégkyTlzt Pi)X cjhe LFIDg
pol 8tel n?2 hodnota pro vibrato.

Env (Envelope Intensity)
[144, 006+144, 00] )
OvlI 8d8 pol 8teln2z vIiiv Pitch Envelope na vigku, v pTIt:

Vel->Env (Velocity->Envelope Intensity) (VELOCITY)
[144, 00é+144, 00] )
Udg8vsg§ viiv dynami ky na modulaci vIgky ob8&8l kou Pitch En

Detune

[ 0. 0é635.0] (centT)

Tento kontroler je z pTvodn2ho Mono/ Poly, kde mnDI posk
jednodugg?2, neg individu8l nhD upravovat | adhbn?2 pro rTzn

zadanou hodnotu, Vv centleah O/ BO®vp TIivtnDmy) nePso u.

Pitch Bend Up

[60¢é +60] (pTlt-nT)

Urluje maxi m8l n2 hodnotu Pitch bendu
nor m8§l n2 Pitch bend, zde nastavte kIl

Down (Pitch Bend Down)

[60¢é¢ +60] (pTlt-nT)
Ur]l uje maxim8ln2 hodnotu P
Pro norm8l n2 Pitch bend, z

pTI kdyg
u

\% ech
adno ot

t - n ,
hodn u.

itch bendu v pTlt-nech, kdyg
de nastavte z8pornou hodnotu
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Amp

Lewel:jlted  Arnp LFO: 03

Yelocity:

Eoey Track: 0%

Fan: C0 Fandorn Fan: OFf
YA Type: Linear

Stiskem AMPp Sej datud onatr §nku.

Notes on Amp Modulation

Amp modul ace IlipkeBal uAmep ABmpv el ope, s dvojn8sobnim horn2m
nastaven2, aby se zabr 8&nil o neklointpTov cod/m2n @4rhd vaesR tmo2szt ki §
modul olvlaam®i t ost i bude tak® n2zko.

(Pro technicky zamhRSen® ugivatele: Amp modul a
kompenzovg&ny hodnotou +1.0, takge O nem&§ig&pds
natolen?m kol el kai MbwWojze&®d @ab?nathloauit@as+10@®Kku
je intenzita -100%).

Tip: Chcete-l i zal 2t na n2zk® Yrovni (nebo z nuly) a vyug?2t
pougijte Owgutlevel. Fil t er

ce je mul
I Y%l inek.
gmebhbe jintz

Level

[ 0%é 100 %]

Urluje z8kladn?2 hlasitost pr
programT v perfor mancVolume e |

Amp LFO (INTENSITY)

[(100%é+100 %]
Sloug2 k ovl&8d&n2z modulace od Amp LFO.

ogr amu, o-lprastamtalasitasto vanou pr
epg?2 poug?2t Layer

LFOs
AMP

=

INTENSITY

@

Velocity (VELOCITY)
[-100 %é + 100 %]
Redukuje hlasitost podle dynamiky.

V pS2padh kIl 4+, hldsicost poroste budete-l i hr §t silnhRji. V (PS2padh z¢&
bude pSi silnnNjg2 hSe hlasitost klesat.

Key Track

[[100%é+100 %]

Urluje intenzitu vliivu Key Track na YroveR.
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Pan
[L100éL1, co, R1éR100] ]
Nastavuj e pamroawina New®BpomeRte, ge toto |l ze modul ovat

Random Pan
[Off, On]

Oft Apl i kuj
OnnKagdl z
deaktivov

VCA Type

[Linear, Mono/Poly, MS-20, Odyssey, Mini, Pro]

Anal ogov® VCA nereaguj2 rovnomBDrnhD na nazpeltmM®nacoqg ovl i
charakter Amp Envelope. RTzn® VCA se zap?2naj?2 a vyp?2na
mTge m2t viznamnl vlIiv Releas¢ inseovEoat oanashaveh8l mgdel uj e
odezvu VCA pro nhRkolik rTznTch vintage n8strojT. PSesn
nastaven?2PmesekilSi Arkpy Envel ope t aMCA Tyad(yv iozd poRir2edsadtoi na str e

e se norm8ln2 ovl8&8d8n2 Pan, viz vige.
vuk je n8hodnhD rozlogen do panorama ve stereo
§ny
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Amp Key Track

L||I|I :||||:| *1)-
La=1id -|||p|- -1. |:|l:|

Mid Key: C4

Keyboardt r acki ng ( AKey
pro nastaven? v2c
Key Track u multi

A Rychle zvTgit
okt §8vgch.

A VytvoSit zl omov

MTgete tak® vyoge

LFO Bl 2ge o tom

Rozd2ly ve Fi

Amp modul ace fungu1

Tracko) mRhdn?2
onzistentn?
I

zmNDny u konkr ®t
AmkoKepecnnh vyugitelnT
ak

r

e

Key Track
Keyboard

trochu jinak

Vz2ce informac?2, APozn8&8mky Kk
z§por n® 3iapesruo tAymp B T
Amp Level; pSi modul aci jinlch c¢c2lovlich
I;e;l’:anctk Slope Changeinlevel

-Inf Silent in one half-step

-12.00 Silent in five semitones

-5.00 Silentin one octave

-1.00 Silent in five octaves
100% 0.00 no change

+1.00 2x in five octaves

+5.00 2x in one octave

+12.00 2x in five semitones

+Inf 2x in one half-step
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Track
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Drive

Stiskem SHIFTAMPp Sej dete na tuto str&nku. )
Dri ve pSild®doyerdavett o si gn8l ov®ho SetNDzce, za filtry a psS
kombi naci s rezonanc?2 filtru.

Drive
[ 06100]
Urluje intenzitu efektu Overdrive.
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Drift/\Voice Variation

B Dr'lH: il '-.-'mce '-."urlutlon

100
LFO: 100
Fortarmento: 100

Fitch: 1|_||_|
Filter: 100
Oz 1010

Erw

Karty Virtual voice a Drift

Mul ti/poly obsahuje dva samostatn®, ale souvisej2c?2 me
jednotlivich hlasT analogov®ho syntez§toru. PSedevg?2m
Oscil 8tory, filtry, ob§8l ksye ac hLoFvGa jj2e dmeortnl 3 voldcl hi gwold cae nkoa
analogovich HW komponent. Specifick§8 sada Virtual Voic
na straniD 116.

StejnhD jako u analogov®ho syntez8toru si Voice karty p
“%rovnhD ob8l ky, f&8ze oscil8toru atd. Ty pSetrvsgvaj2, do
dob SMax#of Notes( vi z AMax # of Notesfi na stranh 10); kdyg n
z thNchto hlasT m§8 vgdy stejni charakter, bez ohledu na
G8dn® dva oscil 8tory na hlas se nechovaj2 stejnTm zpTs
tentT g program v rTznlTch vrstvs8ch. okud nen?2 gl obg8l n?2
zn2t trochu jinak! AIe;e|kvsentcl’ﬂamlotpcakrowzactzelw@j;sosu:eN’IInﬁI hil e
ve stejn® vrstvhD se vgdy chovs§ stejnTm zpTsobem.

KromhD vgech vige uvedenlch mognost?2 pmpreTmIhhe Ivd gk am3 rerd
posunout a model ovat nestabilitu analogov®ho HW.
Oscillator Drift

[0, 0610, 0 cent s]

Oscil 8tory budou rozladRny ag do t®to hodnoty30 ]| 2mg vz
centT je dobrTm zal 8tkem. Mnogstv2 rozladhRn2 se bude v
anal ogov®m syntez§toru. U Double saw vzorkT, m§ kagdTl
Voice Variation

Sloug?2 k ovl&8d&8&n2 modulace u karet Virtual Voice. U no
Scale All

[ 0é6200]

Sleduje jednotliv® ovl §dac?2 prvkylnzmedeIlOOaten§Sandjar
obzvl 8gtND mimo kalibraci, mTgete hodnotu vigit ag na
Pitch

[ 0é6100]

T2m se S2d2 haomboutacep rwa rvil apoes W gx mnNte si, e vigka osci
uv e d e @dcittator Drift.

Filter

[ 0é6100]

Ud8vs8 velikost variace u Curatefitth. fr ekvence a modul aci a
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Osc
[0ée100]
T2m se S2d2 mno¢s tauimodulace Pvd/Mcatph.P W/ Mor p h

Env
[06100]
T2m se S2d2 m2ra variability | asT segmentT ob8l ky.

LFO
[0ée100]
T2m se ovlI 8d8 m2ra variace frekvence LFO, zpogdhDn2z a d

Portamento

[0é100]

Urluje hodnotu variace doby P
v

i me. PTvodn2z N
| asy pro rTzn® noty, cog vyt I

t
aznl, kompl exn?
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Modulation

Pougit2z modul ace

PSehl ed modul ace
VDt gi nu kontrolerT na | eln2m panelu a parametrT na obr
v2ce modul aln2ch smDrovg&8&§n2 na stejn® destinmacdul Klargd ®
zdroj, intenzitu, a sekund8rn2 modulaln?2 zdroj, tyto t
modul ace. Jakmile vytvoS2te smikdaw®ji2 amedokeamdget mTg e
PSi d8n2 smDrovs8n2 modul ace
Jak pSidat nov mDrovg8§n2 modul ace:

erte parametr, kdeérmodambghttevinadal ¢

krok pSeskol
2. Podrgte MOD
Vyjede okno Add New Modulation.

H: Filter
Add Hew Modulation
Mowe a target knob, or

® s
1. Na displeji wvyb
t e)
a s

press EMTER to modulate
the current pararmeter.
SHIFT-EHTER to cancel.

3. Chcete-l i zvolit c2l| modul ace, pohnDte kontrolerem na |
stiskem ENTER vyberte parametr v kroku 1.

Pozn.Pokud zvolenl parametr nelze modul ovat, objevz se z

zavSe.

4. Chcete-l i zvol it zdroj modul ace, Mgde Whetl)tnee bkoo rotvrl caldearl eerm (MY
KNOB, zahrajte t-n (kvTIli Velocity), stiskem tl al 2tk
Lane, popS. vyglete pS2kaz MIDI CC.

PopS.,-ldhpeotugg2t modulaln?2 zdroj, kterT nelze zvolit ne

Mod ProcessoENTERas triuslkmnfQtzevol t e modul al n?2 zdroj na n§gs|l

Pokud se objev2 zprg8va AChan Src Onlyo, parametr nel ze

obs8l ky, Step Seq Lane sekvence a Key Track. Zvolte jin

5. Sti skem ENTER vytvoS2te nasmBDrov§nBNBR ud meregcinedrou

Vstoup?2te na str8nku Mods, kde vid2te nov® smDrov§gn2.

6. Nastavte intenzitu dle potSeby.

Maxi m8§l n2 intenxzitcel Pem obvgykhe parametru, takge bez oh

hodnotu, modulace mTgete vgdy dos8&hnout, i na minim8ln

7. Vol itelnhN pSiSaNte sekund&rn2 modul §tor, jako I nt Mo
ng§sobkem hlavn2ho zdroje.

NapS. kdy§g byste mhDIi nasmhDr ovQdssfale, sqelkoSo hodriotaine B na Mu

krokov®ho sekvenceru, modulovanou pomoc?2 Osc 1 LFO.

Filter/Pitch Env Intensity, LFO Intensity a Key Track Intensity

Modul ace funguje trochu odlignhD od parametrT Alntensit
A C21 modulace je nastaven na hlavn2 parametr: Filter
A Source (zdroj) je nastaven na Envelope, LFO, nebo Key Track

A lntensity Mod Source je nastaven na zvolenl modul aln
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Filter A/B a Pitch Env Velocity Intensity
Samotn® par amet r yEnkelopetVelacity hterdity amodBlovat nelze.

Zobr azen? a editace modul ace

Vgechny wugivatelem nastaven8 smDrov8§n2 modul ace |l ze zo
Pozn.:I nt egrovan® smRDrov8&§n2 modul ace, QuakneboPsclltFOrl Envel of
Morph, zde uvedeny nejsou. Cheete-l i vi dRDt smRDrovg&n2 modul ace:

1. Sti skwMdbt e Na obrazovce se objev2 str8nka Mods, kter$§
modul ace aktu8§ln2ho programu v rolovan®m seznamu.

Aktu8l nz wvrstva Fitrzobr azen?

A: Mods
g Arnp Lewel (1.1)

Pol et smRDrpv8&n2 na
tento c?2l

= Jezdec

=l e 1od Knob 1

Intensity: 1005

Int Mod: OFF

ADD NELW: MOD + = |DEL: SHIFT + mop
2. Podr gte ENTER a stiskem < nebo > proch8z2te rTzn8 sm
PS2padnhD mTgete kurzorem proj2t kagdl parametr, jeden
parametr Source n8sleduj2c2ho smDrov§n2,
Jezdec na prav® stranhD displeje ud8vsg§ aktu8ln2z pozici
vid2te smhRrovsg§n2 modul ace, kter® potSebujete editovat:
3. P o mo ¢ &> zvolte parametry Source, Intensity a Int Mod (Intensity Mod Source).
4. Ovl adaAeURupravte intenzitu podle potSeby.
5. Chcete-l i zmBDnit Source nebo | nt ModVYALEZEmoel btoe sptairsakmmelXtre a

ENTER.Ot evSe se dialog Modul ation Source.

Ve vyjet®m oknhD Modul ati on Source, jsou modul aln?2 zdro

ovl adal e Mod, gener.8tSokruyp,i nGC vH da2 tGC v+/l ev®m sl oupci a |

Modulation Source
Controllers [Velocity
PMod Knobs | (Sl gyl =

Generators|FRelease Yel
B Gate

L ¢~ Gate + Damper

6. Pomoc¢d&>proch8z2te sl othLtev al PptoeamogEl o gk yAneboseBngimeua h.

modul aln2ch zdrojT mTgete volit stiskem odpov2daj 2c?
a Seq Lane), nebENTEHRGAy popmmeért @2 tkentrolerem (napS. ovl a
kolelkem, nebo uhod2?te na Kaoss pad), zahrajete t-n
MIDI data.

V2ce informac?2 o jednotlivich Azdroj2ch modul acefi naj d

7. StiskemENTERpotvrd2te a zavSete okno.
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Filtrovgn2 vIipisu modul ac?

Vipis modul ac2 mTge ibTztobdlaozuihtT .p oQhzcee tsemDr ov&§n2 modul ac:
kontrolerem nebo sekc? syntez8toru, pougijte parametr
pro otevSen2 tohoto okwav sUIpaMVGbme tsi @ eskmddk eedfgropi su n2 ge
1. Podrgte MOD a stisknhDte <.

Objev?2? se dialog Show In Mod List.

Show In Mod List

Synth & F= |(gl
C=cillator 1
Dzcillator 2

Sub Oscillator

Motion Seq

s k AMPf RATCH, FILTER TYPE, OSC 1-4, NOISE, RING MOD, SYNC, X-MOD, KAOSS, nebo
| 2t ka Envelope, LFO, | ESHiFerncet 2 dpsrl ce w1l bald r2 tlkaon el asne
nT): [HOMKNDE; e podiNgBR@a a pohnRte kontrolerem, nebo .
viatuSe (pro Velocity); popS. poglete MI DI zpr§vu
napS. Key track nebo Mod procesory.
Pozn.: pohnete-l i ovl adalem ve vyjet®m oknhD, nevede to k edite
3. StiskemENTERpotvrd2te, zavSete okno a. vAl§ttérnratsievm@a mTJ &t
ukon|it i beze SHIDa yst ipsakdiE@tt e
ugln2 zobrazen2 vid2te v horn2m S8§dku na displeji
trovs8n, aby zobrazilivgomabBt e dwibty2d ajked tj2e&kzpdod co gvkey f i |
isu n2dge, cog znal2, ge je zde jen p8&r pologek.

A: Mods=s OSCILLATOR 1 #0000

Intensity: 100005

Int Mod: OFF
ADD NEW: mMOoD + = |DEL: SHIFT + moD

Chcete-l i resetovat nastaven2 Show a zobrazit vgechny mod
1. St i s kvObtvelialogu Show In Mod List, nebo nastavte Show to All.

Vymaz8§n2 smDrov8§n2 modul ace

Chcete-l i vymazat aktu8lnhD zobrazen® smRrov8§n2 modul ace:

1. Podr §HIFFa st i sMODNt e

Objev2 se dotaz na potvrzen2, zda chcete smBDrovg§n2 mod
2. Stiskem ENTER operaci potvrd2te, nebo jinou kIl 8vesou
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Ovli adal e

Mo d

Mod Knobs
1: BALANCE

:2:GROOVE

putuluiol J

POLARITY: =/+ EPULHHITH':-.H
gumes. = Gl
POLARITY: + :POLARITY: +
J6.H :0.0
Pomoc2owWbadal T uprav2te svou hru, a visledek si ulogzt
hlavn? obrazovce PERFORM. Hodnoty se ukl 8daj2 a I|ze je
MI DI CC. Pomoc? ovladal T Mod | =g eawlodid atk ajgedd n b vl el | o b
pSij2m8 pS2kazy MI DI CC, viz AMI DI CC Assigno, na str.
MOD KNOBS

1 2 3 4
(Name) )
Ovliadale Mod | ze pSejmenovat; pnashlbavmp?¥ ostcdifmadite BPemkdr
j m®n o :

1. Zvolte parametr Name.
2. St i s kENDERe

Vstoup2te na str8nku Name. V2ce informac2, viz APSej me
Polarity
[+, -1+] )
Kagdl ovlI em@dgk MbdHd unipol 8rn2). (+) nebo bipol &rn2z (+/
+ (Unipolar) -/+ (Bipolar)
o"'-‘.“-n..'*. .""._ O --‘n‘.
‘I’@“E é@.‘v
; ¥
0 +100 -100 +100

(Value)
[100,06+100, 0]

Aktug8l n2 hodnota ovladale Mod. Poklkldadgre8 . Pol arity na +,
Modul aln?2 zdroj e

Kontrolery

Off

Znamen8, ¢ge nen2 zvolen ¢g8dnl modulaln2 zdroj.

Mod Wheel CC 1

Jedn8 se o integrovan® Mod kolelko (unipol 8rn2z MIDI CC
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Kaoss Btn CC 12
Tl al RAOEK®Sna | el n 2 ranigplarivéDl TC#12).

Damper CC 64
Jedn8 se o Damper nebo Sustain ped8l (unipol &rn2z Ml DI

Pitch Bend
Jedn8 se o kolelko Pitch Bend (MI DI Pitch Bend).

Pitch Bend+ a Pitch Bend-
UmogRuj2 pouze kladnlT nebo z8&8pornl pohyb pitch bendu,

Velocity
Jde odynamiku Note-on, kter 8 znal 2, jak tvrdhRD bude nota zahr 8na

Exponential Vel (Exponential Velocity)

Jedn8 se o-oM DynbhHmtku s exponenci §ln2 kSivkgu. N2zk§g d
vivar ozd2ly mezi n2zkIl mi dynami kami nebude pS21lig patrn
viraznn vygg?2 vliiv, a rozd2ly mezi ni mi budou mnohem p
Release Velocity

Jde o dynamiku Note-offk t er 8 znal 2, jak rychle bude nota na kIl avi
Gate a Gate+Damper

Gate ser spougt?z novou notou, po uvolnhDn2 vgech not, n
podobnhN, kromhD toho, ¢ge spougt? novou notu ag po vgech
Note-On Trig a NoteTrig+Damp )

Note-On Trig je podobnl Gate, ale spougt?2 se s kagdou no\
NoteTrig+Damp zahrnuje Damper ped8l shodnhD, jak vidz2te

Gate (Gate), Note-On Trig , a NoteTrig+Damp

A Off

1 2 1 2 3 3
[[[| Note v v A A v A vOn
Damper Pedal v A
Y :
Gate Signal
Resets

Gate+Damper

Note-On Trig J
NoteTrig+Damp J L

>
Time

Note Number N )
Poskytuje jednoducQd jKeeysttSeadc,kisnghodnotou O. Pod C4 |j e
mini mu, nad C4 je kladnl, na MIDI nothRD 127 je na maxinm

Aftertouch a Poly Aftertouch

Jedn8 se o MI DI Channel Aftertouch a Poly Aftoartouch,
Aftertouch | ze glob8I nn pSepnout tak, aby reagoval na
38dnT; podrobnosti viz AAYfASoarser §ADt et ®ouch Sour
Pozn.: Kl aviatura multi/poly samotn8 sign8ly aftertouch ne
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Kaoss X

KaossXj e vodorovn§ poloha Kaoss Ball: z&8porn§ je od stSe
doprava.

Kaoss Y )
KaossYj e svisl 8 poloha Kaoss Ball: z8porn8 je od stSedu

Kaoss Distance )
Kaoss Distancej e vzd8l enost od stSedu, kter8& je vgdy kladnsg.

Kaoss Angle
KaossAnglej e aktus8l n2 Yhel odvalov8§n2 koule vTli ose x. Ho
je nad nebo pod osou x.

Kaoss X+/X-/Y+/Y-

Kaoss X+, X-, Y+,aY-j sou uni p oKadssXaKaosseYt z®od8§vaj2 kladnl sign§l |
od stSedu; na druh® je vistup vgdy 0. To umogRuje vytyv
vych8zej2c?2 od stSedu padu: vpravo, vlievo, nahoru a do

$
Ovl adal e Mod

Tato sekce vIipisu obsahuje 4 ovladale Mod.
Gener 8tory

Filter A, Filter B, Amp a Pitch Envelope
Jedn§8 se o |tySi ADSR ob&gl ky.

Filter A, Filter B, Amp, Pitch a PW/Morph LFO
Jedn8 se o phDt LFO.

Filter A, Filter B a Amp Key Track
Jde o Key Track gener8tory pro Amp a Filter.

Perf ModProc 1/2 (Performance Mod Processor 1/2)
Jde o dva Performance-Level Mod procesory.

Prog ModProc 1/2 (Program Mod Processor 1/2)
Jde o dva Program-Level Mod procesory.

Mod Proc 1/2/3/4 (Mod Processor 1/2/3/4)

Jde o | tySi Voice Level Mod procesory.

Step Pulse 5

Generuje kr8tkIl spougtnhDc?2 puls na zal 8tku kagd®ho kr ok
Step Seq A-D 5 )

Zde jsou vistupy pro |tysSi Lane sekvence.

Step Pitch

UmogRuje vyug?
intenzita +1.0
ut of

h Lane jako zdroj modul ace. Pro m
2
modul aci C 0 r

Pitec o]
odpov2d8 modulaci o pTlt-n pro kagdou p
filtruwsr ovaelRS.si Mnt§d ,u tmadkjee bddal kwaev §ni vy s
Motion Seq On

Je maxi m8Il n2z, pokud je Motion Sequence aktivn2, a na O
modulace Ize Motion Sequence aktivovat/deaktivovat hlasem.
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Tempo

UmogRuje vyug2t syst®mov® tempo jako zdroj maeddal ace. 1
240BPM znal2 +100 (hodnota i nad8le plynule roste, ag¢
synchronizace tempa, z toho dTemdao poaoagt#®©®j seksprciefaiac
Motion Sequence.

Perf #of Notes, Perf #of Voices, Prog #of Notes, Prog #of Voices

Vyug2vaj? polet not, hranlch na klaviaturu, nebo pol et
mo d ul al| n Perfztof Nales & Perf #of Voicess e| t e vgechny noty nebo hlasy v
z at 2 Pnagdtof Notes a Prog #of Voicesz ahr nuj 2 pouze ty v aktu8ln2zm progr
# Notes/Voices Visledns

1 0,0

2 0,01

3 0,02

é é

101 1,0

Poly Legato

Kdyg zahrajete |legatovou fr8zi, prvn2 nota t®to frgze
na 0.0. N8sleduj2c2 noty ve fr8zi maj 2 hodnotu Poly Le

Random1+a2+
Generuj?2 jedno n8hodn® kladn® -ddslVWyudiejdetiel jne® pk oviht a
ng§hodn® variace mezi hlasy, pro jemn® rozd2ly ve filte

Random 3 +/- a 4 +/-
Generuj?2 jedno n8hodn® bipol 8§rn2z | 2slo (k-bradn® nebo z8§

Constant Max
Generuje maxi m8l n2 hodnotu modul ace, kterou | ze povago

CC+
Zde je vipis vgech pS2kazT MIDI CC, nez$27Vskteraha unipo
nul ovou ag maxi m8l n2 modul aci

CC+/-
Zde je vIipis vgecnhezp§S2iksalzeT nMil Doli pad,§rn2ch si
64 znal 2 nzo8dpuolrancoiu, a hodnoty nad 64 znal 2 ki
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Envelopes

Filter A/Filter B/Pitch/Amp Envelope

A: Filter A Enwvelope

A:[PEETM 0:171.537 5:+49  FR:0.640
ODLY:0.000 HOLD:2.061 R LEL: +1&

DLY (Delay Time)
[0O,000é 90, 000 ]
T2 m se nastav?z |

A (Attack Time) (ATTACK)

me zi s AttacktTihe.2 m ob 8l ky a zah8jenzm

[0,001é 90,000 ] (s)

Zde nastav2te, jak dlouho bude ob§lce trvat, nedg pSejd
opakovan®m pougit2 hlasovich karet mTge ob§l ka zal2t o
anal ogov®ho syntez8torarntwia dAWVifttisha2sthd asdv®7 Kk

Hold (Hold Time)
[0, 000é 90,000 ] (s)
T2Zm se nastav? doAtackmiemea ¢k o @gbeBag Fime.

D (Decay Time) (DECAY)
[0,001é 90,000 ] (s)
Urluje, jak dlouho trv§8, nSmgtanne dorovn8 ¢gpilka na %¥rov

S (Sustain Level) (SUSTAIN)

[f[r00é+100 (Filter A/ B a Pitch) nebo 0é6+100 (Amp)]
Nastavuj e Y¥r oveDRcap.a Jkaoknntiil ed odooyBu§tdim e oYar§d kraD z Tst ane ag d
pS2kazwfNgteani g by se TriggertSaurce.o vah &l lpy sficlit/ er2 anohou m2t
kladnou tak z®psamnonatit moe@ RAmp Envel ope Bustaipouze kIl adn

R (Release Time)
[0,001¢é 90,000
Urluje, jak dl

)

1 (s
ouho trvg8, neg ob8l ka po uvolnRDn?2 prstu

R Lev (Release Level)
[(100é+100] )
Nastavuj e Yr ov eReleasatime.on c i

do
DTl egit®: To neplat?2 pro ob§g u Amp, kter8& mus2 blt na
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Filter A/Filter B/Pitch/Amp Envelope Curve

A: Filter A Env Curve e

PRESET: 9] OUERSHOOT:13
CURVE R:1.3 D:10.0 R:10.0

Lasto js&uesh®InNkyv rovnich | arg8§ch. Ve skutelnosti jsou
segment se nejprve mRDn2 rychle, a pak pomaleji, jak se
pSirozenich aspektT zvuku, jako je hlkegspSésm®, |jassanvl
segmenty. (Viz pozn&§mku n23ge, ohlednhD modulace vinovic
Ob&l ky klasicklch analogovich syntez§torT jsou tvoSeny
dg8l e, neg vintage syntez8tory, umogRuje ovlgdat hodnot
Kdyg mhDn2te zakSiven2, | asy ob8l ky zTsxtn®wajh? ejtigj m®.otN
hodnota mRDn2 rychleji ug od zal 8t ku.

Preset

[Custom, Mono/Poly, MS-20 EG 1, MS-20 EG 2, Odyssey ADSR, Odyssey AR, Mini, Pro, Linear]

zde se nastav? zakSiven? obs8§lky tak, aby odpov2dal o ch
mhNl a bTt samovysvDtluj2c?, ostatn?2 popisujeme n2ge.
Customu mo g Ruj e s amost Attack@Deqap B Retease Ewve, j ak vi d2te n2ge.
Minij e kl asickl americkl mono syntezS§tor.

Proj e klasickl americkl 5hlasl syntez§tor.

Linearnastav2 vgechny segmenty bez zakSiven2, cog mTge bl
napS. ATip: ZakSiven2? a pozice vzorkuo na str. 68.

Curve A, D, R, DekagaRelase)At t ack

[0,0 (Linear), 0, 1é9, 9, 10,0 (exp/log)]

Tyt o par ame-iPrgsetndastdvertnaCustpre Nast avuj e z alkABdckibPetdyasegment ’
Release.

Tip: RTzn§ nastaven?2 pro zakSiven2? nahoru a dol T
ObecnhD plat2, ge rostouc? segmenty vyug2vaj?2 jin® nast
dobrI m vichoz2m nastaven?2m pAttack. r dNat au w?h osue grmme ratny,, jke&k o
je vhodn8 pro kl esajDecayaRelesgenenty, j ako j sou
Curve =0 (Linear)
------ Curve =10 (Exp/Log)
Curve =0 (Linear) Curve = 10 (Exp/Log)
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Tip: ZakSiven2 a pozice wavetabl e
Poug?WiiSteb8l ku k modul aci Position oscil8torT vinov® t
visledky se budou | i ¢gi €urvepoadl,dd qH e h\lB2yetvamlrk.y rovnor

stejnTm | asem pr dO,kexgldg)pr cCauulr&z2 nazor ky rychle na zal §t
na konci.

Overshoot
[ 0€620]
U nRDkterTch vintage analogovich syntez8torT se mTge | e
ploch® horn2 | 8sti mezi segmenty Attack a Decay. Tento
vn2manl tvar ob8lky. GislgatoPozdmet @olb§s tversheokb md ®ec ay
model uje totOnedojvBa?2k ®PS4znut?2; klipy se Pak zvyguj?

Filter A/Filter B/Pitch/Amp Envelope Trigger

A: Filter A Enw Trigget
Trigger Sk

Trigger Threshold: +505
Trigger at Mote-On: On

oool

Start From: Current Yalue
Ll:ll:lp: CIFF

Trigger Src (Trigger Source)

[ VIpis modul aln2ch zdroj T]

Vol 2 zdroj pro spugthDn2 ob8lky, nebo ji restartuje, po
synchronizovanl k tempu, ke spougtihDn2 obs8l ky v opakova
n2ge) .

Ob8&8l ky, spugtnhDn® nebodriggeeSotraerftummwairj ® pomdlk2ud jinak, neg
si vgdy zabere cel T snvaljmalxasmu ;i vk dyogmtjoe pSSwsptaadih f unguj
uplynut?2 doby Decay time, klesne ob8l ka na 0, po uplyn
Trigger Threshold

[(100 %é + 100 %]

Nastavuje %roveR modul ace, kter8 spust? obs8l ku. Krom |j
ve f8&8zi LFO, ve kter®m se bude ob8l ka resetovat, | 2 mg
ef ekt Tm.

Pokud je prahovg§ kKloddm&E& boTh)esbbBbdka se resetuje, jakm
Threshol d. JinT mi sl ovy, Thredholdl jae phadkd nsoet az nplond? , Y%rtoavkng?e
Thresholdsr ovng8 nebo i pSekrol 2, ob§8lka se resetuje.
Pokud je prahov§ h®dpmparorn@b §Tlhkrae ssheo Irdeset uj e, jakmile pSi
Threshold. JinTmi slovy, Thoesholdd g epalbdsietamBmad, “r akoé s
Thresholdsr ovng8 nebo klesne pod ni, ob8lka se resetuje.
Pozn. modul aln2 zdroje nemus2 vgdy spolehl i vKROdImse hnout
mTge st8&t i kvTli vyhlazovg8§n2, nebo kdyg LFO vyug?2vs
Thresholds na +100 nebo -100z p Tsob?2 nekonzistenci v chov8§n2. Abyste

Threshold,ag se ob8l ka konzistentnhD resetuje.

Trigger at Note-On

[Off, On]

Trigger at Note-Onj e dostupn8 pro ob8l ky Filter, Osc 1 a Osc 2.
na Note-on.

On: Obsg s e ougt % nautSd matdiao kdyn 2n an aMdtaer e n? .

I ka spou
Off Ob§l ka se spdrigger3ourg@uze pSes
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Pozn.: Hodnota Trigger SourcenaNote-on mTge zpTsobit, ¢§ge sleThreshddd ka spus
k | a ahebg 0, toto se stane, je-li hodnota na nebo nad hodnotou Threshold, a je-li Threshold z § p o,r n §
stane se to, pokud je hodnota na nebo pod hodnotou Threshold.

Tip: Ob8l ky ve smyl ce

Pomoc? tRNchto ovl 8dac2ch prvkT mTgete vytvoSit ob&g&l ku
rozd2l od volby Full Loop, n2ge) Provedete to takto:
1. Nastavte Trigger Source na stejnou ob8l ku, jako ta,
Pokud napS2klad nastavujete Filter Envelope, nastavte

2. Nastavte Trigger Threshold na -1.
3. Nastavte Sustain Level na -2.
Nyn2 se ob8lka znovu spust?2 pokagd®, kdyg dos8&8hne konc

Loop
[Off, On]
Offf Ob&l ka se bude pSehrg§vat ve f§zi Decay a pot® zTst
noty. Po uvolnRDn2 noty vstoup? do f8§ze Release a skon]|
On:. Obg&8l ka nezTstane na %rovni Sustain. M2sto toho, kd
automaticky se spust2z znovu od Delay Ti me. Po uvol nhDn?2

pak skon]| 2
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LFO

PSehl ed

LFO vytvE§Skptvkykprok@Pougit2 jako zdroj modulace. Je n
A Vyberte z8&8kladn2 kSivku LFO a upravte | parametrem
A Upravte frekvenci LFO nebo ji synchronizujte k syst®
A Parametrem FadeaDelaymTget e zadat, jak dlouho LFO polk8& na sp

spust?2 n8hle nebo pozvolna.

Filter A, Filter B, Amp, Pitch a PW/Morph LFO

A: Filter A LFO .0
Ternpo: ] Freq: 2.000 Hz

=tart Fhase: 07 Frdrn *: CIFf
Qffzet: O TRIAMGLE

Cupsee: [

o =l

PNt L H@rA, Filter B, Amp, Pitcha PW/Morphi f unguj 2 identicky.

Tempo

[Off, On]

OnnLFO se synchronizuje na syst®mov ® tBasefNote aMultiply.chl ost 2
Off Rychl ost LFO j e ovVvFre§uricp,aHzpar ametr em

Base Note (FREQUENCY)
[List of rhythmic values]

Je-li Tempo na On, urluje z8kladn?2 rychlost LFO. Rozsah hodnot
(ltySi cel® noty), vlietnn telkovanlch not a triol

X (Multiply Base Note byé)

[ 1é32]

Je-li Tempo na On, ng§sob2Z8lkl a®hk dhaoptSy. Bpse Natanastagen na 16tinu a Times

na 3, krjokkaselttrwr§Sovsg osmina s tel kou.

Freq (FREQUENCY)
[0,001é 32,000 Hz]
Je-li Tempo na Off, rychlost LFO je v Hz.

Waveform (WAVEFORM)
[ TriangleeRnd 6 (Continuous)]
i

Zde se vol2 kSivka LFO, jak ji vid2te na obr8zku n2ge.
VRNt gina vzorkTnPRD&koedvikdegmtcm2 t D&gRe z n8&sleduj2c2ch detail
GTR (Guitar)j e ur |l enl pro vibrato kytary. Je pouze kladnT, t
bude se ohT baRND](®andomd)yemwe.r uje tradiln2 vzorky Sample ¢
random se mhDn2 s usRNDPR @&antlom 2)na§shoovdgmo?smi. se tT k§ %rovn?2 |

RND 3 (Random3)generuj e pulsn2 vzorek s n8hodnim | asovgnz2m.
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RND4-6j sou vyh!| aRaedom®li¥, ernmfen?2 se strmost.i m2stewokb®KT. To
n8hodnlch variac?2,.
LFO Waveforms

TRIANGLE 2\ AN NS sawup ] sauare [ sNe -1\

GTR N EXPTRI —AC Eﬁv ON 35\/ P—

STEP STEP STEP STEP

TRI 4 rh e Tk oawa T aws I

RND 1 =1, rwo2 Wt rwos HUPHE Rvos A~ mvos WM ros WM

Start Phase

[(180é+180]

Zde se S2d2 fgze kSivky pSi
na stranh 7 RandomISgast PHasedhea jOe ,
parametr se nezobraz?2.

RndmA (Random Start Phase)
[Off, On]

Je-liRandom Start Phase na On, LFO s
ng§hodnlTch Random vzork

Offset

[[100€é+100] ) i
StandardnbD vDtgina vgech LFO vzorkT je vyst Se®@dol ch ko
+100.

OffsetumogRuj e posun LFO nahoftu aysofddNnhkgae HapSpakevyu
do +150.

5 0

pugtinNnz LFO (viz ?2KKdy apl
ebo

u
b je zvolen jeden z n§t

vgdy spougt? na jin®, n8hodn®
tento parametr se nezobraz?,

— ®

Takge SeknhDme ¢ge nap$S. potlibfésbtmgOet ei bF@t pr dbudiebvygiso Sed &
pTvodn2 vigku noty, a bude ohlTbat t-n nahoru i dol T.
Je-li Offsetna+100, na druhou stranu, vibrato bude pouze zvygov
Nastaven2 Offset a zmDny vIigky t-nu, dan® vibratem

Offset = 1100 Offset = 0 Offset = +100

Pitch V\NV ANV MW

Jedinou vTjimkiaru keevkojekurlen pro emulacitakgahovgn?
vigka pouze poroste, nebude klesat. Vzhledem k tomu, |
SamozSejmnND vgdy mTgGfsetk viyagggrnu zgEmrearth zp8t ky pod 0!

Offsetov ! i vnzafwuingkmw®, jak vid2te n2ge:
LFO Signal Flow

Waveform Curve Offset

/\/_,

Curve (CURVE)

[[(100é+100]

Curvez 8§kl adn2mu vzorku pSidg§ zakSiven2. Ja®RsmTiev®ceidnht
zaokrouhlenTm nebo v2ce extr®mn2m vzorkTm. To se mTge
a potlalen2 ostatn2zch.
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feknlDme, ge naps§. pougijete troj “heln2kovl LGu@e k modul
podpoS? rozmez? vysoklch hodnot, filtr spotSebuje v2zce
rozmez? vysoklch hodnot, filtr str8v2 v2ce |asu ve vyg
Pro kontroluasymatnthesck®evkantkekmhm 0, viz ACurve Modefi na
LFO Curve a Mode
Asymmetric
Curve = 0 (original waveform)
------- Curve = +100
Curve = -100
Pozn.: Curven e o v | vizorkg 8quare aRandom3, j el i kog jejich hodnbddba je v{go
Fade (n8stup a ukonl|l en?z)
[0.0000é9. 9000 s]
LFO mTge nastoupit postupnhD, m2sto okamgit®ho spugtihn?
dos8&8hne maxi m8l n2 ampl Dday@dyi. z PARelday &t ea pHadgaoh D 73), s
dokonDetag.2 Vi z tak® AKdy aplikovat Del ay, Fade, Start P
SYNC NOTES
[Off, On]

Ovl §d8 s e SYNCADPES.k em
Off LFO se spust?2 vgdy, kdyg stisknete k|l 8vesu a nez8vi
Standardn?2 nastaven?2,.
On:. LFO pro vgechny neyywchrpnogoafBoybsdabasni®tr.73).i z ASy

Kdy aplikovat Delay, Fade, Start Phase a Random Phase?

Delay, Fade, Start Phase a Random Phase se pougi j 2, kdyg se LFO spust?2 po
Sync Notes, jak vid2te n2§e]JriggeaSolurcey § se LFO resetuje p
Delay, Fade, Start/Random Phase a Sync Notes

Nastaven?2 Syl Del ay, Fade, Start Phase a Randon
Off Note-on

Sync Notes Prvn2 nota ve fr8zi

Free Run VibnNr Performance/ Program pSed z a7z
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Filter A, Filter B, Amp, Pitch a PW/Morph LFO

podrobnosti
A: Filter A LFO Details o-|
sync Mote: Free Bun

Curwe Mode: Asyrnmetric

[Ie-lujl:lzll,lllllll T

Trigger:On  Threshold: +L0

S DIFF

Sync Notes Mode

[Sync Notes, Free Run]

Zde zad8te, jak povOBOIECEOTES.8, kdyg

SyncNotes:Kagd8 nota m8 sv® vliastn2 LFO. Pokud nezn?2 ¢g8dn®
Jestlige ug znhNDj2 jin® noty, LFO zalne sladhidDn2zm f8ze z
pro vdgechny noty zpol 8t ku syna hjreo nabzeocvr§fh yn esjp¥llien miY). § 2T a
k tempu a Motion Sequences.

Pozn.Dokonce iSynkNbtegin g eOn, rychlost LFO kagd® noty se mTg¢g
noty, dynamiky, funkce Key scaling, nebo jinTm zdrojen
FreeRunnVgechny noty v Programu sd2|lej2 jeden LFO. To se
LFO pokraloval d8le ve v2ce fr8z2ch nebo podle pattern
program nebo performanci, ned zazn?2 |jak8koliv nota.
Curve Mode

[Symmetric, Asymmetric] o
T2m se S2d2 tvarKCurveyt voseALFPo@ocve a Moded na stranh 7

Asymmetricvyr ob?2 jednoduchou K®ideKQo, rozlogen2m od
Symmetricvyr ob2 dvhD odpov2daj2c?2 kSil00DR%1p0.r ozl ogen2m mi mo,
Dal g2 informace viz podobnou funkce v Mod Processor Cu
Delay
[0.0000é22. 0000 sec]
Udg8vs8 dobu, neg se spust?2 BywpONoteYmEEe ijsdtosd idolau nadtaple
od zal 8tku fr §z nebo jednoduge od okamgi ku, kdy zvol 2
informace viz A

I

e
Kdy aplikovat Del ay, Fade, Fadatime Phase
zalne po deldyon| en

Trigger
[Off, On]
Aktivuje Trigger Sourcen 2 § e .  iesetujg lg-© na Start Phase a s p Detay & Fade.
DTI| egNats®:aTriggeevy ugi j et eSynciNot&swMddejnastaven na Free Run a SYNC
NOTES jsou zapnuty.
On: LFO se rest ar TriggeeSourtea Threslsotda v 8had nmas tdanven 2 .
Off: Trigger Sourcebude i gnorov8n. To v8&m umogn?2 rychle vypnout
Trigger Source na None.

Trigger Src (Trigger Source)

[ VIpis modul aln2ch zdroj T]

T2m se vybere zdroj pr oStarpPRase v nME] gsept ueg tnfanp2S . L WO oogd t  MI D
MI DI sekvence tak, aby znhRj2c2 LFO zvuky budou zn2t po
Gate+Dampervyugi jete tak® k resetov8&8§n2 LFO na zal 8tku fr §z
chovat pSesnhD stejnh jako Sync Notes.
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Trigger Threshold
[(100%é+100 %] ]
Nastavuje YWroveR modul ace kter8 spust?2 LFO.

Pokud je prahov§ kloaddirm@EedoTHOneshd&lOd se resetuje, jakmile
Threshold. JinTmi slovy, ThgesHoldd § epalbdsetampPod, Yurak@mé s
Thresholdsr ovng8 nebo i pSekrol 2, LFO se resetuje.

Pokud je prahov§ h®posornlGF O hsree srheosledt uj e, jakmile pSi po
Threshold. JinTmi slovy, Thgesholdd q ephalbdsi@etamBmad, %Urakpné s
Thresholdsr ovng8 nebo klesne pod ni, LFO se resetuje.
Pozn.modul al n2 zdroje nemus?2 vgdy spolehl i v-DD0O.dose8hnout e
mTge st &t i kvTli vyhlazov8§n2z, nebo kdyg LFO vyug2vsg§ u
Thresholds na+100nebo-100z pTsob2 nekonzistenci v chovg&n2z. Abyste

Threshold,a g se LFO resetuje konzistentnh.
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PSehl ed

Modul al n2 procesory transformuj?2 modulaln2 sign8l na n

zTst8vsg tak® dostupnl. V kagd®m programu je gest modul

performanci. Dva procesory Progradr djoa jdaok 8kgan &IpT .,a ctoarka

i progr amu ale ne sign8ly Voice level, jako jsou obS§l

programu (naps modul ovat efekty).

LtySi standardn2 Mod procesory dok8g2 zpracovat |jak®ko

Voice | evel, mohou modul ovat pouze jejich um2stDnz2.

Dv a Pe[formance Mod procesory dok8¢g2 zpracovat pouze z

maj 2 vihodu, ge mohou modulovat | ibovoln® um2stNDnz, v|

VI stupy modul aln2ch procesorT jsou na seznamu modul aln

Chcete-l i Zzobrazit a upravi GBHIMdJdILIpr ocesory, stisknDte

Type

[Gate, Offset, Quantize, Scale, Curve, Smooth, Sum]

OvlI 8d8 typ zpracovg8§n2, kter® provg§d?2 Mod Procesor. Kag

Gate

A: Mod Proc 1 0 DO

Type: (Bl

Crtel: Mod Wheel CC1 [Hote-On

Threshold: +50.00%  [Only: OFF

Eelow: Fisedyal 0005

Abowe: Source Filter A Enw

UmogRuje pSep2nat dva modul al n2 zdroje (neboli fixn? h

Je to podobn®, jako sidezhadi o,gagtea s TSnTtgIR2 ced s e x iviyiblriatt Q u

stane, kdyg je br8na zavSen§ (pod hodnotou Threshold),

NapS. mTgete poug2t Gate pro:

A AplikaciPitth-bendu nebo jin®ho efektu nCantrolfatkNote-O®0Ontyp t y , ne

A Aplikujte modulaci ag zdroj idpcw®dinjet eurdapgD.u \hd laadd intuy
LFO frekvence, ale pouze dynami kou vDtg2 neg 90

A Pomoc?2 k onrSterp®ineSrtue me z i dviDma r Tznl mi LFO (neboli dv

Cntrl (Control Source)
[ VIpis modul aln2ch zdroj T]
Vol 2 modul aln?2 zdroj pro ovlI8dgn2 Gate.

Threshold
[(100, 00%é+100, 00%]
Nastavuje hodnotu S2d2c2ho zdroje Control Source, na Kk
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Control at Note-On Only

[Off, On]
Je-lizdeOn, hodnota Control Source je platnsg
pouzenaNote-on. Zvol enl vlstu'[st§v§

aktivn2 po dobu trv§n? €z 06 w
souvisej2c?2 zmDny hodnot Sour@o 0o | our ce
Pamatujte, ge hodnot a upu samotn®m s
mTge d&le mDnit; pouze n". Io j sou
fixne.

Below (Below Threshold)
[Fixed Val, Source]

Nastavuj e vli-sit ulpodimatea ¢aent r Bhreshdld.lPokadge nastavpgazna Fixed)
Vab, mTgete zada t100h06% an+dQ0,00%mlie-k nastavenana Source, mTget e zvol it |
modul al n2 zdr o]

Above (At & Above Threshold)
[Fixed Val, Source]
Ur ]l uj e vI sdibodnot&@ontml,Sojue ce st ej n§ Threshad.vygg2 neg

Offset

A: Mod Proc 1 #O000000
Type: [WE=g

Input: Filter H En

Lewel: 100,005

QFfset: 0005

PSidg§vg konstantn?2 kladnou nebo z&pornou hodnotu Offse
zdvojn8sobit zes2l|l enz,

Vstup _ . Input = LFO
[ VIpis modul aln2ch zdroj T]
Zde zad8te vstup pro Mod pr o|lc'¥s ofr )\

Level 0
[(200, 00%é+200, 00 %] 100
+200,0000z dvoj n§sob?2 origingln2 YMiroveR sign8lu, zat2mco
i200,0006zdvojng§sob2 YroveR a inyertuje f8zi.
Offset = +50, Level = 50
Offset

Ur |l uj e,inpitpbsse@ee nahoru nebo |dod )
+200,00% posune vstupi1 00 ag Ypl nhD na +100.
-100

Konverze z Bipolar na Unipolar
Offsetvyugi jete ke konverzi bipol 8rn2ho modulaln2ho zdroj
uni pol 8rn2 sign8l (pouze v kladn®m). Provedete to takt
1. Vyberte LFO jako zdroj.

2. Nastavte Level na 50,00%.

T2m oSegete cel kovou %roveR LFO na polovinu.

3. Nastavte Offset na 50,00%.

T2m posunete LFO sign8l vzhTru, takge nyn2 swinguje me

76



Konverze z Unipolar na Bipolar

PodobnhD mTgete konvertovat unipol 8rn2z modulaln?2 zdroj
1. Vol 2 modul aln?2 zdroj podle potSeby.

2. Nastavte Level na +200,00%.

Zdvojng8§sob2?2 celkovou %roveR modulaln2ho zdroje.

3. Nastavte Offset na -100,00%.

T2m posunete modul aln?2 sign8§8HtO00he10Q., takge nyn2 swinguj
Quantize
A: Mod Proc 1 #O000000

Type:
Input: Filter A Enw
steps: 2

PromhRDn2 souvislT sign§l na —Sadu GIUn%farurnc JI kKT OoORT.
Toho vyugijete ke zmDnD tvaru L F®@gwmedemkp obe Arog Kk, B
popsS. donut2te kontroler zamrJS|mB s na specilficklc
hodnot. Original

Vstu p Mod Source

[ Vipis modulaln2zch zdroj T] o

Zde zad8te vstup pro Mod procesor

+100
Steps Quantize

[1é32] Steps=8
Ovl §d&n2 pS2snosti efektu.l Nigg? hodnoty t v o V2 ce
Aodkrokovan®0 efekty

i zd

Na p Slizdgnastaveno2, budou Akr okylo na”f@A
al00. U bipol 8rn2ho zdir50]j el daieto w r
a i 100. Steps =16

-100

Quantized Pitch Bend

Quantize vyugijete pSi tvorbnD kvanti zovan®ho Pitch ben
dal g2 .

1. St i s ktnINa |ePITCki @ zvolte parametr Tune.

2. OtevSete okno Add Ne w>)McstiskdmeENTER nastavite®Bstination na Pitch

Tune.
3. StiskemENTERzav Sete okno Add New Modul ation a otevSete o
na | eln2m panelu nen2? kontroler pro volbu Mod proces

4. Tl al 2 PKMEORPHLFO pSeskol?2te do stSedu sekce Generators
Prog ModProcl. Sti skem ENTER vol bu potvrd2te.

5. Podr GNTERa pohn®t edal em dBAleUEh,ast avte intenzitu na |ib
hodnotu half-step kroku: +5.00, +7.00 atd.

6. Stiskem SHIFT+UTILITYpSej dete na str&§nky MGEFTPr@PEGEs)s or . Pomo
pSejdete na Pd@mgrafoMod Processor 1).

7. Nastavte Type, u Program Mod Processor 1, na Quantizea d 81 e vPRitchBgnd(naa kdy g
vid2zte selektor Modul ati on SESdMER@aepolniPbe akovelekemodi
bendu).

8 Nastavte Steps n

9. Na str8nce Pitch
verze Mod procesoru).

Nyn2, kolelkem Pitch Bend vytvoSte kvantizovanl Pitch

ejn® | 2slo, jak® jste pougili vI

a t
Mod nastavOet®higehn@8enldgip b ude wm? tr
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Scale

A: Mod Proc 1
Tl:”:n;-:
Input: Filter A Enw
Main Input Arnoont: «100000%

Lo fulofubole ol

Scale Src: Pitch LFO
Seale See Arnount: =100 00 %

Tento procesor vyug2vsg§ modulaln2 zdroj k vymRDSen2 vstu
nebo hodnotu ob8l ky MIDI kontrolerem.

Vstup

[ VIpis modulaln2ch zdroj T]

Zde zad8te hlavn?2 vstup pro Mod procesor.

Main Input Amount

[(100, 00%é+100, 00 %]
Urluje gain a polaritu vstygdpého FRNAY
pSed vymDSe ScamSquenystup ze y

Scale Sourcese pak pSidg§ k t®to| vichoz?

hodnot D.

Dokonce iMaikldputgAmpumnt nastaven na 0,

Scale Source mTge st 8l e ovl 8dat | fabshuBekm? odno na
hlavnzm vstupu, V10&el ®m, rozsahu /

Scale Src (Scale Source)

[ VIipis modulaln2ch zdroj T] )
T2m se vybere zdroj odul ace pro p (o) 2
vstupu. Output
Scale Src Amount (Scale Source Amount)
[(100, 00%é+100, 00 %]
Ur| wjae n a pol aritu vst upSoaetSource.i ghaEpl ., n@eo cdll e vl imv w st up
aScale Sourcej e ob8&8l ka, kladn® hodnoty znal2, ¢ge ob8lka zvl
Curve
A: Mod Proc 1 #O000000

Type:
Input: Filter A Enw
Fode: =i M i

Curwe: (L0

Curve pomTge tvoSit vl astenxp oknSeinvckiy§ Ikno?n torvoll aedraul, e ,j alkoog g rs
Vyugijete i pro zmRDnu tvarT programovatelnich modul aln
Pozn. Curve prim8rnhD ovlivRuje modul al n?2 signgly, kter
troj Yshel nz2kov® a sinusov® LFO atd. Jestlige m8 signgl
k1l asi cktandshaorhpdl e# zor ek, Cur vealoeslnivin@l itw tpSedoldndyt ymezi n
na sign8ly, jeg obsahuj?2 pouze maxi m8l n2, nulov® nebo
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Vstup
[ VIpis modulaln2ch zdroj T]
Zde zad8te vstup pro Mod procesor.

Mode

[Symmetric, Asymmetric]

Asymmetricvyr ob2 jednoduchou K®ide#@, rozlogen2m od

Symmetricvyr db® odpov2daj2c2 kSivkyilooasl20 ogen2m mi mo, od O
Curve a Mode

Bipolar Triangle Wave Unipolar Triangle Wave
Asymmetric Asymmetric _ Symmetric
(nedoporul enl)

Bipolar Triangle Wave Unipolar Triangle Wave
Asymmetric Asymmetric Symmetric
(not recommended)
+100
0
-100
Curve = 0 (original waveform)
..... Curve =+100
Curve =-100
Curve
[(100, 00%€é+100, 00 %] i
Urluje hodnotu zakSiven?, a zda jsou kSivky konk8vn2z n
Jak vid2te na pS?kladech v n8kresu, kSivka pos2l2 wurli
pougijete troj%heln2kovl LFO, pomoc2? Curve, k modulaci
rozmez2 vigek, filtrhsfré8kvemteeh|l adeshhigggg@ucve podp
|l asu na nigg2ch.
Mode Vstup KSi vk Visl edek
Symmetric Unipolar Kl adn® |[PodpoS2 horn2 rozsah hodnot
Z8porn®PodpoS2 doln2 rozsah hodnot
Bipolar Kl adn® |podpoS2 j akolhmr nfgzmex2 hodnot
Z8§porin®podpoS2 stSed rozsahu, v okol
Asymmetric | Unipolar Kladn® |podpoS2 extr®mn2 vIigky, s vyv
Z8§porin®podpoS2 extr®mn2 basy, S VyVS§
Bipolar Kl adn® |[PodpoS2 hohodnét rozsah
Z&porin®PodpoS2 doln2 rozsah hodnot

Modul aln2 zdroje Bipolar a Unipol ar

Chcete-l i pochopit Curve, nejprvebinposli2&renpmpiod 8u mBPmirozd?2] i
modul al n2 Bi paldzBdorpnddj.e mohou swingoiM®dt0 wgcell®@,r sz Dahpr o
VDtgina LFO jsou bipol 8rn2, jako Pitch Bend. ObecniD pl
| ®p e v Asymmetrimu a vSgnanletricz ase mTge pSin®st zaj2mavhDjg? st,I

Uni polz8mrmj e mohou swingovat od O do 100, s 50 uprost Se
(al kol'iv mohou m2t | bi pol 8rn2 verzi). Ob8lky jsou zpr
kdyg ob8&lky Filter a Osc 1/2 pSipougt?2 i z8&porn® Y%rovn
Pro unipol 8rn2 zdroje | eSymmetiodsymmettigmT ¢ g2p Poalfiztt ofefgs aer
jin® neg8douc?2 dTsl edky.
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Smooth

A: Mod Proc 1
Type: piggleegdy
Input: I"-"Iruj lheel C
Attack: 02000

Lo fulofubole bl

o =

[Ie-c:.:u:l: i

TvoS? jemnnj g? pSechody mezi hodnotmyéh| @mmahwuhye lk&lolo
nebo ostrl okraj u LFO.

D8 se zvlI 8gS ovl8dat m2ra plynul osti bRDhem f8ze Attack
N2 zk® hodnoty,umogRuj2 jemn® ovlI §d§&n plynul osti pSech
hodnoty vyfwa8Sejefektttyo vys2laj2c? sinamebdfade-puov el bNDhem d
Pl ynul I pSechod vyugijete i ke zmDnND tvarT programovat
MTgete napS. wupravit Ablipodo do jednoduch®ho tvaru ob§l
Vstup "

[ VIipis modulaln2ch zdroj T] PTvodnz? vstﬁ'p g '5 Ergiﬁgno?§;2§
Zde zad8te vstup pro Mod prpcesor.

Attack

[ 0.0000e10.0000 sec]

Urluje, jak dlouho potwy§gp|Rvmblelj pSecch@d tsa kkEtnkd @At t ack
hodnotD. Vygg? hodnoty znal$¢ del g2 dobu.

Decay

[0.0000e10.0000 sec]

Urluje, jak dlouho potnvggplynulejg? cesta k nov®,
hodnotD. Vygg? hodnoty znal 2 del g2 dobu

Sum

A: Mod Proc 1 OO DD

TI__]pE'Z

Input: Mod Wheel CC 1

F1ain Inpnﬁ Arround: 100005

Surn Sre: Perf ModProc 2

Surm See Amount: +1I_|I_I_ o

PSidgvg dva modul aln? zdroj-lei nagpreanowat Tloomkei madiz ,dwdhw
sign8l T: napS. pSi sloulen2 LFO s ob8l kou, s vyhlazen?:
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Vstup

[ Vipis modulaln2ch zdroj T
Zde zad8te hlavn2 wvstup p
Main Input Amount

[100, 00%é+100, 00 %]
Uudsgv g

Sum Src (Sum Source)
[ VIipis modul alnz2ch
Vol 2 modul al n2 2z dvstopu.

Sum Src Amount (Sum Source Amount)
[(100, 00%é+100, 00 %]
Url uje gai®um&oupce.l ari tu
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Motion Sequencing 2.0

Co je Motion Sequencing 2.0?

Moti on Sequencing vych8z2? z Wave Sequencing 2.0 u wave
hlas. Timing, Pitch, Shapea | tySi sady hodnot Step Sequence jsou roz
Lane sekvence m]'ge m2t jinl polet krokT, sv® vliastn2z b
popsS ng8hodn® poSad?2 krokT. Kagdl kr oskt nu2 jheoddnnoottl u VvH rcohb
(pravdDpodobnost ).
Tyto body, Step Probabilities, ostatn? parametry Lane
jednotlivlich not8ch, s vyugit2zm dynamiky, LFO, ob8l ek
individu8l nzch Lane sekvégeég2fjaunkombsbhaps8&nyl al edkem
neust 8l e se mNDn2c?2 rytmick® patterny, nebo souvisl ® mo
Jednoduge si nahrajete pohyby ovliadalT v re8ln®m | ase,
definujete pSehr&8van®mu sign8lu |l adhRn2 a t-ninu.
Motion Sequencing 2.0

I ndividu8l n2 Lane sekvence

(: Loop: —» D
Timing | - | 2116 - 4:1/4‘

 Emr Loop: <«—» -
{ Loop: <— -

Pitch 2:G - 4:Eb | 5:F l
Master...
Shape...
Gate...
SeqB-D...

Hodnoty jednotlivich Lane sekvenc? se kombinuj2 a vytvgdz vistu

(e Loop: —»- < Smylka se opakujeé
Timing ' : : 4174 ' 41/4 ] o 4:1/4 I

Loop: <—» <« Smylka se opakujeé
Seq A 4:35 I 5:72 5 = ;’ ‘ 5:72 I 4:35 - 2:0 |
Loop: <— < Smyl ka se opakujeé

Pitch 4:Eb | 5:F | 4:Eb - 5:F | 4:Eb - 5:F | 4:Eb |
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Motion Seq Overview

Maotion Seq Owerwiew

] LWHOLE =1
S Al e e e :

Zobrazuje vgechny nejd®l e gekRyeédnég2 Mot sbnmy Segqabnaerulana

najednou, cog odpov2d8 16 tlal2tkTm na panelu, pro kag

Pro kagdou Lane sekvenci se displej automaticky posune

Pozn.D2? ky modul aci a pravdDpodobnosti, mTge blt kagdl z\

sekvence v rTznlch kroc2ch, a tak® mTge m2t odlign® na

St i s kSHIBT-%(SEQ VIEW)nebo dvoj 2S@Q €lfWpXkejmd Dt e na tuto str8nku.

PSehled vyug2vsg8 nhRDkolik rTznlch symbol T, jak vid2te n2

smyl|l ky na stejn®m kr oku, zobraz2z se symbol Coincident
Aktivn2z krok

Step.ceeeaaann--

Loop Start Step

Loop End Step

Coincident Loops

Vivoj Master Lane sekvence

Je-| i aktivn?z, Master Lane sekvence restartuje vgechny ¢

nebo po ubRDhl ® dobhlD, viz AMaster Lane sekvenceodo na str

stav Master Lane sekvence, na postupov®m prougku.
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Nahr 8v §n?2 moti on sekvenc?

~

Krokov® nahr8vsg§n2 vilgek

Chcete-l i nahr 8§t sekvenci not do Pitch Lane sekvence:
1. St i s KREQt e

REC

]

RECa t | dal ®ITdHpa 13-16 (SEQA-D) bl i kaj 2. ]
2. Sti skem 11|(HTICH)t kzZavol 2t e Pitch Lane. Pops. dal g2 m sti sl

Q QO o] O SEQLANESQ Q Q (o]
PITCH

Vstoup?te na s
3. Zahrajte t - -ni
Pitch Lane sek

§nku Pitch RE&NMABLE]ien gd o eatsunpll wWMjiopt Muotind ,\5 el
u pro t-ninu vigkov® sekvence.

nce ukl 8d8 offsety, m2sto absolutn2ch
StandardniD | c4. Pokud chcet e, mTgete tak® vyznal.i
VALUE. Noty mTgete nahr8vat ag do dvou okt8v nad a dvou
4 Nastavte Clear podle potSeby.

Je nNDkolik mognost?2, jak odstranit pSedchoz?2 obsah Pit
Steps & Lane Settingsr eset uj e vegker® nastaven2 Pitch Lane sekver
na standardn?2 hodnoty. Jak®koliv nasmBRrov8n2 modul ace
Stepdataonyponech8 Pintach avemé beze zmDny, avdgak resetuje v
kroky. Toho vyugijete pro zachovgn2 pSedchoz2ho nastav
atd.
Don'tclearponec h

! § gker8 data nedotlen8. Toho vyugijete pS
vligkov® sekyv e
N

Ve
enc
TER

5, Sti skem E zah8j2te nahr 8vgnz,
Na obrazovce se objev? vigka aktu8l n2ho -oyy displej.o Je zc¢
pSedchoz2m kroku, kvTli oriernbopouids8pSi akahBEngndpozGreafi
Bank a Step ud §vaj2 | 2sl o kroku.

a uvolnDn?

Po péehr§n2' noty, nahr8vg8§ndiaseomatBit¢ky npos
pSedchoizrfakS.okopriastiits keriytbeu
Chcete-l i pSeskol| it na dal g2 kr ok bez.e zmNDny aktu8l n2zho k.

Nahr 8v8§n2z se automaticky zastav?z, |jakminladr@oBa22tu&koaddi
stisknhDte REC (nebwa>).inou kl§vesu, neg

Nahr8vsg§n?2 v re8l n®m | as-B pro Lane sekv
DolLanes ek vec mTAete nahr88vat v re8l n®m | ase, s vyugit2m
kol el ka Moldi. rCahtktre8te ov Il adaMORPHE,r aSeeq rluagn g ajkeo guwet omat i c ky
na modul aci tohoto parametru. Po nahr8vgn2 mTgete vIsl
Lane sekvence a intenzity smRDrov8§n2 modul ace. Seq Lane

paramet r 2,m sb vgynuBhiot procesu Add Modul ation; viz APSi d§

ﬁDTIegMoﬂno@sekvence funguje nez8visle pro kagdl hlas. To
parametry dnotlivich hlasT, napS. nastaven?2 oscil §t
a t n viad

j e t
nemTge hr 8 ebo modul ovat ov ale Mod, efekty, ar
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ﬂDTIegFiutp@k:ce Loop modul ation, Random order a Note advar
v2ce pSedv2datel n® vyugit?2, pougijte volbu Clear Step
tyto vliastnosti rul npn!

1. Sti s KRECGt e

RECa t | dl@®iTd&ipal3-16(SEQA-D) bl i kaj 2.
2. StisknhDte | edhld (SEQA-D)achcete-ek zvolit c¢c2lovou Lane sekve
stiskem REC akci Zrug2te.

o] o] Q QSEQLANESQ O o] o}
A B C D
13 14 15 16
Pokud jig ve wekazweanlcen®altanexi stuj2, budete vyzvSE8ni k

3.V tom pS2padnN zvol ENGER®lokaralaujsttei.s k em

Steps & Lane Settingsr eset uj e vegker® nastaven2 Lane sekvenc?2, n e
standardn2 hodnoty. Jak®koliv nasmRDrovg8§n2 modul ace na
Step data omayt powerT hlane sekvenc? beze zmDny, avgak r
Toho vyugijete pro zachovg&n2 pSedchoz?2ho nastaven2 mod
4, Pokud jste na displeji vyzvsg8ni, podrgte notu.

Nahr 8vg8&n2 funguje nejl2p, kdyg zahrajete jednu notu. D
kl avi atuSe, Sustain HOed §lJeank, minleeb ou vtollan22ttek enmot u, nebo k.
Envel ope dos8hne nuly, nahr8vg8§n2 se zastav?.

Kdyg zahrajete notu, na displeji se Lodpjuel\8% Solakadaaug\Yad n
pozi ci smyl ky.

5. Chcete-l i nahr 8t pohyb ovladale v sekamieb®s diFlO, atporh,n DR iel 1

pS2slugnim ovladal em, Jnaekbnoi |keo | peol hkneent eMoodv.| adal em, nebo

nahr8vsgn2 se Knohwsd&vS8 Grm®ndanahr 8§ vValnekphaok ohvol dandoat|ye,, kat er G

nahr 8vaj2. VidtdopyyplaRujse, ga add&w8 sekce smyl ky, kter®
s

nahr 8vat mTgete kdykoliv bRhem smyl|l ky; z8znam e dopln
nahran8, z8znam se automaticky zastav?.

Nahr §vgn2 ovladale vytvoS2 nasmhRDrovg§n2 modulace z Lane
Mod Wheel ulog2? do z8znamu pouze hodnotu; smRrov8&8n2 mo
mTgete upravit hodnoty jednmbDtovEoh kmodkTacemDneboinye
smRDrovg8&n2 modul ace, a nahranou Lane sekvenci vyug2t | a
Pol 8teln2 polohu ovladale nastavte do bodu A00. Pohyb
kminimu, pohyb ovladale doprava proch8z2 od aktu8ln2 hodr
dol eva nebo doprava, rozsah se resetuje. Viz grafiku n

Pol oha ovladale a nahran® hodnoty

Pol 8§teln2 poloha ovla®aladal, posunutl nla mini mum
Rozsah je zmengen kol Rmzpah Site|nésetovsgn nla rovnomlDrn®
polohy rozlogen?

Pozice ovladale 0-~_ Pozice dqvladale

; 50 :
50 \ +50

-100 +100 -100 +100
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Dal g2 pozn8mky
A MTgete nahr 8t pouze jeden ovladale na Lane sekvenci

nahr §vgnz2, bude ignorovs§8no.

A Hodnota se nahraje na konci kagd®ho kroku.

A Na kagdl krok se nahraje jedna hodnota; pro jemnhDjg?
sekvence.

A Chcete-l i pSehr8v&n2, nejbligg?2 or i giTragsitiorrurhang sekvgnbeTm ov | a

na Linear (standard).

Editace Motions e k v e nc 2

Edi tace Lane sekvenc?

Lane sekvence urluje, kter® kroky budou pSehr&ny, a | a
Loop Start nebo Loop End, mTge to viznamnhD ovlivnit charakter zvul
sekvenc20 na str. 89. NDkter® Lane sekvence maj2 Kkroml]
Viz n8§sleduj?2c?2 sekce.

A: Seq Lane A
Freset: Init Step Seq Lane
LI:II:IFI:m ‘t::u: I:HE. |'"‘1|:qu'Z -
Repeats: Inf MoteRdw: OFF

Tranzitn:Lin

Editace krokT

Je zde ag 64 skakokeln cnia, Lvaen el t yAB6eR1B16td. dak Bobrazit a editbvat

individu8ln2 kroky:

1. Zvolte pogadovanl Lane dvoj 2 m-1s& i(srkeeno jpeoddiroghtoe zS HIIFaT
stisknDte tlalz2ztko).

Chcete-l i napS. zvolit Seq Lane A, stisknRte 2x tlalz2tko

2. Sti skem SEQ STEPS se tlal2tko rozsv2t2z2,

16 tlal2?tek v doln? | 8sti panelu nyn2 wvol? kroky. LEDK

naprogramovan® smyl ky (ignoruj?2c?2 modulaci) jsou tak®

3. Chcete-l i wvolit kroky v aktu8l nk.nebmnce, stisknDte tl al 21
Chcete-l i zvolit jinou banku, dvoj2m stiskem 1/ 2/ 3/ 4 zv

SHIFT nebo SEQ STEPSa sti sknete 1x td1&] Zakopu Dl akatkastiske
zvol 2te ktranke.v nov®
I kdyg vol2te rTzn® kroky, aktu8ln2 parametr zTst8v§8 s
stal? zvolit kroky za sebou, a upravit vigku ovladalen
4, Kontrolery na obrazovce mJgete podle potSeby editova
VALUE).

Step Solo mode

Regim Step Solo mode vytvo$2 u Lane sekvence dolasnh s
S i mo h |l i posl echnout hodnoty nebo tvary, zjistit probl
Vstup do regi mu Step Solo mode:

1. Podr NTERa sti sknhDte tlal2tko Step.

ObnNn tlal2tka, Step i aktu8ln2? Lane sekvence blikaj?.
Motion sekvence se pSehraje, jako by byla tato Lane se
Ostatn2 Lane sekvence budou zn2t norm8IlnnN. Jestlige zv
bude n8sledovat zvolenl krok.

Chcete-l i regim Step Sol o ENiERe skiosknBbtepobdalieko Step, ni
Lane sekvence.

V regimu Step Solo mode mTge bilt v danou chv2li pouze
Step Solo mode u druh® Lane sekvence, regim Step Solo
vypne. PSechodem na jinou vr dotmede. se vypne tak® regim S
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Motion Sequencer

A: Motion Sequencet
Freset: Trancelike 1
Enable: [

sync Motes: On
lze Master: On

Ternpo: On
TINNG LANRE STORES TEMPD ONAOFF

Tato str&nka umogRuje vybrat Moti oBEQsSeElGpBej dpte dant
str8nku.
Preset (SEQ STEPS)
[ VIpis presetT]
Tento vipis zahrnuje vgechny presety Motion Sequence,
Enable (ENABLE)
[Off, On]
Zap2n8/ vyp2n8 Motion Sequencer, pro aktu8ln2 wvrstvu.
Sync Notes (SYNC NOTES)
[Off, On] R . 5 5 o o A L
Sync NoteslzNB dz2 S22 | Rl 0dzR2dz A YRAYARAzZ f YN 2 &85—=_S| 9SYyOS
241 0K yS862 T RI 0dR2dz a8y OKNRBYAT 2 gt vy e (EOlIEN
Off Kagd§8 z Motion sekvenc? t-nu bude zn2t nEFV sl e.
On: Jestlige zn?2 alespoR jedin§ nota prograSYNCNUT-ESMotion S
noty, se spust? na stejnlch kroc2ch, jako| ty n((?.\jstarg2
variace modul ace jednotlivlich not nebo prjavdBDpodobnost
Nav?2c, pro vgechny vr st vSYNC NOTESra®EMRA@ rapnutpriaa| par-ametry
On, jejich Motion sekvence budou synchronizovs8ny spol el
Sync Notes

ZnhDj 2c?2 nota
Timing Lane Al |A2 |A3 |A4 |A5 |A6 |A7 |A8 |A9 |A10|A11|A12
Pitch Lane Al |A2 |A3 |[A4 |AS |A1 A2 A3 |A4 |AS |A1 A2
SeqLane D Al [A2 [A3 [a4 |A2 A3 | A4 |A2 A3 A4|A2 A3

New Note

TimingLane -~ ----oeimiiii A7 |A8 |A9 |A10 A11 A12
Pitchllane  zessessessssssvscsrasnmns A2 |A3 |A4 |AS IA] A2
SeqlaneD oo A4 |A2 [A3 [n4 I A2 | A3
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Use Master
[Off, On] 5
Aktivuje Master Lanes ekvenci, v2ce informac2, viz AMaster Laneo

TEMPO (SHIFT-6)

[Off, On]

Tempo OffOns e ukl 8§8d8 do Timing Lane; parametr je pro jedno
informac?2, viz6ATEMROs{SHI §0.

Master Lane

A: Master Lane
Uze Master: [
Loop Duration: =
Ternpo: On

TIMING LANE STORES TEMPO ONA/OFF

Je-li Use Master na On, Master Lane restartuje vgechny ostatn2z Lal
nebo ubRhDhl ®m | asT&EMPOdng Of & s toawean 2e n 2 Toho mTgete vyug?
opakovanlch patternT, dokonce i kdyg maj2 vgechny Lane
Stiskem SHIFT-9 (MASTER)p Sej dete na tuto str§nku.

Q Q O Q SEQ LANES O Q Q 0]
WMASTER
g

Use Master

[Off, On]

Offtf Master Lane
OnnMaster Lane

je deaktivovsgna.

je aktivn2 a restartuje dal g2 Lane sekve
Loop Duration [TEMPO Off:

0.0013¢é120TEMRMDA@Ns] [

32nd-note tripleté2x brevel]

Pokud je Timing Lane TemponaOff, mTgete nastavit d®l ku smyl ky Master
Je-li Timing Lane TemponaOn, nastav? z8KkI| adnse kdw®d rkcue ,Mavszt telre deam ek sy
tempu.

X (Multiply Base Note byé)

[ 1é32]

Objev?2 seliTemponaQn. | ¥y n&s ob&kIdad rk2u NnaoptSy. Bpse Nated | e )
nastaven na celou notu, a Timesna 3, Master Lane se resetuje kagd® tSi
TEMPO (SHIFT-6)

[Off, On]

Tempo OffOns e ukl 8d§8 do Timing Lane; parametr je pro jedno

informac2, viz6AFTEMROs({SHI §0.
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Standardn? ovlI §d§n? Lane

Tyto kontrolerys e apl i kuj?2 na vgechny Lane sekvence kromhD Mast
Preset
Ukl 8daj 2 vgechny parametry trasy Lane a krokT Steps. U
trasy.

Loop (Loop Start), to (Loop End)

Tyto parametry urluj?2 kroky, kde Lane sekvence zal 2n§,
vi e8hnl®ase, zat?2mcad akk® y ezmodul ovat pomoc?2 LFO, obs§l ek

A chcete-l i modul ovat body smyl ky, tDmito parloopsStaty nast av?
mTgete modul ovat p o uloe@ Endaphoourzue, dao | pJo.mo c 2

Mode )

Urluje zpTsob, jak bude Lan sekvence pSehrans§g: For war
alternating Forward-Bac kwar d Loop (st S davD) nebo Random order

aktivovat tRARNBOMARBER(SHKFE-B).

Repeats

[Of f, 16100, | nf]

Urluje, kolikrg8t se Lane sekvernnte ke rdmyzlpcfes obp a kjej es.m)
opakovat, dokud budete dr get Kkl 8vesu.

NoteAdv (NOTE ADVANCE, SHIFT-7)

Je-li zapnuto na On, kagd§ zahran§ nota zvIig2 pol §teln?

RANDOM ORDER (SHIFT-8)

Je-inaOn, budou pSi kagd®m opakovg&n2 smyl ky hr&t kroky v
Chcete-l i por ozumhRandgmaCkderf, u pSejdst avte si, ge je kagdl kro
Kdykoliv smylka hraje, nebo se zmDn?Stat&teydoBEndstet St ep a
se posunou a jsou pSiSazeny novloopSlak sdaTaop Endjsbou A2 at d.)
i gnorovs8ny.

Step Probability

Kagdl jednotlivl krok m8§ sv® vRrabability? od0% dotlG0%.eTase pr avdNDp
star8 o to, jak bude pS2slugni kPRrobabiliypet moga®omaodulobya
napS$S. ovladalem Mod mTgete nhRkter® kroky nastavit, aby
Jestlige m§& k00%Kkr an®hiDp ;mceggbnost a ztr8c?2 jako ot8l ky vr
(Viz n2ge pozn8§mku o Timing Lane sekvenC|) Jelikog je
pot Sebujeme zabrgnit situaci, ve kter® sbS8Smpakopeuvahsg
znovu, protoge potSebujeme vyrobit zvuk! Takge, pokud
vgdyokonce, i kdyg m8 pravdRpodobnost 0 %.

Timing Lane probability

TimingLanef unguj e ponDkud odlignhD vzhledem k pravdBDpodobno
absorbovsg8§ny do pSedchoz2ho kroku. NapS. pokud jsou if
pravdhRDpodobnosti, Al se st8v§ osmingvou notou Url uje
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Timing

Tato Lane sekvence urluje dobu trvgn2 jednotlivich kro
Timing Lane

Tempo On

Tempo Off

Stiskem SHIFT-10 (TIMING)p Sej det e na tuto str&nku.

Preset, Loop (Start), to (Loop End), Mode, Repeats, NoteAdv
Viz AStandardn?2 ovlI &§§dg§n2 Lane sekvenc?i, na str. 89.

TEMPO (SHIFT-6)
[Off, On]
Off: Krok Durations s e

Y, sekund§9 h .
On: Krok Durations s e k1l c

ud8v §
ud8vsg§ v rytmic h hodnot 8ch.

Speed [TEMPO Off:

0.01é1. 00eéeTIEMPO 00] [
On: 1/ 4éNor mal é4x]
Modi fikuje rychlost cell@EMPOmMaQifg mfaget sekivemBbeit Jpl ynul
001(1/2100 pTvodn?2 10061l ©®@@n 3 ohbek pTvodn2 rychlosti). Zkus
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