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Dékujeme vam, Ze jste zakoupili Korg Wavestate, Wave Sekvence syntezator.

Manualy Wavestate

K Wavestate je pfiloZzena nasledujici dokumentace:

* Upozornéni

*  Quick Start

» Uzivatelsky manual (tento dokument). V tomto manualu
pouzivame textovou stylizaci:

OVLADANI NA CELNiM PANELU

Jména parametrt

Hodnoty parametrd

Pokud obvykle nectete manualy...

Dokonce, i kdyz neradi ¢tete manualy, tuto kapitolu si urcité prectéte!

Navigace

Stisknéte tlac¢itko nebo pohnéte ovladacem a na displeji se objevi odpovidajici stranka.

Nékteré stranky, jako Amp a Pitch, se zobrazi jen, kdyz oto€ite ovladacem. Podobné, i tlacitko
ARPEGGIATOR umoznuje editovat parametr a zobrazit stranku. Chcete-li zobrazit tyto nebo jiné stranky i
bez editace, podrzte ENTER a otodte, nebo stisknéte pfislusny ovladac nebo tlacitko. Vstoupite na stranku
se zvolenym parametrem, ale hodnota se nezméni.

<> a PAGE-/PAGE+: Zakladni kontrolery pro posun na displeji. < a > prochazite kurzorem parametry, a
muzete volit polozky ve vypisu.

Podrzte SHIFT a pouzijte PAGE- a PAGE+, které voli stranky na displeji. Jsou zde indikatory vpravo
nahofe na displeji; kde vypInény krouzek indikuje aktualni stranku.

Zvolena vrstva Indikatory stranek

LAYER A/B/C/D: Vrstvy obsahuji Program a Arpeggiator, a hodi se i k dalSim nastavenim. Na ¢elnim
panelu pak po jedné editujete vrstvy, zvolené témito tladitky. Chcete-li vrstvu vypnout/ zapnout, podrzte
SHIFT a stisknéte tlaCitko Layer, nebo je stisknéte 2x.

VétSina stranek na displeji se tyka pouze zvolené vrstvy. Pro tyto stranky vidite pismeno vrstvy Layer
(A/B/C/D), vlevo nahofe na displeji.

LAYERS
A B [« D
o o o
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Chcete-li se vratiti na vybér zvuk(, stisknéte PERFORM. Jestlize se neobjevi nejdfiv hlavni stranka,
stisknéte znovu PERFORM, dvoji stisk vas prenese na hlavni stranku se zvolenou performanci.

SHIFT

Podrzte SHIFT a pouzijte alternativni funkce ovladacl nebo tlagitek, vyznacenych modrym textem. Chcete-
li operaci zvladnout také jednou rukou, dvojim stiskem pfepnéte SHIFT do stavu SHIFT Hold, ktery pak
dalSim stiskem zrusite.

ENTER pro akcelerovanou editaci

Podrzite-li ENTER, mUzete editaci a prochazeni akcelerovat. Napfiklad:

. Normalné ovlada¢ VALUE funguje tak, Ze pfi pomalém pohybu méni vstupni hodnotu ,jemné”, a pfi
rychlej8im pak ,vyrazngji”. Chcete-li zamezit ,hrub8im” zmé&nam hodnot, podrzte ENTER, kdyz
otadite VALUE.

. Podrzte ENTER a stisknéte < nebo > (popf. otoéte VALUE) chcete-li projit celou strdnku jako seznam,
jako kdyz volite Performance, Multisamply, nebo nasmérovani Modulaci.

Modulace

VétSinu ovladacu a parametrd na ¢elnim panelu mizete modulovat. Podrzte MOD a stiskem > vytvofite
nové nasmérovani modulace. B€hem zobrazeni a editace modulaci, podrzte MOD a stiskem < odfiltrujete
seznam. Nahlédnéte na stranku Mod List Info, vyjede vypis kombinaci.

Ovladace Mod

Pomoci Mod ovladacl upravite svou hru, a vysledek si uloZite jako nové zvuky. Jména jsou intuitivni,
mohou oznacovat rlizné véci, podle specifického zvuku. Hodnoty jsou uloZeny, a mohou byt modulovany.
Kazdy Program vrstvy ma vlastni sadu Mod ovladac, a celkova sada ovladacu Performance Mod ovlada
bud je nékteré nebo vSechny vrstvy najednou. Nékdy miize pfejimat jeden ovlada¢ (napf. 1/MASTER)
funkce ostatnich ovladacu.

PERFORMANCE
MOD KNOBS

[

Stranky Help
Podrzte SHIFT a stiskem tladitka ® (Randomize) zobrazite sadu stranek, obsahujicich kombinace a tipy k
pouziti.

)

HELP




Struktura

Wavestate hraje vzdy jednou Performanci.

Performance ma &tyfi vrstvy A...D, vektor obalek, Master Reverb a EQ.

Kazda vrstva obsahuje arpeggiator, Program, a dal8i nastaveni, jako MIDI kanal, zény Key a Velocity
apod. Program zahrnuje wave sekvence nebo jeden Multisample, Filter, Amp, vektor obalky pro kazdy
hlas, sadu modulatort, modulaéni matici, a tfi efekty: Pre FX, Mod FX a Delay.
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Vybeér a hrani zvuky

Vybér zvukii

Vybér performanci na displeji

1. Stisknéte tlacitko PERFORM a je-li potieba, stisknéte je znovu.

At jste kdekoliv v systému, druhym stiskem se vzdy vratite na hlavni stranku, se zvolenym jménem
Performance.

LH'|'EF' A: WANESHAPER PLUCKS

2. Sledujte pokyny v sekci ,,Vybér ze seznamu” nize.

Vybér ze seznamu

Pozn.: Tyto pokyny aplikujte také na vybér Set listl, performanci, program(, efektovych presetl, Wave
sekvenci, multisampll a Lane preset(.

1. Zameérte se na polozku, kterou zamyslite zvolit.

Pokracujeme v nasem prikladu vySe, a pouzijeme performance.

2. Otocte VALUE nebo stisknéte ENTER.

Otevie se okno s vypisem zvuk.

Datovy typ ~ Kategorie nebo Typ Sefazeni

iF‘er‘Fnrm ALL R-2 ..o.._ Indikatory

stranek

Eeturn to Go Jezdec

Feyk javik I-HH

3. Otocte VALUE nebo pomoci < a > vyberte zvuky. Podrzte ENTER a pomoci < nebo > pifeskocte na
5.

Muzete hrat zvukem, ktery si zvolite v tomto vypisu.

4. Jakmile najdete zvuk ktery vam vyhovuje, stisknéte znovu ENTER (pomoci SHIFT-ENTER akci
zrusite).

Pouziti kategorii

Vypis muzete filtrovat dle kategorie nebo typu. Postupujte takto:

1. Ve vyjetém seznamu podrzte SHIFT a stisknéte > (PAGE+).
Vstoupite na stranku Filters & Sort Order.

Fllter'5 2 Sort Order

Order: Hame A-2




2. Zvolte parametr Category nebo Collection, a oto¢te VALUE nebo stisknéte ENTER.

Objevi se dialog Category nebo Collection Select. To zavisi na typu dat.

3. Zvolte pozadovanou kategorii nebo typ a stisknéte ENTER.

Na displeji se znovu otevie okno Performance Select, kde jsou pouze zvuky zvolené kategorie nebo typu.

Pouziti tridéni dle poradi
Poradi zvukl na displeji mazete ménit. Postupuijte takto:
1. Ve vyjetém seznamu stisknéte PAGE+.

Vstoupite na stranku Filters & Sort Order.
2. Zvolte Sort Order a otoc¢te VALUE nebo stisknéte ENTER.

Sort Order
Hame A-2

3. Zvolte pozadované poradi.
MuUzete si vybrat abecedné (A-Z), v opaéném poradi (Z-A), nebo z kategorii (setfidénych abecednég).

Pouziti Set listu

Set Listy umozniuji sdruzit a pouzivat Performance pfi vystoupeni nebo pro projekty. Set List ma 64 slotd,
aranzovanych do ¢étyf bank A-D, odpovidajicich pfikazim MIDI Program Change 0-63. VSimnéte si, Ze Set
Listy neobsahuji nezavislé kopie zvuk(; jen odkazuji na Performance, ulozené v databazi.
Chcete-li zvolit zvuky v aktualnim Set Listu:
1. Stiskem se rozsviti tla€itko SET LIST.
2. Chcete-li volit zvuky v aktualni bance, stisknéte tlacitko 1-16.
3. Chcete-li vybrat z jiné banky, podrzte nejprve SHIFT nebo SET LIST a pak stiskem 1/2/3/4 zvolte
banku.
Tladitka 1-16 za¢nou blikat, stiskem jednoho z nich zvolite zvuk v nové bance.

@] O BANK O O
A B c

()

SETLIST

= LI

Jestlize zvolite zvuk na displeji, tlaCitka 1-16 zhasnou. Chcete-li se vratit do Set Listu, stisknéte nékteré z
tlaCitek znovu.

Muzete ulozit rizné Set Listy, a pfepinat pak mezi nimi podle potfeby. Chcete-li zvolit jiny Set List:

1. Dvojim stiskem UTILITY prejdete na stranku System Setup.

2. Zvolte parametr Set List a stisknéte ENTER nebo otoc¢te VALUE.
C tuto chvili funguje vybér Set Listu stejné jako vybér Performanci, jak jsme popsali vyse.



Prifrazeni Performance Set List slotu

1. Zvolte Performanci, kterou chcete editovat.

2. Stiskem se rozsviti tlacitko SET LIST.

3. Podrzte WRITE a stisknéte Slot, do kterého chcete ukladat.

Objevi se stranka Write, kde je jiz zvoleny Slot. Chcete-li Slot zménit, podrzte WRITE a stisknéte
tlacitko jiného Slotu.

4. Stisknéte WRITE. a potvrd'te ENTER.

Set List je tim uloZen. Stejné tak i po editaci Performance budete vyzvani k ulozeni.

Dokud jste na strance Write, mGzete také zvolit Slot z jiné bank (napf. pfi kopirovani Performance do
jiného Slotu):

1. Podrzte WRITE a SHIFT, a stisknéte tladitko 1-4 pozadované banky.

2. Uvolnéte WRITE a SHIFT.

3. Pokracéujte krokem 3 vyse.



Zakladni editace

Home Page (PERFORM)

Jméno performance Jméno programu vrstvy

2uel Wavestate Rhuthms
volena vrstva . 3 73 L
rL:inquTP.E?- WAUESHRPER PLuth-:wm]LE : Doba trvani
A [ —— %
1!|rn|NG [u] Master Lane
Zvolena Lane o sekvence
sekvence pE———
UATE : yvoj Master
En PR
STPS AH Lane
sekvence
Step Bank A-D Piehled Wave sekvence

Jde o hlavni stranku Wavestate, kde muzete volit Performance, nastavit Program vrstvy, a prohlédnout

si nahled Wave sekvence vrstvy.

Pokud jste na strance System, dvojim stiskem PERFORM v fadku se vzdy vratite sem, se zvolenou
Performanci.

Normalné vas akce s kontrolery Lane nebo Mod pfenesou na pfisluSnou stranku na displeji. Hlavni stranka
je vyjimkou, takze muzete ménit nastaveni Lane sekvence a prohlédnout si vysledky v pfehledu Wave
Sequence Overview, nebo pouzit Mod ovladace k naslechu Performanci.

Hlavni stranka je také jedina, na které se neobjevi indikatory stranky Page. Stiskem PAGE+ prejdete na
stranku Layer Programs.

Prehled Wave sekvence

Zobrazuje aktualni stav nejdéle znégjiciho zvuku vrstvy.

Pozn.: Diky modulaci a pravdépodobnosti, mize byt kazdy zvuk, v kazdé Lane sekvenci, kazdé Wave
sekvence na rtznych krocich, a také mize mit odliSné nastaveni bodu Start/End/Loop Start/Loop End.

Active Step

Normal

Start Step ~-«-=ex-
End Step ecveevnnn
Loop Start Step - - - .
Loop End Step ----

Coincident Loops - -

Vyvoj Master Lane sekvence
Je-li aktivni, Master Lane sekvence restartuje vSechny dal$i Lane sekvence za konkrétnim poctem taktd,
nebo po ubé&hlé dobé, viz ,Master Lane sekvence” na str. 20. Tento pruh vyvoje zobrazuje jeji aktualni stav.

Zobrazeni Single Multisamplu

Jakmile nastavite parametr Mode na strance Wave Sequence na Single Multisample, jméno Multisamplu
se objevi misto celkového prehledu.



Layer Programs

Layer Programs — osoooood

Tato stranka zobrazi vybrany Program a hlasitost kazdé vrstvy.

A...D (Programy A...D)
[Vypis programii]
Zde volite programy vrstvy.

(Volume A...D)

[-Inf, -84.9...+6.0 dB]

Urcuje hlasitost vrstvy (jako duplikat parametru Volume na strance Layer Setup). Je ulozena v Performanci,
nikoliv v Programu — takze je dobrou volbou pro vyvazeni arovni mezi vrstvami.

Velocity Zones

‘elocity Zones LT
y C D
100 LI_-" Fade-in/
kil Fade-out

Hi_l;h Fade 0
Liow Fade

Kombinace: stiskem tlaCitka LAYER pfepinate aktualni parametr ve zvoleném sloupci vrstvy.

High Vel (A...D), Low Vel (A...D)
[1...127]

High Fade (A...D)

[0...127]

0: High Vel funguje jako tvrdy zlom, s plnou hlasitosti na jedné strané a nulovou na druhé.

1...127: Umoznuje vytvofit dynamicky prinik. Jak se dynamika blizi High Vel, hlasitost se postupné vytraci.
High Fade ur€uje rozmezi dynamiky, ve kterém dojde k vymizeni, po&inaje od High Vel.

Low Fade (A...D)
Viz ,High Fade (A...D)”, vySe.

Nastaveni hodnot z klaviatury

Dynamiku i Cisla Note m(izete nastavit pfimo na klaviatufe, nebo pfes MIDI. Aplikuje se na cely
Wavestate. Postupuijte takto:

1. Zvolte dynamiku nebo parametr Note, ktery chcete editovat.

2. Podrzte ENTER.

3. Zahrajte tén na klaviaturu a nastavte parametr.

4. Uvolnéte ENTER.



Keyboard Zones

c8
High C6 G3 G = Fade-in/
Lom ©C I:--1 L z Fade-out
HFade 0 -
LFade 0O 29 1 1 AD

Kombinace: stiskem tlacitka LAYER prepinate aktualni parametr ve zvoleném sloupci vrstvy.

High (A...D), Low (A...D)

[C-1...GY9]

Nastavi nejvySsi a nejnizsi ton rozmezi, ve kterém bude vrstva znit.
Pozn.: Grafika udava pouze standardni notovy rozsah 88 klaves.

HFade (High Fade A...D)

[0...127]

0: Klavesa High funguje jako tvrdy zlom, s pInou hlasitosti na jedné strané a nulovou na druhé.
1...127: Zde muzete vytvorit prolinacku klaves. Jak se noty blizi klavese High, hlasitost se postupné
vytraci. Uréuje pocet plltond, ve kterych se projevi vymizeni fade-out, pocinaje klavesou High.

LFade (Low Fade A...D)
[0...127]
Viz ,HFade (High Fade A...D)’, vyse.

Program Setup

A: Program Setup  eoccscca

Volume
[-Inf, -84.9...0.0 dB]
Ovlada celkovou hlasitost Programu, pro vyvazeni hlasitosti vuci ostatnim zvukam.

Transpose
[-60...+60 semitones]
Transponuje Program az do +/- péti oktav, v pulténech.

Trigger On

[Key-On, Key-Off]

Key-On: Jde o standardni nastaveni, ve kterém je Program zazni pfi stisku klavesy.

Key-Off: Program zazni, jakmile uvolnite klavesu. Toho vyuZijete napf. k vytvofeni ,kliku”, slySitelného pfi
uvolnéni klavesy ¢embala. Obecné plati, Ze Key-Off je také nejvhodné&jsi pro nastaveni Amp Envelope
Sustain na 0.



Random Pitch Range

[0,0...50,0 cents]

Tento parametr vytvari nahodné vyskové variace kazdé noty. Se standardni hodnotou 0.0 je vyska
naprosto stabilni, vy$Si hodnoty poskytuji vétSi nahodilost. To se mGze hodit pfi simulaci nastroju, které
maji pfirozenou nestabilitu vysky, jako jsou analogové syntezatory, mellotron s paskovou smyc&kou, nebo
akustické nastroje.

Hold

[Off, On]

Hold odpovida trvale stisknutym Sustain pedalem. Noty zni dale, jako kdyz drzite klavesu — dokonce i
poté, co jste zvedli prsty. Pokud jde o zvuk Wave sekvence ve smyCce, nebo je ve smyc&ce jednotlivy
sample, bude znit do té doby, nez zvolite jiny zvuk.

Off: Noty budou hrat normalné. To je vychozi nastaveni.

On: Zvuk bude znit pofad.

Voice assign

Mode = Poly

(Voice Assign) Mode

[Poly, Mono]

Voli zakladni rezim alokace zvuku. Podle toho, ktery jste zvolili, se objevi dalSi dostupné moznosti, jako
Single Trig (pouze rezim Poly mode) a Unison (pouze rezim Mono mode).

Poly: Program bude znit polyfonné, takze muzete hrat akordy.

Mono: Program znit monofonné, tedy pouze jeden tén v danou chuvili.

Single Trigger

[Off, On]

Single Trigger je dostupny, pokud je Voice Assign Mode nastaven na Poly.

On: Pokud je ten samy tén zahran opakované, piedchozi ton pfestane hrat pfed tim, nez za¢ne dalsi, aby
se zabranilo pfesahim.

Off: Pokud hrajete opakované stejny ton, budou se jednotlivad zaznéni pfekryvat.

Max # of Notes

[Dynamic, 1...64]

Max # of Notes je dostupny, pokud je Voice Assigh Mode nastaven na Poly.

Dynamic je standard. S timto nastavenim muzete hrat libovolny pocet not, jaky systém dovoli.

1-64 limituje poCet not, hranych Programem. Hlasy budou alokovany dynamicky, az do maxima. M{zete
vyuzit nasledujici:

* Modeling so6lového zvuku vintage syntezator(

» Ovladani zdroju, vyzadovanych individualnimi Programy

Toto nastaveni neomezuje parametr Unison Voices. Kdyz napf. Max # of Notes nastavite na 6, a Unison
Voices na 3, muzete zahrat az 6 not, kazdou se 3 Unison hlasy.
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Mode = Mono

: Maoize A=sign PEEEETEE

Steren:

Mono Legato

[Off, On]

Mono Legato je dostupny, je-li Voice Assign Mode nastaven na Mono.

Legato oznaduje plynulou hru spojené tony, nasledujici nota zazni tésné pred tim, nez pfedchozi nota
skonéi.

On: Prvni nota v legatové frazi bude znit normalné, nasledujici noty fraze budou znit mékdeji (takze
obalky budou pokracovat, nerestartuji se).

Off: Hrani Legato vyrobi stejny zvuk, jako nezavislé hrani.

Priority

[Low, High, Last]

Priority je dostupny, je-li Voice Assign Mode nastaven na Mono.

To udava, co se stane, kdyz podrzite vice nez jednu notu.

Low: Bude znit nejnizsi tén. Cela fada vintage monofonnich analogovych syntezatort funguje timto
zpusobem.

High: Bude znit nejvysSsi ton.

Last: Bude znit jen naposledy zahrany ton.

Unison Voices

[1...16]

Unison vyuzijete v rezimech Mono i Poly.

1: Unison je vypnuty a Stereo Spread, ani Detune se neapliku;ji.

2-16: Program vyuziva zadany pocet nékolik vrstev, s lehce rozladénymi zvuky, takze vysledny zvuk je
hutné&jsi.

Detune
[0...200 cents]
Tento parametr ur€uje ladéni zvukd Unison.

Voices = 3, Detune = 24, Thickness Off

Zvuky Detune

-12

0

+12

Voices = 4, Detune = 24, Thickness Off

Zvuky Detune
1 -12
2 -4
3 +4
4 +12
Thickness
[0...100]

Tento parametr uréuje charakter rozladéni zvukd Unison.
0: Unison zvuky jsou rovhomérné rozloZeny v rozsahu Detune, jak vidite vyse.
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1...100: Unison zvuky jsou rozladény asymetricky. Tim ziskate komplexné&jsi rozladéni a zménu
zpusobu, jakym plsobi jednotlivé tony vzajemné — jako lehce rozladéné oscilatory u vintage syntezatoru.
Vy§Si hodnoty tento efekt zvysi.

Stereo (Spread)

[0...100]

Stereo umozniuje vytvorit 8irSi stereo pole pro zvuky Unison. Aplikuje se pouze, je-li Unison Voices na 2
nebo vice.

Layer Setup

A: Layer Setup DD O
Qetawe: 0

al r--1i|:|1 Chanrnel: On

Ru Damper: On Rx Other CC2: On

Volume

[-Inf, -84.9...+6.0 dB]

Ovlada hlasitost vrstvy. Pamatujte, Ze je uloZzena v Performanci, nikoliv v Programu — takze je dobrou
volbou pro vyvazeni urovni mezi vrstvami.

Octave
[-3...+3]
Transponuje vrstvy az o 3 oktavy nahoru ¢i dol.

Tune (ladéni)
[-100...+100 cents]
Umoznuje rozladit vrstvu az o 100 centl (1/100 paltdnu) nahoru a dold.

Pouziti globalniho MIDI kanalu

[Off, On]

On: Standardni nastaveni. Vrstva hraje jak na klaviatufe, tak diky pfikazim na kanalu Global.
Off: Vrstva bude pfijimat na kanale, uvedeném nize, ale nebude hrat na klavesy.

MIDI kanal

[1...16]

Zobrazi se pouze, je-li Use Global MIDI Channel na Off. Udavéa kanal, na kterém vrstva pfijima MIDI
signaly.

Rx Damper

[Off, On]

On: Standardni nastaveni. Vrstva reaguje na pfipojeny Damper pedal a na MIDI CC#64.
Off: Vrstva bude ignorovat jak pfipojeny Damper pedal, tak MIDI CC#64.

Rx Other CCs

[Off, On]

On: Standardni nastaveni. Vrstva bude normalné reagovat na MIDI pfikazy CC.

Off: Vrstva bude ignorovat vS§echny MIDI pfikazy CC (kromé CC#64), podobné jako Aftertouch, Poly
Aftertouch a Pitch Bend.
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Performance Setup

Volume
[-Inf, -84.9...0.0 dB]
Ovlada hlasitost Performance, kvuli vyvazeni s ostatnimi zvuky.

Octave
[-2...+2]
Transponuje celou Performanci az o 2 oktavy nahoru &i dolU.

Tempo (TAP TEMPO)
[40...300]
Urcuje tempo Performance. Chcete-li pfeskocit na tento parametr rychle, pouzijte ENTER + TAP TEMPO.

TAP TEMPO

CJ

Transpose
[-12...+12]
Transponuje celou Performanci az o 12 pulténa nahoru ¢i dol(.

Perf Scale

[Off, On]

On: NiZe uvedené nastaveni Performance Scale je aktivni — s vyjimkou Global Scale na On, kdy je stav
Performance scale ignorovan.

Off: Nastaveni Performance Scale je ignorovano

Active Scale, 1 (Scale 1), (Key), 2 (Scale 2), (Key)
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Ukladani zvuku

Performance se ¢tyfmi vrstvami je hlavni zpUsob, jak vybrat, editovat a ulozit zvuky. A¢koliv mlzete
ukladat programy, Wave sekvence a Wave Sequence Lane Presety, neni nutné to délat: veskera data
jsou jiz obsazena v Performanci.

Podobné, kdyz nactete libovolna z téchto datovych typt do Performance, kopie téchto dat se vytvofi i v
Performanci. Veskeré editace ovliviuji pouze lokalni kopii v Performanci, nikoliv originalni data. Muzete
tedy volné editovat, aniz byste se obavali, jaky vliv to bude mit na dal$i zvuky.

Jak ukladat:

1. Stisknéte tlacitko WRITE.
V horni ¢asti stranky se objevi stranka Write, s typem dat, pro zapis. Standardné je zde nastaveno
Performance.

2. Chcete-li SET jiny datovy typ, podrzte WRITE a stisknéte tladitko, jako LAYER A/B/C/D
nebo WAVE SEQUENCE, popf. vyberte typ ruéné na displeji.
3. Nebo miizete posunout kurzor na jméno a stisknout ENTER.
Tim vstoupite na stranku editace textu.
4. Chcete-li zménit jméno, stiskem < nebo > se posunete zpét a vpred, a pomoci VALUE zménite
zvoleny znak. SHIFT méni znakovou sadu. Stisknéte ENTER, pokud jste hotovi.
Dalezité: prejmenovanim automaticky nevytvorite novou kopii zvuku!
5. Chcete-li pfepsat existujici zvuk, stisknéte WRITE. Chcete-li vytvofit novou kopii a ponechat
existujici zvuk beze zmény, stisknéte SHIFT-WRITE.
6. Stiskem ENTER operaci potvrdite, nebo ji pomoci SHIFT-ENTER zrusite.
Zvuky z vyroby mohou byt chranény proti zapisu, a v tom pfipadé je k dispozici volba ,Save new”.

Béhem ukladani dat nikdy nevypinejte nastroj. Mohli byste poskodit vnitfni data nastroje.

Write Metadata

Druha stranka pod Write umoZfiuje volit kategorii pro uloZenou poloZku.

Ldrite Metadata
gl Sl Synth

Pozn.: Je-li Type nastaven na Set List Slot, tato stranka neni dostupna.
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PAGE+: INSER
ENTER: DORE  SHIFT+ERTER: CANCEL

Pozn.: muzete pojmenovat Programy, Wave Sekvence a Lane sekvence i bez zvlastniho ukladani.

Stejné jako kdyz ukladate zahrnutou Performanci, bude ulozeno i nové jméno.

Prejmenovani

1. Na strance Write, zvolte Name.

2. Stisknéte ENTER, nebo otoc¢te koleckem VALUE.

Vstoupite na stranku Name.

3. Pomoci kurzorovych tla¢itek se posouvate v textu vpred i vzad, a koleckem VALUE volite znak
ze sady, uvedené nize.

Jména mohou byt maximalné 24 znaku dlouha.

4. Stiskem SHIFT prepinate sady A-Z, a-z, €isel a symboll.

5. Podrzte SHIFT a stiskem > (PAGE+) vlozite mezeru.

6. Podrzte SHIFT a< stiskem (PAGE-) vymazete predchozi znak.

7. Jakmile dokongite vkladany text, stiskem ENTER se vratite na predchozi stranku, nebo pomoci
SHIFT-ENTER operaci zrusite.

Compare

Select

[Saved Performance, Edited Performance]

Saved Performance: Slysite ulozenou verzi Performance.

Edited Performance: SlySite upravenou verzi Performance. Pokud jste Performanci needitovali, toto neni
dostupné.

Pouziti Compare
Jak vyuzit srovnani:
1. Podrzte ENTER a stisknéte WRITE.
Vstoupite na stranku Compare.
2. Podrzte ENTER a stisknéte znovu WRITE, tim prepinate ulozenou a editovanou verzi
Performance. Pokud zménite Edited Performance na Saved Performance, editovana verze se ulozi do
bufferu a Performance se vrati k verzi, ulozené v databazi. Mezi témito dvéma verzemi mizete libovolné
pfepinat podle potfeby.
Pokud zménite Saved Performance a pak provedete editaci, jakmile pujdete pfisté na stranku Compare,
bude Select nastaven na Edited Performance, a dfive ulozena verze ,Edited Performance” v bufferu
bude pfepsana.
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Delete from Database

Delete From Databaze  ooos
L CH =t List

SHIFT-WR
NOTE: FACTORY DATA CAN'T BE DELETED

Tato stranka umoziuje vymazat uzZivatelem vytvorené polozky z databaze.
A Pozn.: Data z vyroby neni mozné vymazat.

Pouziti Delete
Chcete-li vymazat polozku z databaze:
1. Nastavte typ podle potieby.
2. Najedte na Select a stisknete ENTER.
Vyjede okno s moznosti vybéru.
3. Vyberte User polozku ze seznamu. Mizete také pomoci PAGE+ zménit filtry nebo poradi tridéni.
4. Stiskem ENTER potvrdite vybér a zaviete okno.
5. Podrzte SHIFT a stiskem WRITE vymazete zvolenou polozku.
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
6. Stiskem ENTER operaci potvrdite, nebo ji pomoci SHIFT-ENTER zrusSite.
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Wave Sequencing 2.0

Prehled

Wave Sequencing 2.0 je dynamicky systém. Namisto slozitého porovnavani sady parametrd samplu,
vySky, doby trvani apod., jsou zde rGzné parametry srovnany do tzv. ,lanes” sekvenci. Kazda tato

sekvence muize mit jiny pocet krok( a a svuj vlastni zacatek, konec, zacatek smycky a konec smycky.

Tyto body (a ostatni parametry Lane sekvenci a jejich krok() je mozné modulovat po jednotlivych notach, s
vyuzitim dynamiky, LFO, obalek apod. Kdykoliv se sekvence posune vpfed, hodnoty individualnich Lane

sekvenci jsou kombinovany a vytvari finalni vystup. Vysledkem mohou byt bud’ neustale se ménici
rytmické patterny, nebo souvislé, organické, crossfaderem prolinané timbraly. Individualni, krokové

modulovatelné moznosti poskytuji dalSi variace.
Wave Sequencing 2.0

Individual Lanes

(v Loop: — )
Timing ‘ 1:1/8 ‘ 2116 ‘ ERT ‘ 4:1/4 ‘
(e Loop: <> —

Sample | 1: Pluck | 2: Piano | L:Gr | 4: Fute | 5: Bell | 6: Voice -

(e Loop: #— oD

Pitch ‘ 1B ‘ G ‘ EH ‘ 4:Eb ‘ 5:F ‘

Master...
Shape...
Gate...
Step Seq...

Values from the individual lanes are combined to create the output

C Loop: —# < Looprepeats...
Timing | :1/8 | 1;:6 | 131:6 | 41/4 | :1/8 | 1?‘:6 | 1?1‘5 | 4174 | 1:1/8 | 1;21:5 | 'I:I:ﬁ | 4:1/4
ey Loop: - < Looprepeats...
Sample | 1:Pluck | H::m | 3 Gir | 4: Flute | 5:Bell | \r‘n&lm - 6:Voice | 5:Bell | F:r:he | 3Gt | 2:Plano
G Loop: <— = Looprepeats...
Pitch | 1:C | 26 | c | 4Eb | 5:F |4:Eb| £ | 5:F | 4Eb | aC | 5F | 4:Eb

Editace Wave sekvenci

Editace Lane sekvenci

Lane sekvence uréuje, které kroky budou pfehrany, a jak budou znit ve smy&ce. Kdyz napf. zménite LOOP
START nebo LOOP END, mdze to vyznamné ovlivnit charakter zvuku. Prosté stisknéte tlacitko
poZadované Lane sekvence (napf. SAMPLE) a pouZijte kontrolery na &elnim panelu, viz ,Ovladani Lane

sekvenci na &elnim panelu” na str. 21. Pokud jste na hlavni strance, stiskem LANE PRESET zobrazite
Lane sekvenci na displeji. Nékteré Lane sekvence maji kromé standardniho ovladani také specialni

parametry, viz nasledujici sekce.

0: Sarmple Lane w0

Default Sarnple Lane
1 End: AZ

art:A1 Loop End: A1
nf

=g 0nly Affects Pitch
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Editace kroku

Je zde az 64 kroku na Lane sekvenci, ve ¢tyfech bankach: A1-A16, B1-B16 atd. Jak zobrazit a editovat
individualni kroky:
1. Pozadovanou Lane sekvenci zvolite stiskem tlacitka.
2. Stiskem WSEQ STEPS se tlacitko rozsviti.
16 tlacitek v dolni &asti panelu nyni voli kroky.
3. Chcete-li volit kroky v aktualni bance, stisknéte
tla¢itko 1-16. nebo:
Chcete-li vybirat z jiné banky, podrzte nejprve SHIFT nebo WSEQ STEPS a pak stiskem 1/2/3/4
zvolte banku. Tlaéitka 1-16 zaénou blikat, stiskem jednoho zvolite krok v nové bance.

A: Sample Lane Step LT
Gl Chon: Stere.

| kdyz volite rizné kroky, aktualni parametr zUstava stejny. Napf. pokud upravujete vysku poctem krokd,
staci zvolit kroky za sebou, a upravit vySku ovladatem Value.

4. Kontrolery na obrazovce miizete podle potreby editovat (kurzorovymi tlacitky a ovladacem
VALUE).

Step Solo mode

Rezim Step Solo mode vytvoii u Lane sekvence do¢asné smyc¢ku na jednom zvoleném kroku,

abyste si mohli poslechnout samply nebo tvary, zjistit problémy a tak.

Vstup do rezimu Step Solo mode:

1. Podrzte ENTER a stisknéte tla¢itko Step.

Obé tlacitka, Step i aktualni Lane sekvence blikaji.

Wave Sequence hraji, jako by byla Lane sekvence nastaven na smycku, na zvoleném kroku. Ostatni
Lane sekvence budou znit normalné. Jestlize zvolite jiné kroky v aktualni Lane sekvenci, sélo bude
nasledovat zvoleny krok.

Chcete-li rezim Step Solo mode ukongit, podrzte ENTER a stisknéte tlacitko Step, nebo tlacitko aktualni
Lane sekvence.

V rezimu Step Solo mode mulze byt v danou chvili pouze jedina Lane sekvence. Pokud vstoupite do rezimu
Step Solo mode u druhé Lane sekvence, rezim Step Solo mode prvni Lane sekvence se automaticky
vypne. Pfechodem na jinou vrstvu se vypne také reZzim Step Solo mode.

Wave sekvence

WAVE
SEQUENCE

SELECT

SYNC NOTES
0

Tato stranka umoznuje vybrat Wave sekvenci nebo jeden Multisample pro dany Program.

A: Wawe Sequence
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Mode

[Wave Sequence, Single Multisample]

Wave Sequence: Program vyuzije Wave sekvenci.

Single Multisample: Program vyuZije Multisample misto Wave sekvence. V8echny Lane kontrolery jsou
deaktivovany.

Mode = Wave Sequence

Preset
[List of Presets]

Sync Notes (SYNC NOTES)

[Off, On]

Sync Notes ur€uje, zda budou individualni Wave sekvence hrat na vlastnich ¢asovych osach, nebo zda
budou synchronizovany.

Off: Kazda z Wave sekvenci Programu bude znit nezavisle.

On: Jestlize zni alesponi jedina nota Programu, Wave Sequence Lane pro nové zahrané noty se spusti na
stejnych krocich, jako ty nejstarsi. Viz grafiku nize. Mohou zde byt je$té variace modulace jednotlivych not
nebo pravdépodobnosti (Probability).

Navic, pro vdechny vrstvy, které maji oba parametry SYNC NOTES a TEMPO zapnuty na On, jejich
Wave sekvence budou synchronizovany spole¢né.

Sync Notes

Sounding Note

Timing Lane Al A2 |A3 (A4 (A5 A6 A7 (A8 |A9 |A10|AT1|A12

Sample Lane Al A2 |A3 (A4 (AS |Al A2 A3 (A4 AS |A1 A2

Step Seq Lane Al JA2 |A3 |Ad |A2 A3 A4 |A2 A3 A4 |A2 A3

New Note
Timing Lane A7 A8 |A9 [A10 ATl A12
Sample Lane A2 |A3 (A4 |AS |A1 A2
Step Seq Lane Ad JA2 (A3 |A4 | A2 |A3

Use Master (SHIFT-MASTER)
[Off, On]
Aktivuje Master Lane. Parametr je uloZzen ve Wave sekvenci, na rozdil od Lane sekvence.
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Mode = Single Multisample

MS (MultiSample)
[List of Multisamples]
Zvolte tento parametr a pak bud pohnéte VALUE nebo stiskem ENTER vyjede okno Multisample Select.

Chan (Channel)
Viz ,Chan (kanal)” na str. 25.

S. Offset (Start Offset)
Viz ,S. Offset (Start Offset)”, na str. 26.

Master Lane

0: Paster Lane

lefault MHMaster Lane

TIMING LANE SELECTS TINE OR TEMPD

Je-li Use Master na On, Master Lane restartuje vSechny ostatni Lane sekvence, po zadaném poctu dob
nebo ubéhlém Case, dle nastaveni TEMPO On/Off (nize). Na rozdil od ostatnich Lane sekvenci, Master
nema zadné kroky, takze vétSina kontrolery Lane na &elnim panelu nefunguje.

Use Master (SHIFT-MASTER)
[Off, On]
Viz ,Use Master (SHIFT-MASTER)”, na str. 19.

Loop Duration

[TEMPO Off: 0.0013...120.0000 seconds]

[TEMPO On: 32nd-note triplet...2x breve]

Pokud je Timing Lane Tempo na Off, mlzete nastavit délku smyCky Master Lane v sekundach.

Je-li Timing Lane Tempo na On, nastavi zakladni délku Master Lane sekvence, vzhledem k systémovému
tempu.

x (Multiply Base Note by...)

[1...32]

Objevi se pouze, je-li Tempo na On. Vynasobi délku Zakladni noty. Napf. pokud je Base Note
nastaven na celou notu, a Times na 3, Master Lane se resetuje kazdé tfi noty.
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Ovladani Lane sekvenci na celnim panelu

LANE PRESET LOOP START LOOP END ADNV?ALECE h%%@
O —
| Q -
RANDOM O«
ORDER
@]
START END

Tyto kontrolery se aplikuji na vSechny Lane sekvence kromé& Master. (Master obsahuje Presety)

LANE PRESET
Stiskem tohoto tlacitka pfejdete na parametr Preset, kde je aktudlni Lane sekvence. Ukladaji vSechny
parametry trasy Lane a kroku Steps. Uréuje systém michani a sladéni presetll pro rizné trasy.

START, END, LOOP START, LOOP END
Tyto ovladace uréuji kroky, kde trasa zac¢ina, konci a také body smycky. Mlzete je zménit v realném
Case, zatimco noty zni — a také je modulovat pomoci LFO, obalek apod.

Repeats

[0...100, Inf]

Tento parametr se objevi pouze na obrazovce. Urcéuje, kolikrat se Lane sekvence ve smycce zopakuje.
Standard je Inf, ktery zplGsobi, Ze smyc¢ka se bude opakovat, dokud budete drzet klavesu.

LOOP MODE
Uréuje smér smycky: Vpfed, vzad nebo stfidavé vpred-vzad.

NOTE ADVANCE
Je-li zapnuto na On, kazda zahrana nota zvySi pocatec¢ni krok o jeden. VyzkousSejte to s arpeggiatorem!

RANDOM ORDER (SHIFT-NOTE ADVANCE)

Je-li na On, budou pfi kazdém opakovani smyCky hrat kroky v jiném pofadi.

Chcete-li porozumét, jak funguje Random Order, pfedstavte si, Ze je kazdy krok na jedné notové karté.
Kdykoliv zni smyc&ka, nebo kdykoliv se zméni body Start Step a End Step, notové karty od Start Step do
End Step se posunou a jsou pfifazeny novym Cislim (A1, A2 atd.). Pokud jsou pfed bodem Start néjaké
kroky, nejsou do posunu zahrnuty; ale zUstavaji na mist&, ponechaji si i své pivodni hodnoty, dokonce i
kdyz hraji béhem zmény nastaveni. Krok za bodem End Step jsou ignorovany. Z diivodu pfehravani, body
Start, End, Loop Start a Loop End funguji s nové pfifazenymi Cisly. Na rozdil od zmény bod{ Start Step
nebo End Step, zména bod( Loop Start Step nebo Loop End Step nezplsobi zménu posunu (re-
shuffling).

Step Probability

Kazdy jednotlivy krok ma své vlastni nastaveni pravdépodobnosti (Probability), od 0% do 100%. Ta se
stara o to, jak bude pfislusny krok znit. Jako u vétSiny parametrd Step, Probability je mozné modulovat;
napf. ovladatem Mod muzete nékteré kroky nastavit, aby se projevily ¢astéji, a jiné méné.

Jestlize méa krok méné nez100% pravdépodobnost a ztraci jako otacky vrzené kostky, bude pfeskocen.
(Viz nize poznamku o Timing Lane sekvenci) JelikoZ je Wave sekvence generovana v realném &ase,
potfebujeme zabranit situaci, ve které se opakuje vrhani kostkou, ztraci rotaci a pfesto vrhame znovu a
znovu, protoze potfebujeme vyrobit zvuk! Takze, pokud preskocite dva kroky v fadku, tfeti krok zazni
vzdy — dokonce, i kdyz ma pravdépodobnost 0%.

Timing Lane probability

Timing Lane funguje ponékud odliSné vzhledem k pravdépodobnosti: ,Pfeskogené” kroky jsou totiz
absorbovany do pfedchoziho kroku. Napf. pokud jsou if A1 a A2 16nové noty a A2 se preskoci kvuli
pravdépodobnosti, A1 se stava osminovou notou. Ur€uje celkovou délku rytmiky.
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Timing

Tato Lane sekvence urcuje dobu trvani a crossfade v jednotlivych krocich, dale rytmiku a plynulost u zvukd.
Timing Lane

Tempo Off

End: A7
:1.00

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Viz ,Ovladani Lane sekvenci na ¢elnim panelu®, na str. 21.

TEMPO (SHIFT-TIMING)
[Off, On]
Doba trvani (Duration) mlize pouzit bud ¢asovou (TEMPO Off) nebo rytmickou hodnotu (TEMPO On).

Speed

[TEMPO Off: 0.01...100.00]

[TEMPO On: 1/4...4x]

Modifikuje rychlost celé Timing Lane sekvence. Je-li TEMPO na Off, mizete ji ménit plynule v rozmezi od
0.01 (1/100 puvodni rychlosti) do 100.00 (100nasobek puvodni rychlosti). Zkuste modulovat pomoci
ovladace SPEED, anebo obélku!

Je-li TEMPO na On, mizete zvolit pomér uzamceného tempa od 1/4 do 4x plvodni rychlosti (Speed).

Xfade

[Time, Tempo, Off]

Uréuje, jak budou vSechny parametry kroku Xfade fungovat.

Time: Doby Crossfades jsou nastaveny v sekundéach.

Tempo: Doby Crossfades jsou nastaveny rytmicky.

Off: Veskeré prechody budou nahlé, a zadny z parametri Xfade se neaplikuje.

Swing (Resolution)
[32nd-note triplet...quarter-note]

(Swing Amount)

[-300...+300%]

Swing nastavuje ¢asovani lehkych dob vzhledem k rozliSeni Swing Resolution. Napf. je-li rozliSeni
nastaveno na 1/8, Swing ovlivni kaZzdou druhou osminovou notu.

+100%: Plny ,swing”. Lehké doby pfechazi v trioly, posunem tfetiny doby na nasledujici téZkou dobu.
+300%: Lehké doby se zcela pfesunou na nasledujici t&éZkou dobu.
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Timing Lane Step
Tempo Off

: Tirning Lane Step cwo

i-'-:l-:IE--In: Linear  Ouf: Linear

Step

[A1...D16]

Toto je aktualni krok. Mlzete editovat tento parametr na obrazovce, nebo pomoci tlacitek WSEQ STEP volit
kroky pfimo.

Type

[Note, Rest, Gate]

Note: Krok se pfehraje normalné.

Rest: Krok bude umiceny.

Gate: Sekvence se pozastavi v kroku az do Note-off, po kterém pak sekvence pokracuje. Jestlize jde
souCasné o bod End Step, Wave sekvence zUstane na daném kroku az do Note-off. Nastavenim trvani
kazdého kroku na Gate, a naslednou modulaci Sample Start Step dynamikou, mlzete vytvofit zvuk az se
64 dynamickymi urovnémi. Toho muzete vyuzit napf. pfi pfepinani vétSiho poctu pfechodl s riiznou
hodnotou Attack.

Duration

[TEMPO Off: 0.0000...10.0000 seconds]

[TEMPO On: List of rhythmic values]

Pokud je TEMPO na Off, mizete nastavit délku kroku v sekundach.
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Pokud je TEMPO na On, mlzete nastavit zakladni délku kroku jako rytmickou hodnotu, vzhledem k
systémovému tempu. Rozsah hodnot je od 32novych not po double breve (¢tyfi celé noty), véetné
teCkovanych not a triol. Tato délka je pak modifikovana pomoci x (Multiply Base Note by...), viz nize.

x (Multiply Base Note by...)

[1...32]

Objevi se pouze, je-li TEMPO na On. Vynasobi délku dobu trvani zakladni noty. Napf. pokud je Base Note
nastaven na osminovou notu a Times na 3, krok setrva jako Ctvrtova nota s teckou.

Probability
Viz ,Step Probability”, na str. 21.

Xfade (Crossfade) general notes

Xfade (crossfade) uréuje dobu, jakou trva pfechod nandsledujici krok. Napf. Crossfade v kroku 1 uruje
dobu pfechodu mezi kroky 1 a 2. Obecné plati, Ze doba Xfade nemUze prekrodit dvojnasobnou dobu trvani
kratSiho z obou krokd. Parametry Fade-In a Out (viz nize) umozriuji pfechody typu Linear, Equal-power
(rovnost) a Custom (user).

Doby pfechodl Ize nastavit bud v sekundach nebo v rytmickych hodnotach, podle tohop, zda je Timing
Lane Xfade nastaven na Time nebo Tempo. Je-li Timing Lane Xfade nastaven na Off, vSechny pfechody
budou nahlé, a zadny z parametri Xfade se neprojevi.

Xfade

[Time: 0.0000...10.0000 seconds]

[Tempo: List of rhythmic values]

Pokud je Timing Lane Xfade nastaven na Time, mizete nastavit délku pfechodu v sekundach.

Je-li Timing Lane Xfade nastaven na Tempo, mGzZete nastavit zakladni délku pfechodu v rytmickych
hodnotach, s ohledem na systémové tempo. Rozsah hodnot je od 32novych not po double breve (Ctyfi
celé noty), v€etné teCkovanych not a triol.

x (Multiply Base Note by...)
[1...32]
Objevi se, je-li Timing Lane Xfade na Tempo. Vynasobi délku Xfade Base Noty.

Fade-In (Shape)

[Log, -99...-1, Linear, +1...+99, Exp]

Nastavuje tvar fade-in nasledujiciho kroku pfechodu.

Log: nastup kroku bude nejprve rychly a pak probiha pomaleji, jak se blizi konci pfechodu. Chcete-li
vytvofit pfechod typu rovnost (equal-power crossfade), pouzijte Log pro Fade-In i Out.

Linear: nastup kroku bude vyrovnany po celou dobu pfechodu.

EXP nastup kroku bude nejprve pomaly a pak probihé rychleji, jak se bliZi ke konci pfechodu.

Out (Fade-Out Shape)

[Log, -99...-1, Linear, +1...+99, Exp]

Nastavuje tvar zavéru aktualniho kroku pfechodu.

Log: krok kon¢&i nejprve pomalu, a postupné rychleji, jak se blizi ke konci pfechodu.
Linear: zavér kroku bude vyrovnany po celou dobu pfechodu.

Exp: zavér bude nejprve rychly a pak probiha pomaleji, jak se bliZi konci pfechodu.
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Sample

Tato Lane sekvence udava sample v kazdém kroku.

Sample Lane

S GG TR Affects Pitch

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Viz ,Ovladani Lane sekvenci na ¢elnim panelu®, na str. 21.

Pitch Lane

[Only Affects Pitch, Affects Sample Map]

Multisamply zpravidla zahrnuji fadu odliSnych sampl@, namapovanych pres celou klaviaturu. Pokud
transponujete klaviaturu tlacitky OCTAVE, nejde o zménu vySky samplu, ale budou voleny jiné samply.
Nékdy potfebujete, aby Pitch Lane ovlivnil vybér samplu, jako kdyZz transponujete klaviaturu, jindy
potfebujete pouze zménit vysku, aniz by to ovlivnilo vybér samplu. Tento parametr umoznuje volit ze dvou
moznosti.

Only Affects Pitch: Pitch Lane ovliviiuje pouze zahranou vySku, nezméni sample, zvoleny konkrétni
klavesou. Affects Sample Map: Pitch Lane bude fungovat podobné, jako transpozice na klaviatufe a
muze volit jiné samply, podle zadaného Multisamplu.

Sample Lane Step

Step
Viz ,Step”, na str. 23.

Chan (Channel)

[Stereo, Left, Right, n/a]

Aplikuje se pouze na stereo multisamply, u mono multisampl{l se objevi ,n/a”. Mizete zvolit, zda se
pouzije puvodni stereo signal, anebo jen Levy &i Pravy kanal (v mono).

MS (MultiSample)
[List of Multisamples]
Zvolte tento parametr a pak bud pohnéte VALUE nebo stiskem ENTER vyjede okno Multisample Select.

Oct (Octave)
[-2...+2]
Transponuje Multisample nahoru nebo dold az o dvé oktavy.
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Semi (Semitones)

[-12...+12]

Transponuje Multisample nahoru nebo doll az o 12 pulténd. Tento parametr (i dal$i vySkové zalozené
parametry na této strance) misto Pitch Lane, pokud chcete, aby se transpozice pojila s konkrétnim
Multisamplem.

Fine (Fine Tune)
[-99...+99]
Preladi Multisample nahoru nebo dol az o 99 centl (1/100 palténu).

Trim
[-Inf, -84.9...0.0 dB]
Zde nastavite hlasitost multisamplu.

S. Offset (Start Offset)

[0...8]

Kromé obyc€ejného spusténi pfehravani od za¢atku, Multisamply mohou mit pfedprogramovanych az 8
dalSich, alternativnich startovnich bodu, neboli ,Start Offsets”. Pfeskoci Uvodni ¢ast samplu, takze je bud
zjemni (u perkusivnich zvukl) nebo zrychli (u zvukd s pozvolnéjSim nastupem). Pocet dostupnych offsett
se méni, podle konkrétniho Multisamplu.

Pokud neni dostupny zadny alternativni startovni bod, zobrazi se n/a.

Prob (Probability)
Viz ,Step Probability”, na str. 21.

Fixed Pitch

[Original, Off, On, On+Pt Lane]

Standardné se u vétSiny Multisampll méni vy$ka jak hrajete smérem nahoru a dolt na klaviature.
Nékteré samoziejmé pouzivaji ,Fixed Pitch”, takze vytvafi stejny zvuk pfes celou klaviaturu — jako u
bicich nebo specialnich efektd. Tento parametr umoznuje aktivovat fixni vy$ku i u Multisamplu, které se
normalné transponuji, nebo Fixed Pitch deaktivovat u téch, které se normalné netransponuji.

A Toho vyuzijete pro kreativni ucely, ale dejte si pozor, tyto Multisamply se mohou chovat neCekanég,
pokud je nastavite jinak, nez je original.
Original: Standardni nastaveni. Fixed Pitch se zapne nebo vypne podle naprogramované hodnoty
Multisamplu. Off: Multisample se transponuje. Multisamply, pdvodné naprogramované na pouziti s
Fixed Pitch, mohou dosahnout své limitni hodnoty transpozice na konkrétnim misté klaviatury, a
dale je jiz zvysit nelze.
On: Multisample bude pouzivat Fixed Pitch, i kdyz na to neni naprogramovan. Pozn.: v uritych pfipadech
muzete slySet v Multisamplu konkrétni samply, kazdy na své plavodni vySce. Dale plati, ze Pitch Lane tento
krok neovlivni.
On+Pt Lane: Podobné jako On, kromé toho, Ze Pitch Lane krok ovlivni.

Pitch

Tato Lane sekvence nastavuje vySku kazdého kroku.
Pitch Lane

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Viz ,Ovladani Lane sekvenci na ¢elnim panelu®, na str. 21.

Use Shape

[Off, On]

Je-li zde On, nenulova hodnota vysky se pfepocita méfitkem Shape Lane. Pokud jsou vyskové offsety
na nule, Shape nema vliv.
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Pitch Lane Step

Step
Viz ,Step”, na str. 23.

Transpose

[-24,00...+24,00 semitones]

Odsadi zahranou notu az o dvé oktavy nahoru nebo dolu. Tim také ovlivni index mapy Multisamplt a maze
ovlivnit vybér sampll, podobné jako pfi transpozici celé klaviatury.

Tune (ladéni)
[-12,00...+12,00 semitones]
Zméni ladéni o oktavu nahoru nebo dold. Nema vliv na mapu Multisampl(.

Probability
Viz ,Step Probability”, na str. 21.

Shape

Funkce Shape Lane vyznacuje ramec doby trvani kroku. Mdze ovlivnit hlasitost (je-li Shape Controls
Volume na On) a/nebo Pitch nebo Step Sequencer Lanes (pokud je u Lane sekvence pfislusny parametr
Use Shape na On).

Shape Lane

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Viz ,Ovladani Lane sekvenci na ¢elnim panelu®, na str. 21.

Shape Controls Volume

[Off, On]

Off: Tvar nema vliv na hlasitost Wave sekvence.
On: Tvar ma piimy vliv na hlasitost Wave sekvence.

Shape Lane Step

Step
Viz ,Step”, na str. 23.

Shape
[List of shapes]
Je zde mnozstvi tvaru, ze kterych si mizete vybrat, v€etné téch se dvéma, tfemi nebo Ctyfmi pulsy.

Offset

[-1,00...+1,00]

Posouva cely tvar nahoru nebo dold. Offset funguje v souvislosti s Level nize, podobné i Offset a Amount
u Mod procesoru ,Gate”, na str. 62. Kdyz napf. chcete, aby Shape ovladal hlasitost, ale nechcete stahnout
hlasitost az na nulu, nastavte Offset i Level na +0.50.

Level
[-2,00...+2,00]
Méni amplitudu tvaru Shape. Zaporné hodnoty invertuji tvar.

Phase
[-180...+180°]
Urcuje vychozi bod tvaru. Napf. chcete-li zagit uprostfed tvaru, nastavte Phase na +780°.

Prob (Probability)
Viz ,Step Probability”, na str. 21.
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Gate

[Truncate, Scale Shape]

Scale Shape: Tvar je méfeny v ¢ase pomoci Gate Length (stejné jako Timing Step Duration). Napf.
pokud je Gate Length na 50%, ,ADSR” se pfehraji 2x rychleji. Toho vyuZijete, chcete-li vytvofit vice variaci
u generovanych tvar(l. Truncate: Tvar je méfeny v ¢ase pouze pomoci Timing Step Duration. Je-li Gate
Length méné nez 100%, bude konec

tvaru ofiznuty.

Gate

Uréuje, jak dlouho bude Step znit, v procentech doby trvani, podle Timing Lane.
Gate Lane

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Viz ,Ovladani Lane sekvenci na ¢elnim panelu®, na str. 21.

Gate Lane Step

Step
Viz ,Step”, na str. 23.

Gate Length
[0...100%]
Urcuje dobu, po kterou bude krok znit, v procentech hodnoty Timing Lane Step Duration.

Probability
[0...100%]
Viz ,Step Probability”, na str. 21.

Step Seq

Tato Lane sekvence generuje modulacni zdroj pro ovladani dalSich parametrl syntézy, stejné jako obalky,
LFO atd.

Step Seq Lane

Preset, Start, End, Loop Start, Loop End, Repeats
Viz ,Ovladani Lane sekvenci na ¢elnim panelu®, na str. 21.

Use Shape
[Off, On]
Je-li zde On, nenulova hodnota se pfepocita méfitkem Shape Lane.

Step Seq Lane Step

Step
[A1...D16]
Viz ,Step”, na str. 23.

Type

[Value + Continuous Mod, Value * Random +/-, Value * Random +, Value + S & H Mod]

Value + Continuous Mod: Krok vyuziva naprogramovanou hodnotu, a modulace tuto hodnotu plynule
ovliviiuje. Napf. kdyz LFO moduluje hodnotu Value, slySite tvar LFO b&hem toho pfislusného kroku.
Value * Random +/-; Hodnota Value kroku se poméruje bipolarni nahodnou hodnotou. Vysledek muze
byt bud kladny nebo zaporny.
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Value * Random +: Hodnota Value kroku se poméfuje unipolarni nahodnou hodnotou. Je-li hodnota Value
kladna, vystup bude pozitivni, je-li Value zaporna, vystup bude negativni.

Value + S & H Mod: Krok vyuziva naprogramovanou hodnotu a modulace se updatuje pouze na zacatku
kroku. Napf. kdyz LFO moduluje hodnotu Value, je dllezita jen amplituda LFO na Uplném poc¢atku kroku,
takze nebudete vnimat tvar LFO bé&hem kroku.

Hodnota
[-100...100%]
Urcuje vystupni aroven kroku.

Probability
Viz ,Step Probability”, na str. 21.

Wave Sequence Utility
Cut Steps, Copy Steps, Paste Steps, Insert Steps, Add Steps To End

Chcete-li ofezavat, kopirovat, vkladat, nebo pfidavat kroky jedné nebo vSem Lane sekvencim:

1. Ze stranky Wave Sequence Lane, piejdete na stranku Lane Utility pomoci PAGE+.

2. Zvolte akci, jako Cut Steps nebo Add Steps To End.

3. Nastavte Scope podle potrebvy, aby se aplikovala akce na vSechny Lane sekvence, nebo pouze
na aktualni Lane sekvenci.

4. Nastavte dalSi parametry (From Step, Through apod.), dle potieby.

5. Stiskem ENTER spustite prikaz.

Scale Timing

Tato akce je dostupna pouze, kdyz vstoupite na stranku Wave Sequence Utility, pfes Timing Lane. To
umoznuje editovat vSechny parametry Timing Lane Step Durations najednou, takze je pak sekvence delSi
nebo kratSi. Chcete-li tuto zménu zménit v realném ¢ase, pouzijte radéji parametr Timing Lane Speed.
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Prehled

Vektorova syntéza umoznuje pracovat s parametry efektt a program( pohybem vektorového joysticku,
pouzitim programovatelné vektorové obalky nebo kombinaci obou zpUsobu.

Co znamena Vektor?

Modulaci obvykle ovladate pohybem jednoho z ovladacu, napf. slideru, v pfimém sméru. Na jednom
konci je modulace na minimu, na druhém na maximu.

Vektorova syntéza je trochu jina. Kolem urcitého bodu se pohybujete ve dvou rovinach, zleva doprava (Ci
naopak) a nahoru a dol(.

Muzete to brat, jako kdyz jste na priseciku dvou rGznych €ar: zleva doprava (osa X) a shora dolu (osa Y).
Jinymi slovy, misto jedné hodnoty (jako slider), kazdy bod Vektoru ma hodnoty dveé: jednu pro X a jednu pro
Y. Viz pfiklad na obrazku nize.

Vector Point a hodnoty na osach X a 'Y

Vector Point
+127 Vector Joystick Range

/ P Yy g

Y value: +50 3
Y Axis 0
-127
-127 0 +127
X Axis
Xvalue: -90

K posunu bodu Ize pouZit nejen vektorovy joystick, ale i vektorovou obalku, pozici Ize poté hybat
automaticky v €ase, viz nize.
Vektorova obélka, posouvajici vektorovy bod

+127 — Vector Joystick Range

Y Axis 0

-127 0 +127
X Axis

Vector Joystick a Vector Envelope

Vektorovy bod mizete posunout kombinaci vektorového joysticku a vektorové obalky. Funguji spole¢né, i
kdyz nemusite nutné pouzivat oba najednou.

Pokud je vektorovy joystick v centralni pozici, vektorova obalka ma plnou kontrolu nad pozici bodu.
Obdobné, pokud je vektorova obélka ve stfedu, méa plnou kontrolu vektorovy joystick.
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Je-li pouzivana vektorova obalka, vyvazuje vektorovy joystick pozici cca uprostied jednotlivych os. Napf.
je-li obalka na ose X zcela vpravo, a vektorovy joystick vlevo, skuteéna pozice vektoru bude uprostfed osy
X.

Vector Volume Control a modulace

Vektor déla nékolik véci:

* Generuje ¢tyfi modulacni signaly na hlas, Vector Env A/B/C/D

*  Generuje podobné modulaéni signaly na urovni Performance level, sdilené vS§emi hlasy, pro modulace
napf. efektll a ovladacu Performance Mod.

» Je-li Vector Volume na On, rovnéz ovliviiuje relativni hlasitosti vrstev A-D na hlas.

Mlzete také pouzit osy X a Y Vector joysticku jako modula¢ni zdroje, nezavisle na obalce Vector

Envelope. Jelikoz se nastaveni obalky Vector Envelope uklada do Performance, je nejlépe pouzit je pro

konkrétni ucely Performance, napf. zménu parametrd (napf. Cutoff filtru) v souvislosti s hlasitosti, nebo

interakcemi mezi vrstvami.

Vektor a MIDI
Vektorovy joystick vysila a pfijima signaly dvou MIDI kontroler: CC #16 je v ose X, a CC #17 vose Y.

Vector Env Volume

A: Mector Env Yolume  sooo

IRAZL B2 C2G D2k
1:AI0OED CO OO

&A0 BIOOCOD OO |
B0 C7O 0O | -
F:A4C BD CO DSE

Vektorova obalka ma pét bodu: 0, 1, 2, 3 (Loop), a Release. Kazdy bod ma hodnoty X a Y, od kterych se
odviji procenta A, B, C a D.

Na této strance najdete hodnoty hlasitosti A/B/C/D pro kazdy bod, v procentech pIné hlasitosti. Pro dany
bod, A, B, C a D budou vZdy pfidavat 100, u pozice mimo se pfipoji symbol diamantu. Chcete-li hodnotu
zménit, posurite kurzor a pohnéte Vector joystickem. (Pozn.: k tomu je nutné=, aby byl na strance Vector
Env Setup, parametr Joystick Edit na On).

Stranky Vector Env Volume a Vector Env X-Y udavaji stejnou pozici z riznych pohledd. Tyto hodnoty
muZete editovat na kterékoliv strance.

Vector Env X-Y

Tato stranka udava osy X-Y kazdého bodu, coz vede k transformaci na vystup Vector Env modulace.
Muzete je editovat ruéné, je-li potfeba, nebo zadat hodnoty zvoleného bodu joystickem. Na rozdil od
hlasitosti, nejsou vystupy modulace oznaeny symbolem diamantu.

Pozn.: editace joystickem se aplikuje na hodnoty X i Y, dokonce i kdyz je zvolena pouze jedna z
parovych hodnot. Pozice, ¢asy a Time Scale Ize modulovat diky zdrojim kanalu, jako je kole¢ko Mod
Wheel, MIDI CC a ovladace Performance Mod, ale také dynamika a &islo Note — ale ne zdroje, fungujici
na hlas, napf. obalky a LFO.
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X (0...3, R)
[-127...+127]
0 je stfed; -127 je zcela vlevo, a +127 zcela vpravo.

Y (0...3, R)
[-127...+127]
0 je stfed; -127 je zcela vlevo, a +127 zcela vpravo.

Vector Env Time

0: Mector Env Time
0-1: 0600
1

S haa? zeo |

P 01733 =

Ovladace na ¢elnim panelu uréuje pét parametra Time. Jednotky jsou bud’ v sekundach nebo notovych

hodnotach, podle parametru Mode na strance Vector Env Setup.

*  Prvni Casy jsou pfechodové, 0-1, 1-2 a 2-3.

» Ctvrty ¢as 3-Lp, je pfechodem ze 3 na dal$i bod smycky, ktery se mize ménit podle nastaveni
smycky.

+ Paty Cas RIs, je pfechodem z pozice Note-off do bodu Release.

Time
[0.0000...60.0000 sec]
Je-li Mode nastaven na Time, mlzete nastavit dobu trvani segmentu v sekundach.

Beats a multiply (,,x”)
Tyto parametry vidite, je-li Mode nastaven na Tempo. M{izete nastavit dobu trvani segmentu v dobach
(1/32 nota az po 2 breve) a ndsobky (1...32).

Vector Env Setup

O: Yector Enw Setup Do

Mode
[Time, Tempo]
Zde volite, zda budou segmenty Vector Envelope zadany v sekundach (Time), nebo rytmicky (Tempo).

Loop

[0->3, 1->3, 2->3, 0<->3, 1<->3]

Zde volite body pocatku a konce smycky, a zda jde smyCka pouze vpred nebo vzad.

0->3, 1->3, a 2->3: Zde jde smyc¢ka pouze vpfed. Napf. 1->3 vede k tomu, Ze se obalka pfehraje takto: 0, 1,
2,3,1,2,3,1,2, 3atd.
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0<->3 a 1<->3: Zde jde smycka vzad. Napf. 1<->3 vede k tomu, Ze se obalka pfehraje takto: 0, 1, 2, 3, 2,
1, 2, 3 atd.

(Loop) Repeats

[Off, 1...126, Inf]

Off: Vector Envelope pokracuje k bodu 3, setrva zde, dokud notu neuvolnite, a pak pokracuje k bodu
Release.

1-126: Vector Envelope pojede ve smycce zadanym poctem opakovani, v bodé 3 setrva, dokud notu
neuvolnite, a pak pokrac¢uje do bodu Release.

Inf: Vector Envelope je ve smyc¢ce tak dlouho, dokud drzite notu, a po jejim uvolnéni se posune do bodu
Release.

Time Scale

[0,01...100,00]

Zrychli nebo zpomali obalku jako celek, od 0.01 (1/100 originalni rychlosti) do 100.00 (100n&sobku
originalni rychlosti).

Joystick Edit

[Off, On]

On: Pokud jste na strance Vector Env Position, X-Y, nebo Time, pak VECTOR JOYSTICK edituje
parametry pozice a neni modulaénim zdrojem.

Off: VECTOR JOYSTICK vzdy funguje jako modulaéni zdroj, a needituje parametry.

Vector Volume (SHIFT-VECTOR)

[Off, On]

De/aktivuje pfimé ovladani hlasitosti Vector joystickem a obalkou Vector Envelope. Stav je zobrazen na
Celnim panelu tak, ze sviti VOL. Je-li Vector Volume na Off, Vector joystick a obalka Vector Envelope jsou
k dispozici jako modulaéni zdroje.
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Arpeggiator

: Arpeggiator

Arpeggiator je obzvlasté vhodny v souvislosti s Note Advance, takZze kazda vygenerovana nota zacina
v novém kroku Lane sekvence. Zkuste to konkrétné v Sample Lane sekvenci, s jednim Timing krokem,
nastavenym na Gate.

Arpeggiator (ARPEGGIATOR)

[Off, On]

Arpeggiator zapnete a vypnete tlacitkem ARPEGGIATOR. Chcete-li vstoupit na stranku bez
vypnuti/zapnuti, pouzijte ENTER + ARPEGGIATOR.

Pattern
[Up, Down, Alt1, Alt2, Random]
Ovlada notovy pattern Arpeggiatoru.

RozliSeni
[32nd note triple to 1/4 note]
Urcuje rychlost Arpeggiatoru. Vyzkousejte tuto modulaci kole¢kem Mod!

Swing

[-100%...+100%]

Ovlada rytmicky swing arpeggiatoru, zalozeny na Resolution vyse.

100%: Druhy rytmicky oddil bude vtésnan do tfetiny trioly, takze ziskate plny swingovy feeling.
-100%: Druhy rytmicky oddil bude roztazen do druhé trioly, takze obdrzite reverzni swingovy feeling.

Octaves
[1...4]

Urcuje notovy rozsah arpeggia.

Sort

[Off, On]

Off: Patterny arpeggiatoru jsou zaloZeny na pofadi, ve kterém noty byly hrany originalné. Napf. Up bude
hrat noty v plivodné hraném porfadi, a Down naopak v reverznim poradi.

On: Arpeggiator bude hrat noty podle zvoleného Patternu, a ignorovat pivodné hrané poradi.

Gate
[0%...100%]
Nastavuje délku arpeggiovanych not, v procentech rozliSeni Resolution.

Sync Notes

[Off, On]

Off: Arpeggiator zacne hrat se stiskem klaves na klaviatufe, a nemusi byt nutné synchronizovany k tempu
Wave sekvenci.

On: Arpeggiator bude synchronizovany ke znéjicimu tempu Wave sekvenci.
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Latch (SHIFT-ARPEGGIATOR)

[Off, On]
Off: Arpeggiator bude hrat pouze tak dlouho, dokud budete drzet tény na klaviature (nebo damper

pedal).
On: Arpeggiator bude hrat i poté, co klavesy uvolnite.
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(2109617 Hz)

Out: 100005

Type (FILTER TYPE)
[Bypass, 2-pole LPF, 2-pole HPF, 2-pole BPF,2-pole Band Reject, 4-pole LPF, 4-pole HPF, 4-pole BPF,
4-pole Band Reject, Multi Filter, MS-20 LPF, MS-20 HPF, Polysix]

Stiskem tlacitka FILTER TYPE na panelu zvolite a editujete parametr Type. TFi uzite€na nastaveni jsou
dostupna pfimo: Polysix LPF, MS-20 LPF, a 2-pole rezonanéni HPF. Mnohé dalSi typy jsou dostupné
pomoci editace parametrl na obrazovce. Pfi tom zvolite jeden ze tfi typ(, uvedenych na ¢elnim panelu, a
LEDKky FILTER TYPE na €elnim panelu zobrazuji tento vybér. Volbou kteréhokoliv dalSiho Filter Type se
rozsviti LEDka MORE. Pokud pfepinate Typy pomoci tlagitek na &elnim panelu, poloha MORE si
zapamatuje naposledy pouzity Type ,more”.

LPF (Low Pass). Vypusti ty ¢asti zvuku, které jsou vysSi
nez prahové Cutoff frekvence. Low Pass je nejbéznéjsi !

typ filtru, ktery se pouziva ke ztemnéni jasnych timbralu. o |

12 !

|

HPF (High Pass). Vypusti ty ¢asti zvuku, které jsou LowPass o) |

nizsi nez prahové Cutoff frekvence. Timbraly mohou a4 :
diky tomu znit tenceji nebo bzucivéji. Sl i sk

vySky tak hloubky, aZ na oblast v okoli cutoff
frekvence. ProtoZe tento filtr pouzZiva jak vysoké, tak High Pass o
nizké frekvence, jeho vliv se midze vyrazné ménit 424
v zavislosti na nastaveni bodu zlomu (cutoff) a
multisamplu oscilatoru.

Nastavite-li nizkou rezonanci,mlzete pouzit Band Pass
k vytvorfeni zvuku telefonu &i starého gramofonu. S vysSi 1
rezonanci lze vytvaret bzugivé i nosovkoveé timbraly. Rand Pass N
Band Reject Tento typ filtru, kterému se také Fika -2 /_\
notch filter, vybere pouze tu €ast zvuku, ktera se 1

nachazi nad cutoff frekvenci. VyzkousSejte modulaci
bodu zlomu pomoci LFO pro vytvofeni efektu

BPF (Band Pass). Vypusti vSechny &asti zvuku, jak :
|

1

|
it . | . i
“Hz 24 bl 1 1ok 24k

Phaseru. o
2-pole LPF, HPF, BPF a Band Reject: Vyrabi strmost Band Reject 8
12dB/oktavu pro LPF a HPF, a 6dB/oktavu pro BPF a 2]

Band Reject. Modul expanderu klasického syntezatoru
vyuziva tento typ filtru.

4-pole LPF, HPF, BPF a Band Reject: Vyrabi strmost
24dB/oktavu pro LFP a HPF, a 12dB/oktavu pro BPF a GutaiEFrequency

Band Reject. V porovnani s 2-pole filtry, tato moznost

poskytuje vyraznéjsi roll-off mimo Cutoff frekvenci, s

jemnéjsi rezonanci.

Mnoho klasickych analogovych syntezatord pouzivalo tento obecny typ filtru.

Multi Filter. Jde o komplexni filtr, schopny v8ech typu 2-pole filtru, a mnoha dal$ich mezi. Viz ,Multi Filter”,
na str. 38.

9 2k
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MS-20 LPF a HPF: Tyto 12dB/oktavu, self-rezonantni filtry krasné modeluji charakteristickou timbralni
signaturu klasické Korg MS-20. Je-li iroven na vstupu vysoka, zvySeni Resonance povede ke zvySeni
(viz ,Trim” na str. 38).

Polysix: Jde o 24dB/oktavu, self-rezonantni low-pass filtr, se silnym, pfijemnym zvukem klasického Korg
Polysix.

Cutoff (CUTOFF)

[-4.00 or +8.00...+136.00 or +138.00 semitones]

Ovlada prahovou Cutoff frekvenci filtru, v pllténech, mapovanych na ¢isla MIDI Note (60.00 = stfedni C).
Frekvenci v Hz vidite také. Konkrétni vliv Cutoff frekvence se zméni podle zvoleného Typu, jak jsme
popsali vySe. Vétsina typu filtru ma rozsah -4.00 az +138.00, ale rozsah MS-20 LPF/HPF a Polysix je od
+8.00 do +136.00.

Res (RESONANCE)

[0,00...100,00%]

Resonance zvyrazni okoli prahové frekvence, jak je vidét na nasledujicim schématu.

Pokud je zde nastavena 0, frekvence za bodem zlomu budou postupné slabnout.

PFi nastaveni na stfedni hodnoty bude rezonance ménit témbr filtru, zvuk se zméni na nosovkovy ¢i
jesté extrémnéjsi. Pfi nastaveni na vysoké hodnoty bude rezonance znit jako samostatny hvizdavy
zvuk.

Low Resonance

i

A -24
24 168 1k 1k 24k

[
£ B oo

24 188 1k 16k 24k

o =
£ B oo R

e 24 160 1k 1k 24k

Y

High Resonance o

[ o
] L 4

e 24 168 1k 10k 24k

(Resonance) Bass

[Full, Tight]

Dostupny pouze, je-li Type jednim z nastaveni 2-pole Resonant nebo 4-pole Resonant, nebo Multi Filter.
Resonance Bass ovlada charakter rezonance filtru na basovych Cutoff frekvencich. Jeho vliv je nejlépe
patrny pfi vysokém nastaveni Resonance.

Tight vyrabi stfizlivéjSi rezonanci, obdobnou klasickému americkému, monofonnimu syntezatoru ve drevé.
Full vyrabi Sirokou, dunivou rezonanci, pfipominajici slavny pétihlasy americky syntezator.

Resonance Type

[Standard, High]

Dostupny pouze, je-li Type nastaven na jednou z hodnot 4-pole.
Standard nabizi rezonan¢ni charakter typického analogového 4-
pole filtru. High vytvofi Iépe prokreslenou rezonanci.
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Gain

[High, Normal]

Dostupny pouze, je-li Type na MS-20 LPF, MS-20 HPF, nebo

Polysix. Standard nabizi rezonanéni charakter typického

analogového 4-pole filtru. High vytvofi Iépe prokreslenou

rezonanci.

Crossfade

[0...100]

Dostupny pouze, je-li Type na Multi Filter. Crossfade cestou morphingu prolne nastaveni Mode 1 a Mode
2. 0 znac¢i komplet Mode 1, 100 pak Mode 2, a 1-99 znaci mezihodnoty a poméry obou rezimu.

Trim

[0...100]

Urcuje hlasitost na vstupu filtru. Pokud si vS§imnete Ze je zvuk zkresleny, zvlasté pfi vy$si hodnoté
Resonance, staci stahnout Level zde.

Out (Output Level)
[0...100]
Ovlada vystupni uroven filtru.

Multi Filter

A: Fulti Filter RO

1: 2: BP-HF
LF:

Tato stranka je dostupna pouze, je-li Type na strance Filter na Multi Filter.

Co je to Multi Filter?

Standardni vicerezimové filtry generuji low-pass, high-pass, a band-pass filtry sou¢asné — av8ak pouzit
muZzete vzdy jen jeden z nich v danou chvili. Multi Filter nabizi pfistup ke vS§em tfem rezimam filtru
soucasné, v libovolné kombinaci, kromé nezpracovaného signalu na vstupu. Mizete si vybrat z velkého
poctu presetovych kombinaci, nebo vytvorit své vlastni komplexni rezimy filtr(i, pomoci kontroler

Manual.

Ty jsou schopny tvofit velmi pozoruhodné zvuky samy o sobg, ale véci dostanou spad teprve, jakmile
zapojite Crossfade (viz ,Crossfade”, na str. 38). Crossfade umozriuje michat dvoji nastaveni filtru (Mode
1 a Mode 2), pomoci modulaénich zdroju, jako jsou obalky, LFO, nebo real-time kontrolery.

1 (Mode 1)

[List of filter types]

Nastavuje typ filtru pro Mode 1.

LPF, HPF, BPF a Band Reject jsou standardni typy filtru. Vice informaci, viz ,Filter” na str. 36. LP+BP,
LP-BP, LP-HP, BP+HP, BP-HP, Dry+LP, Dry-LP, Dry+BP, Dry-BP, Dry+LP-HP, Dry+LP-BP, Dry+BP-LP,
Dry+BP-HP, Dry+HP-LP, Dry+HP-BP, LP+HP+BP: Kombinuji dva a vice filtr(i na stejné hlasitosti. Dry je
nefiltrovany vstupni signal. Zaporné= znaménko (,-”) znaci, Ze je faze filtru reverzni.

All On vyuzivé signaly Low Pass, High Pass, Band Pass a Dry na stejné hlasitosti.

Manual umozfiuje tvofit vlastni mixy filtr(i, objevi se dalSi ¢tyfi parametry. Vice informaci, viz ,Manual’
nize.

2 (Mode 2)

Mode 2 ma stejné volby jako Mode 1.
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Manual

Je-li Mode nastaven na Manual, tyto parametry umozniu;ji tvofit vliastni mix filtrd.

Mozna se divite, pro zde neni uveden Band Reject. Je to proto, Ze ve skute€nosti vlastné nejde o rezim
filtru. Vytvafi se pouze shodnymi hodnotami High Pass a Low Pass. Zkuste a uvidite!

LP (Lowpass), HP (Highpass), BP (Bandpass), Dry

[-100%...+100%]

Nastavuji hlasitost signal(i Lowpass, Highpass, Bandpass a Dry. Zaporné hodnoty invertuji fazi.

Filter Mod

R: Filter od =TT T

LFO: [T

Tyto &tyfi parametry ovladaji standardni nasmérovani modulace pro Filter Cutoff. MUzete vytvorit dalSi
nasmérovani podle potfeby; vice informaci najdete v ,Pfidané nasmérovani modulace”, na str. 49.

LFO (INTENSITY)
[-142,00...+142,00]
Slouzi k nastaveni modulace LFO filtru v pultdnech.

FILTER

J

INTENSITY

@

Envelope (ENV INTENSITY)
[-142,00...+142,00]
Slouzi k nastaveni modulace obalky filtru, v pllténech.

Vel->Env (VELOCITY)
[-142,00...+142,00]
Umoznuje vyuzit dynamiku k vypoctu hodnoty aplikované obalky filtru na Filter Freq, v palténech.

FILTER VELOCITY

— @&
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Key Track (SHIFT-CUTOFF)

[-142,00...+142,00]

Ur&uje, jak moc Key Track ovlivni Cutoff frekvenci. Celkovy vliv Keyboard Track je kombinaci této hodnoty
a celkového tvaru Keyboard Track.

S kladnou hodnotou (+) bude efekt pusobit ve sméru, zadaném funkci Keyboard tracking, jestlize Slope
narlsta, Cutoff se bude zvysSovat.

Se zapornou hodnotou (=) bude efekt plisobit v opaéném sméru, a jestlize Slope narusta, Cutoff se bude
sniZovat. Chcete-li vytvorit plisobeni Key tracking one-octave-per-octave (hodi se, kdyz tvofite vySku
pomoci rezonance filtru):

1. Nastavte hodnotu Key Track na +60.00 pultonu.

2. U Filter Key Track nastavte Low a Low-Mid Slope na -1.00, a Mid-High a High Slopes na +1.00.

()

KEY TRACK

FILTER

Filter Key Track

A: Filter Key Track -

Key: C2

e +1.00

Keyboard Track

U vétSiny akustickych nastroju je ton jasnéjsi, pokud je hran vySe. Keyboard tracking kopiruje tento efekt
tim, ze zvySuje cutoff frekvenci lowpass filtru, zatimco postupujete vySe na klaviatufe. Obvykle je key
tracking do jisté miry potfeba pro vytvoreni konzistentniho témbru napfi¢ celym rozsahem.

Wavestate muze byt i komplexné&jsi, umoznuje totiz vytvaret rizné stupné zmény ve Ctyfech rliznych
Castech klaviatury. Je mozné napfr.:

* Rychle zvySit Cutoff filtru pfi hrani uprostfed klaviatury, a poté pomaleji ve vysSich oktavach.

*Cutoff maze rist, hrajete-li nize na klaviature.

*Vytvaret ndhlé zmény na urcitych klavesach, s efektem, pfipominajicim rozdéleni.
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Jak Key Track funguje: Keys

a Slopes

Keyboard tracking funguje tak, Ze vytvori &tyfi Na stfedni klavese bude modulace vzdy 0.

klavesa odpovidaji nejnizsi a nejvyssi trovni MIDI Mod Amount Slope:
Skaly. Tyto tfi klavesy, pojmenované Low, Mid a Max | Slope= +nf +12.00
High, mohou byt kdekoli mezi tim. T ot
X . v “ . v s \ pe=+1. 00.00
Ctyfi hodnoty Slope uréuji zménu mezi kazdymi Sore=aii0 \ s
dvéma klavesami. Pokud je Low- Mid Slope napf na '
0, hodnota mezi Low Key a Mid-Key se nebude Slope=-0.50
zménit. Slope=-1.00

Vysledny tvar mGze pfipominat dvojité skladaci Min |  Slope=-Inf

dvere s pantem uprostifed. Na centralni klavese
(hlavni ,pant®), nema Keyboard tracking zadny vliv.
Obé vétve se méni smérem od tohoto centralniho
bodu a vytvaFi zmény v horni a spodni oblasti LowKey  MidKey High Key
klaviatury.

-12.00

Slope

Kladna hodnota strmosti znamena, ze vystup Keyboard tracking se zvysSuje, kdyz hrajete dale od stfedni
klavesy, zaporna strmost, Zze se snizuje. S ohledem na top se vyznam kladné a zaporné strmosti méni,
podle toho, zda je strmost nalevo &i napravo od stfedu, Mid Key.

Low a Low-Mid: zaporna strmost zplsobi pokles na vystupu, kdyZ hrajete niZze na klaviature, a kladna
strmost naopak vystup posili.

Mid-High a High: zaporna strmost zpUsobi pokles na vystupu, kdyz hrajete vyse na klaviature, a kladna
strmost naopak vystup posili.

Tabulka nize udava, jak strmost ovlivni modulaci vystupu:

Slope value Modulation change
—Inf 0 znadi minimum v 1 pllkroku
-10,00 0 znad&i minimum v 6 pllténech
-5,00 0 zna&i minimum v 1 oktavé
-1,00 0 znadi minimum v 5 oktavach
0 Zadna zména
+1,00 0 znaci maximum v 5 oktavach
+5,00 0 znadi maximum v 1 oktavé
+10,00 0 znadi maximum v 6 pllténech
+Inf 0 znadi maximum v 1 palkroku

Finalni vliv Key Track je kombinaci tvaru Key Track a intenzity modulace. S vy$Si hodnotou Slope, tvar Key
Track mize maxima dosahnout pomérné rychle. Vzhledem k tomu, chcete-li intenzivné;jsi vliv, je nejlepsi
nejprve zvysit intenzitu modulace, a nezvySovat Slope.

+Inf a =Inf slope

+Inf a —Inf jsou specialni hodnoty, jeZ vytvafi skokové zmény pro zlomové efekty. Je-li Slope nastavena na
klavesy.

Pozn.: jestlize nastavite Mid-High Slope na +Inf nebo —Inf, pak High Slope nebude mit zadny vliv.
Podobné, jestlize nastavite Low- Mid Slope na +Inf nebo —Inf, puak Low Slope nebude mit zadny vliv.

Low Slope

[-Inf, =12.00...+12.00, +Inf]

Ur€uje strmost mezi doIni hranici MIDI Note a Low key. Pro normalni Key track pouzijte zaporné
hodnoty. -1.00 je standard.
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(Low) Key

[C-1...G9]

Ur€uje zlomovou notu mezi obéma spodnimi strmostmi — ,,pant” spodnich dvifek.

A ow Key nelze nastavit nad hodnotu Mid Key.

Low-Mid Slope

[-Inf, =12.00...+12.00, +Inf]

Urcuje strmost mezi Low Key a Mid Key. Pro normalni Key track pouzijte zaporné hodnoty. -1.00 je
standard.

Mid Key

[C-1...G9]

Urcuje stfed pro Keyboard tracking — hlavni ,pant” dvifek. Jakmile stisknete klavesu, na vystupu Key
Track je 0.

A wmid Key nelze nastavit pod Low Key, ani nad High Key.

Mid-High Slope

[-Inf, —=12.00...+12.00, +Inf]

Nastavuje strmost mezi Mid a High key. Pro normalni Key track pouzijte pozitivni hodnoty. +1.00 je
standard.

High Key

[C-1...G9]

Ur€uje zlomovou notu mezi obéma hornimi strmostmi — ,pant” hornich dvirek.

A High Key nelze nastavit pod hodnotu Mid Key.

(High) Slope

[<Inf, —=12.00...+12.00, +Inf]

UrCuje strmost mezi High key a horni hranou rozsahu MIDI Note. Pro normalni Key track pouzijte pozitivni
hodnoty.

+1.00 je standard.
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Octave (SHIFT-RESONANCE)
[-2,-1, 0, +1, +2]
Uréuje zakladni vysku v oktavach. Standard je 0.

OCTAVE — PITCH — TUNE

Transpose

[-12...+12]

Urcuje vySku v pllténech, v rozmezi £1 oktavy. Tim také ovlivni index mapy Multisampl( a mze ovlivnit
vybér samplud, podobné jako pfi transpozici celé klaviatury.

Tune (SHIFT-ENV INTENSITY)
[-12,00...+12,00]
Urcuje vysku v pultonech, v rozmezi +1 oktavy.

Slope

[-1,0...+2,0]

Udava, jak vyska sleduje klaviaturu. Normalné by méla byt na Pitch +
standardni +1.0.

Kladné (+) hodnoty vedou k narlstu vySky ve vySSi oblasti na !
klaviatufe, a zaporné (-) k poklesu vysky v horni oblasti. ot T

Je-li Slope na 0, hranim riznych not na klaviaturu se :Z;'i 0 Slope
nemeéni vySka vibec, mélo by to byt, jako kdyz hrajete

C4. B
Portamento Cc4 ¢5 Note on Keyboard
[Off, On]

Portamento umoznuje plynule sklouznout vySku mezi dvéma notami, misto
nahlé zmény.

On: Zapne Portamento, takZe vySka mezi notami sklouzne plynule.

Off: Vypne Portamento. Standardni nastaveni.

Fingered

[Off, On]

Fingered se aplikuje pouze, je-li Portamento na On.

On: Hrani legato zapne Portamento, zatimco oddélené tony je vypnou.
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Off: Legato/oddélené hrani Portamento neovlivni.

Type

[Constant Rate, Constant Time]

Constant Rate: Portamento zabere urcitou dobu, pfi pfechodu z dané vysky ténu na jinou — napf. 1s na
oktavu. Proto bude trvat mnohem déle, pokud se jedna o pfechod o nékolik oktav, nez o pultéon. Constant
Time: Portamento zabere vzdy stejnou dobu, pfi pfechodu z jedné noty na jinou, bez ohledu na rozdil ve
vyskach. To se hodi zvlasté pfi hrani akordd, jelikoz je dano, kdy bude pfesné ktera nota v akordu kongit.

Time

[0.0000...50.0000 secs or secs/octave]

Tento uréuje dobu Portamenta. Je-li Type nastaven na Constant Rate, jednotky jsou sec/oktavu (sekund na
oktavu). Je-li Type nastaven na Constant Time, jednotky jsou sekundy.

Pitch Mod

Fitch Mad

LFO (INTENSITY)
[-144,00...+144,00]
Ovlada pocatecni vliv Pitch LFO na vysku, v pulténech.

PITCH

J

INTENSITY

D

Envelope (Obalka)

[-144,00...+144,00]

Urcuje pocatecni vliv Pitch Envelope, v pultdnech, jesté pfed modulaci (tak jako u Velocity, nize).
Hodnota Pitch Envelope Sustain Level mize byt bud kladna nebo zaporna, takze obalka maze vytvofit
zaporné hodnoty.

Vel->Env (VELOCITY)
[-144,00...+144,00]
Umoznuje vyuzit dynamiku k vypoctu hodnoty aplikované obalky vySky Pitch Envelope, v pUlténech.

Pitch Bend Up

[-60...+60]

Urcuje maximalni hodnotu Pitch bendu v pllténech, kdyZ protnete koleckem stfedovou hodnotu. Pro
normalni Pitch bend, zde nastavte kladnou hodnotu.

44



Pitch Bend Down

[-60...+60]

Uréuje maximalni hodnotu Pitch bendu v pulténech, kdyz pohnete koleckem pod stfedovou hodnotou. Pro
normaini Pitch bend, zde nastavte zapornou hodnotu.
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Amp

Flrn|:- LFD: 0%

an LFO: 03
Randorm Pan: OFF

Notes on Amp Modulation

Amp modulace vyhodnocuje Amp Level a Amp Envelope. Findlni hlasitost je dana jejich nasobkem a
pfidanych modulaénich zdrojd, s horni hranici na dvojnasobku pdvodni trovné. Je-li plivodni Uroven

nizka, maximum modulované hlasitosti bude také nizko.

Tip: Chcete-li zacit na nizké urovni (nebo z nuly) a vyuzit modulace ke zvySeni drovné na maximum,
pouzijte radé&ji Filter Output Level.

Level (LEVEL)

[0%...100%]

Urcuje zakladni hlasitost programu, optimalizovanou pro modulaci na hlas. Chcete-li nastavit programy v
performanci, je lepSi pouzit Layer Volume.

Amp LFO (INTENSITY)
[-100%...+100%]
Slouzi k ovladani modulace od Amp LFO.

AMP

]

INTENSITY

)

Velocity (VELOCITY)

[-100%...+100%]

V pfipadé kladnych hodnot (+), hlasitost poroste, budete-li
hrat silngji. V pfipadé zapornych hodnot (-) bude pfi silngjsi
hfe hlasitost klesat.

AMP VELOCITY

Key Track
[-100%...+100%]
Ur&uje intenzitu vlivu Key Track na uroveri.
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Pan (SHIFT-LEVEL)
[L100...L1, CO, R1...R100]
Nastavuje panorama leva-prava. Nezapomerite, Ze toto Ize modulovat pro kazdy zvuk!

@)

PAN

Pan LFO (INTENSITY)
[-200...+200]
Slouzi k ovladani intenzity panorama modulace od Pan LFO.

PAN

INTENSITY

@)

Random Pan

[Off, On]

Off: Aplikuje se normalni ovladani Pan, viz vyse.

On: Kazdy zvuk je nahodné rozlozen do panorama ve stereo poli. VSechny ostatni kontrolery Pan jsou
deaktivovany.

Amp Key Track

Key: C2

= =1.00

e +1.00

Slope: +1.00

Keyboard tracking (,Key Track”) méni hlasitost, jak hrajete nahoru a doll na klaviatufe. Toho Ize vyuzit

pro nastaveni vice konzistentni hlasitosti, nebo pro vytvoreni specialnich efektd.

Key Track u Wavestate maze byt pomérné komplexni, je-li potfeba. Je mozné napt.:

* Rychle zvysit hlasitost pfi hrani uprostfed klaviatury, a poté pomaleji — nebo vibec — ve vysSich
oktavach.

*  Vytvofit zlomové zmény u konkrétnich klaves.

Muzete také vyuzit Amp Key Track jako obecné vyuzitelny modulaéni zdroj, stejné jako obalky a

LFO. Blize o tom, jak Key Track funguje, viz ,Filter Key Track”, na str. 40.
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Rozdily ve Filter Keyboard Track

Minimalni hodnota Amp Key Track vede k umli€eni, zatimco maximalni zdvojnasobi zesileni. To znamena,
Ze na rozdil od Filter Key Track, zaporné hodnoty Slopes u Amp Key Track jsou strmé;jsi, nez kladné
Slopes.

Hodnota Key

Track Slope Change in level
-Inf Umléeno pres prvni pulkrok
-12,00 Umlceno pres 5 pualtonu
-5,00 Umlcéeno pres 1 oktavu
-1,00 Umlceno pres 5 pualtonu
00 Zadna zména

100% +1,00 Dvojnasobek pres 5 pultonl

+5,00 Dvojnasobek pfes 1 oktavu
+12,00 Dvojnasobek pres 5 pulton(
+Inf Dvojnasobek pres 1 pualkrok
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Pouziti modulace

Prehled modulace

Vétsinu kontrolert na ¢elnim panelu a parametrd na obrazovce mizete modulovat. MliZete také vytvofit
vice modulaénich smérovani na stejné destinaci. Kazdé smérovani modulace zahrnuje primarni modulaéni
zdroj, intenzitu, a sekundarni modulacéni zdroj, tyto tfi hodnoty se nasobi spole¢né a tvofi hodnotu
modulace. Jakmile vytvofite smérovani modulace, mizete zménit néktery ze zdrojl, ale nemuizete zménit
cil.

Pridani smérovani modulace

Jak pfidat nové smérovani modulace:

1. Nadispleji vyberte parametr, ktery zamyslite modulovat. (Chcete-li modulovat ovladaé, tento
krok preskoéte)

2. Podrzte MOD a stisknéte >.

Vyjede okno Add New Modulation.

Mlanoetatos Bhathme
F| -II-"lIl r"'1|'||jllllj‘|'i|'|r|

3. Chcete-li zvolit cil modulace, pohnéte kontrolerem na ¢elnim panelu (napf. CUTOFF), nebo
stiskem ENTER vyberte parametr v kroku 1.

Pozn.: Pokud zvoleny parametr nelze modulovat, objevi se zprava na displeji a vyjeté okno se pak

zavre.

4. Chcete-li zvolit zdroj modulace, pohnéte kontrolerem (napf. WHEEL 1) nebo ovladaéem MOD
KNOB, zahrajte tén (kvili dynamice), stiskem zvolte LFO, obalky, nebo Step Sequencer, pop¥.
vysSlete pirikaz MIDI CC. Popf., chcete-li pouzit modulaéni zdroj, ktery nelze zvolit na &elnim panelu
(jako Exponential Velocity nebo Mod Processor), stisknéte ENTER a ru¢né zvolte modulaéni zdroj na
nasledujici obrazovce.

Pokud se objevi zprava ,,Chan Src Only”, parametr nelze modulovat ze zdrojli na hlas, jako jsou LFO,

obalky, Step Seq Lane sekvence a Key Track. (Vector Env pouzit mizete, jelikoZ je zde nezavisla verze

Performance-level této obalky). Zvolte jiny zdroj modulace.

5. Stiskem ENTER vytvorite nasmérovani modulace, nebo pomoci SHIFT-ENTER operaci zrusite.

Vstoupite na stranku Mods, kde vidite nové smérovani.

6. Nastavte intenzitu dle potreby.

Maximalni intenzita je obvykle +/- v celém rozsahu parametru, takze bez ohledu na naprogramovanou

hodnotu, modulace muzete vzdy dosahnout, i na minimalni ¢i maximalni hodnoté.

7. Volitelné prifrad'te sekundarni modulator, jako Int Mod Source (Intensity Mod Source), jehoz
hodnota je nasobkem hlavniho zdroje.

Napf. kdyz byste méli nasmérovat Step Sequencer na Multi Filter Crossfade, se celkovou hodnotou

krokového sekvenceru modulovanou pomoci Pan LFO.

Filter/Pitch Env Intensity, LFO Intensity a Key Track Intensity

Modulace funguje trochu odlisné od parametrt ,Intensity”. Pokud je volite jako destinaci:

* Cil modulace je nastaven na hlavni parametr: Filter Cutoff, Amp Level, Pitch Tune, nebo Pan
* Source (zdroj) je nastaven na Envelope, LFO, nebo Key Track

* Intensity Mod Source je nastaven na zvoleny modulaéni zdroj (jak jsme zvolili v kroku 4, vyse).
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Filter a Pitch Env Velocity Intensity
Samotné parametry Filter a Pitch Envelope Velocity Intensity modulovat nelze.

Zobrazeni a editace modulace

V8echny uzivatelem nastavena smérovani modulace Ize zobrazit a editovat na strance Mods.

Pozn.: presety smérovani modulace, jako Filter Envelope modulace Filter Cutoff nebo Pan LFO modulace

Pan, zde uvedeny nejsou.

Chcete-li vidét smérovani modulace:

1. Stisknéte MOD. Na obrazovce se objevi stranka Mods, ktera udava vSsechna smérovani
modulace aktualniho programu v rolovaném seznamu.

# of routings to this

Current Layer Show Filter e
destination

Destination Scroll Bar

ROD NEW: MOD + > [DEL: SHIFT + MOD

2. Podrzte ENTER a stiskem < nebo > prochazite riizna smérovani.

Pfipadné muzete kurzorem projit kazdy parametr, jeden po druhém, napf. vpravo od Int Mod Src po

parametr Source nasledujiciho smérovani.

Jezdec na pravé strané displeje udava aktualni pozici v seznamu. Pokud

vidite smérovani modulace, které potfebujete editovat:

3. Pomoci < a > zvolte parametry Source, Intensity a Int Mod Src (Intensity Mod Source).

4. Ovladacem VALUE upravte intenzitu podle potieby.

5. Chcete-li zménit Source nebo Int Mod Src, zvolte parametr a bud’ pohnéte VALUE nebo stisknéte
ENTER. Objevi se dialog Modulation Select.

Ve vyjetém okné& Modulation Select, jsou modulaéni zdroje organizovany v péti skupinach: Kontrolery,

ovladage Mod, generatory, CC + a CC +/-. Skupiny vidite v levém sloupci a modulaéni zdroje v pravém.

Modulation Source

6. Pomoci < a > prochazite sloupce a pomoci VALUE volite polozky v seznamech. Alternativhé — a
rychleji! — vétS§inu modulaénich zdroji miizete volit stiskem odpovidajiciho tlacitka na ¢elnim
panelu (pro obalky, LFO a Step sekvencer), nebo podrzite ENTER a pohnete kontrolerem (napf.
ovladaéem Mod, kole€ékem, nebo Vector joystickem), zahrajete tén na klaviature (dynamicky),
nebo vyslete MIDI data.

Vice informaci o jednotlivych ,zdrojich modulace® najdete na str. 52.

7. Stiskem ENTER potvrdite a zaviete okno.

Filtrovani vypisu modulaci

Vypis modulaci mize byt dlouhy. Chcete-li zobrazit pouze smérovani modulaci, souvisejicich s konkrétnim
kontrolerem nebo sekci syntezatoru, pouzijte parametr Show na strance Modulation List Info. Jako zkratku
pro otevfeni tohoto okna s parametrem odkudkoliv v Ul, podrzte MOD a stisknéte <, dle popisu nize:

1. Podrzte MOD a stisknéte <.

Objevi se dialog Show In Mod List.
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Sarnple Lane

2. Stisknéte tlacitko Lane, Envelope, LFO nebo Effect; pohnéte ovladacem Mod Knob, podrzte
ENTER a pohnéte kontrolerem, zahrajte notu (kvtli dynamice), nebo vyslete MIDI pf¥ikaz, popf. v
sekci Filter, Amp nebo Pitch pohnéte ovladaéem pro tuto sekci. Pro dalsi volby pouzijte vypis
na obrazovce, napf. Key track nebo Mod procesory.

Pozn.: pohnete-li ovladaem ve vyjetém okné&, nevede to k editaci parametru ovladace.

3. Stiskem ENTER potvrdite, zaviete okno a vratite se na stranku Mods. Alternativné mtizete
ukongit i beze zmény, podrzte SHIFT a stisknéte ENTER.

Aktualni zobrazeni vidite v hornim fadku na displeji: ALL, FILTER, SHAPE LANE apod. seznam bude

filtrovan, aby zobrazil pouze odpovidajici polozky — vS§imnéte si, o kolik vétsi je jezdec ve filtrovaném

vypisu nize, coz znaci, ze je zde jen par polozek.

: Mods SHAPE LANE #0000

ADD NEW: AOD + = | DEL: SHIFT + mOD

Chcete-li resetovat nastaveni Show a zobrazit vSechny modulace:
1. Stisknéte MOD v dialogu Show In Mod List, nebo nastavte Show to All.

Vymazani smérovani modulace

Chcete-li vymazat aktualné zobrazené smérovani modulace:

1. Podrzte SHIFT a stisknéte MOD.

Objevi se dotaz na potvrzeni, zda chcete smérovani modulace vymazat.

2. Stiskem ENTER operaci potvrdite, nebo ji pomoci SHIFT-ENTER zrusite.

Ovladace Mod

J MOD KNOBS

PERFORMANCE

MOD KNOBS 1/MASTER 2/ TIMING 3/SAMPLE 4/PITCH
5 /SHAPE 6/ GATE 7/STEP SEQ 8/SPEED

0 © @ @

Je zde osm ovladacl Mod na program, kazdy z nich mdze modulovat libovolny po€et parametrd toho
programu (jména ovladacl odpovidajic funkcim). Pfidana vrstva ovlada¢t Performance Mod muze
modulovat parametry celé performance — v&etné konkrétnich ovlada¢ti Program Mod. Kazdy z téchto 40 (!)
ovladacl vysila a pfijima pfikazy MIDI CC, viz ,MIDI CC Assign”, na str. 78.

Ovladace Mod jsou uzpusobeny jak pro ovladani v realném ¢ase, tak pro editaci. Jejich pozice se ukladaiji,
jak vidite na strance Mod Knobs:
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A: Mod Knobs COOORD
MASTER TIMING SAMPLE PITCH
2 <000 -100.0

* =+ =+
LGATE STEPSED. SPEED
0.0 0.a 0.0

-+ + =1+

Tyto ulozené hodnoty muzete také modulovat kole¢ky, vektorovym joystickem a obalkou, a pfikazy MIDI
CC, navic, ovladace Program Mod muzete modulovat pomoci ovladac¢t Performance Mod.
Kazdy Mod ovlada¢ m(ize byt unipolarni (+) nebo bipolarni (+/-).

+ (Unipolar) -/+ (Bipolar)
¥
0 +100 -100 +100

Oviladace PERFORMANCE MOD

[Off, On]

Jsou-li aktivni, tyto Performance Mod ovlada¢e modifikuji parametry kterékoliv vrstvy, nebo vSech
soucasné. Jsou-li neaktivni, ur€uji hodnoty aktualniho programu aktualni vrstvy.

FPERFORMANCE
MOD KNOBS

CJ

Modulaéni zdroje

Kontrolery

Off
Znamena, ze neni zvolen zadny modulaéni zdroj.

Mod Wheel CC 1
Jedna se o integrované Mod kole¢ko (unipolarni MIDI CC#1).

VectrJSX CC 16 a VectrJSY CC 17
Jedna se o osy X a Y, vektorového joysticku (bipolarnich MIDI CC #16 a 17).

Damper CC 64
Jedna se o Damper nebo Sustain pedal (unipolarni MIDI CC#64).

Pitch Bend
Jedna se o kole¢ko Pitch Bend (MIDI Pitch Bend).

Velocity
Jde o dynamiku Note-on, ktera znadi, jak tvrdé bude nota zahrana na klaviaturu.

Exponential Velocity

Jedna se o MIDI Note-on dynamiku s exponencialni kfivkou. Nizka dynamika nebude mit pfili§ vyrazny
vliv, a rozdily mezi nizkymi dynamikami nebude pfili§ patrna. Na druhou stranu, vysoka dynamika ma
vyrazné vySSi vliv, a rozdily mezi nimi budou mnohem patrné;si.
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Release Velocity
Jde o dynamiku Note- off ktera znaci, jak rychle bude nota na klaviatufe uvolnéna.

Gate a Gate+Damper
Gate ser spousti novou notou, po uvolnéni vSech not, napf. na zacatku fraze. Gate+Damper funguje
podobné&, kromé toho, ze spousti novou notu az po vSech notach a uvolnéni Damper pedalu.

Note-On Trig a NoteTrig+Damp

Note-On Trig je podobny Gate, ale spousti se s kazdou novou notou, dokonce i uprostfed legatové fraze.
NoteTrig+Damp zahrnuje Damper pedal shodné, jak vidite na nakresu nize.

Gate (Gate), Note-On Trig , a NoteTrig+Damp

1 2 1 2 3 3 A0On
MNote v v A A v A ¥ Off
Damper Pedal v A
X :
Gate Signal
Resets
Gate+Damper |
Iy
Note-On Trig | J
NoteTrig+Damp | J IJ
Time=

Note Number
Poskytuje jednoduchy Key tracking, od minima na MIDI Note 0, po maximum na MIDI Note 127.

Aftertouch a Poly Aftertouch
Pfijima Aftertouch a Poly Aftertouch pfes MIDI. Pozn.: Klaviatura wavestate samotna negeneruje
signaly Aftertouch.

Ovladace Mod

Tato sekce vypisu Modulation Sources obsahuje 8 ovladact Performance Mod, nasledovanych 8 ovladadi
Mod pro aktualni program vrstvy.

Generatory

Filter/Amp/Pitch Envelope
Jedna se o tfi standardni ADSR obalky.

Vector Envelope A/B/C/D

Vybér A/B/C/D uréuje, ktery ze &tyf vystupl obalky Vector Envelope se pouzije. Napf. A je signal, tykajici
se hlasitosti vrstvy A, ktera je maximalni nalevo a minimalni napravo. C to ma naopak, s maximem napravo
a minimem vlevo.

Filter/Amp/Pitch/Pan LFO
Jedna se o Ctyfi LFO.

Filter/Amp Key Track
Jde o Key Track generatory pro Amp a Filter.

Mod Process 1/2
Jde o dva Mod procesory.
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Step Seq Lane
Zde je vystup Step Seq Lane u Wave sekvence. Pozn.: nebude fungovat konzistentné spoustéci zdroj
obalky.

Step Pulse
Generuje kratky spoustéci puls na za¢atku kazdého kroku Wave Sequence Step.

Tempo

Umozriuje vyuzit systémové tempo jako zdroj modulace. 120 je stfed, s hodnotou 0, 60BPM znaci -100 a
240BPM znadi +100 (hodnota i nadale plynule roste, az na 300BPM). Pamatujte, Ze se to liSi od
synchronizace tempa, z toho divodu pouzivejte specifické funkce Tempo pro LFO, Wave sekvence a
obalky Vector Envelope.

Program/Performance Note Count a Program/Performance Voice Count

Vyuzivaji po€et not, hranych na klaviaturu, nebo pocet zvuk(, hranych generatorem syntezatoru, jako
modulaéni zdroje. Variace performance zahrnuji vSechny noty nebo zvuky Performance, zatimco variace
programu zahrnuji pouze ty v aktualnim programu.

# Notes/Voices | Vysledna
hodnota

0,0

0,01

0,02

101 1,0

Poly Legato
Kdyz zahrajete legatovou frazi, prvni nota této fraze (a noty do 30 ms prvni noty) ma hodnotu Poly Legato
na 0.0. Nasledujici noty ve frazi maji hodnotu Poly Legato na 1.0.

CC+

Zde je vypis vSech pfikaz{l MIDI CC, nezavisle na unipolarnich signal. MIDI hodnoty 0-127 znaci
nulovou az maximalni modulaci.

CC+/-
Zde je vypis vSech prikaz({l MIDI CC, nezavisle na bipolarnich signalt. MIDI hodnota 64 je 0, hodnoty pod
64 znaci zdpornou modulaci, a hodnoty nad 64 znaci kladnou modulaci.
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Obalky

Filter/Amp/Pitch Envelope

: Filker Envelope

A (Attack Time) (ATTACK)
[0.000 ms...90 seconds]
Zde nastavite, jak dlouho bude obalce trvat, nez pfejde z minimalni hodnoty na Spicku.

D (Decay Time) (DECAY)
[0.000 ms...90 seconds]
Urcuje, jak dlouho trva, nez se dorovna Spicka na uroven Sustain.

S (Sustain Level) (SUSTAIN)

[-100...+100 (Filter a Pitch) nebo 0...+100 (Amp)]

Nastavuje Uroven na konci doby Decay. Jakmile dosahne Urovné Sustain, obalka zUstane az do dal$iho
pfikazu Note- off, aniz by se restartovala pomoci Trigger Source. Obalky Filter a Pitch Envelope mohou
mit jak kladnou tak zapornou aroven Sustain, zatimco Amp Envelope ma pouze kladnou Uroven Sustain.

R (Release Time) (RELEASE)
[0.000 ms...90 seconds]
Urcuje, jak dlouho trva, nez obalka po uvolnéni prstu klesne na 0.

Filter/Amp/Pitch Envelope Curve

A: Filter Ervvelope Curwe oo
R O
F:E

Casto jsou obalky kresleny v rovnych &arach. Ve skuteénosti jsou ale v kfivkach.

Jinymi slovy, kazdy segment se nejprve méni rychle, a pak pomaleji, jak se blizi k nasledujicimu bodu.

Coz zni mnohem lépe, nez pfimé, linearni segmenty.

Obalky klasickych analogovych syntezator( jsou tvofeny kfivkami pfirozené. Wavestate jde jesté o krok
dale, nez vintage syntezatory, umoZznuje ovladat hodnotu zakfiveni pro kazdy segment obalky zvIast.

Kdyz ménite zakfiveni, Casy obalky zUstavaji stejné. Nicméné, vétsi zakfiveni muze znit rychleji, protoZe se
hodnota méni rychleji uz od zacatku.
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Rdzna nastaveni pro zakfiveni nahoru a dolt

Obecné plati, zZe rostouci segmenty vyuzivaji jiné nastaveni zakfiveni nez klesajici. Napf. kfivka 3 je
dobrym vychozim nastavenim pro rostouci segmenty, jako je Attack. Na druhou stranu, kfivka od 6 dile je
vhodna pro klesajici segmenty, jako jsou Decay a Release.

Envelope Curve

—— Curve = 0 (Linear)

...... Curve = 10 (Exp/Log)

Curve =0 (Linear) Curve = 10 (Exp/Log)

A (Attack), D (Decay), R (Release)
[0 (Linear), 1...9, 10 (exp/log)]
Nastavuje zakfiveni segmentl Attack, Decay a Release.

Filter/Amp/Pitch Envelope Trigger

A: Filter Envvelope Trigger oo
o

Trigger Src (Trigger Source)

[List of modulation sources]

Voli zdroj pro resetovani obalky na za¢atku segmentuAttack. Napf. mizete pouzit LFO, synchronizovany k
tempu, pro spousténi obalky v opakovaném rytmu.

Trigger Threshold

[-100%...+100%]

Nastavuje uroveri modulace, ktera spusti obalku. Krom jiného toho vyuZijete pro nastaveni pfesného bodu
ve fazi LFO, ve kterém se bude obalka resetovat, ¢imz efektivné ovladate ,groove” vici ostatnim rytmickym
efektam.

Pokud je prahova hodnota Threshold kladna (nebo 0), obalka se resetuje, jakmile pfi nartstu protne
hodnotu Threshold. Jinymi slovy, pokud je hodnota pod uUrovni Threshold, a pak se zméni, takze se s
hodnotou Threshold srovna nebo ji pfekroci, obalka se resetuje.

Pokud je prahova hodnota Threshold zdporna, obalka se resetuje, jakmile pfi poklesu protne hodnotu
Threshold. Jinymi slovy, pokud je hodnota nad urovni Threshold, a pak se zméni, takze se s hodnotou
Threshold srovna nebo klesne pod ni, obalka se resetuje.

Pozn.: modulaéni zdroje nemusi vZzdy spolehlivé dosahnout extrémnich hodnoty +100 nebo -100. To se
muze stat i kvuli vyhlazovani, nebo kdyz LFO vyuziva urcitych tvar( a vysSich rychlosti. V tom pfipadé,
Thresholds na +100 nebo -100 zpusobi nekonzistenci v chovani. Abyste tomu zabranili, snizte hodnotu
Threshold, aZ se obalka konzistentné resetuje.

Trigger at Note-On

[Off, On]

Trigger at Note-On je dostupna pouze pro obalky filtru a vySky. Obalka Amp Envelope se vzdy spousti na
Note-on.
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On: Obalka se spousti automaticky na Note-on. Standardni nastaveni.

Off: Obalka se spousti pouze prfes Trigger Source.

Pozn.: Hodnota Trigger Source na Note-on mlze zpUsobit, Ze se obalka spusti ihned. Je-li Threshold
kladna nebo 0, toto se stane, je-li hodnota na nebo nad hodnotou Threshold, a je-li Threshold zaporna,
stane se to, pokud je hodnota na nebo pod hodnotou Threshold.
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LFO

Filter/Amp/Pitch/Pan LFO

Ctyfi LFO — Filter, Amp, Pitch a Pan — funguiji identicky.

Tempo (TEMPO SYNC)
[Off, On]

TEMPO SYNC

On: LFO se synchronizuje na systémové tempo, s rychlosti, ovladanou parametry Base Note a Multiply.
Off: Rychlost LFO je ovladana parametrem Frequency, v Hz.

Base Note (FREQUENCY)

[List of rhythmic values]

Je-li Tempo na On, uréuje zakladni rychlost LFO. Rozsah hodnot je od 32novych not po double breve
(Ctyfi celé noty), v€etné teCkovanych not a triol.

FREGUENCY

@)

x (Multiply Base Note by...)

[1...32]

Je-li Tempo na On, nasobi se délka Zakladni noty. Napf. pokud je Base Note nastaven na 16tinu a Times
na 3, krok setrva jako &tvrtova osmina s teckou.

Frequency (FREQUENCY)
[0,001... 32,000 Hz]
Je-li Tempo na Off, rychlost LFO je v Hz.
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Waveform (WAVEFORM)
[Triangle...Random6 (Continuous)]

()

WAVEFORM

VétSina vzorku je evidentni, ale nékolik jich té€zi z nasledujicich detaill:

GTR (Guitar) je ur€eny pro vibrato kytary. Je pouze kladny, takze kdyZ jej pouzijete na danou vysku,
bude se ohybat jen nahoru. RND 1 (Random 1) generuje tradi¢ni vzorky Sample and hold: uroven
random se méni s ustalenym ¢asovanim. RND 2 (Random 2) nahodnost se tyka urovni i Casovani.
RND 3 (Random 3) generuje pulsni vzorek s nahodnym ¢asovanim.

RND 4-6 jsou vyhlazené verze Random 1-3, méni se strmosti misto krok(. Toho vyuZijete pfi tvorbé
nahodnych variaci.

LFO Waveforms

TRIANGLE 2\ GTR N STEPTRI4 Iy RND1T Tl RND4 A\~
SAW NG EXP TRI AL  sTEPTRI6 g™y RnD2 UMM RNDS VWM
sauare L. eesawon N stepsaws [y mwos CHUHE rwos WA

SINE Ny expsawup A stepsawe [Pwg

Start Phase
[-180...+180]
Udavé fazi vzorku na po&atku noty. Je-li Random Start Phase na On, tento parametr nema Zadny vliv.

Rndm° (Random Start Phase)
[Off, On]
Je-liRandom Start Phase na On, LFO se vzdy spousti na jiné, ndhodné fazi.

Offset

[-100...+100]

Standardné vétSina vSech LFO vzorku je vystfedénych kolem 0, a pak swinguje v celém rozmezi od -100
do +100.

Offset umoznuje posun LFO nahoru a dol(, takze napf. je-li vystfedény na 50, pak vyuziva rozmezi od -
50 do +150.

Takze feknéme Ze napf. potfebujete LFO pro vibrato. Je-li Offset na 0, vibrato bude vystfedéné na
pavodni vySku noty, a bude ohybat tén nahoru i dolU.

Je-li Offset na +100, na druhou stranu, vibrato bude pouze zvySovat vySky nad pdvodni notu.

Nastaveni Offset a zmény vysKy tonu, dané vibratem

Offset =-100 Offset=0 Offset =+100

Pitch WW W MW
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Jedinou vyjimkou je vzorek Guitar, ktery je uréen pro emulaci vytahovani ténu struny na kytare — takze
vySka pouze poroste, nebude klesat. Vzhledem k tomu, je vzorek vystfedény na 50, nikoliv na 0.
Samoziejmeé vzdy mliZzete vyuzit zaporny Offset k posunu smérem zpatky pod 0!

Offset ovlivni signal po funkci Shape, jak vidite nize:

LFO Signal Flow

Waveform Curve Offset

Av*i;*/\/

Curve (CURVE)
[-100...+100]

@)

CURVE

Curve zakladnimu vzorku pfida zakfiveni. Jak mlzete vidét na schématu nize, mlze to vést k vice
zaokrouhlenym nebo vice extrémnim vzorkim. To se mize hodit také k podpofe urcitych rozsah( hodnot,
a potlaceni ostatnich.

Reknéme, Ze napt. pouzijete trojuhelnikovy LFO k modulaci prahové hodnoty Cutoff filtru. Jestlize Curve
podpofi rozmezi vysokych hodnot, filtr spotfebuje vice ¢asu na vysSich frekvencich. Jestlize Curve podpofi
rozmezi vysokych hodnot, filtr stravi vice €asu ve vySsich frekvencich.

LFO Curve

+100

Curve =0 (original waveform)

=== Curve=+100

Curve=-100

Pozn.: Curve neovlivni vzorky Square a Random 3, jelikoZ jejich hodnota je vZzdy bud +100 nebo -100.

Fade (nastup a ukonéeni)

[0.0000...5.000 sec]

LFO mize nastoupit postupné, misto okamzitého spusténi na plnou hodnotu. Udava dobu, nez LFO
dosahne od Note-on (stisku klavesy), maximalni amplitudy.
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SYNC NOTES
[Off, On]

SYNC NOTES

Ovlada se tlagitkem SYNC NOTES.

Off: LFO se spusti vzdy, kdyz stisknete klavesu a nezavislé LFO bude pracovat pro kazdou notu.
Standardni nastaveni.

On: LFO zacina fazi od prvni noty fraze, takze LFO vSech drzenych not se synchronizuji spole¢né. Fade
se aplikuje pouze na prvni notu ve frazi.

Pozn.: Dokonce i kdyz je Sync Notes na On, rychlost LFO kazdé noty se mUize lisit pfi modulaci islem
noty, dynamikou, funkci Key scaling, nebo jinym specifickym modulaénim zdrojem.
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Modulacni procesory

Prehled

Modulaéni procesory transformuji modulaéni signal na néco Uplné nového. Originalni modulaéni signal
zUstava také dostupny. Na jeden program jsou dva modulaéni procesory.
Vystupy modulaénich procesoru jsou na seznamu modulacnich zdroju, stejné jako LFO a obalky.

Type
[Gate, Offset, Quantize, Scale, Curve, Smooth, Sum]
Ovlada typ zpracovani, které provadi Mod Procesor. Kazdy je podrobné popsany nize.

Gate

H: Mod Processor 1 oosooo

Type:
N I nper O s

Dar

Umoznuje pfepinat dva modulaéni zdroje (neboli fixni hodnoty) pomoci tfetiho modulaéniho zdroje.

Je to podobné, jako u audio gate s Fetézcem side-chain, jen s vétsi flexibilitou — miZzete si vybrat, co se

stane, kdyz je brana zaviena (pod hodnotou Threshold), a kdyz je oteviena (nad hodnotou Threshold).

Napf. muzete pouzit Gate pro:

+ Aplikaci Pitch-bendu nebo jiného efektu na nékteré noty, ne na ostatni (pomoci Control at Note-On

Only)

» Aplikujte modulaci az zdroj dosahne urcitou hladinu Threshold — pouzijte napf. Velocity k modulaci LFO
frekvence, ale pouze dynamikou vétsi nez 90

» Pomoci kontroleru pfepinate mezi dvéma riiznymi LFO (neboli dvéma modulaénimi zdroji)

Cntrl (Control Source)
[List of modulation sources]
Voli modula¢ni zdroj pro ovladani Gate.

Threshold
[-100...+100]
Nastavuje hodnotu fidiciho zdroje Control Source, na kterém se brana otevira nebo zavira.

Control at Note-On Only
[Off, On]

Je-li zde On, hodnota Control Source je platna

pouze na Note-on. Zvoleny vystup pak zlstava

aktivni po dobu trvani noty, bez ohledu na _—
souvisejici zmény hodnoty Control Source.

Pamatujte, Ze hodnota na vystupu samotném se : / .
muZze dale meénit; pouze volby Below a Above jsou

foui,

6
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Modulaéni procesory

Below (Below Threshold)
[Fixed Val, Source]

Nastavuje vystup Gate, je-li hodnota Control Source nizsi nez Threshold. Pokud je nastavena na Fixed
Val, mizete zadat hodnotu mezi -100% a +100%. Je-li nastavena na Source, mGzete zvolit libovolny

modulaéni zdroj.

Above (At & Above Threshold)
[Fixed Val, Source]

Urcuje vystup Gate, je-li hodnota Control Source stejna nebo vy$si nez Threshold.

Offset

H: Mod Processor 1 oosooo

T|_||:u=-: 5e-t

L

Pfidava konstantni kladnou nebo zapornou hodnotu Offset modulaénimu zdroji, a také umozriuje

zdvojnasobit zesileni.

Input
[List of modulation sources]
Zde zadate vstup pro Mod procesor.

Level

[-200%...+200%]

+200% zdvojnasobi originalni uroven signalu, zatimco —200%
zdvojnasobi uroven a invertuje fazi.

Offset

[-200%...+200%]

Urcuje, jak se Input posune nahoru nebo dolu.
+200% posune vstup —100 az uplné na +100.

Konverze z Bipolar na Unipolar

Offset vyuZijete ke konverzi bipolarniho modulaéniho zdroje
(v zaporném i kladném sméru), jako LFO, na unipolarni
signal (pouze v kladném). Postupujte takto:

1. Vyberte LFO jako zdroj.

2. Nastavte vstupni hodnotu na 50%.

Tim ofezete celkovou uroven LFO na polovinu.

3. Nastavte Offset na 50%.

Input=LFO

+100

-100

Offset = +50, Level = 50

0

-100

Tim posunete LFO signal vzh(iru, takze nyni swinguje mezi 0 a +100.

Konverze z Unipolar na Bipolar

Podobné muzete konvertovat unipolarni modulaéni zdroj na bipolarni signal:

1. Voli modulaéni zdroj podle potieby.

2. Nastavte vstupni hodnotu na +200%.
Zdvojnasobi celkovou uroven modulacniho zdroje.
3. Nastavte Offset na -100%.

Tim posunete modulaéni signal dol(, takze nyni swinguje mezi -100 a +100.
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Quantize

A: Iod Processor 1 cosooo

Type:

Input: O

Proméni souvisly signal na fadu diskrétnich kroka.
Toho vyuzijete ke zméné tvaru LFO nebo obalek,
popF. donutite kontroler zaméfit se na par specifickych
hodnot.

Input
[List of modulation sources]
Zde zadate vstup pro Mod procesor.

Steps

[1...32]

Ovladani tvrdosti efektu. NizSi hodnoty tvofi vice
,odkrokované” efekty.

Napft. je-li zde nastaveno 2, budou ,kroky” na 0, 50, a
100. U bipolarniho zdroje budou kroky také na —50 a
-100.

Mod Source

+100

-100

+100

0

-100

+100

0

-100

Unipolar Bipolar
(e.g. Mod Wheel) (e.g. LFO)

/\/\/
ﬂ/\\/
/\/\/

Quantized Pitch Bend

Quantize vyuzijete pfi tvorbé kvantizovaného Pitch bendu, pro tazeni struny po prazci, zestova glissanda a

dalsi.

1. Oteviete okno Add New Modulation (MOD + >), a nastavte Destination na Pitch Tune.
2. Stiskem ENTER zaviete okno Add New Modulation a oteviete okno Modulation Source (jelikoz

na €elnim panelu neni kontroler pro volbu Mod procesoru).

3. Tlacitkem PAN LFO preskodite do stfedu sekce Generators, a sjed’te nize na

Mod Processor 1. Stiskem ENTER volbu potvrdite.

No gk

mit vliv pouze verze Mod procesoru).

Nyni, koleCkem Pitch Bend vytvoite kvantizovany Pitch bend.
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Nastavte Intensity na jinou hodnotu, presny pulkrok: +5.00, +7.00 atd.

Nastavte Type u Set Mod Processor 1 na Quantize, a dale Input na Pitch Bend.

Nastavte Steps na stejné Cislo, jaké jste pouzili vySe pro Intensity.

na strance Pitch Mod, nastavte Pitch Bend Up i Pitch Bend Down na 0 (takze na vysSku bude




Scale

A: Iod Processor 1 cosooo

Type:

Input: OFF

Tento procesor vyuziva modulaéni zdroj k vyméfeni vstupu. Muzete napf. ovladat hodnotu LFO obalkou,
nebo hodnotu obalky MIDI kontrolerem.

Input
[List of modulation sources]
Zde zadate hlavni vstup pro Mod procesor.

Main Input Amount

[-100%...+100%]
Urcéuje gain a polaritu vstupniho signalu, jesté pfed Input = LFO
vymeérenim pomoci Scale Source. Vstup ze Scale

Source se pak pfida k této vychozi hodnoté.
Dokonce i kdyz je Main Input Amount nastaven na

0, Scale Source mlze stale ovladat finalni hodnotu
na hlavnim vstupu, v celém, rozsahu +/-100. Sl S Emy

Scale Source

[List of modulation sources]
Voli modulaéni zdroj pro méfitko vstupu. sty /\/\N\/\/\/\/\/\NW\W
Scale Amount

[-100%...+100%]
Uréuje gain a polaritu vstupniho signalu, podle vlivu Scale Source. Napf. je-li na hlavnim vstupu LFO a
Scale Source je obalka, kladné hodnoty znaci, ze obalka zvysi hodnotu LFO.

Curve

A: Iod Processor 1 cosooo

Curve pomuze tvofit viastni kfivky kontroleru, jako exponencialni joystick, logaritmickd dynamika atd.
Vyuzijete i pro zménu tvart programovatelnych modulacnich zdrojd, jako napf. LFO a obalek.

Pozn.: Curve primarné ovliviuje modulaéni signaly, které jiz maji néjakou strmost, napf. obalky,
trojuhelnikové a sinusové LFO atd. Jestlize ma signal pouze nahlé pfechody z jedné hodnoty na jinou, jako
klasicky sample-and-hold vzorek, Curve ovlivni tyto hodnoty, ale nikoliv pfechody mezi nimi. Curve nema
vliv na signaly, jeZ obsahuji pouze maximalni, nulové nebo minimaini hodnoty, jako jsou &tvercové vzorky.

Input
[List of modulation sources]
Zde zadate vstup pro Mod procesor.
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Mode

[Symmetric, Asymmetric]

Asymmetric vyrobi jednoduchou kfivku, rozlozenim od —100 do +100.

Symmetric vyrobi dvé odpovidajici kfivky, rozlozenim mimo, od 0 do —100 a +100.
Curve a Mode

Bipolar Triangle Wave Unipolar Triangle Wave

Asymmetric Asymmetric Symmetric
(not recommended)

+100 Ao~

-100

Curve = 0 (original waveform)
..... Curve =+100
Curve =-100

Curve

[-100...+100]

Urcuje hodnotu zakfiveni, a zda jsou kfivky konkavni nebo konvexni.

Jak vidite na ptikladech v nakresu, kfivka posili urgita rozmezi hodnot a utlumi ostatni. Reknéme, Ze napt.
pouzijete trojuhelnikovy LFO, pomoci Curve, k modulaci hodnoty Cutoff filtru. Jestlize Curve podpofi
rozmezi vysek, filtr stravi vice ¢asu na vysSich frekvencich. Jestlize Curve podpofi basy, filtr stravi vice
¢asu na niz8ich.

Mode Input Curve Vysled
ale
Symmetric Unipolar Kladné (+) Podpofi horni rozsah hodnot
Zaporneé (-) Podpofi dolni rozsah hodnot
Bipolar Kladné (+) podpofi jak horni, tak doIni rozmezi hodnot, a
utlumi stfed

Zaporné (-) podpofi stfed rozsahu, v okoli 0

Asymmetric Unipolar Kladné (+) podpofi extrémni vysky, s vyvazenim

Zaporné (-) podpofi extrémni basy, s vyvazenim
Bipolar Kladné (+) Podpofi horni rozsah hodnot

Zaporné (-) Podpofi dolni rozsah hodnot

Modulaéni zdroje Bipolar a Unipolar

Chcete-li pochopit Curve, nejprve musite porozumét rozdilu mezi bipolarnimi a unipolarnimi
modulaénimi zdroji. Bipolarni zdroje mohou swingovat v celém rozsahu —100 az +100, s O uprostied.
VétSina LFO jsou bipolarni, jako Pitch Bend. Obecné plati, Ze bipolarni modulaéni zdroje budou fungovat
Iépe v rezimu Asymmetric, avSak Symmetric zase muze pfinést zajimavéjsi vysledky.

Unipoldrni zdroje mohou swingovat od 0 do 100, s 50 uprostied. Casto byvaji MIDI kontrolery unipolarni
(ackoliv mohou mit i bipolarni verzi). Obalky jsou zpravidla naprogramovany jako unipolarni, dokonce i
kdyZ obdalky Filter a Pitch pfipousti i zaporné drovné.

Pro unipolarni zdroje je témérF vzdy lepSi pouzit rezim Symmetric, Asymmetric mize zpUsobit offsety a
jiné nezadouci dusledky.
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A: Mod Processor 1 eoscoo

Type:

nebo ostry okraj u LFO.

Da se zvlast ovladat mira plynulosti béhem faze Attack (signal se zvysuje) a Decay (klesa).

Nizké hodnoty umoznuji jemné ovladani plynulosti pfechodu jako napf. pozvolngjsi aftertouch. Vyssi
hodnoty vytvareji auto-fade efekty, vysilajici rychly povel béhem delSiho fade-in a/nebo fade-out.
Plynuly pfechod (smoothing) vyuzijete i ke zméné tvard programovatelnych mod zdroju, jako napf.
LFO a obalek. Mlzete napf. upravit ,blip” do jednoduchého tvaru obalky, viz nize.

Input
[List of modulation sources]
Zde zadate vstup pro Mod procesor.

Attack

[0.000...10.000 sec]

Urcuje, jak dlouho potrva plynulejsi cesta k nové, vyssi
hodnoté. Vy3Si hodnoty znaci delSi dobu.

Decay

[0.000...10.000 sec]

Urcuje, jak dlouho potrva plynulejs$i cesta k nové, nizsi
hodnoté. Vy3Si hodnoty znaci delSi dobu.

Plynuly pfechod s delSim Attack
Pavodni vstup a kratkym Release

I\

Plynuly pfechod s kratkym Attack a delSim Release

-

Sum

A: Mod Processor 1 cosooo

Tuype:

Input: OFf

Pfidava dva modulaéni zdroje najednou. To se hodi, chcete-li zpracovat kombinaci dvou &i vice
signall: napf. pfi slouceni LFO s obalkou, s vyhlazenim vysledku.
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Input
[List of modulation sources]
Zde zadate hlavni vstup pro Mod procesor.

Main Input Amount
[-100%...+100%]
Udava zesileni a polaritu na vstupu.

Sum Source
[List of modulation sources]

Voli modulaéni zdroj pro slou¢eni na vstupu.

Sum Source Amount
[-100%...+100%]
Urcuje gain a polaritu Sum Source.

Input =LFO

Sum Source =Env

Output

NVVWWWWWWWW
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Efekty

Prehled

Kazda vrstva ma své hodnoty PRE FX, MOD FX, a DELAY. Navic, Performance ma Master REVERB a
parametricky EQ. Viz ,Struktura”, na str. 3.
Se SHIFT nebo dvojim stiskem efektu jej zapnete/ vypnete.

Hlavni stranka (Main)

Tnput Trirn: 0.0 dE
Gain Adjust: +12.0 dB

Type (EFFECT TYPE)

[List of Effects]

Pro kazdy efekt mlzete zvolit Type (neboli ,algoritmus”) a Preset s timto Typem. Kompletni seznam typ0
efektd, viz ,Pre FX”, ,Mod FX”, ,Delay” a ,Master Reverb”, nize.

Typy ,AIl" (Delay All, Chorus All atd.) umoznuji volit presety ve vSech souvisejicich algoritmech.

Preset
[List of Presets]
Jedna se o presety, dostupné pro zvoleny Type.

Wet/Dry (WET/DRY)
[Dry, 1:99...99:1, Wet]
Urcuje vyvazeni mezi originalnim (Dry) a zpracovanym signalem (Wet).

Ovladani arovni
DalSi uroviové parametry mohou byt dostupné na obrazovce, podle Type efektu.

Input Trim

[-Inf, -84.9...0.0 dB]

Urcuje hlasitost na vstupu do efektu. Toho vyuzijete pfi stfidani odezvy efektu, jako Waveshaper, nebo
pfi kompenzaci zvySeni zesileni u efektl, jako Talking Modulator.

Volume
[-Inf, -84.9...+12.0 dB]
Urcuje post-Drive vystup u Guitar Amp. Pomoci néj kompenzujete zmény zesileni, zplsobené Drive.

Output Level
[-Inf, -84.9...0.0 dB]
Urcuje hlasitost na vystupu z efektu. Toho vyuzijete pfi kompenzaci zmén urovni efektu, jako Waveshaper.

Gain Adjust
[-Inf, -84.9...+24.0 dB]
Je podobny Output Level, ale nabizi aZz 24dB zesileni. Objevi se pouze pro Modern Compressor.

69



Stranka Edit

el

E3 Timnbre:

EDIT 1/2/3 kontrolery (E1/E2/E3 na displeji) jsou makra, jez mohou ovladat nékolik internich parametrd, a
muzete je nastavit odliSné pro kazdy Preset. Existuji obecné umluvy pro ovladace EDIT kazdého Type
efektu, patrné v oznaceni §titk(i na obrazovce.

EDIT1

EDITZ EDIT3

Pre FX

A: Pre F&

Decimator
Tento stereo efekt modeluje vintage digitalni zafizeni, snizujici vzorkovaci frekvenci a bitovou hloubku.

Graphic EQ

Jedna se o stereo graficky EQ s makro ovladanim.

Guitar Amp
Tento mono efekt modeluje vybér kytarovych komb a speaker kabinetd, s ¢imkoliv od jemné saturace
po brutalni zkresleni.

Modern Compressor
Jedna se o stereo kompresor s modernim zvukem.

Parametricky EQ

Jedna se o stereo EQ s jednim nastavitelnym parametrickym pasmem. Presety mohou zahrnovat dalsi EQ.

Red Compressor
Potfebujete hrat akordové pasaze s mékkou, vyrovnanou dynamikou? Pak jiZ nehledejte: tento mono
kompresor je modelovan na pedalu, jehoz Cisty zvuk ho doslova proslavil.

Ring Modulator

Tento stereo efekt vytvari metalicky zvuk modulaci vstupu pfes LFO Fizeny oscilator.

70



Tremolo
Tento stereo efekt moduluje hlasitost pomoci LFO, voliteIné ovladaného funkci Envelope follower.

Wave Shaper
Tento stereo efekt je velmi citlivy na vstupni aroven. Jiné volby v tabulce generu;ji rizné typy
harmonickych a zkresleni.

Mod FX

Black Chorus/Flanger
Toto je modelovano az za klasickym mono-in, stereo-out chorusem, popularnim pro krystalicky Cisty ton a
tiché ovladani, je obzvlasté vhodny pro elektricka piana se zoubky.

Black Phase

Tento mono Phaser je inspirovan klasickym Evropskym pedalovym efektem.

CX-3 Vibrato Chorus

Tento efekt modeluje obvody Chorus a Vibrato u vintage varhan.

EP Chorus

Inspirovan vzacnym modelem Chorus, integrovanym do slavnych pian se zoubky.

Harmonic Chorus
Tento stereo efekt aplikuje Chorus pouze na vySsi frekvence — zejména se hodi pro basové zvuky.
Neékteré presety vyuzivaji zpétnou vazbu, kterou prevadi Chorus na Flanger.

Modern Chorus
Tento stereo efekt pfidava zvuku hutnost a hiejivost, pomoci modulace Delay time vstupniho signalu.

Modern Phaser
Moderni stereo Phaser efekt.

Orange Phaser
Modeluje mono Phaser pedal, oblibeny na mnoha nahravkach. Dodava jiskfivost a povzbuzuje
akordové pasaze, rozsifi a zhutni zvuk.

Polysix Ensemble
Modeluje mono-in, stereo-out Ensemble efekt, integrovany v klasickém Korg Polysix syntezatoru.

Small Phase
Modeluje klasicky mono Phaser, vyrobeny v New York City v 70. letech, ma citelné hfejivy, bohaty a
transparentni ton.

Talking Modulator

Tento mono efekt aplikuje na vstupu formantové filtry na samohlasky, pfipominajici lidsky hlas.
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Vintage Chorus
Modeluje mono Chorus, popularni diky integrovani v kytarovych kombech. Speed a Depth nabizi SirSi
rozsah zvuku, nez originalni zafizeni.

Vintage Flanger
Model skuteéné klasického mono analogového Flangeru. Tato vynikajici technologicka vychytavka
stompboxu dodava klouzavy, svistivy zvuk, perfektni pro akordy.

Vintage/Custom Wah

Stereo model zvuku vintage Wah pedalu.

Vox Wah
Tento efekt je modelovan podle model dvou legendarnich VOX Wah pedalu: V847 a V848 Clyde McCoy.

Delay

A: Oelay
Tape Echa

L/C/R Delay

Tento mono-in, stereo-out multitap Delay posila na vystup 3x Tap, s panoramou doleva, doprava i do
stfedu.

Multiband Mod Delay

Tento monstrozni efekt déli vstupni signal na &tyfi frekvenéni pasma, s modulovatelnym Delay pro kazdé z
nich. Dokaze vyrobit cokoliv od komplexnich, frekvenéné zavislych Delay, po hutné Chorusy.

Reverse Delay
Tento efekt zahrnuje reverzni Delay, nasledovany pfidavnym levym a pravym Delay. Presety
poskytuji rizné moznosti zpétné vazby.

Stereo/Cross Delay
Tento skutecny stereo Delay nabizi az 2730 ms Delay time.

Tape Echo

Tento efekt modeluje paskové echo az se tfemi pfehravacimi hlavami, v€etné saturace pasku.
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Master Reverb

Mazter Rewerb *00

Type: Owerb

rmphonic Hall

Early Reflections
Nabizi rizné patterny blizkych odrazli, vhodnych pro malé prostory, gated reverby a reverzni efekty.

Overb

Overb je vybaven difuznim jadrem Reverbu vysoké kvality, v€etné nahodilosti, pro bohatéjSi a
plynulejsi timbraly Reverbu.

Master EQ

Zahrnuje specialni parametricky EQ. Editace EQ:
1. Stisknéte REVERB a pak PAGE-.
Vstoupite na stranku Master EQ.

Ma=ter EOQ ooE
EC: (7 Trirn: 0.0 4B
L: Shihe 20 Hz 0.0de

0.0 de
0.0 de
0.0 de

EQ On/Off de/aktivuje EQ. Pomoci Trim kompenzujete EQ podporu. L (Low) a H (High) pasma Ize nastavit
na Peak, Shiv (Shelving), nebo Cut (Low cut/High cut).
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Randomize

Randomize vyuziva kombinaci vybranych presetli a udava hodnotu nahodilosti, nikoliv pfimo nahodné
hodnoty pro vSechny parametry.

Pouziti Randomize

Jak vyuzit prvek nahodnosti pfi hrani:
1. Stisknéte tladitko™ (Randomize).

B

[

Vstoupite na stranku Randomize, se Scope nastavenym standardné na Performance. Pokud jste dfive
zménili Scope na néco jiného, podrzte ® a stisknéte PERFORM.

Podle Scope, se mlze objevit dal$i nastaveni:

Fx/Mod Knob Values stanovi nahodilost u ovladac¢tl Mod (Program a/nebo Performance, podle Scope) a

efektl Edit 1/2/3 dle zadaného procenta.

Modulation Intensities stanovi nahodilost standardni LFO a Envelope intenzitu pro Filter, Amp,

Pitch a Pan. Randomize Fx Enables ur€uje nastaveni On/Off pro efekty (a pravdépodobnosti s

tendenci smérem k On). Speed stanovi nahodilost u Wave Sequence Speed.

2. Dal$im stiskem ¥ stanovite nahodilost éehokoliv u véech vrstev, a stiskem ENTER potvrdite.

Chcete-li stanovit nahodilost specifické sekce syntezatoru:

1. Stisknéte a podrzte .

2, Podrite ¥ a stisknéte tladitko pozadované sekce (PERFORM, WAVE SEQUENCE SELECT,
ARPEG- GIATOR, FILTER TYPE, LAYER A...D, popf. libovolny efekt ¢i Wave Sequence Lane),
anebo pohnéte ovladaéem Filter, Amp, Pitch, MOD.

Vstoupite na stranku Randomize, se zvolenym Scope. Je-li potfeba, mlizete zménit Scope znovu. Dalsi

moznosti Scope jsou dostupné v menu na obrazovce.

3. Stiskem % spustite nahodilost, a pomoci ENTER potvrdite.
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System Setup

CEN

stern I0:1

Set List

[List of Set Lists]

Voli aktualni Set List, ktery namapuje Performance na tla¢itka SET LIST. Mlzete ulozit hodné Set Listd, a
podle potfeby pak mezi nimi pfepinat.

Octave (tlacitka OCTAVE)

[-4...+4]

Posouva klaviaturu nahoru nebo doll az o ¢étyfi oktavy. Obecné je Ize ovladat také oktavovymi tlacitky
na panelu (ackoliv ty mohou volitelné ovladat vybér ladéni, viz ,Octave Selects Scale” na str. 79).

Transpose

[-12...+00...+12]

Urcuje vysku v pllténovych krocich, v rozsahu £1 oktava.

Pozn.: Transpose je ovlivnén nastavenim Convert Position, viz ,Convert Position” na str. 77.

Tune (ladéni)

[-50 (427.47Hz)...+50 (452.89Hz)]

Nastaveni celkového ladéni Wavestate v setinovych krocich, v rozsahu £50 centl. (Jeden cent je setina
pulténu). Standard je 0, A4 = 440 Hz.

Hodnota, zobrazena pro frekvenci A4, prfedpoklada, Ze ladéni je na Equal Temperament. Pokud je
zvoleno jiné ladéni, aktualni frekvence A4 se muze lisit.

System ID
Toto Cislo identifikuje wavestate pfi hostovani v pocitaci. Jestlize mate vice stanic wavestate,
nastavite kazdou na jiné Cislo.

MIDI

Global Channel

[1...16]

Zakladni MIDI kanal pro Wavestate. Tyka se:

« MIDI signal, vyslany z integrované klaviatury a kontrolerd (kromé ovladacti Program Mod)
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Utility

»  MIDI, pfijaté libovolnou vrstvou s aktivni, Use Global MIDI Channel
* MIDI CC, pfijaté a vyslané pomoci ovladac¢t Program Mod, pro libovolnou vrstvu s Use Global MIDI
Channel
aktivni
m
*  Program Change (pfes Set Listy)
+ Ostatni globalni funkce, jako modulace parametrd Master Reverb, System Exclusive a Arpeggiator

Local Control

[Off, On]

On: Toto je standard, interni zvuky wavestate budou hrany integrovanou klaviaturou a kontrolery. Jestlize
hrajete na wavestate samotny, ponechejte tuto zna¢ku nastavenou.

Off: Klaviatura a kontrolery wavestate, v€etné ovladacli Mod, budou odpojeny od internich zvukd. MIDI
vysilani a pfijimani bude pokraovat normalné. Pouzijte toto nastaveni, pokud se smycka vrati z
externiho sekvenceru a zplsobi duplikaci not.

Clock

[Internal, External, Auto]

Internal: Wavestate vyuzije nastaveni tempa Performance (zobrazeno a ovladano tladitkem TAP TEMPO).

Toho vyuzijete, kdyz hrajete na wavestate samotny, nebo kdyz chcete u wavestate ovladat tempo u

externich MIDI zafizeni, jako sekvencer nebo rytmer.

External: Tempo wavestate bude synchronizovano dle pfichozich MIDI Clock zprav bud z 5-pin MIDI nebo

USB. Pokud MIDI Clock signaly nejsou pfijimany, funkce, souvisejici s tempem nebudou fungovat.

Auto: Kombinuje funkce Internal a External, takZe je jiz nemusite ru¢né prepinat:

» Jestlize neni pfijat signal MIDI Clock, wavestate pouzije své interni tempo.

» Pokud pfijme signal MIDI Clock, tempo je tim dano. Pokud se hodinovy signal zastavi na vice nez 500
ms, wavestate se vrati zpét k internimu tempu.

Kontrolery

it

Controllers e T

*te-pI01

Velocity Curve

[1 (Heavy), 2, 3, 4 (Normal), 5, 6, 7, 8 (Light), 9 (Wide)]

Ovlada, jak bude hlasitost a/nebo zvuk reagovat na variace dynamiky pfi hrani na klaviaturu (velocity).
Vyberte kfivku, ktera nejlépe vyhovuje sile a stylu vasi hry.

Dynamické kfivky funguji vzdy stejné, jak u integrované klaviatury, tak u generatoru syntezatoru.
ZpuUsob, jakym souvisi s MIDI, se vSak poji na nastaveni Convert Position (viz nize).
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Krivky dynamiky

Convert Position = Pre-MIDI Convert Position = Post-MIDI
Velocity (Keyboard to MIDI Out) Velocity (MIDI In to sound engine)

127 A Max A

Velocity
effect

Soft StrorE;

1 (Heavy),

2, 3: Jsou ur€eny pro tvrdou hru, vétSina variaci se odehrava v hornim dynamickém rozsahu.

4 (Normal): Standardni nastaveni.

5, 6: Jsou uréeny pro lehdi hru.

7: Ur&eno pro velmi lehkou hru, na ukor ovladani ve stfednim rozsahu.

8 (Light): Tato kfivka vyrobi velmi jednotny vystup, pro pfipad, Ze dynamicka citlivost neni poZzadovana.

Convert Position

[Pre-MIDI, Post-MIDI]

Toto nastaveni udava, jak funguji nastaveni Transpose a Velocity Curve. Muzete je chapat jako sadu
MIDI efektovych procesort, vyuzitelnych na jednom ze dvou mist ve wavestate.

Pozn.: Bez ohledu na Convert Position, Transpose a Velocity Curve se vzdy aplikuji pfi hrani internimi
zvuky, pfimo na klaviaturu wavestate.

Pre-MIDI: Standardni nastaveni. Transpose a Velocity Curve ovliviiuji MIDI Out.

Convert Position = Pre-MIDI

Velocity MIDI In Velocity
Curve - Curve=4
N ceile _ No . Tone
Transpose o ~ | Transpase | generator

Note Number changes

wavestate built-in keyboard
O

Transmitted e Received

Post-MIDI: Transpose a Velocity Curve ovliviiuji MIDI In. To vyuzijete pfi nastaveni odezvy na externi
MIDI kontroler.

Post-MIDI rovnéz posouva Global a Performance ladéni, aby odpovidalo nastaveni Transpose — skvéle
vyhovujici pro pouziti jinych ladéni, nez temperovanych. Viz také ,Layer Transpose”, na str. 79.
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Convert Position = Post-MIDI

Velocity MIDI In Velocity
Curve =4 Curve
b > Scale Transpose i
Transpose - i - ~| generator
o Note Number changes
wavestate built-in keyboard
——_—_’
MIDI Out
Transmitted Received

Rezim Knob Mode

[Scale, Jump]

kdyz se pfepnete na nopvou Performanci, nebo zvolite jinou vrstvu, Wave Sequence Lane, efekt, obalku,
LFO apod., hodnoty parametru ,pod” ovladaci na ¢elnim panelu se budou ménit — ale fyzické ovladace se
automaticky neposouvaji. Knob Mode ovlada, co se stane, kdyz pohnete ovladacem.

Scale: Standardni nastaveni. Fyzicka poloha ovladace je namapovana na aktualni hodnotu parametru.
Pohyb ovladace doleva prochazi od aktualni hodnoty k minimu, pohyb ovladace doprava prochazi od
aktualni hodnoty k maximu. Pokud otoCite ovlada¢em uUplIné doleva nebo doprava, rozsah se resetuje. Viz
grafiku nize.

Jump: Jakmile pohnete ovladadem, hodnota parametru se ihned zméni tak, Ze odpovida poloze ovladace.
Knob Mode set to Scale

Initial knob position Knob moved to minimum
Range is scaled around initial position Range is reset to even distribution
Knob position 50 Knob position

Current value: 80
a0

25 75
40

0 100 Current value: 0 100

MIDI CC Assign

Muzete ovladat Scale Select a kazdy ovlada€ Mod pfimo, pomoci pfikazt MIDI CC. Tyto CC upravuji
pfifazené parametry stejné, jako kdyz pohnete ovladaci na ¢elnim panelu. Chcete-li modulovat parametr s
proménnou intenzitou, aniz by to ovlivnilo zvuk, pouzijte radéji modulaci. Nékteré vyhrazené piikazy CC
nelze pfifadit (CC 1, 7 aj.).

Pouzijte ENTER + kurzor (< nebo >), chcete-li pfeskocit vpfed nebo vzad o pét parametrii najednou.

Funkce Standardni CC prirazeni
Scale Select 9
Ovladace Performance Mod 24...31
Ovladace Layer Mod 1...8 80...87
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Funkce Standardni CC pfirazeni

Ovladace Layer B Mod 1...8 88...95

Ovladace Layer C Mod 1...8 102...109

Ovladace Layer D Mod 1-8 110...117

Global-Scale

Global Scale T el
Glabal 5 H |
I Equal

U

Global-Scale

[Off, On]

On: Nastaveni na této strance ovlada ladéni nastroje. Ladéni Performance jsou ignorovana.
Off: Nastaveni ladéni na této strance jsou ignorovana.

Active Scale

[1, 2]

Je-li Global Scale na On, zde volite, které ladéni z obou nize, bude pouzito. To vSak Ize ovladat také pres
MIDI. Viz také ,Octave Selects Scale” nize.

1 (Scale 1)
[List of Scales]
Zde vyberte toninu, kterou chcete pouzit.

(Key)

[C...B]

Tato funkce urcuje téniku stupnic. Tonina se aplikuje pouze na opakované 12notové stupnice.

Pozn.: Konkrétni kombinace Scale a Key mize referencni toén ladéni zkreslit. Napf. A4 mlze byt 442 Hz
misto 440 Hz. Pomoci Master Tune to mlzete opravit, je-li tfeba.

2 (Scale 2) (Key)

Jedna se o druhy pér Scale a souvisejici Key.

Octave Selects Scale

[Off, On]

Je-li zde On, tlagitko OCTAVE doll zvoli Scale 1, a OCTAVE nahoru voli Scale 2 (bud pro Global nebo
Performance stupnici, podle toho, kterou pouzijete). SHIFT+OCTAVE pak provadi funkci Octave Up/Down.

Layer Transpose

[Transposes Scale, Within Scale]

Tento parametr urCuje, jak parametry Transpose vrstvy koresponduji s hodnotami Scale a Key.

Within Scale znaci, Ze transpozice pouziva intervaly podle aktualniho ladéni. Tato volba funguje skvéle,
kdyz pouzivate ladéni jiné, nez temperované, a chcete do svych zvukl zabudovat paralelni intervaly (napf.
,hutné kvinty”). Reknéme napt., Ze pouzivate ladéni Just Intonation v téniné C. Jestlize transponujete
jeden z timbrald nahoru o 7 pulténl a zahrajete C, vysledkem bude dvé noty: C a G o 2 centy vys (kvinta u
Just Intonation).

Transposes Scale znaci, Ze se ténina ladéni zméni, aby odpovidala transpozici. Tato volba je uZite¢na,
kdyZ hrajete v ladéni jiném, neZ temperovaném, a transponujete celé songy — napf¥. aby odpovidaly
zpévakovi. Jinymi slovy, feknéme, Ze je Key nastavena na C, a tfeti nota stupnice (E) je o 50 centl niz.
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Jestlize transponujete o 2 pultény, a zahrajete E, vysledkem bude F# o 50 centu niz — stale vSak jako treti
nota stupnice. Pro tuto aplikaci bude také nejlepsi nastavit Convert Position na Post-MIDI, vice informaci
viz ,Convert Position” na str. 77.

Preference

Freferences COOOOeD
Huta Pou
ay

T Hald Tim
rnary Pro
Set List Al at uer On: OFF

Auto Power-Off

[Disable, 4 hours]

Standardné se Wavestate, kv(li Uspore energie, automaticky vypina po cca 4 hodinach, kdy nedojde k
zadné akci na prednim panelu, klaviatufe, ani na MIDI vstupu. MUZzete ji deaktivovat, pokud chcete.

A Jakmile nastroj vypnete, veSkera neulozena nastaveni budou ztracena. Ovérte, Ze mate dost mista
dfive, nez spustite ulozeni dllezitych dat.

Display Brightness
[0...100]
Nastavuje jas OLED displeje.

SST Hold Time

[0 ms...60 sec]

Ovlada dobu trvani plynulych pfechodd Smooth Sound Transitions. Udava, jak dlouho je tfeba, aby znély
reverby, delay a Note release, nez zvolite novy zvuk. Casovaé se spusti az poté, co jsou véechny noty
predchoziho zvuku umi€eny, a Sustain pedal je uvolnén.

Memory Protect
[Off, On]
Je-li zde On, funkce Write je deaktivovana.

Set List A1l at Power On

[Off, On]

Off: PFi spusténi bude zvolen naposledy zvoleny zvuk.
On: Pfi spusténi bude zvolen Set List Slot A1.

System Stats

Tato stranka nabizi diagnostické informace pro systém.

CPU Usage
[0,00...100,00%]
Udava procenta dostupného vykonu pro zpracovani, vyuzitého pro zvuky a efekty.

Temperature

[°C]
Udava teplotu CPU.
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Sounding Voices

[0...64]

Uvadi pocet hlasq, které aktualné zni. Wave Sequence vyuzivaji dva zvuky na notu, takze pokud jsou
aktivni ¢tyfi vrstvy, jednou notou muizete spustit az 8 hlasu.

Voice Stealing

[0...64]

Stava se, kdyz zni vétSi mnozstvi hlast, nebude uz dostate¢ny vykon pro novy hlas. Pokud se tak stane,
systém zastavi hlasy starsi nebo s nizsi prioritou, aby CPU mohl byt pouZzit pro novy hlas. Tomu se fika
L=ukradené hlasy”. Zde tedy vidite v realném ¢ase pocet ukradenych hlasu.

About

Tato stranka udava Cislo verze software a souvisejici Udaje. Wavestate je vysledkem tymové prace,
postaveny na talentu mnohem vice lidi, nez vidite na obrazovce!
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Wavestate muzete pfipojit do pocitace pres USB, vysilat a pfijimat MIDI signaly a organizovat zvukova
data v knihovné Wavestate Librarian.

MIDI

Wavestate je class-compliant USB MIDI zafizeni, takze pro MIDI funkce nevyzaduje zadny ovladac.

Librarian

Knihovna wavestate Librarian podporuje macOS i Windows, a je dostupna ke stazeni na www.korg.com.
Vice informaci najdete v dokumentaci, pfibalené k Librarian.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Jiraskova 5, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

Zaruéni a pozaruéni servis zajisStuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvan vvhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovani a rozsiFovdani tohoto textu je chrdanéno podle autorského
zdkona a dalSich prdavnich norem.
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Specifikace

Klaviatura: 37 klaves (citlivych na Uhoz i uvolnéni)

Maximalni polyfonie: 64 stereo hlast

Zvukovy generator: Wave Sequencing 2.0

Zvuky:

Dodava se s 240 Performancemi, 740 Programy a 1000 Wave sekvencemi

Ulozny prostor pro desitky tisic Performanci

Struktura:

Performance: 4 vrstvy, Reverb, EQ a veskeré editace se ukladaji do Performance (jako nezavislé
programy, Wave sekvence atd., jsou podporovany, ale ne vyzadovany)

Layer: Program, Arpeggiator, Key a Velocity Zones

Program: Wave Sequence, Filter, Amp, Pre FX, Mod FX, Delay

Filtry: 2-pole LPF, 2-pole HPF, 2-pole BPF, 2-pole Band Reject, 4-pole LPF, 4-pole HPF, 4-pole BPF, 4-
pole Band Reject, Multi Filter, MS-20 LPF, MS-20 HPF, Polysix

Modulation:

Kontrolery: Mod kole¢ko, Pitch kole¢ko, Vector joystick X/Y, 8 ovladaéu Program/Performance Mod

Dalsi zdroje: 3x Envelopes, Vector Envelope, 3x LFOs, 2x Mod Processors, 2x Key Track, Step
Sequencer Lane, Step Pulse, Tempo, Program/Performance Note Count, Program/Performance Voice
Count, Poly Legato, Velocity, Exponential Velocity, Release Velocity, Gate/Gate+Damper, Note-On
Trigger/Note-On Trigger+Damper, Note Number, Aftertouch/Poly Aftertouch (external MIDI only), MIDI CCs
+/-, MIDI CCs +

Cile: VétSinu parametr( Ize modulovat, v€etné parametrl individualnich Wave Sequence krokl. Podle délky
Wave sekvence, mlize byt i vic nez 1,000 potencialnich cild modulace na program.

Efekty:

Pre FX: Decimator, Graphic EQ, Guitar Amp, Modern Compressor, Parametric EQ, Red Compressor, Ring
Modulator, Tremolo, Wave Shaper

Mod FX: Black Chorus/Flanger, Black Phase, CX-3 Vibrato Chorus, EP Chorus, Harmonic Chorus,
Modern Chorus, Modern Phaser, Orange Phase, Polysix Ensemble, Small Phase, Talking Modulator,
Vintage Chorus, Vintage Flanger, Vintage/Custom Wah, Vox Wah

Delay: L/C/R Delay, Multiband Mod Delay, Reverse Delay, Stereo/Cross Delay, Tape Echo

Reverb: Early Reflections, Overb

Performance EQ: 4-band parametricky EQ

Vstupy/Vystupy: Headphone (6.3 mm stereo phone konektor), OUTPUT L/ MONO a R (symetricky 6.3 mm
TRS phone konektor, half-damper neni podporovano), DAMPER (6.3 mm phone konektor), MIDI IN a OUT
konektory, USB B port

Zdroj napajeni: AC adaptér (DC12V, ©-C®)

Spotieba: 5 W

Rozméry (S x H x V): 565 x 338 x 92 mm/22.24” x 13.31” x 3.62”

Hmotnost: 2.9 kg/6.93 Ibs.

Soucast baleni: AC adaptér, Bezpecnostni opatfeni, Quick Start

PrisluSenstvi (nutno dokoupit): DS-1H damper pedal, PS-1 nebo PS-3 pedalovy spinac

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho upozornéni.
* Veskeré nazvy produktl a spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo registrovanymi obchodnimi
znamkami pfislusnych majiteld.

“o R KORG INC_' _ Vydano 01/2020
4015-2 Yanokuchi, Inagi-city, Tokyo 206-0812 Japan

© 2013 KORG INC.
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Model: Wavestate

Tabulka MIDI implementace

Datum: 24.6.2019

Verze: 1.00
Function Trans mitted Received Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default 3
Mode Messages X X
A'tered LA E RS o b 20 2 2
Note 0-127 0-127
Number True Voice ERRARARARAERAR 0-127 Some sounds will not play across the entire note range
: Note On O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127
Velocity
Note Off O 8n, V=1-64 O 8n, V=0-127 |Received Note Off Velocity values are clipped at 64
After Polyphonic (Key) X (0]
Touch Channel (0]
Pitch Bend O (0]
1 0 @) Modulation
7 X (0] Volume
10 X (@) Pan
1 X O Expression
Control 16,17 (0] (0] Vector JSX, Y
Change 64 0 0] Damper
66 X 0] Sostenuto
67 X (0] Soft
2-6, 8-9, 12-31, 32-63, 65, 67-95, 102-119 (0] (0] Assignable for controllers and modulation *1
120, 121 X (@) All Sounds Off, Reset All Controllers
Program 00-63 0 0-63 Selects Slots in the current Set List
Cha nge True Number ok Ak Aok ok ok Ak 0-63
System Exclusive O o) 2
Song Position X X
System Song Select
Common i S X X
Tune Request X X
System Clock O O
Real Time Commands X X
Local On/Off X X
Aux All Notes Off X 0123-127
Messages Active Sense 0 (0]
System Reset X X
Pozn.
*1: Vysila a pfijima ovladaci Mod, Filter Cutoff A-D, a Scale Select, pfifazenych v UTILITY > MIDI CC Assign, také prijatych jako
programovatelnych modulaénich zdrojt
*2: Podporuje univerzalni SysEx pfikazy, master volume, master fine tuning a master coarse tuning. Vas Korg distributor poda
vice informaci o MIDI implementaci.
Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni On, Mono O: Yes
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono X: No



wavestate Updater 1.9.1

wavestate Updater 1.9.1

O wavestate software verze 1.9.1

A pulezits: jedna se o beta verzi software!
Toto je dulezita aktualizace wavestate, s fadou novych vlastnosti, vylep$eni a oprav. BliZe o v§ech
zménach, viz nezavisly dokument ,Novinky u wavestate 2.0.”

Predchozi verze
Blize o pfedchozich verzich software, viz ,Historie verzi” na str. 7.

Co je nainstalovano na pocitaci a proc¢?

Editor/Librarian komunikuje s wavestate pomoci sité, pfes USB (nikoliv pfes MIDI). Sit vyuziva jak NCM
protokol (pro MacOS a Windows 10), tak RNDIS protokol (pro Windows 7 a 8). Chcete-li automaticky
identifikovat a pfipojit wavestate do sité, Editor/Librarian vyuziva Apple Inc.” Bonjour — ktery je integrovany
v MacOS, ale ne v Microsoft Windows.

Takze instalace pod Windows zahrnuje nejen Editor/Librarian samotny, ale také Bonjour.

Nastaveni sité USB Network

Parametr USB Network najdete na strance MIDI & USB. Jak se tam dostanete:

1. Stisknéte 2x UTILITY, podrzte SHIFT a stisknéte > (PAGE +).

Je-li stranka pojmenovana MIDI a neobjevi se parametr USB Network, aktualizujte wavestate software na
verzi 1.0.6, nez budete pokraCovat.

MIDI & LUSE CROOO0000

Global Channel: [
Local Contral: On

Clock: Internal

USE Hetwork: HCM
NETIWORK CHANGE RED.WIRES RESTART

Sit’ USB Network
[RNDIS, NCM]

AL Zmény tohoto parametru se aktivuji az po restartu wavestate.
RNDIS: Toto je RNDIS protokol, primarné uréeny pro pouziti pod Windows 7 a 8.
NCM: Toto je Network Control Model protokol, pro pouziti pod MacOS (konkrétné MacOS 11) a Windows
10.

Upozornéni

Dokud bézi wavestate Updater, nezapojujte do pocitace dalsi wavestate!
AL Dalezité: Neodpojujte wavestate z USB, ani jej nevypinejte, dokud bézi updater.

Pozadavky na systém

Chcete-li pouzit wavestate Updater, potfebujete USB kabel a USB konektor v Macu nebo Windows
poéitaci, splfiujici poZzadavky, uvedené nize.
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Pozn.: Plnou funkénost vSak nelze zarudit u vSech pocitacu, jez vyhovuji témto systémovym pozadavkim.

MacOS
Operaéni systém: Mac OSX 10.12 az MacOS 11. Apple Silicon s podporou Rosetta 2.

Windows
Operaéni systém: Windows 7 SP1 (32bit, 64bit) nebo novéjsi, v€etné Windows 8 a Windows 10. Operace
na dotykovém panelu nejsou podporovany.

MacOS

A& Dalezité: Nize uvedené instrukce informuji, Ze wavestate bé&zi ve verzi 1.0.6 nebo novéjsi. Pokud ne,

provedte update na 1.0.6 nebo se fidte nize uvedenymi pokyny v ,Update v rezimu USB Boot Mode”.

Chcete-li nainstalovat software pod MacOS:

1. U wavestate ovéite, ze je parametr USB Network nastaven na NCM.

Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez budete

pokracovat.

2. Pripojte wavestate k pocitaci pres USB.

3. Spustte soubor wavestate Updater Installer 1.9.1.dmg, ve Finderu.

Objevi se souhlas s licenci.

4. Stiskem Agree potvrdite vlastnosti licence a spustite Disk image, stiskem Disagree naopak

operaci zrusite.

5. S Disk image spust’te aplikaci wavestate Updater 1.9.1.

Updater identifikuje pfipojeny wavestate a zobrazi aktualné bézici verzi software v nastroji, a verzi, ktera se

ma nainstalovat.

6. Stiskem Start spustite aktualizaci.

A Dulezité: Neodpojujte wavestate z USB, ani jej nevypinejte, dokud bézi updater.
wavestate zobrazi zpravu na displeji, kde informuje o postupu aktualizace. BEhem aktualizace se wavestate
restartuje, a obrazovka na par sekund zhasne. Jakmile wavestate dokon¢i spusténi, je aktualizace hotova.
7. Postupujte dle pokynli v ,,Ovéreni aktualizace” na str. 7.

Tools menu (pouze Mac)

Aktualizace v rezimu USB Boot Mode

UmozZhuje proveést aktualizaci wavestate software, i kdyZ neni k dispozici sitové pfipojeni.

1. Nejprve vypnéte wavestate.

2. Zapojte wavestate pres USB.

3. Tremi prsty ruky stisknéte a podrzte soué¢asné nasledujici tla¢itka: PERFORMANCE MOD
KNOBS, MASTER a NOTE ADVANCE.

4. Drzte tato tlacitka, a vypnéte/ zapnéte wavestate, vypinaéem na zadnim panelu.

5. Jakmile wavestate na displeji zobrazi zpravu ,,USB Boot Mode”, uvolnéte tii tlacitka na €elnim
panelu.

6. V aplikaci MacOS wavestate Updater, vyjed'te menu Tools a vyberte pfikaz Update Via USB Boot
Mode.

Otevfe se okno, nazvané Start wavestate in USB Boot Mode, kde vidite pokyny, uvedené vy3e.

7. Stiskem tla¢itka OK pokracujete.

Pozn.: Po stisku OK se zobrazi systémova zprava o dalkovém pfistupu k soubortim. jakmile se zprava

objevi, stiskem OK umoznite pfistup.

Pak se objevi nékolik zprav o vyvoji operace. Jakmile probéhne polate¢ni proces Boot Mode, otevie se

nové okno, nazvané ,Files written successfully.” Nyni je nutné wavestate restartovat, tim se dokon¢i

instalace. Provedete to takto:

8. Fyzicky odpojte wavestate od napajeciho kabelu.
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Vypina¢ je ovladany pres software, takze v pribéhu instalace nebude fungovat. Objevi se systémova
zprava, ze disk nebyl spravné vyjmuty. Tuto hlasku mlzete v klidu ignorovat.

9. Znovu pripojte wavestate kabelem a zapnéte wavestate.

wavestate spusti proces aktualizace software.

Jakmile je aktualizace kompletni, obrazovka na 12s zhasne. Systém se automaticky restartuje, a pak je
pfipraven pro hrani.

Restore Boot Partition

Timto obnovite oddil disku Boot partition, coz se hodi jen zfidka, pfi problémech, za velmi specifické
situace. Je-li potfeba, postupujte dle pokynu vyse, a uvedte wavestate do rezimu USB Boot Mode, zvolte
v menu pfikaz ,Restore Boot Partition”, a postupujte dle pokyn(i na obrazovce.
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Windows

Cast 1: Prvotni instalace

Chcete-li nainstalovat software pod Windows:

1. Kliknéte 2x na ,,Korg wavestate 1.9.1 Updater Installer.exe”, tim spustite instala¢ni proces.
Spusti se instalator.

2. Postupujte podle pokyni( na obrazovce a dokoncete instalaci.

Spusti se instalace. Nainstaluji se dvé nezavislé polozky: Bonjour od Apple Inc., umoznujici pocitadi
komunikovat s wavestate pfes USB sit’ (viz nize), a aplikace wavestate Updater.

A Dualezité: Po spusténi instalatoru musite zvlast spustit také aplikaci wavestate Updater.

3. Po dokonceni instalace, pokud jste jesté nenakonfigurovali NCM nebo RNDIS ovladaé, provedte
to nyni — nez spustite aplikaci Updater. V tom pfipadé také zruste znacku u ,,Start Updater after
finishing installation”, na posledni strance instalatoru.

Chcete-li komunikovat s pocitacem pfes USB sit, wavestate vyuzije ovlada¢ pro NCM od Microsoftu (pro

Windows 10, azZ po aktualizaci wavestate software na verzi 2.0), nebo viastni RNDIS ovlada¢ od Microsoftu

(pro Windows 7 a 8, a Windows 10, pro wavestate software verzi 1.0.6 a novéjsi). Chcete-li nastavit USB sit

pro wavestate, postupujte dle pokyn( nize. Pamatuijte, Ze proces se ponékud li§i pro Windows 7, 8 a 10. V

urcitych pfipadech, nemusi byt wavestate po instalaci ihned detekovan. Pokud se tak stane, restartujte

pocitac.

Specialni poznamka pro ty, kdo provadéji aktualizaci wavestate na verzi 1.0.6 pod Windows

10 poprvé

Je-li to poprvé, co jste pfipojili wavestate pod 1.0.6 (nebo starsim) k Windows 10 pocitaci, potfebujete

nastavit wavestate jako RNDIS zafizeni, chcete-li nainstalovat verzi 1.9.1. Po instalaci 1.9.1 budete

upozornéni na nastaveni wavestate znovu, tentokrat jako NCM zafizeni. Omlouvame se za tuto
nepfijemnost.

Cast 2: Konfigurace sité USB Network

Konfigurace RNDIS: Windows 7

Po zapojeni wavestate k Windows 7 pocitaci, pfibudou polozky ve Spravci zafizeni, mezi ,Dalsi zafizeni” a
také v sekci ,,Zvuk, video a hry”.

1. U wavestate ovéite, ze je parametr USB Network nastaven na RNDIS.

Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez budete
pokracovat.

2. Zapojte USB kabel z wavestate.

3. Oteviete menu Start a zvolte Control Panel.

Spusti se Control Panel.

4. Kliknéte na Hardware a Zvuk.

Otevfe se okno Hardware a Zvuk.

5. V sekci Zafizeni a tiskarny, kliknéte na Spravce zafizeni.

Objevi se Spravce zafizeni.

6. Potvrdte, Zze je nové RNDIS zafizeni v ,,DalSich zafizenich”.

7. Kliknéte pravym na RNDIS zafizeni a zvolte ,,Aktualizace software ovladace”.

8. Kiiknéte na , Vyhledat software ovladac¢ v pocitaéi.”

9. Kliknéte na ,,Vybrat ze seznamu dostupnych ovladacu v poéitaéci.”

10. Zvolte ,,Sit'ovy adaptér” podle typu zafizeni a kliknéte na ,,DalsSi”.

11. Zvolte vyrobce ,,Microsoft Corporation” a kliknéte na ,,DalSi”.

12. Zvolte ,,Remote NDIS kompatibilni zafizeni”, prislusny model a kliknéte na ,,DalSi”.
Vyjede okno, nazvané ,Upozornéni na aktualizaci ovladace”. To je v pofadku.

13. Kliknéte na ,,Yes“ a nainstaluje se ovladag¢.

Vyc&kejte na dokonCeni procesu a zaviete okno.
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Konfigurace RNDIS: Windows 8

Po pfipojeni wavestate k Windows 8 pocitaci, pfibudou polozky ve Spravci zafizeni, v sekci ,Dalsi zafizeni”
a také v sekci ,Zvuk, video a hry”.

1. U wavestate ovéite, ze je parametr USB Network nastaven na RNDIS.

Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez budete
pokracovat.

2. Zapojte USB kabel z wavestate.

3. Ukoncete Spravce zafrizeni.

Je nékolik zpusobd, jak to provést, ale nejjednodussi je pfes Power User Menu:

3a. Stisknéte klavesy WIN (Windows) a X soucasné.

Objevi se Power User Menu.

3b. Vyberte Device Manage z menu.

Objevi se Spravce zafizeni.

Potvrdte, Ze je nové RNDIS zafizeni v ,,DalSich zafizenich”.

Kliknéte pravym na RNDIS zafizeni a zvolte ,,Aktualizace ovladace.

Kliknéte na ,,Vyhledat software ovlada¢ v poéitaci.”

Kliknéte na ,,Vybrat ze seznamu dostupnych ovladaét v pocitaci.”

Zvolte ,,Sitovy adaptér” podle typu zafizeni a kliknéte na ,,DalSi”.

Zvolte vyrobce ,,Microsoft” a kliknéte na ,,DalSi”.

10 Zvolte ,,Remote NDIS kompatibilni zafizeni”, prisluSny model a kliknéte na ,,DalSi”.
Vyjede okno, nazvané ,Upozornéni na aktualizaci ovladace”. To je v pofadku.

11. Kliknéte na ,,Yes“ a nainstaluje se ovladac.

Vyckejte na dokonéeni procesu a zaviete okno.

Konfigurace RNDIS: Windows 10

A Dulezité: Pri pripojeni wavestate se software verzi 1.0.6 nebo novéjsi, musite pouzit RNDIS.
1. U wavestate ovérte, ze je parametr USB Network nastaven na RNDIS.
Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez budete
pokracovat.
2. Zapojte USB kabel z wavestate.
3. Ukoncete Spravce zafizeni.
Je nékolik zplsobd, jak to provést, ale nejjednodussi je pfes Power User Menu:
3a. Stisknéte klavesy WIN (Windows) a X soucasné.
Objevi se Power User Menu.
3b. Vyberte Device Manage z menu.
Objevi se Spravce zafizeni.
Potvrdte, Ze je nové RNDIS zafizeni v ,,DalSich zafizenich.
Kliknéte pravym na RNDIS zafizeni a zvolte ,,Aktualizace ovladace.
Kliknéte na ,,Vyhledat software ovlada¢ v po¢itaéi.”
Kliknéte na ,,Vybrat ze seznamu dostupnych ovlada¢ti v pocitaci.”
Je-li treba, zvolte ,,Sitovy adaptér” podle typu zafizeni a kliknéte na ,,Dal$i”. Nyni postoupime o
krok dal.
9. Zvolte vyrobce ,,Microsoft”.
10. Zvolte ,,USB RNDIS adaptér”, prislusny model a kliknéte na ,,DalSi”.
Muze se objevit varovani: ,Installing this device is not recommended.” Stiskem ,Yes” pokracujete. VyCkejte
na dokonc€eni procesu a zaviete okno.
Konfigurace NCM: Windows 10

A palezité: NCM je podporovan pouze u wavestate software verze 2.0 nebo novéjsi. Jestlize provadite
aktualizaci wavestate, bézici pod 1.0.6, musite pro aktualizaci pouzit RNDIS, a po dokonéeni aktualizace
prepnout NCM.

1. U wavestate ovéite, Zze je parametr USB Network nastaven na NCM.

©CoNo G A
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Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez
budete pokraCovat.

2. Zapojte USB kabel z wavestate.

3. Ukoncete Spravce zafizeni.

Je nékolik zpUsobd, jak to provést, ale nejjednodussi je pfes Power User Menu:

3a. Stisknéte klavesy WIN (Windows) a X soucéasné.

Objevi se Power User Menu.

3b. Vyberte Device Manage z menu.

Objevi se Spravce zafizeni.

Potvrdte, Ze je nové zafizeni ,,CDC NCM* v ,,DalSich zaFizenich“.

Kliknéte pravym na NCM zarizeni a zvolte ,,Aktualizace ovladace.

Kliknéte na ,,Vyhledat software ovladac v po¢itaci.”

Kliknéte na ,,Vybrat ze seznamu dostupnych ovladact v pocitaci.”

. Je-li treba, zvolte ,,Sit'ovy adaptér”’ podle typu zafizeni a kliknéte na ,,Dal$i”. Nyni postoupime o
krok dal.

9. Zvolte vyrobce ,,Microsoft”.

10. Zvolte ,,UsbNcm Host Device”, prislusny model a kliknéte na ,,Dalsi”.

Mize se objevit varovani: ,Installing this device is not recommended.” Stiskem ,Yes”

Q’okraéujete. Vyc&kejte na dokon€eni procesu a zaviete okno.

Cast 3: Spusténi Updateru

Jakmile je USB sit nastavena, mlzete spustit Updater samotny.

1. Pripojte wavestate k po¢itaci pres USB.

2. Spustte aplikaci wavestate Updater 1.9.1, pod KORG/wavestate ve Start Menu, VSechny
programy atd. Updater identifikuje pfipojeny wavestate a zobrazi verzi software, aktualné béziciho v
nastroji, i verzi, kterou budete instalovat.

3. Stiskem Start spustite aktualizaci.

AL Dualezité: Neodpojujte wavestate z USB, ani jej nevypinejte, dokud bézi updater.
wavestate zobrazi zpravu na displeji, kde informuje o postupu aktualizace. Béhem aktualizace se
wavestate restartuje, a obrazovka na par sekund zhasne. Jakmile wavestate dokonci spusténi, je
aktualizace hotova.

©NOoOA
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Potvrzeni aktualizace

Chcete-li zkontrolovat verzi software u wavestate:
1. Stisknéte 2x UTILITY, podrzte SHIFT a stisknéte < (PAGE-).
Vratite se na stranku About. Cislo verze vidite v horni ¢asti obrazovky. Po aktualizaci by to mélo byt 1.9.1.

Problémy a potize

Software se nespousti

Ovérte, ze vas pocita¢ vyhovuje systémovym pozadavkim
Viz ,Pozadavky na systém” na str. 1.

Zkontrolujte, zda nebézi jiné aplikace
Pokud ano, je mozné, Ze dojde ke vzajemné interferenci. Abyste pfedesli komplikacim, vypnéte ostatni
aplikace.

Nelze pfipojit wavestate/ zprava ,,Waiting for device”

Ovérte, ze je wavestate pripojeny pres USB
Updater vyzaduje USB a nemuze komunikovat s wavestate pfes 5-pin DIN MIDI.

Pripojte wavestate k pocitaci pfimo USB kabelem, bez hubu.
Vadny hub muze zpusobovat interferenci.

Zkuste jiny USB kabel
Vadny kabel mGze zplsobovat interferenci.

Ovérte, ze je wavestate detekovan v pfipojeném pocitaci

Windows 7/8.1/10: spustte Spravce zafizeni (dle pokynu v ,Cast 2: Konfigurace USB sité” na str. 4) a
zkontrolujte zaloZku ,DalSi zafizeni”. Pokud se wavestate neobjevi, opakujte proceduru konfigurace
RNDIS.

Mac OS: spustte aplikaciSystem Preferences, ve sloZzce Aplikace. Jdéte na panel Sit' a ovéfte vypis siti a
sitovych zafizen v levé €asti okna.

Ovérite, ze pozadované sit'ové porty nejsou obsazené software firewallem

PFi komunikaci s wavestate pfes USB, Updater vyuziva TCP porty 50000 a 50001, a Bonjour vyuziva UDP
port 5353. Ty nejsou ovlivnény externim firewallem na nezavislém serveru nebo routeru, ale mohou
blokovany firewall software, bézicim na stejném poditadi.

Deaktivujte VPN software
Neéktefi uzivatelé hlasi, ze VPN software mlze pfi komunikaci s wavestate také interferovat.

Zkuste pouzit rezim Update Via USB Boot Mode (pouze Mac)
Viz ,Update Via USB Boot Mode” na str. 2.

Historie verzi
NiZe jsou poznamky k aktualizaci pro pfedchozi verze wavestate software.

1.0.6

wavestate software verze 1.0.6 ma vylepSenou podporu NCM.

1.0.5

wavestate software verze 1.
0.5 ma zakladni podporu NCM.

wavestate Updater 1.9.1
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1.04

wavestate software verze 1.0.4 nabizi nékolik provoznich vylep$eni:

Zlepsili jsme synchronizaci tempa, zvlasté kdyz drzite noty delSi dobu.

Dfive zpusobovaly hodiny MIDI Clocks s extrémné vysokym chvénim (jitter) problémy pfi synchronizaci
s Wave sekvencemi, zalozenymi na tempu. To je nyni opraveno.

Pokud jste do lane sekvence pfidali kroky (bud pomoci Steps nebo zménou Wave sekvence, popf. Lane
presetu), jejich parametry jsou nyni modulovatelné rovnou, bez prepinani dojiné vrstvy a pak zase zpét.
Dfive se parametr Note Advance zvySoval nezavisle pro kazdy hlas Unison Voice. Nyni se zvySuje o
jeden na kazdou notu.

Dfiv zpUsobila zména ovladace pfi vybéru Layer, Lane, Envelope, LFO, Effect a Performance Mod,
pfechod zvuku do stavu editace (od ulozeni s performanci), coz vedlo k interferenci s funkci Compare.
Nyni tyto volby Compare neovlivriuji.

Amp LFO Intensity Ize nyni zvolit pro modulaci vybérem parametru na obrazovce a stiskem ENTER.
(Dfive to bylo mozné zvolit pouze otocenim ovladace na ¢elnim panelu)

Dftive, rychlé zmény performance zpusobovaly krach, zvlasté v souvislosti pfi ¢asté aktivité MIDI CC. To
je nyni opraveno.

Drive, rychly a opakovany vybér performance, editace a nasledny vybér nové performance, zpravidla
vedly ke krachu. To je nyni opraveno.

Dfive, kdyz jste pfejmenovali program v knihovné& Sound Librarian, nové jméno se objevilo ve
vybérovém dialogu, ale vSude jinde se zobrazovalo staré jméno. To je nyni opraveno.

Zmeénili jsme jména nékterych zvukl z vyroby. Néktera jsme zkratili, takze maji max. 24 znaka. ,Ski
Beatz” jsme zménili na ,Marimba Beats”. Tyto zmé&ny nemaji zadny vliv na user zvuky.

1.0.3

wavestate software verze 1.0.3 pfidava podporu knihovny wavestate Sound Librarian, kromé dalSich
pracovnich vylepseni.

Updater Rev A, pouze pro Windows, feSi problém, kdy Updater nebyl schopen pfipojit wavestate, v pfipadé
Windows 10 builds 1903 a novéjsich; software, instalovany u wavestate je stale verze 1.0.3.

1.0.2

Prvni vydani

Bonjour

Apple, Mac a Mac logo, Bonjour, Bonjour logo a Bonjour symbol jsou obchodnimi znamkami Apple Inc.,
registrovanymi v U.S. a v dalSich zemich.

Windows 7, Windows 8,1 a Windows 10 jsou ochrannymi zndmkami spole€nosti Microsoft Corporation USA
ve Spojenych statech a v dalSich zemich. VeSkeré produkty a nazvy spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami
nebo registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych maijitell. Specifikace a vzhled jsou pfedmétem
zmeén bez pfedchoziho upozornéni.
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Novinky u wavestate 2.0

Nové funkce sw verze 2.0

» Podpora funkci wavestate Editor/Librarian.

» Podpora Sample Builder, s nac¢itanim az 4 GB vasich vlastnich sampla.

* Funkce Hold pro zivé hrani, pfistupny pfes SHIFT-ARP, nahrazujici kontroler na ¢elnim panelu, pro
Arpeggiator Latch (jelikoz funguje podobné, jako aktivni arpeggiator). Tento parametr najdete také na
strance Program Layers.

» Funkce Pitch Lane Fit To Scale.

+  Vybér kategorie na &elnim panelu: ve vyb&rovém dialogu stiskem tlagitka 1-16 volite kategorii. C. 16 je
nova kategorie ,User”, pro jednodussi oznacovani vilastnich zvukd.

» Veskeré polozky databaze (Performances, Programs, Wave Sequences, Lanes, Multisamples apod.)
nyni podporuji dvoji souasné pfifazeni kategorie. Napf. mGze byt zvuk soucasné v kategoriich ,Strings’
i ,User”.

* Novy parametr Vector Volume Curve umozriuje ur¢ovat zplsob, jakym probé&hne Vector Volume
prolinatka mezi dvéma body.

Pro maximalni hlasitost pouzijte hodnotu Loud (vlastnost originalniho wavestate), pro jemnéjsi
prolinacku pouzijte hodnotu Smooth (vlastnost originalniho wavestate).

» Zvolte Set List a Wave Sequence Step banku dvojim stiskem tlacitek Step 1-4 (jako alternativu misto
podrzeni SHIFT).

* Ve vybérovém dialogu stiskem SHIFT-PERFORM zobrazite vypis kategorii na displeji. Kromé
vybérového dialogu, stiskem SHIFT-PERFORM vstoupite pfimo na obrazovku Performance Category
Select.

» Primy pfistup k parametrdm Envelope Curve je pfes SHIFT-ATTACK, DECAY a RELEASE.

* SHIFT-EFFECTS TYPE voli parametr Effects Preset.

+ Tlagitko TAP TEMPO zobrazi parametr Tempo na displeji.

» PFidali jsme volby méfitka zesileni pro filtry MS-20 a Polysix.

+ Maximalni dobu Fade time pro LFO jsme zvySili na 9.9s.

* Podpora NCM siti pod Windows 10.

« DalSi vylepSeni a odstranéné chyby. BliZe viz ,Podrobnosti o verzich”, na str. 7.

Performance Hold

nd High Perc

w Pad
Farn

Performance Hold (SHIFT-ARPEGGIATOR)

[Off, On]

Pomoci Performance Hold podrzite noty nebo akordy, a ruce zlstanou volné pro panel a modulaci. LiSi
se od damper pedalu a parametru Program-level Hold. Je-li Performance Hold na On, noty nebo akordy
se drzi nekone&né&, dokud nezahrajete novou notu &i akord, v tu chvili je pfedchozi nota ukonéena a zaéne
znit nova nota.

Performance Hold se aplikuje pouze na vrstvy Layers, na globalnim MIDI kanalu.

On, Performance Hold funguje podobné jako Latch, s vyjimkou aplikace na vSechny vrstvy Layers
najednou. Pokud potfebujete ovladat Latch nezavisle pro jednotlivé vrstvy, pouzijte radg€ji parametr Latch
na obrazovce.
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Vector Volume Curve

Na strance Vector Setup je nyni novy parametr: Vector Volume Curve.

Vector Volume Curve

[Loud, Smooth]

Udava, jak probéhne prolinacka Vector Volume mezi body kfivky Vector Envelope. Pro maximalni hlasitost
pouzijte hodnotu Loud (vlastnost originalniho wavestate), pro jemnéjsi prolinacku pouzijte hodnotu Smooth
(vlastnost originalniho wavestate).

Nové nastaveni zesileni u filtrit MS-20 a Polysix

Parametr Gain na strance Filter ma nyni étyfi hodnoty, dvé plvodni byly pfejmenovany kvli

Resonance.

Gain

[Loud, Less Resonance; Unity, Less Resonance; Normal, 1-osc input; Normal, 2-osc input]
Dostupné pouze, je-li Type na MS-20 LP, MS-20 HP, nebo Polysix. Tyto typy filtru zahrnuji saturaci, ktera
souvisi s rezonanci. Pro cokoliv jiného, nez velmi nizkou hodnotu rezonance, mize mit hlasitost na vstupu
vyrazny vliv na charakter. Cim niZ$i je vstupni gain, tim vét$i Headroom zUstava pro osvézujici rezonanci.
Pomoci Gain nastavte zakladni vstupni Uroven a pak jemné doladit kontrolerem Trim, je-li potfeba.
dokonce i extrémné hlasité vstupni signaly.

Normal, 1-osc input: Tato volba vyrobi klasické rezonantni zvuky téchto filtrl s jednim oscilatorem, na piné
Unity, Less Resonance: Hlasitost neni tlumena. Zde vznikne slabsi headroom, takZe rezonance bude
meéneé vyrazna. Loud, Less Resonance: Zde ziskate mirné posileni hlasitosti na vstupu. To zjednodusuje
saturaci samotné vstupni hlasitosti, pficemz zlstava mirny headroom pro rezonanci.

Pouziti tlacitek 1-16 pfi vybéru kategorii

Muzete filtrovat vypis performanci, programa, multisampl(, wave sekvenci apod., podle kategorie zvuku.
Provedete to takto:

1. Pokud je vypis na obrazovce, stiskem tlacitek 2 az 16 vyberte z prvnich 15 kategorii.

Tlacitko zvolené kategorie jasné sviti; ostatni tlaCitka sviti pouze tlumené. Nékteré typy dat (napf. pohyboveé
sekvence) mohou mit i méné nez 15 kategorii.

Pokud je zde méné nez 15 kategorii pro aktualni datovy typ, sviti pouze relevantni tlacitka.

U performanci, programu a multisampll plati, ze téchto prvnich 15 kategorii zahrnuje i vSechny ostatni
kategorie, viz tabulky nize, kde jsou podrobnosti.

2. VSechny zvuky zobrazite znovu, tladitkem 1.
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Kategorie Performance a Program, a tlacitka 1-16

Tlagitko Category Rovnéz zobrazi tyto kategorie
1 All Zobrazi vSe, bez ohledu na kategorii
2 Bass
3 Lead
4 Pad Soundscape
5 Synth Fast Synth
6 Bell/Mallet
7 Gtr/Plucked
8 Percussion
9 Piano/Keys
10 Brass
11 Woodwind
12 Strings Orchestral
13 Vocal/Airy
14 Seq Arpeggio, Just 4 Fun, Rhythm Hard, Rhythm Soft
15 SFX
16 User

Multisample kategorie a tlaCitka 1-16

Tlaéitko Kategorie Rovnéz zobrazi tyto kategorie
1 All Zobrazi vSe, bez ohledu na kategorii
2 Bass Ac Bass, E Bass, Bass FX
3 Lead
4 Pad
5 Synth
6 Bell/Mallet
7 Gtr/Plucked Ac Guitar, E Guitar, Guitar FX, Plucked
8 Percussion Kick, Snare, Drum, Cymbal
9 Piano/Keys Ac Piano, E Piano, Keyboard, Organ
10 Brass Brass Ens, Brass Solo
11 Woodwind
12 Strings String Ens, String Solo
13 Vocal/Airy
14 Seqg/Attack Attack
15 SFX/HIT Hits, Effects
16 User

Pitch Lane

Fit to Scale

[Off, On]

Umoznuje vnutit vystupu Pitch Lane specifickou stupnici a toninu — coz se konkrétné hodi, kdyz
hrajete polyfonné.

Off: Pitch offset se pfehraje presné tak, jak je zadano v sekvenci.

On: Vysky budou definovany v zadané stupnici a téniné.
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(Scale Key)
[C...H]

Nastavuje toniku stupnice. Napf. je-li Scale Key nastaven na E, a Scale Type na Minor, v§echny noty,

generované Pitch Lane budou vztazeny k notam ve stupnici E moll: E, F#, G, A, H, C nebo D.

Scale Key se aplikuje jen, je-li Fit To Scale na On.

(Scale Type) [Major, Minor, Hrmnic Maj, Hrmnic Min, Melodic Min, Dorian, Phrygian, Lydian,
Mixolydian, Locrian, Penta Maj, Penta Min, Diminished, Half Dim, Augmented, Whole Tone, Tritone,
Blues, Bebop Dom, Flamenco, Romani, Hungarian, Persian, Harmonics, Acoustic, Enigmatic]

Zde si volite stupnici, které budou generované noty odpovidat. Aplikuje se jen, je-li Fit To Scale na On.

Noty, generované Pitch Lane (je-li Scale Key = C)

Scale C C# D D# E F F# G G# A A# B
Major € C D E E F G G A A B B
Minor & C D D# D# F G G G# G# A# A#
HarmonicMajor C C D E E F G G G# G# B
HarmonicMinor C C D D# D# F G G G# G# B
MelodicMinor C C D D# D# F G G A A B
Dorian (& C D D# D# F G G A A A# A#
Phrygian & C# D# D# F F G G G# G# A# A#
Lydian @ C D E E F# Fi# G A A B B
Mixolydian C C D E E F G G A A A# A#
Locrian C C# D# D# F F F# F# G# G# A# A#
MajorPentatonic C C D D E E G G G A A A
MinorPentatonic C C D# D# D# F F G G A# A# A#
Diminished C C D D# D# F F# F# G# A A B
HalfDiminished C C D D# F F F# F# G# G# A# A#
Augmented G C D# D# E E G G G# G# B B
WholeTone C C D E E F# F# G# G# A# A# A#
Tritone C C# C# E E F# F# G G A# A# A#
BluesScale C C D# D# D# F F# G G A# A# A#
BebopDominant C C D E E F G G A A A# B
Flamenco C C# C# E F G G G# G# B B
Romani C C D D# D# F# F# G G# G# A# A#
HungarianMinor C C D D# D# F# F# G G# G# B
Persian € C# C# E E F Fi# F# G# G#
Harmonics C C D# D# E F G G G A
Acoustic C C D E E F# Fi# G A A A# A#
Enigmatic C C# C# E E F# F# G# G# A# B B

Podrobné poznamky o verzi

4.8.2021 Verze 1.9.1

Drive, kdyz jste zkusili Wave Sequence prehrat v prazdné zéné multisamplu, tak se zastavila. To je nyni

opraveno.

Stavalo se, Ze i pfi Sync Notes na On se tény ocitly mimo synchronizaci, jakmile doslo ke ztraté hlasu.

To je nyni opraveno.
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Polozky, jez prinesly predchozi beta verze, a jsou uz opraveny
Po uspésném dokonceni instalace v. 1.9.0, nékdy updater havaroval. To je nyni opraveno.

July 26, 2021 verze 1.9.0

NB: obsahuje polozky verze 1.8.0, které nebyly dodany externim beta testerim.

Vylepseni

Potvrzeni a zajisténi, bylo-li tfeba, veSkeré performance/struktury programu. To zahrnuje polozky jako
zamitnuté smérovani modulace, jak podrobné popisujeme nize.

Pfidali jsme obrazovku béhem aktualizace firmware, s upozornénim, aby uzivatel nevypinal nastroj,
dokud bézi aktualizace. ,PocCate¢ni” zvukova data maji nyni ped jménem mezeru, takze se objevi

hned v uvodu vyhledavani. Performance Liquid Evolve ma nyni kompletni pfifazeni ovlada¢e Mod

Knob.

Pridali jsme na obrazovku parametr Arpeggiator On/Off; a pfeorganizovali celou stranku.

Multisample Metadata jsou nyni aktualizovana, se spravnym pfifazenim Multisampld do dvou kategorii, a
aranzovana tak, aby odpovidala tla¢itkim Category 1-16, na panelu.

Opravy chyb

Performance Alien Baby Talk, Liquid Evolve, Rhythm Redux, Programs Trancey a Trancey Stretch, dfivve
mohly vést k zamitnuti smérovani Mod Wheel na Tune LFO Modulation. To znamena, Ze smérovani se
neobjevilo v Ul. Smérovani jsme opravili, takze nyni ho uz v Ul najdete. Programy, derivované z téchto
Performanci jsme také vylepsili.

Presety Wah efektu maji nyni spravné pfifazeni ovladaci Effects Edit. Performance Acid BPFs, Arpeggiator
Pops, Auto Techno, Bowing in Many Colors, Bro Time Groov Split, Candy For Elly's Shoes, Comm Center
Activity, Dance Like Skippy, Double Unpredictability, Endless Horizon Sadness, Mood Swings, Polypop
Adventures, Pops Arps and Pads, Ready Set Action, Reykjavik 6AM, Rhythm Redux, Tea Ceremony, Vega
Star Surfer, Unbearable Tension, Warp3d Action a Wasted Hip Hop, dfive zamitaly smérovani modulace
parametrd efektu, a tim doslo k absenci pfifazeni u nékterych ovladacl Effects Edit. O znamen3, Ze
smérovani modulaci se neobjevovaly v Ul, a ovladace Effects Edit tak nemohly reagovat dle o¢ekavani. To
jsme opravili, véetné pfifazeni ovladacu Effects Edit, a pouziti vlastni metody modulace parametru, se
zachovanim predchozi funkcionality modulace. Programy a efektové presety, derivované z téchto
performanci jsme také vylepsili.

Efekty u funkci Performances Pops Arp a Wasted Hip Hop, nyni spravné odpovidaji svym slotim (PRE FX
a MOD FX). Je-li poc¢et hlasi Unison Voices vy$si nez jeden, a LFO Sync Notes je aktivni, Random LFO
nékdy generovaly rizné hodnoty pro jednotlivé unison hlasy. To je nyni opraveno.

Modulaéni procesory se nékdy ve vypisu Modulation Source List zobrazily dvakrat. To je nyni opraveno.
Parametr Sample Step Start Offset nebyval pfi nacitani respektovany. To je nyni opraveno.

Vylepsili jsme vzhled vypisu Performance Selector List.

stavalo se, ze po pfidani nového smérovani modulace, se vypis Show In Mod List resetoval na All, ale
nazev stranky Mods se neresetoval na All. Nazev nyni spravné zobrazuje All i v tomto pfipadé.

13.7.2021 verze 1.7.8

Vylepseni

Novy parametr Vector Volume Loud/Smooth Mode.

Stisk WSEQ STEPS nyni vyvola okno Step Pulse na obrazovce Modulation Source Select a MOD+>
»oelect a mod source”.

Opravy chyb

urovné Program-level destination), nyni zobrazi chybovou hlasku ,Channel Sources Only", nedojde jen k
pfeskoleni stranky, anebo (v pfipadé stisku tlagitka Step Seq Lane, po zobrazeni voice-level modulate)
zobrazeni nespravného vysledku.

V rezimu Stereo mode, nyni pfifazeni vystupniho kanalu Vintage Chorus odpovida

tomu, které ma Kronos. Vyjeta zprava ,Modulation Deleted” se nyni zobrazuje delsi

dobu.

Zmeénou rezimu Program na Single Multisample mode, po nastaveni Lane Utility Scope na All Lanes,
dochazelo ke krachu. To je nyni opraveno.

Dfive LEDKy tlacitka Lane, pfi pfepnuti mezi Single Multisample Layers a Wave Sequence Layers,
zobrazovala nespravné hodnoty. To je nyni opraveno.

97



Novinky u wavestate 2.0

June 16, 2021 verze 1.7.7

Vylepseni

Vyhledavani v knihovné, podle kliovych slov, nyni vyhledava i Collection name (tyka se pouze
Editor/Librarian).

Stav damper pedalu nyni zGstane zachovan i po zméné performance, pokud jde o stopy na kanalech,
jinych nez globaini.

Opravy chyb

Nahodné pofadi (Random Order) nyni funguje spravné i pro Gate Lane.

Nyni jiz nezistanou viset tény, kdyz podrzite noty pfi aktivaci arpeggiatoru, stisknete damper pedal a
nasledné uvolnite noty.

Visici tdny se jiz neobjevi ani pfi zméné performance, nebo aktivaci vrstvy, pfi zapnutém arpeggiatoru,

i kdyz podrzite damper pedal.

Obrazovka Master byvala prazdna, pokud byla lane sekvence na strance Step nebo Lane Utility, pfed
stiskem MASTER. To je nyni opraveno. Srovnani Compare ob&as havarovalo pfi ukladani performance, s
vypnutym PERFORMANCE MOD KNOBS. To je nyni opraveno.

Pfi importu s Make Unique, a polozka se stejnym uuid jiz existuje, ale ma odliSné jméno, nové
importovana polozka se nepfejmenovala.

Rychlym oto€enim ovladace VALUE na vybérové obrazovce, jiz nedochazi k chvéni a bézi normalné
dale, kdyz otoeni dokondite.

PFi pfehravani vice vrstev s vy$§im po¢tem Unison hlasu, ob¢as dochazelo ke krachu. To je nyni
opraveno.

Po aplikaci funkce Compare, zlstavalo pole Program name prazdné, a nasledujici operace Write vedla ke
krachu. To je nyni opraveno.

Po ulozeni pomoci Set List Save as New, byl Set List, zobrazeny v nastaveni systému nespravny. To je nyni
opraveno.

Dochazelo k tomu, Ze se vypis Mod List po vybéru Effect Presetu automaticky neobnovil. To je nyni
opraveno.

Polozky, jez prinesly predchozi beta verze, a jsou uz opraveny

Noty, pfehrané na klaviaturu Editor/Librarian na obrazovce, se nechovaly jako udalosti na interni klaviatufe
(nevysilaly na MIDI Out, a nebyly ignorovény v pfipadé vypnutého parametru Local Control).

Opravili jsme krach, ke kterému dochazelo pfi rychlé sekvenci na klaviatufe na obrazovce (pouze u
Editor/Librarian).

Hodnoty ovladacl Effect Edit 1-3 se nyni resetuji pfi zméné presetu u efektového slotu, nejen na zvoleném
slotu (pouze u Editor/Librarian).

Predchozi upravy

Vylepseni

Pokud jste na strance Performance Home, dvojim klikem na tlaitka SEQ LANE nyni pfeskodite na stranku
Lane, bez nutnosti stisknout ENTER.

Pokud nejste na strance Mod, stiskem MOD se vratite posledni pouzitou podstranku. Pokud na ni jste, pak
dalSim stiskem tlacitka MOD pfejdete na hlavni stranku.

Pfidany ovladac Filter Key Track funguje na hodnotach +/-20, +/-30, +/-40 a +/-60 paltén (pro Y5, Y2, %2 a
1/1 Pitch tracking). Pfidany ovlada¢ Tune funguje na hodnotach +/-4.00, +/-5.00 a +/-7.00 pulténu.

Na stranku Utility System Stats jsme pfidali zobrazeni Available Storage. VylepSsili jsme ovlada¢ Pitch LFO
Intensity.

Pokud jste v Editor/Librarian, nedojde k automatickému vypnuti funkci Auto Power-Off.

Vector Envelope nyni podporuje oba parametry, Speed (Time) i Speed (Tempo), pfepinané parametrem
Time/Tempo mode. Pfejmenovali jsme Time Scale na Speed, kvlli souvislosti s parametrem Timing Lane.
Standardni nastaveni Clock je nyni Auto.

Na obrazovce Wave Sequence nyni vidite nejnovéjsi hlas, nikoliv nejstarsi.

Parametr ,LayerTranspose”, na strance Global Scale, is jsme pfejmenovali na Transpose, jelikoz ovliviiuje
jak Program, tak Performance Transpose.

Jména portd USB MIDI In/Out nyni zahrnuji i jméno produktu. To pomUze nékterym aplikacim pod Windows
odliSit modwave od ostatnich nastroji Korg.

Vylepsili jsme chovani ovladacu, v€etné redukce znacek na okraji drahy.
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Vylepsili jsme chovani akcelerace koleCka VALUE.
Ovladacim Oscillator Tune jsme zvysili rozliSeni v okoli hodnoty 0.

Opravy chyb

Nyni mUzete pfi pohybu kole¢kem nebo vektorovym joystickem, stisknout ENTER.

Drive se nékdy stalo, ze Note Advance a Step Probability nereagovaly spravné; to je nyni opraveno.
Parametr Pitch Lane Tune jiZ neovliviuje vybér samplu.

Faze Release, u vektorové obalky, by uz nyni méla fungovat spravné.

Selektory Scale, na strance Utility > Global Scale, se nyni, po nastaveni Restore Global Settings v
Librarian, uz objevuji spravné (dosud byl nutny restart).

Ve vybérovém dialogu Modulation Source, jsou nyni pohyby ovladage Mod ignorovany, pokud je cilem
modulace hodnoty ovladace Mod u performance.

Prepnutim ovladacu Octave a Performance Mod, jiz nedochazi k uzavieni dialog Modulation Source a
Show In Mod List.

Stranky Vector Envelope jZi neobsahuji prefix u jména vrstvy, v nazvu. Stiskem SET LIST nebo SEQ
STEPS byste nyni méli uzavfit jakykoliv modal dialog. VylepSili jsme spolupraci s externim MIDI Clock
Sync signalem, jakmile se externi hodiny zastavi. Vylepsili jsme MIDI synchronizaci efektd LFO.
Parametr ,LayerTranspose”, na strance Global Scale, jsme pfejmenovali na Transpose, jelikoz ovliviiuje
jak Program, tak Performance Transpose).

PFidali jsme nezavislé zadani EQ ve vypisu Show In Mod List.

Ve vyjetém okné Add New Modulation, nyni pfepinacéem TEMPO volite Tempo jako cilovy parametr.

U parametru Add New Modulation, se nyni po stisku SHIFT+VECTOR ENV, spravné zobrazi ,Sorry - this
parameter can't be modulated.”

stavalo se, ze ukon&enim vypisu Sound list na strance Delete From Database, doslo ke krachu. To je nyni
opraveno.

Odstranili jsme také krachy, po pfijeti nespravnych MIDI dat, a po pfijeti MIDI Reset. Kromé dalSich,
drobnych vylepseni funkcionality a stability.
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wavestate Updater 2.0.1

O wavestate software verze 2.0

Toto je dulezita aktualizace wavestate, s fadou novych vlastnosti, vylepSeni a oprav. Blize o vSech
zménach, viz nezavisly dokument ,Novinky u wavestate 2.0.”

Co je nainstalovano na pocitaci a proc¢?

Updater komunikuje s wavestate pfes USB sit (nikoliv pfes MIDI). Sit vyuziva jak NCM protokol (pro
MacOS a Windows 10), tak RNDIS protokol (pro Windows 7 a 8). Chcete-li automaticky identifikovat a
pfipojit wavestate do sité, Updater vyuziva Apple Inc.” Bonjour — ktery je integrovany v MacOS, ale ne v
Microsoft Windows.

Takze instalace pod Windows zahrnuje nejen Updater samotny, ale také Bonjour.

Nastaveni sité USB Network

Parametr USB Network najdete na strance MIDI & USB. Jak se tam dostanete:

1. Stisknéte 2x UTILITY, podrzte SHIFT a stisknéte > (PAGE +).

Je-li stranka pojmenovana MIDI a neobjevi se parametr USB Network, aktualizujte wavestate software na
verzi 1.0.6, nez budete pokraCovat.

MIDI & USE DD T

Global Channel: [l
Local Contral: On

USE Metwork: HCHM
NETIWORK CHANGE RED.UIRES RESTART

Sit’ USB Network
[RNDIS, NCM]

Zmeény tohoto parametru se aktivuji az po restartu wavestate.
RNDIS: Toto je RNDIS protokol, primarné uréeny pro pouziti pod Windows 7 a 8.
NCM: Toto je Network Control Model protokol, pro pouZiti pod MacOS (konkrétné MacOS 11). Po
prob&hnuti aktualizace bude wavestate na verzi software 2.0 (pfes RNDIS), pro NCM doporu€ujeme
Windows 10.

Upozornéni

Dokud bézi wavestate Updater, nezapojujte do pocitace dalsi wavestate!
AL Dalezité: Neodpojujte wavestate z USB, ani jej nevypinejte, dokud bézi updater.

Pozadavky na systém

Chcete-li pouzit wavestate Updater, potfebujete USB kabel a USB konektor v Macu nebo Windows
pocitaci, spliujici pozadavky, uvedené nize.
Pozn.: Plnou funkénost v§ak nelze zarucit u vSech pocitacd, jez vyhovuji t&mto systémovym pozadavkam.

MacOS
Operaéni systém: Mac OSX 10.12 az MacOS 11. Apple Silicon s podporou Rosetta 2.
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Windows
Operaéni systém: Windows 7 SP1 (32bit, 64bit) nebo novéjsi, véetné Windows 8 a
Windows 10. Operace na dotykovém panelu nejsou podporovany.
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Instalace pod MacOS

A Dulezité: Nize uvedené instrukce informuji, Ze wavestate bézi ve verzi 1.0.6 nebo novéjsi. Pokud ne,

provedte update na 1.0.6 nebo se fidte nize uvedenymi pokyny v ,Update v rezimu USB Boot Mode”.

Chcete-li nainstalovat software pod MacOS:

1. U wavestate ovéite, Zze je parametr USB Network nastaven na NCM.

Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez budete

pokracovat.

2. Pripojte wavestate k po¢itaci pres USB.

3. Spust'te soubor wavestate Updater Installer 2.0.1.dmg, ve Finderu.

Objevi se souhlas s licenci.

4. Stiskem Agree potvrdite vlastnosti licence a spustite Disk image, stiskem Disagree naopak

operaci zrusite.

5. S Disk image spust'te aplikaci wavestate Updater 2.0.1.

Updater identifikuje pfipojeny wavestate a zobrazi aktualné bézici verzi software v nastroji, a verzi, ktera

se ma nainstalovat.

6. Stiskem Start spustite aktualizaci.

A Dulezité: Neodpojujte wavestate z USB, ani jej nevypinejte, dokud bézi Updater.

wavestate zobrazi zpravu na displeji, kde informuje o postupu aktualizace. BEhem aktualizace se

wavestate restartuje, a obrazovka na par sekund zhasne. Jakmile wavestate dokon¢i spusténi, je

aktualizace hotova.

7. Postupujte dle pokynt v ,,Ovéfeni aktualizace” na str. 9.
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Instalace pod Windows

Cast 1: Prvotni instalace

Chcete-li nainstalovat software pod Windows:

1. Kliknéte 2x na ,,Korg wavestate 2.0.1 Updater Installer.exe”, tim spustite instalaéni proces.
Spusti se instalator.

2. Postupujte podle pokynl na obrazovce a dokoncete instalaci.

Spusti se instalace. Nainstaluji se dvé nezavislé polozky: Bonjour od Apple Inc., umozniujici pocitadi
komunikovat s wavestate pfes USB sit’ (viz nize), a aplikace wavestate Updater.

A Dulezité: Po spusténi instalatoru musite zvlast spustit také aplikaci wavestate Updater.

3. Po dokonéeni instalace, pokud jste jeSté nenakonfigurovali NCM nebo RNDIS ovladaé, provedte
to nyni — nez spustite aplikaci Updater. V tom pfipadé také zruste znacku u ,,Start Updater after
finishing installation”, na posledni strance instalatoru.

Chcete-li komunikovat s pocitatem pfes USB sit, wavestate vyuzije ovlada¢ pro NCM od Microsoftu (pro

Windows 10, aZ po aktualizaci wavestate software na verzi 2.0), nebo vlastni RNDIS ovlada¢ od Microsoftu

(pro Windows 7 a 8, a Windows 10, pro wavestate software verzi 1.0.6 a novéjsi). Chcete-li nastavit USB

sit pro wavestate, postupujte dle pokynl nize. Pamatujte, Ze proces se ponékud lisi pro Windows 7, 8 a 10.

V urcitych pfipadech, nemusi byt wavestate po instalaci ihned detekovan. Pokud se tak stane, restartujte

pocitac.

v ars

Specialni poznamka pro ty, kdo provadéji aktualizaci wavestate na
verzi 1.0.6 pod Windows 10 poprvé

Je-li to poprvé, co jste pfipojili wavestate pod 1.0.6 (nebo star§im) k Windows 10 pocitaci, potfebujete
nastavit wavestate jako RNDIS zafizeni, chcete-li nainstalovat verzi 2.0.1. Po instalaci 2.0.1 budete
upozornéni na nastaveni wavestate znovu, tentokrat jako NCM zafizeni. Omlouvame se za tuto
nepfijemnost.

Cast 2: Konfigurace sité USB Network
Konfigurace RNDIS: Windows 7

Po zapojeni wavestate k Windows 7 pocitaci, pfibudou polozky ve Spravci zafizeni, mezi ,Dal$i zafizeni” a
také v sekci ,Zvuk, video a hry”.

1. U wavestate ovéite, ze je parametr USB Network nastaven na RNDIS.

Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez budete
pokracovat.

2. Zapojte USB kabel z wavestate.

3. Oteviete menu Start a zvolte Control Panel.

Spusti se Control Panel.

4, Kliknéte na Hardware a Zvuk.

Otevie se okno Hardware a Zvuk.

5. V sekci Zafizeni a tiskarny, kliknéte na Spravce zafizeni.

Objevi se Spravce zafizeni.

6. Potvrdte, ze je nové RNDIS zafizeni v ,,DalSich zafizenich”.

7. Kliknéte pravym na RNDIS zafizeni a zvolte ,,Aktualizace software ovladace”.

8. Kiiknéte na , Vyhledat software ovladac¢ v pocitaci.”

9. Kliknéte na ,,Vybrat ze seznamu dostupnych ovladacu v po¢itaci.”

10. Zvolte ,,Sit'ovy adaptér” podle typu zafizeni a kliknéte na ,,Dalsi”.

11. Zvolte vyrobce ,,Microsoft Corporation” a kliknéte na ,,DalSi”.

12. Zvolte ,,Remote NDIS kompatibilni zafizeni”, pfisluSny model a kliknéte na ,,Dalsi”.
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Vyjede okno, nazvané ,Upozornéni na aktualizaci ovladace”. To je v pofadku.
13. Kliknéte na ,,Yes“ a nainstaluje se ovladac.
Vyckejte na dokonceni procesu a zaviete okno.

Konfigurace RNDIS: Windows 8

Po zapojeni wavestate k Windows 8 pocitaci, pfibudou polozky ve Spravci zafizeni, mezi ,DalSi zafizeni” a
také v sekci ,,Zvuk, video a hry”.

1. U wavestate ovéite, ze je parametr USB Network nastaven na RNDIS.

Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez budete
pokracCovat.

2. Zapojte USB kabel z wavestate.

3. Ukoncete Spravce zafrizeni.

Je nékolik zplsobd, jak to provést, ale nejjednodussi je pfes Power User Menu:

3a. Stisknéte klavesy WIN (Windows) a X soucasné.

Objevi se Power User Menu.

3b. Vyberte Device Manage z menu.

Objevi se Spravce zafizeni.

Potvrdte, Zze je nové RNDIS zafizeni v ,,DalSich zafizenich”.

Kliknéte pravym na RNDIS zafizeni a zvolte ,,Aktualizace ovladace.

Kliknéte na ,,Vyhledat software ovlada¢ v poéitaci.”

Kliknéte na ,,Vybrat ze seznamu dostupnych ovladacu v pocitaci.”

Zvolte ,,Sitovy adaptér” podle typu zafizeni a kliknéte na ,,DalSi”.

Zvolte vyrobce ,,Microsoft” a kliknéte na ,,DaIS|

10 Zvolte ,,Remote NDIS kompatibilni zafizeni”, pfislusny model a kliknéte na ,,Dalsi”.
Vyjede okno, nazvané ,Upozornéni na aktualizaci ovladaée”. To je v pofadku.

11. Kliknéte na ,,Yes“ a nainstaluje se ovladac.

Vyc&kejte na dokonCeni procesu a zaviete okno.

Konfigurace RNDIS: Windows 10

AL Dulezité: Pri pripojeni wavestate se software verzi 1.0.6 nebo novéjsi, musite pouzit RNDIS.
1. U wavestate ovérte, ze je parametr USB Network nastaven na RNDIS.
Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zmé&nite nastaveni, restartujte wavestate, nezZ budete
pokracCovat.
2. Zapojte USB kabel z wavestate.
3. Ukoncete Spravce zafizeni.
Je nékolik zplsobd, jak to provést, ale nejjednodussi je pfes Power User Menu:
3a. Stisknéte klavesy WIN (Windows) a X soucasné.
Objevi se Power User Menu.
3b. Vyberte Device Manager z menu.
Objevi se Spravce zafizeni.
Potvrdte, Ze je nové RNDIS zafizeni v ,,DalSich zafizenich.
Kliknéte pravym na RNDIS zafizeni a zvolte ,,Aktualizace ovladace.
Kliknéte na ,,Vyhledat software ovlada¢ v po¢itaéi.”
Kliknéte na ,,Vybrat ze seznamu dostupnych ovlada¢ti v pocitaci.”
Je-li treba, zvolte ,,Sitovy adaptér” podle typu zafizeni a kliknéte na ,,DalSi”. Nyni postoupime o
krok dal.
9. Zvolte vyrobce ,,Microsoft”.
10. Zvolte ,,USB RNDIS adaptér”, prislusny model a kliknéte na ,,DalSi”.
Muze se objevit varovani: ,Installing this device is not recommended.” Stiskem ,Yes” pokracujete. Vyckejte
na dokonceni procesu a zaviete okno.

©CoNo O A
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Konfigurace NCM: Windows 10

ﬁ Dulezité: NCM je podporovan pouze u wavestate software verze 2.0 nebo novéjsi. Jestlize provadite

aktualizaci wavestate, bézici pod 1.0.6, musite pro aktualizaci pouzit RNDIS, a po dokon&eni aktualizace

prepnout NCM.
1. U wavestate ovéite, ze je parametr USB Network nastaven na NCM.
Vice informaci, viz ,USB Network” na str. 1. Pokud zménite nastaveni, restartujte wavestate, nez budete
pokracovat.
2. Zapojte USB kabel z wavestate.
3. Ukoncete Spravce zafrizeni.
Je nékolik zpusobd, jak to provést, ale nejjednodussi je pfes Power User Menu:
3a. Stisknéte klavesy WIN (Windows) a X soucasné.
Objevi se Power User Menu.
3b. Vyberte Device Manager z menu.
Objevi se Spravce zafizeni.
Potvrdte, Ze je nové zafizeni ,,CDC NCM“ v ,,DalSich zaFizenich®.
Kliknéte pravym na NCM zafizeni a zvolte ,,Aktualizace ovladace.
Kliknéte na ,,Vyhledat software ovlada¢ v poéitaci.”
Kliknéte na ,,Vybrat ze seznamu dostupnych ovlada¢u v pocitaéi.”

© N O A

krok dal.
9. Zvolte vyrobce ,,Microsoft”.
10. Zvolte ,,UsbNcm Host Device”, prislusny model a kliknéte na ,,Dalsi”.

. Je-li treba, zvolte ,,Sit'ovy adaptér”’ podle typu zafizeni a kliknéte na ,,Dal$i”. Nyni postoupime o

Muze se objevit varovani: ,Installing this device is not recommended.” Stiskem ,Yes” pokracujete. Vyckejte

na dokonc€eni procesu a zaviete okno.

Cast 3: Spusténi Updateru

Jakmile je USB sit nastavena, muzete spustit Updater samotny.
1. Pripojte wavestate k pocitaci pres USB.
2. Spustte aplikaci wavestate Updater 2.0.1, pod KORG/wavestate ve Start Menu, VSechny
programy atd. Updater identifikuje pfipojeny wavestate a zobrazi verzi software, aktualné béZiciho v
nastroji, i verzi, kterou budete instalovat.
3. Stiskem Start spustite aktualizaci.

A Ddalezité: Neodpojujte wavestate z USB, ani jej nevypinejte, dokud bézi Updater.
wavestate zobrazi zpravu na displeji, kde informuje o postupu aktualizace. B€hem aktualizace se
wavestate restartuje, a obrazovka na par sekund zhasne. Jakmile wavestate dokonci spusténi, je
aktualizace hotova.
4. Postupujte dle pokynti v ,,Ovéreni aktualizace” na str. 9.

Cast 4 (volitelna): Reset jména MIDI ovladaée pod
Windows 10

Pokud je wavestate pfipojen k pocitaci pod Windows 10, USB MIDI ovlada¢ se nainstaluje automaticky.
Béhem instalace se jméno MIDI ovladace nastavi trvale. wavestate je nyni pod Windows vidét pod vice
informativnim nazvem (,wavestate” plus Cislo System ID, na strance System Setup), chcete-li vSak vidét
toto jméno, provedte jesté nasledujici kroky:

1. Je-li wavestate pfipojeny, jdéte na Spravce zafizeni a zvolte ,,Zvuk, video a hry”.

2. Zvolte ,,USB MIDI” coz byl pfredchozi nazev MIDI ovladaée u wavestate.

3. Kiliknéte pravym na ,,USB MIDI” a pak zvolte ,,Odinstalovat zafizeni”.

4. Jakmile probéhne odinstalace, odpojte USB kabel od wavestate.

5. Nakonec zapojte USB kabel.
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Instalace pod Windows

Windows poté nainstaluji novy USB MIDI ovlada¢ pro wavestate, pod novym nazvem.
Pamatujte, ze kdyz zménite System ID u wavestate, a chcete, aby se tato zména zobrazila pod Windows,
musite zopakovat vy$e uvedeny proces.

107



Menu Tools

Menu Tools

Aktualizace v rezimu USB Boot Mode

Umoznuje provést aktualizaci wavestate software, i kdyz neni k dispozici sitové pfipojeni.

1. Nejprve vypnéte wavestate.

2. Zapojte wavestate pres USB.

3. Tremi prsty ruky stisknéte a podrzte souc¢asné nasledujici tlacitka:
PERFORMANCE MOD KNOBS, MASTER a NOTE ADVANCE

4. Drzte tato tladitka, a vypnéte/ zapnéte wavestate, vypinaéem na zadnim panelu.

5. Jakmile wavestate na displeji zobrazi zpravu ,,USB Boot Mode”, uvolnéte tii tlacitka na €elnim
panelu.

6. V aplikaci wavestate Updater, vyjed'te menu Tools a vyberte prikaz Update Via USB Boot
Mode.

Otevfe se okno, nazvané Start wavestate in USB Boot Mode, kde vidite pokyny, uvedené vyS3e.

7. Stiskem tlacitka OK pokracujete.

Pozn.: Po stisku OK se zobrazi systémova zprava o dalkovém pfistupu k soubortim. jakmile se zprava

objevi, stiskem OK umoznite pfistup.

Pak se objevi nékolik zprav o vyvoji operace. Jakmile probéhne pocateéni proces Boot Mode, otevie se

nové okno, nazvané ,Files written successfully.” Nyni je nutné wavestate restartovat, tim se dokon¢i

instalace. Provedete to takto:

8. Fyzicky odpojte wavestate od napajeciho kabelu.

Vypina¢ je ovladany pres software, takze v pribéhu instalace nebude fungovat. Objevi se systémova

zprava, ze disk nebyl spravné vyjmuty. Tuto hlaSku muazete v klidu ignorovat.

9. Znovu pripojte wavestate kabelem a zapnéte wavestate.

wavestate spusti proces aktualizace software.

Jakmile je aktualizace kompletni, obrazovka na 12s zhasne. Systém se automaticky restartuje, a pak je

pfipraven pro hrani.

Restore Boot Partition

Timto obnovite oddil disku Boot partition, coZ se hodi jen zfidka, pfi problémech, za velmi specifické
situace. Je-li potfeba, postupujte dle pokynu vyse, a uvedte wavestate do rezimu USB Boot Mode, zvolte
v menu pfikaz ,Restore Boot Partition”, a postupujte dle pokyn{i na obrazovce.
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Potvrzeni aktualizace

Chcete-li zkontrolovat verzi software u wavestate:

1. Stisknéte 2x UTILITY, podrite SHIFT a stisknéte < (PAGE-).

Vratite se na stranku About. Cislo verze vidite v horni ¢asti obrazovky. Po aktualizaci by to mélo byt
2.0.1.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Jiraskova 5, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

Zaruéni a pozaruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsiFovdni tohoto textu je chrdnéno podle autorského
zdkona a dalSich prdavnich norem.
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Problémy a potize

Software se nespousti

Ovérte, Zze vas pocitac¢ vyhovuje systémovym pozadavkim
Viz ,Pozadavky na systém” na str. 1.

v v

Zkontrolujte, zda nebézi jiné aplikace
Pokud ano, je mozné, Ze dojde ke vzajemné interferenci. Abyste pfedesli komplikacim, vypnéte ostatni aplikace.

Nelze pripojit wavestate/ zprava ,,Waiting for device”

Ovérte, ze je wavestate pripojeny pres USB
Updater vyZzaduje USB a nemUze komunikovat s wavestate pfes 5-pin DIN MIDI.

Pripojte wavestate k pocitaci pfimo USB kabelem, bez hubu.
Vadny hub mlze zpUsobovat interferenci.

Zkuste jiny USB kabel
Vadny kabel mGze zplsobovat interferenci.

Ovérte, ze je wavestate detekovan v pripojeném pocitaci

Windows 7/8/10: spustte Spravce zatizeni (dle pokynt v ,Casti 2: Konfigurace USB sit&” na str. 4) a zkontrolujte
zalozku ,Dal$i zafizeni”. Pokud se wavestate neobjevi, opakujte proceduru konfigurace NCM nebo RNDIS.

Mac OS: spustte aplikaciSystem Preferences, ve slozce Aplikace. Jdéte na panel Sit a ovéfte vypis siti a sitovych
zarizen v levé &asti okna.

Ovérte, ze pozadované sit'ové porty nejsou obsazené software firewallem

PFi komunikaci s wavestate pfes USB, Updater vyuziva TCP porty 50000 a 50001, a Bonjour vyuziva UDP port
5353. Ty nejsou ovlivnény externim firewallem na nezavislém serveru nebo routeru, ale mohou blokovany firewall
software, bézicim na stejném pocitadi.

Deaktivujte VPN software
Néktefi uzivatelé hlasi, ze VPN software mlze pfi komunikaci s wavestate také interferovat.

Zkuste pouzit rezim Update Via USB Boot Mode
Viz ,Update Via USB Boot Mode” na str. 8.

Bonjour

Apple, Mac a Mac logo, Bonjour, Bonjour logo a Bonjour symbol jsou obchodnimi zndmkami Apple Inc.,
registrovanymi v U.S. a v dalSich zemich.

Windows 7, Windows 8,1 a Windows 10 jsou ochrannymi znamkami spole¢nosti Microsoft Corporation USA ve
Spojenych statech a v dalSich zemich. Veskeré produkty a nazvy spole€nosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfisluSnych maijiteld. Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez
predchoziho upozornéni.
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