Modeling Bass Guitar Effect Processor

_StomplLab IB

Uzivatelsky manual



Upozornéni

Umisténi

Pouzijete-li pfistroj v nasledujicich mistech, mize dojit k
poskozeni.

« Na pfimém slune¢nim svétle

« V mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti

« Na pfili§ $pinavych a prasnych mistech

» Kde dochazi k silnym otfesum

« V blizkosti magnetického pole

Napajeni

Zapojte k tomu uréeny AC adaptér do zasuvky se
spravnym napétim. Nezapojujte jej do zasuvky s jinym
napétim nez to, pro které je urcen.

Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi

Rédio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruSeny pfijem
signalu. Proto pfesunite nastroj do pfislusné vzdalenosti od
radia a televize.

Obsluha

Abyste predesli posSkozeni, nepouzivejte nadmeérnou silu na
prepinace.

Péce

Potiebujete-li pfistroj vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik.
Nepouzivejte tekuté Cistie, jako je benzin ¢i rozpoustédlo,
nebo hoilavé Cistici prostredky.

Uchovani manualu
Po pfecteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dalsi
pouziti.

2

Dbejte na to, aby se do zafizeni nedostaly cizi latky

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliz nastroje.
Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coz mlze zpUsobit
poskozeni, pozar nebo elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly Zzadné kovové
predméty. Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte adaptér
ze zasuvky. Potom kontaktujte dealera VOX nebo
obchodnika, kde jste nastroj zakoupili.



Poznamka o odpadech (pro EU)

Pokud vidite tento symbol na produktu, v
manualu, na baterii, nebo baleni, musite jej
zlikvidovat spravnym zplsobem, aby se
pfedeslo poskozeni zdravi lidi a Zivotniho

I prostiedi. Kontaktujte mistni spravu, jaké jsou
podrobnosti o spravné likvidaci zbozi. Jestlize
navic baterie obsahuje tézké kovy v nadmérném
mnozstvi, je zobrazen také chemicky symbol
pod “zkfizenym” symbolem pro baterie ¢i jejich
baleni.

* Veskeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi
znamkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami
pfislu§nych majitelu.

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle piedpisu prisnych specifikaci
a pozadavkl na napéti, aplikovanych v zemi, pro kterou je
zamyslen a bude vyuzivan. Pokud jste jej zakoupili pres
internet, zasilkovou sluzbou a/nebo telefonnim prodejem,
musite ovéfit, zda je produkt zamyslen pro pouziti ve vasi
zemi, kde sidlite. VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi,
jiné nez pro kterou je pfipraven, mize byt nebezpec¢né a mize
znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora. Proto si
ponechejte Uctenku, jako dukaz zakoupeni produktu, jinak
mizZete pfijit o Zaruku vyrobce nebo distributora. Jména
dal$ich spole€nosti, produktl nebo standardu jsou znamkami
nebo ochrannymi znamkami jejich majiteld.

Vyhradni distributor VOX pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz

MUSICPARK

Zaru¢ni a pozaruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento il je dodavan vyhradné s vyrobky v distribuci firmy MUSIC PARK.

UZivani, kopirovani a rozsirovani tohoto textu je chranéno podle autorského
zakona a dalsich pravnich norem.




Uvod

Vitejte!

Dékujeme za pfidani VOX StompLab | B, baskytarového
modelujiciho efektového procesoru, do vaseho rigu. At uz
hrajete Zivé, ve studiu nebo cviCite prfes sluchatka,
StompLab vam poskytne bezpocet hodin skvélych zvuka!
Abyste si mohli dlouho a bez problému uzivat svij novy
StompLab, prectéte si dikladné tuto pfiru¢ku Po precteni si
ji uchovejte pro pozdéjsi potfebu.

Hlavni vlastnosti

[ Je zde 60 rliznych variaci modelujiciho efektu a najednou
mUzete pouzit az sedm ruznych efektd (véetné redukce
Sumu).

1 Pomoci téchto modelujicich efektd muzete vytvaret své
vlastni zvuky a ulozit je do interni paméti jako jeden z 20
uzivatelskych programu. Navic je zde k dispozici 100
dalSich programi v podobé presetd k okamzitému
pouziti.

[ Vestavéna, auto chromaticka ladic¢ka vam umozni ladit
nastroj, zatimco je signal obchazen nebo umicen.

Celni a zadni panel

Tato sekce popisuje tlacitka a konektory na ¢elnim a zadnim
panelu StompLab | B.

Celni panel

1. Selektor CATEGORY

V rezimu Program select muZete timto selektorem zvolit Zanr
programu a vyvolat jej.

V rezimu Edit jim zvolite efekt k editaci. Také muzete ulozit
nastaveni editovaného efektu do programu, kdyz zvolite
selektorem [WRITE].

2. Knob VALUE 1

V rezimu Program select timto knobem upravite nastaveni
citlivosti limiteru nebo gain zesilovace (AMP/DRIVE). Kdyz
provadite Upravy, displej programu/hodnoty bude ukazovat
hodnotu citlivosti nebo gain a LEDka EDIT a prostfedni
LEDka ladi¢ky budou blikat.

V rezimu Edit mGzete timto knobem nastavit prvni parametr
efektu. Také muzete timto knobem pfi ukladani programu
zvolit umisténi, kam bude nastaveny program ulozen
(zapsan).



3.Knob VALUE 2

V rezimu Program select timto knobem upravite nastaveni
vystupni Urovné zesilovate (AMP/DRIVE). Kdyz provadite
Upravy, displej programu/hodnoty bude ukazovat vystupni
uroven a LEDka EDIT a | LEDka ladi¢ky budou blikat.

V rezimu Edit mGzete timto knobem nastavit druhy parametr
efektu.

4. Tlagitko EDIT, LEDka EDIT

Timto tlaCitkem prepinate rezim Program select a Edit.
Rezim Ize prepnout pokazdé, kdyz stisknete toto tlacitko.
Kdyz jste v rezimu Edit, LEDka EDIT se rozsviti.

V rezimu Program select muZete podrzenim tohoto tladitka
po dobu alespon 2 sekund zapnout funkci zamku Value a
funk&nost knobl VALUE 1 a VALUE 2 bude deaktivovana.
Funkce zamku Value se zrusi, kdyZ znovu podrzite tlacitko
alespon 2 sekundy.

Tuto funkci Ize aktivovat pouze v reZimu Program
select.
5. Displej programu/hodnoty
V rezimu Program select tento displej ukazuje CG&islo
zvoleného programu a hodnotu knobu Value. Kdyz je aktivni
funkce BYPASS/MUTE, displej zobrazuje nazev ténu, ktery
ladite.
V rezimu Edit ukazuje zkratky nazva efektl a hodnoty
parametr(i. Také ukazuje &islo programu, ktery jste zvolili
jako misto uloZeni, kdyz program ukladate.
6. Tlacitka A,V
V rezimu Program select jimi zvolite programy. Cislo
programu se zvysi (snizi) pokazdé, kdyz stisknete tlagitko.

V rezimu Edit tato tlacitka vyuZijete pro volbu a za/vypnuti
efektu. Mlzete jimi zvolit program v umisténi uloZeni a
provést funkci uloZeni. Kdyz je zapnutd ladicka, je také
nastavena kalibrace.

7. LEDkKa ladicky
V rezimu Program select slouzi jako stupnice ladi¢ky, kdyz
je aktivni funkce BYPASS/MUTE.

V rezim Edit:

elLeva LEDka se rozsviti, kdyz je na
programu/hodnoty ukazovan nazev efektu.

« Prostfedni LEDka se rozsviti, kdyz je na displeji
programu/hodnoty ukazovana hodnota knobu VALUE 1.

« Prava # LEDka se rozsviti, kdyz je na displeji
programu/hodnoty ukazovana hodnota knobu VALUE 2.

displeji

8. Programové pedaly UP/DOWN

V rezimu Program select témito pedaly zvolite programy.
Cislo programu se zvy$i (snizi) pokazdé, kdyZ stisknete
pedal.

V rezimu Edit jimi pfepnete to, co bude displej
programu/hodnoty ukazovat Displej se pfepind v poradi
“Nazev efektu” “Hodnota VALUE 1"/“Hodnota VALUE 2.
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Zadni panel

A

|
wr L
©vox(@© ¢
T/S!om_ﬁb'u m"’/ _"T_
3 2 3 4

1. Jack INPUT

Do tohoto jacku zapojte vasi baskytaru.

2. Jack OUTPUT/PHONES

Do tohoto jacku zapojte svuj zesilovac, mix, rekordér
nebo sluchatka.

3. Tla¢itko POWER

Zalvypnuti provedete stiskem a podrzenim tohoto tlacitka
po dobu 1 sekundy.

4. Jack DC 9V

Do tohoto jacku mlzete zapojit volitelny AC adaptér.

Nastaveni

Instalace baterii
Nemichejte nové a pouzité baterie nebo rizné typy baterii
dohromady.

1. Odstrarite 4 Srouby z gumovych nozek, které zabezpecuji
spodni kryt.

2. Vlozte ¢tyfi AA baterie, davejte pozor na spravnou
polaritu (+/=) a poté zaviete spodni kryt.

Pokud je baterie slaba nebo vybita, mize vznikat rusivy zvuk.
Zakladni zapojeni

A Dbejte na to, abyste vSechny kabely zapojovali do
vypnutého pfistroje. Jestlize na to nebudete davat
pozor, mizete poskodit zesilova¢, reproboxy nebo
zpUsobit jiné poruchy.

1. Jack OUTPUT/PHONES na StompLab zapojte do
zesilovace, mixu nebo rekordéru pomoci kabelu.

Kdyz zapojujete kabely nebo zapinate pfistroj,
overte, Ze je stazena hlasitost zesilova¢e nebo mixu,
takZe neslysite zadny Sum.

@ Jestlize pouzivate sluchatka, zapojte je do jacku
OUTPUT/PHONES.

EE Pouzivate-li volitelny AC adaptér, zapojte jej do jacku
zdroje napajeni DC9V na zadnim panelu a poté
zapojte adaptér do AC zasuvky, ¢imz napajeni
zapnete.

2. Baskytaru zapojte do jacku INPUT na zadnim panelu.
3. Podrzte spinac a uvolnéte jej, jakmile se displej
programu/hodnoty rozsviti.

Kdyz se StompLab spusti, displej bude ukazovat &islo

programu.

4. Zvyste hlasitost svého zesilovae nebo mixu na vyhovujici
droveri.



Ptfiklad zapojeni
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Bass amp, Mixer, Recorder
Headphone. etc.

AC adapter
toan AC outlet

StompLab
Funkce Auto Power-Off

StompLab ma funkci Auto Power-Off, ktera automaticky

vypne pfistroj jednu hodinu po poslednim vstupu uzivatele.

Jestlize je funkce Auto Power-Off aktivovana, nevratite stav

zapnuti ani pouzitim tlacitka nebo pedalu. Zapnéte znovu

pfistroj.

| kdyz nebyl zaznamenan zadny vstup uzivatele, funkce
Auto Power-Off se nespusti, pokud je na jacku INPUT
pfitomen audio vstup.

A Funkce Auto Power-Off je v nastaveni z vyroby aktivni.

Aktivace funkce Auto Power-Off

Zatimco drzite tlacitko EDIT a programovy pedal DOWN,

zapnéte pfistroj. Poté, co se objevi “AP”, displej

programu/hodnoty zobrazi “Err”.

Deaktivace funkce Auto Power Off

Zatimco drzite tlacitko EDIT a programovy pedal UP,

zapnéte pristroj.

Poté, co se objevi “AP”, displej programu/hodnoty bude

ukazovat “dS”.

Nastaveni de/aktivace funkce Auto Power-Off je uloZzeno
i po vypnuti pfistroje.

Rezim Program select

V rezimu Program select muZete zvolit programy a pracovat
S nimi.

Nastaveni pro kazdy efekt je souhrnné nazyvano “program”.
StompLab m& 120 programu. Tyto programy zahrnuji 100
presetovych program( (00—99), které nelze prepisovat a 20
programu uzivatelskych (U0-U9, u0—u9), u kterych prepis
mozny je. 100 presetovych programu je rozdéleno do 10
kategorii s 10 programy v kazdé z nich.

Volba programu
1. Zkontrolujte, zda jste v reZimu Program select.



V rezimu Program select se LEDky # a \ ladicky rozsviti a
LEDka EDIT zhasne.

Kdyz jste v rezimu Edit, LEDka EDIT se rozsviti, ale
zhasne po stisku tlacitka EDIT, ktery prepnete pfistroj do
rezimu Program select.

N

Selektorem CATEGORY zvolte Zanr a stiskem
programového pedalu UP nebo DOWN jiz volite
program. Na displeji programu/hodnoty uvidite ¢islo
aktualné zvoleného programu.

3. Hlavni hlasitost (master volume) nastavte dle
potreb.
Str. 11 “Nastaveni typu zafizeni, které zapojite do jacku
OUTPUT/PHONES a hlavni hlasitost [GBL] (GLOBAL)".

Bypass a Mute

Bypass (funkce, ktera vypne v8echny efekty véetné redukce
Sumu) a Mute (ktera umléi vystup StompLabu) jsou funkce,
které vyuzijete, kdyz nastavujete zesilova¢, ladite béhem
Zivého hrani nebo si ménite baskytary. Zde najdete, jak
pouzit Bypass nebo Mute.

Obchazeni StompLabu (Bypass)

Stisknéte najednou programové pedaly UP a DOWN;
vSechny efekty budou obchazeny. V tuto chvili bude displej
programu/hodnoty ukazovat “——".

Umiceni StompLab (Mute)

Podrzte najednou programové pedaly UP a DOWN asi
jednu sekundu a vystup bude umiéen. V tuto chvili bude na
displeji programu/hodnoty “ _ _ .

Kdyz je aktivni funkce Bypass nebo Mute, bude aktivni také
auto chromaticka ladi¢ka. Chcete-li funkci Bypass nebo
Mute deaktivovat, stisknéte programovy pedal UP nebo
DOWN (program se nezméni).

Ladicka

StompLab ma vestavénou auto chromatickou ladi¢ku.
Referenéni vysku (notu “A”) ladicky muzZete kalibrovat
v rozsahu 438Hz--445Hz.
Ladéni
1. Auto chromaticka ladi¢ka se aktivuje, kdyz je aktivni
Bypass nebo Mute.
* Chcete-li ladit potichu, jako napfiklad b&éhem Zivého
hrani, sta¢i umi¢et StompLab.
2. Zahrajte ton na baskytaru a displej programu/hodnoty
bude ukazovat nazev nejblizSiho ténu.
Nazvy tonu jsou ukazovany nasledovné.

Note name [l D

c | D¢ E | F | Fe| G| Gi| A|A#[ B
- d
L_L

geFlrlclelalale

Display

3. Jestlize je ton zvySeny (pfili§ vysoko), rozsviti se LEDka
# ladicky. Jestlize je ton snizeny (pfili§ nizko), rozsviti se
LEDka | ladi¢ky. V obou pfipadech bude jas LEDek
indikovat, jak moc jste nad nebo pod tonem.



Kdyz jste naladéni, rozsviti se prostfedni LEDka ladicky.

Nastaveni kalibrace ladicky

Referenéni vysku (A stfedni frekvence na pianu) interni
ladicky Ize také upravit. MuzZete ji kalibrovat v rozsahu
438Hz-445Hz.

EE Kdyz pfistroj vypnete, vaSe nastaveni kalibrace se zrusi
a StompLab bude po dal$im zapnuti automaticky na
440Hz.

1. Tlacitkem A nebo ¥ zmeérite referencni vysku, kdyz se
ladi¢ka spousti. Displej programu/hodnoty bude ukazovat
referenéni vy$ku (38-45: 438-445Hz).

Vvtvareni vlastniho zvuku (rezim Edit)

AMP/DRIVE (Lo/Hi - Mid)

NOISE REDUCTION

[ReVERB]«—{ DELAY |«—{ MODULATION
V rezimu Edit miZete nastavit pouZité efekty v kazdé
kategorii; jako napfiklad [PDL] (PEDAL), [AMP/DRIVE), [CAB]
(CABINET), [NR](NOISE REDUCTION), [MOD]
(MODULATION), [DLY] (DELAY) a [REV] (REVERB).

Tok Signélum Chcete-li za/vypnout efekt, stisknéte obé
tlacitka A a ¥ najednou Kdyz je efekt zapnuty, zobrazi se
jeho nazev a je-li vypnuty, displej bude ukazovat “oF”.

3. Parametr efektu nastavte knobem VALUE 1 a VALUE 2.
Jak budete otacet knobem, displej bude ukazovat hodnoty.
Pro VALUE 1 se rozsviti prostfedni LEDka ladi¢ky a pro
VALUE 2 se rozsviti | LEDka ladi¢ky. Informace o
parametrech efektl, které jsou pfifazeny kazdému z knobd,
najdete v sekci "Appendix" na str. 50.

Vstup do rezimu Edit
1. V rezimu Program select stisknéte tlacitko EDIT. Vstoupite
do rezimu Edit a LEDka EDIT se rozsviti.

Volba efekti a nastaveni parametrt - [PDL], [AMP/DR],
[CAB], [NR], [MOD], [DLY], [REV]

V kazdé kategorii zvolte efekt, ktery chcete pouzit a nastavte
parametr.

1. Kategorii zvolte selektorem CATEGORY.

2. Tlagitkem A nebo ¥ zvolte efekt.

Displej programu/hodnoty bude ukazovat zkratku
efektu a b LEDka ladicky se rozsviti.
Informace o efektech a parametrech, které muzete zvolit,
najdete v sekci "Appendixy" na str. 50.

Kdyz zvolite efekt, StompLab automaticky nastavi
parametry daného efektu na nejefektivnéj$i hodnoty.
Nastavenim parametrt mizete zvuk upravit dle svych
pozadavku.



= [Lo/Hi] a [Mid] jsou ¢ast parametru [AMP/DR]. Je-li
[AMP/DR] vypnuto, efekt bude deaktivovan. Knobem
VALUE 2 [AMP/DR] muZete také nastavit Urover
hlasitosti programu (LEVEL).

Chcete-li pracovat s redukci Sumu, zvolte selektorem
CATEGORY moznost [NR] a knobem VALUE 1
nastavte citlivost. Nastavte citlivost redukce Sumu tak,
aby nebyl slySet zadny rusivy zvuk (syceni), kdyz pravé
nehrajete na baskytaru. V zavislosti na baskytare,
kterou pouzivate, mohou byt znéjici tony pfi vysoké
hodnoté redukce Sumu ofezany Tento parametr by mél
byt nastaven tak, aby tony znély pfirozené.

Zobrazeni typu efektu/parametru a hodnoty
V rezimu Edit mzete programovymi pedaly UP a DOWN
prepinat nazvy efektl nebo zobrazené hodnoty knobu
VALUE 1 a VALUE 2. Kdyz je indikovan nazev efektu,
rozsviti se b LEDka ladi¢ky, pokud je ukazovana hodnota
VALUE 1, rozsviti se prostfedni LEDka ladi¢ky a pokud
hodnota VALUE 2, rozsviti se # LEDKka ladicky.

Kontrola hodnot ulozenych v programu

(Criginal Value)

LEDka Original Value na displeji programu/hodnoty vam
umozni zkontrolovat hodnoty parametru ulozeného
programu.

Kdyz pouzivate k modifikaci hodnoty parametru knob nebo
tlacitka, LEDka Original Value se rozsviti ve chvili, kdy
hodnota odpovida hodnoté ulozené v programu (€ili pGvodni
hodnota).

10

I
L _";[.' OIS YALUE

"_/

V rezimu Program Select se LEDka Original Value
rozsviti tehdy, jestlize hodnoty vSech parametrd
odpovidaji hodnotam ulozenym v programu.

UlozZeni programu — [WRITE]
Zde Zjistite, jak uloZit (zapsat) zvuk, ktery jste vytvofili.
Jestlize prepnete v reZimu Program na jiny program
nebo vypnete pfistroj bez uloZeni svych nastaveni do
paméti, provedené zmény budou ztraceny.
1. Selektor CATEGORY nastavte na [WRITE].
Cislo programu bude na displeji programu/hodnoty blikat
2. Knobem VALUE 1 nebo tlagitky A/V zvolte umisténi
programu, do kterého chcete sva nastaveni ulozit.
3. Stisknéte najednou tlacitka A/V a podrzte je 1 sekundu.
Program bude ulozZen a displej kratce ukaze “CP”.

ﬁ Nové ulozeny program prepiSe (neboli nahradi)
existujici nastaveni, takze puvodni program na daném
misté bude ztracen.

Chcete-li ukladani programu zrusit, zvolte selektorem
CATEGORY jinou kategorii nez [WRITE].



Nastaveni typu zafizeni, které zapojite do
jacku OUTPUT/PHONES a hlavni hlasitost
[GBL] (GLOBAL)

Muzete nastavit typ zafizeni, které zapojite do jacku

OUTPUT/PHONES a hlavni hlasitost StompLab.

Tato nastaveni jsou spole¢na pro vSechny programy.
Nastaveni typu zafizeni zlstane uloZeno i po vypnuti
pfistroje. Kdyz pfistroj vypnete, nastaveni hlavni
hlasitosti se vrati na ptivodni hodnotu 7.0.

. Selektorem CATEGORY zvolte [GBL].

Knobem VALUE 1 nastavte typ zafizeni, které zapojite

do jacku OUTPUT/PHONES.

Toto nastaveni vyrovnava vystup z modelu basového

zesilovacge tak, aby byl vhodny pro zapojeni do vstupu

vaSeho zafizeni.

A1: Toto nastaveni pouzijte, pokud mate zapojeny

StompLab do basového zesilovace.

Ln: Toto nastaveni pouzijte, pokud mate zapojeny

StompLab do linkového vstupu, do sluchatek, do vstupu

koncového zesilovate basového zesilovate nebo do

rekordéru.

3. Knobem VALUE 2 nastavte hlavni hlasitost.

R

Obnoveni presetll z vyroby

Zde zjistite, jak obnovit (znovu nacist) programy StompLab
zpét na jejich plivodni hodnoty z vyroby.
Kdyz provedete tuto operaci, vSechny vytvorené
programy, které jste ulozZili do StompLab, budou
vymazany a nahrazeny programy z vyroby.

1. Podrzte tlacitko A a V¥ a zapnéte pfistroj.

2. Displej bude ukazovat “ rL” a LEDky # a b ladi¢ky budou
blikat. Uvolnéte obé tlacitka.
Jestlize se v tuto chvili rozhodnete zrusit operaci
opétovného nagitani, stisknéte tlacitko 'V .

w

. Jestlize chcete nagist nastaveni z vyroby, stisknéte A.
Displej bude ukazovat “Ld” a spusti se nacitani. Kdyz je
nacitani dokonc¢eno, na displeji vidite “CP” a StompLab
automaticky vstoupi do rezimu Program select.

A Béhem nacitani nikdy pfistroj nevypinejte.
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Problémy a potize

Jestlize mate podezieni, Ze pfistroj nefunguje spravnég,
zkontrolujte nejprve nasledujici body. Pokud to nefesi
problém, kontaktujte nejblizSiho prodejce.

1. Pristroj se nezapne

1 Nejsou vybité baterie?

0 Jestlize zadinaji byt baterie vybité, displej bude zhasnuty.
Doporuéujeme vyménit baterie co nejdfive. Jestlize jsou
baterie nepouZzitelné, okamZité je vyjméte Ponechanim
vybitych baterii v pfistroji riskujete poskozeni (napf.
baterie vytecou). Méli byste vyjmout baterie i tehdy,
jestlize nebudete StompLab del$i dobu pouzivat.

0 Ovéite, ze jsou baterie vlozeny s polaritami (+,—) ve
spravném smeéru.

O Je AC adaptér zapojeny na zadnim panelu do jacku

0 DCov?

[ Je zapojen AC adaptér do zasuvky?

Neni AC adaptér poskozeny?

2. Zadny zvuk

I Neni hlasitost vasi baskytary stazena?

1 Je kabel baskytary zapojen spravné?

O Neni kabel baskytary poskozen?

1 Nejsou parametry [AMP/DR] VALUE 1 (GAIN) nebo
VALUE 2 (LEVEL) aktualné nastaveny na nizkou
hodnotu?

[ Nejsou parametry [Lo/Hi] nebo [Mid] aktualné nastaveny
na nizkou hodnotu? U nékterych modelu zesilovacu
nemusi znit Zadny zvuk, pokud jsou hodnoty ovladani LO,
MID a HI na nizké urovni.

[ Neni hlasitost pro dal$i efekt stazena?
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Neni aktivovana funkce Mute?
Podivejte se na “Bypass a Mute” (str. 8) a deaktivujte funkci
Mute.

J Neni hlavni hlasitost stazena?
Nastavte selektor CATEGORY na [GBL] a knobem
VALUE 2 upravte hlavni hlasitost.

3. Neaplikuji se efekty

3 Neni efekt vypnuty?

d Neni knob [MOD] VALUE 2 (DEPTH) nebo [DLY] nebo
knob [REV] VALUE 2 (MIX) nastaven na nizkou hodnotu?

J Neni StompLab v rezimu Bypass?
Podivejte se na “Bypass a Mute” (str. 8) a deaktivujte funkci
Bypass.

4. Kdyz pouzivate [PDL] (PEDAL) AC (ACOUSTIC ),
vysoké frekvence jsou zkreslené.

I Nemate aplikovano pfili§ drive?
Snizte nastaveni [AMP/DR] VALUE 1 (GAIN).

[ Nepouzivate baskytaru s humbucker snimagci s high
vystupem? Snizte hlasitost baskytary.

5. Zvukovy zdroj zapojeny do basového zesilovace je
zkresleny nebo zni Spatné

3 Neni knob VALUE 1 (hlasitost zapojeni pro jack
OUTPUT/PHONES na StompLab) v [GBL] nastaven na Ln
(LINE)? Nastavte jej na AP (AMP).

IJ Neni knob VALUE 2 (LEVEL) v [AMP/DR] nebo knob
VALUE 2 (MASTER LEVEL) v [GBL] nastaven na pfili§
vysokou Uroveri?



Pocet efektu:

Pocet programu:
Audio vstup:

Audio vystup:
Zpracovani signalu:

Ladicka:
Kalibrace:

Zdroj napajeni:
Zivotnost baterii

Rozméry (8 x H x V):

Hmotnost:
PFibaleno:

Moznosti (prodavano
samostatné):

Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho upozornéni.

Specifikace

Typy pedala: 9

Modely zesilovace/drive: 18
Modely kabinetu: 12

Typy modulace: 9

Typy delay: 8

Typy reverbu: 3

Redukce Sumu: 1

120 (20

uzivatelskych/100
presetovych)

INPUT (mono)
OUTPUT/PHONES (stereo)
AQ konverze: 24bit

DI/A konverze: 24bit
Rozsah detekce: AO-E6
A=438-445Hz

Ctyfi baterie AA nebo DCOVAC
adaptér (prodavany zvlast)
7.5 hodin (pfi pouziti ¢tyf
alkalickych AA baterii)

145 x 125 x 57 mm /
5.71"x 4.92" x 2.24"

590 g/1.30 Ibs.
UzZivatelsky manual, ¢tyfi AA
baterie

@-@-O pcov AC adapter
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Appendix
Vypis parametrd

PDL (PEDAL)
Effect Display VALUE 1 VALUE 2
comP Co SENS 0..10 LEVEL 0..10
EXCITER EC FREQ 0..10 EFFECT 0..10
FIXWAH FW MANUAL 0..10 TYPE (V847/V845) 12
AUTO WAH AW SENS/POLARITY | 010 (up), 0...10 (down) RESONANCE 0..10
BRN OCTAVE oC DIRECT 0..10 EFFECT 0..10
ACOUSTIC AC TONE 0..10
U-VIBE Uy SPEED 0.1..10 DEPTH 0..10
TONE to TONE 0..10
RING MOD ™ MANUAL 0..10 BALANCE 0..10
AMP/DR (AMP/DRIVE), Lo/Hi, Mid
AMP/DRIVE Lo/Hi Mid
Effect Display VALUE 1 VALUE 2 VALUE 1 VALUE 2 VALUE 1 VALUE
LIMITER
C(Clean) 1.7 | sensmomy | 010 0..10 0..10 0..10 0.10 | o
olOverdrive) o1..03 0.10] LEVEL o0 | O [o.i0] M [0 MP [Tooi0 10
d(Distortion) di.ds | GAN [0.10 0..10 0..10 0..10 0,10 | o0
F(Fuzz) F1..F4 0..10 0..10 0..10 0..10 0..10 10
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AMP Model

AMP MODEL 1 2 3 4 5 6 7
C (Clean) VALVE 1 VALVE 2 CLASSIC SCOOPED LASTUDIO | GOLD PANEL JAZZ
o(OverDrive) STUDIO AC100 UK MAJOR
Drive

DRIVE MODEL 1 2 3 4

d(Drive) TUBE OD FAT DIST ORANGE DIST SHRED DIST
F(Fuzz) FUZZ OCTA FUZZ TECHNO FUZZ CRUSHER
CAB (CABINET)
Effect Display VALUE 1
LA 4x10 L1
LA 1x18 L2
METAL 4x10 ML
UK4x12 U1 -
UK 4x15 U2
CLASSIC 8x10 CL
MODERN 4x10 Mo
STUDIO 1x15 St
JAZZ 1x15 JA
AC 2x15 AC
COMBI Co
CUSTOM cuU CHARACTER 0..20
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MOD (MODULATION)

Effect Display VALUE 1 VALUE 2
CE CHORUS CH SPEED 0.1..10 DEPTH 0..10
MULTI CHORUS mcC SPEED 0.1..10 DEPTH 0..10
FLANGER FL SPEED 0.1..10 RESONANCE 0..10
ORG PHASE PH SPEED 0.1..10 RESONANCE 0..10
TWIN TREM tr SPEED 0.1..10 DEPTH 0..10
G4 ROTARY ro SPEED 0.1..10 DEPTH 0..10
PITCH SHIFT Pt PITCH -12..0,dt 1...12 BALANCE 0..10
FILTRON1 (AUTO) F1 SENS/POLARITY 0..10 (up), 0...10 (down) RESONANCE 0..10
FILTRON2 (MANUAL) F2 MANUAL 0..10 RESONANCE 0..10
DLY (DELAY)
Effect Display VALUE 1 VALUE 2
ANALOG DELAY 1 Al TIME 0.1..10 MIX 0..10
ANALOG DELAY 2 A2 TIME 0.1..10 MIX 0..10
ANALOG DELAY 3 A3 TIME 0.1..10 MIX 0..10
ANALOG DELAY 4 A4 TIME 0.1..10 MIX 0..10
ECHO1 E1l TIME 0.1..10 MIX 0..10
ECHO 2 E2 TIME 0.1..10 MIX 0..10
ECHO3 E3 TIME 0.1..10 MIX 0..10
ECHO4 E4 TIME 0.1..10 MIX 0..10

* U ANALOG DELAY (1-4) a ECHO (1 -4) se muZe hlasitost zpétné vazby lisit. Hlasitost zpétné vazby bude s vy$§im
Cislem vétsi.
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REV (REVERB)

Effect Display VALUE 1 VALUE 2
ROOM M TIME 0.1..10 MIX 0..10
SPRING sp TIME 0.1..10 MIX 0..10
HALL HL TIME 0.1..10 MIX 0..10

NR (NOISE REDUCTION)

| Effect | Display | VALUE 1 |
| NR | nr | SENS | 0..10 |
GBL (GLOBAL)
| | Display | VALUE 1 | VALUE 2 |
| GLOBAL ] GL | outputseL | AP, Ln | MASTERLEVEL | 0..10 |
o=’
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