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Nové funkce sw verze 2.0

» Podpora funkci wavestate Editor/Librarian.

» Podpora Sample Builder, s nac¢itanim az 4 GB vasich vlastnich sampla.

* Funkce Hold pro zivé hrani, pfistupny pfes SHIFT-ARP, nahrazujici kontroler na ¢elnim panelu, pro
Arpeggiator Latch (jelikoz funguje podobné, jako aktivni arpeggiator). Tento parametr najdete také na
strance Program Layers.

* Funkce Pitch Lane Fit To Scale.

+  Vybér kategorie na &elnim panelu: ve vyb&rovém dialogu stiskem tlagitka 1-16 volite kategorii. C. 16 je
nova kategorie ,User”, pro jednodussi oznacovani vilastnich zvukd.

» Veskeré polozky databaze (Performances, Programs, Wave Sequences, Lanes, Multisamples apod.)
nyni podporuji dvoji souasné pfifazeni kategorie. Napf. mGze byt zvuk soucasné v kategoriich ,Strings’
i ,User”.

* Novy parametr Vector Volume Curve umozriuje uréovat zplsob, jakym probéhne Vector Volume
prolinatka mezi dvéma body.

Pro maximalni hlasitost pouzijte hodnotu Loud (vlastnost originalniho wavestate), pro jemnéjsi
prolinacku pouzijte hodnotu Smooth (vlastnost originalniho wavestate).

» Zvolte Set List a Wave Sequence Step banku dvojim stiskem tlacitek Step 1-4 (jako alternativu misto
podrzeni SHIFT).

* Ve vybérovém dialogu stiskem SHIFT-PERFORM zobrazite vypis kategorii na displeji. Kromé

vybérového dialogu, stiskem SHIFT-PERFORM vstoupite pfimo na obrazovku Performance Category

Select.

PFimy pfistup k parametrdm Envelope Curve je pfes SHIFT-ATTACK, DECAY a RELEASE.

SHIFT-EFFECTS TYPE voli parametr Effects Preset.

Tlacitko TAP TEMPO zobrazi parametr Tempo na displeji.

PFidali jsme volby méfitka zesileni pro filtry MS-20 a Polysix.

Maximalni dobu Fade time pro LFO jsme zvysSili na 9.9s.

* Podpora NCM siti pod Windows 10.

« Dalsi vylepSeni a odstranéné chyby. BliZe viz ,Podrobnosti o verzich”, na str. 7.

Performance Hold

Performance Hold (SHIFT-ARPEGGIATOR)

[Off, On]

Pomoci Performance Hold podrzite noty nebo akordy, a ruce zlstanou volné pro panel a modulaci. LiSi
se od damper pedalu a parametru Program-level Hold. Je-li Performance Hold na On, noty nebo akordy
se drzi nekoneéné&, dokud nezahrajete novou notu &i akord, v tu chvili je pfedchozi nota ukon&ena a za¢ne
znit nova nota.

Performance Hold se aplikuje pouze na vrstvy Layers, na globalnim MIDI kanalu.

On, Performance Hold funguje podobné jako Latch, s vyjimkou aplikace na vSechny vrstvy Layers
najednou. Pokud potfebujete ovladat Latch nezavisle pro jednotlivé vrstvy, pouzijte radg€ji parametr Latch
na obrazovce.
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Vector Volume Curve

Na strance Vector Setup je nyni novy parametr: Vector Volume Curve.

Vector Volume Curve

[Loud, Smooth]

Udava, jak probéhne prolinacka Vector Volume mezi body kfivky Vector Envelope. Pro maximalni hlasitost
pouzijte hodnotu Loud (vlastnost originalniho wavestate), pro jemnéjsi prolinacku pouzijte hodnotu Smooth
(vlastnost originalniho wavestate).

Nové nastaveni zesileni u filtrit MS-20 a Polysix

Parametr Gain na strance Filter ma nyni ¢tyfi hodnoty, dvé pdvodni byly pfejmenovany kvuli
pfehlednosti. DFivéjsi High je nyni Loud, Less Resonance, a dfivéjsi Normal je nyni Unity, Less
Resonance.

Gain

[Loud, Less Resonance; Unity, Less Resonance; Normal, 1-osc input; Normal, 2-osc input]
Dostupné pouze, je-li Type na MS-20 LP, MS-20 HP, nebo Polysix. Tyto typy filtru zahrnuji saturaci, ktera
souvisi s rezonanci. Pro cokoliv jiného, nez velmi nizkou hodnotu rezonance, mize mit hlasitost na vstupu
vyrazny vliv na charakter. Cim niZsi je vstupni gain, tim vét$i Headroom z(istava pro osvézuijici rezonanci.
Pomoci Gain nastavte zakladni vstupni uroven a pak jemné doladit kontrolerem Trim, je-li potfeba.
dokonce i extrémné hlasité vstupni signaly.

Normal, 1-osc input: Tato volba vyrobi klasické rezonantni zvuky téchto filtrd s jednim oscilatorem, na piné
Unity, Less Resonance: Hlasitost neni tlumena. Zde vznikne slabsi headroom, takze rezonance bude
méne vyrazna. Loud, Less Resonance: Zde ziskate mirné posileni hlasitosti na vstupu. To zjednoduSuje
saturaci samotné vstupni hlasitosti, pficemz z{istava mirny headroom pro rezonanci.

Pouziti tlacitek 1-16 pfi vybéru kategorii

Muzete filtrovat vypis performanci, programa, multisampl(i, wave sekvenci apod., podle kategorie zvuku.
Provedete to takto:

1. Pokud je vypis na obrazovce, stiskem tlacitek 2 az 16 vyberte z prvnich 15 kategorii.

Tlagitko zvolené kategorie jasné sviti; ostatni tlagitka sviti pouze tlumené. Nékteré typy dat (nap¥. pohyboveé
sekvence) mohou mit i méné nez 15 kategorii.

Pokud je zde méné nez 15 kategorii pro aktualni datovy typ, sviti pouze relevantni tlacitka.

U performanci, programu a multisampll plati, ze téchto prvnich 15 kategorii zahrnuje i vSechny ostatni
kategorie, viz tabulky nize, kde jsou podrobnosti.

2. Vsechny zvuky zobrazite znovu, tla€itkem 1.
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Kategorie Performance a Program, a tlacitka 1-16

Tlacitko

Category

Rovnéz zobrazi tyto kategorie

All

Zobrazi v8e, bez ohledu na kategorii

Bass

Lead

Pad

Soundscape

Synth

Fast Synth

Bell/Mallet

Gtr/Plucked

Percussion

O 0| N Of O | W| N|

Piano/Keys

=
o

Brass

[N
[N

Woodwind

[EEY
N

Strings

Orchestral

=
w

Vocal/Airy

[EEY
I

Seq

Arpeggio, Just 4 Fun, Rhythm Hard, Rhythm Soft

Ay
a1

SFX

[EEY
(e}

User

Multisample kategorie a tlacitka 1-16

Tlacitko Kategorie Rovnéz zobrazi tyto kategorie
1 All Zobrazi vSe, bez ohledu na kategorii
2 Bass Ac Bass, E Bass, Bass FX
3 Lead
4 Pad
5 Synth
6 Bell/Mallet
7 Gtr/Plucked Ac Guitar, E Guitar, Guitar FX, Plucked
8 Percussion Kick, Snare, Drum, Cymbal
9 Piano/Keys Ac Piano, E Piano, Keyboard, Organ
10 Brass Brass Ens, Brass Solo
11 Woodwind
12 Strings String Ens, String Solo
13 Vocal/Airy
14 Seg/Attack Attack
15 SEX/HIT Hits, Effects
16 User

Pitch Lane

Fit to Scale

[Off, On]

Umoznuje vnutit vystupu Pitch Lane specifickou stupnici a toninu — coz se konkrétné hodi, kdyz
hrajete polyfonné.

Off: Pitch offset se pfehraje presné tak, jak je zadano v sekvenci.

On: Vysky budou definovany v zadané stupnici a téniné.
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(Scale Key)
[C...H]

Nastavuje toniku stupnice. Napf. je-li Scale Key nastaven na E, a Scale Type na Minor, v§echny noty,

generované Pitch Lane budou vztazeny k notam ve stupnici E moll: E, F#, G, A, H, C nebo D.

Scale Key se aplikuje jen, je-li Fit To Scale na On.

(Scale Type) [Major, Minor, Hrmnic Maj, Hrmnic Min, Melodic Min, Dorian, Phrygian, Lydian,
Mixolydian, Locrian, Penta Maj, Penta Min, Diminished, Half Dim, Augmented, Whole Tone, Tritone,
Blues, Bebop Dom, Flamenco, Romani, Hungarian, Persian, Harmonics, Acoustic, Enigmatic]

Zde si volite stupnici, které budou generované noty odpovidat. Aplikuje se jen, je-li Fit To Scale na On.

Noty, generované Pitch Lane (je-li Scale Key = C)

Scale C C# D D# E F Fi# G G# A A# B
Major C @ D E E F G G A A B B
Minor C C D D# D# F G G G# G# A# A#
HarmonicMajor (G C D E E F G G G# G# B B
HarmonicMinor C C D D# D# F G G G# G# B B
MelodicMinor C C D D# D# F G G A A B B
Dorian C C D D# D# F G G A A A# A#
Phrygian C C# D# D# F F G G G# G# A# A#
Lydian C C D E F# Fi# G A A B B
Mixolydian C C D E F G G A A A# A#
Locrian C C# D# D# F F F# F# G# G# A# A#
MajorPentatonic € C D D E E G G G A A A
MinorPentatonic C C D# D# D# F F G G A# A# A#
Diminished C & D D# D# F F# F# G# A A B
HalfDiminished C C D D# F F Fi# F# G# G# A# A#
Augmented C C D# D# E E G G G# G# B B
WholeTone C C D E E F# F# G# G# A# A# A#
Tritone C C# C# E E F# F# G G A# A# A#
BluesScale € C D# D# D# F F# G G A# A# A#
BebopDominant C C D E E F G G A A A# B
Flamenco (@ C# C# E E F G G G# G# B B
Romani C C D D# D# F# F# G G# G# A# A#
HungarianMinor C C D D# D# F# F# G G# G# B B
Persian € C# C# E E F Fi# F# G# G# B B
Harmonics C C D# D# E F G G G A A A
Acoustic (& C D E E F# F# G A A A# A#
Enigmatic C C# C# E F# F# G# G# A# B B

Podrobné poznamky o verzi

4.8.2021 Verze 1.9.1

Drive, kdyz jste zkusili Wave Sequence prehrat v prazdné zéné multisamplu, tak se zastavila. To je nyni

opraveno.

Stavalo se, Ze i pfi Sync Notes na On se tény ocitly mimo synchronizaci, jakmile do$lo ke ztraté hlasu.

To je nyni opraveno.
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Polozky, jez prinesly predchozi beta verze, a jsou uz opraveny
Po uspé&sném dokonceni instalace v. 1.9.0, nékdy updater havaroval. To je nyni opraveno.

July 26, 2021 verze 1.9.0

NB: obsahuje polozky verze 1.8.0, které nebyly dodany externim beta testeram.

Vylepseni

Potvrzeni a zajisténi, bylo-li tfeba, veskeré performance/struktury program(l. To zahrnuje polozky jako
zamitnuté smérovani modulace, jak podrobné popisujeme nize.

Pfidali jsme obrazovku béhem aktualizace firmware, s upozornénim, aby uzivatel nevypinal nastroj,
dokud bézi aktualizace. ,PocateCni” zvukova data maji nyni ped jménem mezeru, takze se objevi

hned v Gvodu vyhledavani. Performance Liquid Evolve ma nyni kompletni pfifazeni ovladac¢e Mod

Knob.

Pfidali jsme na obrazovku parametr Arpeggiator On/Off; a pfeorganizovali celou stranku.

Multisample Metadata jsou nyni aktualizovana, se spravnym pfifazenim Multisamplt do dvou kategorii, a
aranzovana tak, aby odpovidala tla¢itkim Category 1-16, na panelu.

Opravy chyb

Performance Alien Baby Talk, Liquid Evolve, Rhythm Redux, Programs Trancey a Trancey Stretch, dfivve
mohly vést k zamitnuti smérovani Mod Wheel na Tune LFO Modulation. To znamena, ze smérovani se
neobjevilo v Ul. Smérovani jsme opravili, takze nyni ho uz v Ul najdete. Programy, derivované z téchto
Performanci jsme také vylepsili.

Presety Wah efektu maji nyni spravné pfifazeni ovladadi Effects Edit. Performance Acid BPFs, Arpeggiator
Pops, Auto Techno, Bowing in Many Colors, Bro Time Groov Split, Candy For Elly's Shoes, Comm Center
Activity, Dance Like Skippy, Double Unpredictability, Endless Horizon Sadness, Mood Swings, Polypop
Adventures, Pops Arps and Pads, Ready Set Action, Reykjavik 6AM, Rhythm Redux, Tea Ceremony, Vega
Star Surfer, Unbearable Tension, Warp3d Action a Wasted Hip Hop, dfive zamitaly smérovani modulace
parametrd efektu, a tim doslo k absenci pfifazeni u nékterych ovladacl Effects Edit. O znamena, ze
smérovani modulaci se neobjevovaly v Ul, a ovladace Effects Edit tak nemohly reagovat dle o¢ekavani. To
jsme opravili, véetné pfifazeni ovladacu Effects Edit, a pouziti vlastni metody modulace parametru, se
zachovanim pfedchozi funkcionality modulace. Programy a efektové presety, derivované z téchto
performanci jsme také vylepsili.

Efekty u funkci Performances Pops Arp a Wasted Hip Hop, nyni spravné odpovidaji svym slotim (PRE FX
a MOD FX). Je-li poc€et hlasti Unison Voices vyS$Si nez jeden, a LFO Sync Notes je aktivni, Random LFO
nékdy generovaly rizné hodnoty pro jednotlivé unison hlasy. To je nyni opraveno.

Modulaéni procesory se nékdy ve vypisu Modulation Source List zobrazily dvakrat. To je nyni opraveno.
Parametr Sample Step Start Offset nebyval pfi nacitani respektovany. To je nyni opraveno.

Vylepsili jsme vzhled vypisu Performance Selector List.

stavalo se, Ze po pfidani nového smérovani modulace, se vypis Show In Mod List resetoval na All, ale
nazev stranky Mods se neresetoval na All. Nazev nyni spravné zobrazuje All i v tomto pfipadé.

13.7.2021 verze 1.7.8

Vylepseni

Novy parametr Vector Volume Loud/Smooth Mode.

Stisk WSEQ STEPS nyni vyvola okno Step Pulse na obrazovce Modulation Source Select a MOD+>
»Select a mod source”.

Opravy chyb

urovné Program-level destination), nyni zobrazi chybovou hlasku ,,Channel Sources Only", nedojde jen k
preskoCeni stranky, anebo (v pfipadé stisku tlacitka Step Seq Lane, po zobrazeni voice-level modulate)
zobrazeni nespravného vysledku.

V rezimu Stereo mode, nyni pfifazeni vystupniho kanalu Vintage Chorus odpovida

tomu, které ma Kronos. Vyjeta zprava ,Modulation Deleted” se nyni zobrazuje delSi

dobu.

Zménou rezimu Program na Single Multisample mode, po nastaveni Lane Utility Scope na All Lanes,
dochazelo ke krachu. To je nyni opraveno.

Dfive LEDKy tla&itka Lane, pfi pfepnuti mezi Single Multisample Layers a Wave Sequence Layers,
zobrazovala nespravné hodnoty. To je nyni opraveno.
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June 16, 2021 verze 1.7.7

Vylepseni

Vyhledavani v knihovnég, podle kli¢ovych slov, nyni vyhledava i Collection name (tyka se pouze
Editor/Librarian).

Stav damper pedalu nyni zUstane zachovan i po zméné performance, pokud jde o stopy na kanalech,
jinych nez globalni.

Opravy chyb

Nahodné poradi (Random Order) nyni funguje spravné i pro Gate Lane.

Nyni jiz nezistanou viset tény, kdyz podrzite noty pfi aktivaci arpeggiatoru, stisknete damper pedal a
nasledné uvolnite noty.

Visici tény se jiz neobjevi ani pfi zméné performance, nebo aktivaci vrstvy, pfi zapnutém arpeggiatoru,

i kdyz podrzite damper pedal.

Obrazovka Master byvala prazdna, pokud byla lane sekvence na strance Step nebo Lane Utility, pfed
stiskem MASTER. To je nyni opraveno. Srovnani Compare obas havarovalo pfi ukladani performance, s
vypnutym PERFORMANCE MOD KNOBS. To je nyni opraveno.

Pfi importu s Make Unique, a polozka se stejnym uuid jiz existuje, ale ma odliSné jméno, nové
importovana polozka se nepfejmenovala.

Rychlym otoCenim ovladace VALUE na vybérové obrazovce, jiz nedochazi k chvéni a bézi normalné
dale, kdyz oto€eni dokoncite.

PFi pfehravani vice vrstev s vy§§im po¢tem Unison hlas(, ob&as dochazelo ke krachu. To je nyni
opraveno.

Po aplikaci funkce Compare, zUstavalo pole Program name prazdné, a nasledujici operace Write vedla ke
krachu. To je nyni opraveno.

Po ulozeni pomoci Set List Save as New, byl Set List, zobrazeny v nastaveni systému nespravny. To je nyni
opraveno.

Dochazelo k tomu, ze se vypis Mod List po vybéru Effect Presetu automaticky neobnovil. To je nyni
opraveno.

Polozky, jez prinesly predchozi beta verze, a jsou uz opraveny

Noty, pfehrané na klaviaturu Editor/Librarian na obrazovce, se nechovaly jako udalosti na interni klaviatufe
(nevysilaly na MIDI Out, a nebyly ignorovany v pfipadé vypnutého parametru Local Control).

Opravili jsme krach, ke kterému dochazelo pfi rychlé sekvenci na klaviatufe na obrazovce (pouze u
Editor/Librarian).

Hodnoty ovladacl Effect Edit 1-3 se nyni resetuji pfi zméné presetu u efektového slotu, nejen na zvoleném
slotu (pouze u Editor/Librarian).

Predchozi upravy

Vylepseni

Pokud jste na strance Performance Home, dvojim klikem na tlaCitka SEQ LANE nyni pfeskocite na stranku
Lane, bez nutnosti stisknout ENTER.

Pokud nejste na strance Mod, stiskem MOD se vratite posledni pouzitou podstranku. Pokud na ni jste, pak
dalSim stiskem tlagitka MOD pfejdete na hlavni stranku.

Pfidany ovladag Filter Key Track funguje na hodnotach +/-20, +/-30, +/-40 a +/-60 pulton( (pro ¥, 2, % a
1/1 Pitch tracking). Pfidany ovlada¢ Tune funguje na hodnotach +/-4.00, +/-5.00 a +/-7.00 pulténd.

Na stranku Utility System Stats jsme pfidali zobrazeni Available Storage. VylepSili jsme ovlada¢ Pitch LFO
Intensity.

Pokud jste v Editor/Librarian, nedojde k automatickému vypnuti funkci Auto Power-Off.

Vector Envelope nyni podporuje oba parametry, Speed (Time) i Speed (Tempo), pfepinané parametrem
Time/Tempo mode. Piejmenovali jsme Time Scale na Speed, kvuli souvislosti s parametrem Timing Lane.
Standardni nastaveni Clock je nyni Auto.

Na obrazovce Wave Sequence nyni vidite nejnovéjsi hlas, nikoliv nejstarsi.

Parametr ,LayerTranspose”, na strance Global Scale, is jsme pfejmenovali na Transpose, jelikoZ ovliviiuje
jak Program, tak Performance Transpose.

Jména porttl USB MIDI In/Out nyni zahrnuji i jméno produktu. To pomGze nékterym aplikacim pod Windows
odlisit modwave od ostatnich nastroji Korg.

Vylepsili jsme chovani ovladacu, v€etné redukce znacek na okraji drahy.
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Vylepsili jsme chovani akcelerace kole¢ka VALUE.
Ovladactm Oscillator Tune jsme zvysili rozliSeni v okoli hodnoty 0.

Opravy chyb

Nyni mGzete pfi pohybu kole€kem nebo vektorovym joystickem, stisknout ENTER.

Dfive se nékdy stalo, ze Note Advance a Step Probability nereagovaly spravné; to je nyni opraveno.
Parametr Pitch Lane Tune jiz neovliviiuje vybé&r samplu.

Faze Release, u vektorové obalky, by uz nyni méla fungovat spravné.

Selektory Scale, na strance Utility > Global Scale, se nyni, po nastaveni Restore Global Settings v
Librarian, uz objevuji spravné (dosud byl nutny restart).

Ve vybérovém dialogu Modulation Source, jsou nyni pohyby ovladace Mod ignorovany, pokud je cilem
modulace hodnoty ovladac¢e Mod u performance.

Pfepnutim ovladacu Octave a Performance Mod, jiz nedochazi k uzavfeni dialogi Modulation Source a
Show In Mod List.

Stranky Vector Envelope jZi neobsahuiji prefix u jména vrstvy, v nazvu. Stiskem SET LIST nebo SEQ
STEPS byste nyni méli uzavfit jakykoliv modal dialog. VylepSili jsme spolupraci s externim MIDI Clock Sync
signalem, jakmile se externi hodiny zastavi. Vylepsili jsme MIDI synchronizaci efekt( LFO.

Parametr ,LayerTranspose”, na strance Global Scale, jsme pfejmenovali na Transpose, jelikoz ovliviuje jak
Program, tak Performance Transpose).

PFidali jsme nezavislé zadani EQ ve vypisu Show In Mod List.

Ve vyjetém okné Add New Modulation, nyni pfepinaéem TEMPO volite Tempo jako cilovy parametr.

U parametru Add New Modulation, se nyni po stisku SHIFT+VECTOR ENV, spravné zobrazi ,Sorry - this
parameter can't be modulated.”

stavalo se, ze ukoncenim vypisu Sound list na strance Delete From Database, doslo ke krachu. To je nyni
opraveno.

Odstranili jsme také krachy, po pfijeti nespravnych MIDI dat, a po pfijeti MIDI Reset. Kromé dalSich,
drobnych vylepseni funkcionality a stability.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Jiraskova 5, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

Zarucni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddavdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovani a rozsifovdni tohoto textu je chrdanéno podle autorského
zdkona a dalSich pravnich norem.
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